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G.TEXTE : UN LOGICIEL POUR VOTRE CARTE HRC 80.

e

G.TEXTE est un "patch" du Basic TRS (tm) cassetce ou disque qui permet
d'utiliser sous Basic le mode "basse résolution'" de la carte
HRC 80.

Il permet d'afficher 3 L'dcran 25 lignes de 40 caractéres en 8 couleurs (ou
dégradé de gris) et doanne accéds i 25 pages de texte ou graphisme basse
définiction.

Il utilise 4 générateurs de 128 caractéres, reprogrammables, et pouvant &cre
présents simultanément 3 1'&cran.

Chaque caractdre peut prendre une couleur parmis huit, de méme pour la couleur
de la marge.

Chaque caracti@re peut &tre en double largeur, double hauteur, les deux 3 la
fois, et/ou en couleur inversde.

- Sur l'écran TV, il est possible de faire clignoter les caractéres.

Ahkkhkkkkkhkhkkhkkkhkikkkk

Deux utilitaires en BASIC sont fournis avec G.TEXTE:

CARACT/BAS qui permet de définir, modifier, sauver ou lire sur disque un
set de caractéres définis par l'ucilisateur.

SAVLOAD/BAS qui permet de charger ou lire un générateur ou une page vidao
sur disque,



i

et

Les commandes de G.TEXTE:

HELS ¢ (P a3 ¥) Efface la page et la colore dans la couleur ¢
Repositionne le curseur en début de page.

HMARGE ¢ (g 3 7) Détermine la couleur ¢ pour la macrge et le fond des
Caractéres non graphiques (générateurs 0,1 ec 3).

HCAR g (d 31 3) Choix du géné T de caractdres g 3 utilisec.
HMODE m (g 3 3) Mode d'affichage des caraccéres:
'} simple largeur simple haucteur 5
simple largeur double hauteur
2 double largeur simple haucteur
3 double largeur double hauteur

en double hauteur, le haut du caractére doit &tre sur une ligne impaire.

HDISP pl,[pZ] pl (7 3 3) p2 1 3 2) ;
Idem G.BAS ¢
HDISP 4 Equivauc 3 HDISP 1,2 + possibilicé de clignotement sur &

TV couleur,

HPACE pl,[p2] pl et p2 entre 0 et 24
Pl : page visualisse
P2 : page de lecture / écriture

HPRINT @ p,var Impression 3 la position p (0 3 999) de 1'&cran de 1a
variable var ( numérique ou chaine).

HPRINT var Impression 3 la position courante de la variable var

Les caractéres de code ASCII 9 3 31 ne sont pas imprimés et sont saas effec.
L'utilisation de TAB » du séparateur "," ou de "USING'" ne sont pas admis.
Pas de mise 3 1a ligne aprés impression.

Une erreur dans l'instruccioa HRRINT - ex HPRINT CHR$(3]2) - peut provoquer un E
"plantage” du driver vidéo, dans ¢2 cas uriliser la fonction HRESTORE.

£

HINVERT Provoque l'affichage en inversion - couleur caractére =
couleur fond - jusqu'au prochain HINVERT.

HCLIG Provoque 1'affichage en clignotant - si 1'on est en
HDISP4 - de ce qui suirc jusqu'au HCLIG suivaac .

HPOKE p,ec p (0 3 999) position sur 1l'dcran
c (03 127) code ASCII du caracrare
Affichage du caractére c 3 la position p
permet l'utilisation des caractéres 0 3 31.

HDUP cl,g!l TO c2,22 Copie le caractére el du générateur gl dans le
caractére c2 du générateur g2.

HCOPY pl,p2 pl et p2 (0 3 25)

Recopie le conteau de 1a Page pl dans la page p2.
HRESTORE En cas de pLQHCage de driver vidéo, restaure le driver
e vidéo habituel du TRS. z



HPUTOR, HPUTAND, HPUTNOT

' HLOAD var$ : Lecture et affichage d'une image sauvegardée sur disque.

L'instruction HPUT supporte les extensions OR, AND, NOT qui permettent
le transfert d'un rectangle d'image sur l'image présente avec superposition
logique en fonction de l'opérateur utilisé.

REM : HPUT doit 8tre IMMEDIATEMENT suivi de l'opérateur. T

Exemple : HPUTOR 0, 100 TO 127,150,A%(1)
HPUTNOT 128,100 TO 255,140,B%(1)

HPAINT X,Y,C EM1: Coloration d'une surface fermée condais
| S |

X et Y sont les points de départ. il o AT
~ C est la couleur de coloration. ; R ST

La lettre M, optionnelle permet de peidre en tramé

(Moirage , un point sur deux) '

Exemple : HCIRCLE 100,100,50 :
A HPAINT 100, 100,2 ou HPAINT 100, 100,3,M

HSAVE var$ : Sauvegarde d'une image sur disque

Permet de sauvegarder une image sur disque sous le nom de fichier var$.
Le nom de fichier doit &tre contenu dans une variable alphanumérique

préalablement assignée.

E 'y A$="TOTO/IMA" :HSAVE A Le, Ciehier oecupe 1
SHpE N ? / ¥ ce AR ERNNG

Fonction inverse de la précédente, méme contrainte.

o R

Exemple :f.,V_ A$="IHAGE/HRC“:HLOAD AS

HCOPY p : Recopie d'une page graphique sut 1'autre

p représente le numéro de la page 2 recopier ( sur 1l'autre)
et peut prendre la valeur 0 ou I. e

Exemple : HCOPY | recopie la page | sur la page 0

e RN Al



EXTENSTON GRAPHIQUE GBAS v.1.2

HDISP param : Mode de Visualisation

param peut &tre une expression ayant la valeur:

0 : pas d'image

| : visualisation mode TRS : sur écran
2 : Visualisation haute résolution - du systéme
3 : Superposition imdge TRS et image H.R.

Exemple: HDISP3

- Ecran systéme: Image TRS et HR superposées
- Ecran TVC : Image Haute résolution seulement.

- Un "oubli'" de GBAS

OuT 1,0 : Image HR E sur TV
QuT 1,1 Superposition avec image TRS : Couleur

HPAGE nv [, nrw] : choix des pages
=

L =9

- Si nv est seul spécifié, il désigne le numéro de la page
visualisée, lue et écrite.

= 81 nv ET nrw sont spécifiés, nv désigne le numéro de la page
visualisée (0 ou 1) et nrw le numéro de la page lue ou écrite
(0 ou 1).

Exemple:

HPAGE O : Toutes les opérations de visualisation, lecture
ou écriture concernent uniquement la page 0.

HPAGE 0,1 : signifie que la page 0 est visualisée, mais
que les lectures écritures concernent la page |.



HCLS param : Couleur du fond de page graphique. -

- param est une valeur ou expression correspondant au code couleur
du fond de page .graphique (0 = noir 3 7 = blanc).
- param est optionnel.

(par défaut, ce sera le dernier code défini. )

A l'initialisaction: param = 0

Exemple: HCLS O efface l'image haute résolution (fond noir)

HCLS 5 colore le fond en magenta.

HCOLOR param : couleur du graphisme

param est une valeur ou expression du code couleur
(0 = noir & 7 = blanc).
param = 7 si non spécifié.

Code des Couleurs.

0 : NOIR 4 : BLEU

l : ROUGE 5 : MAGENTA
2 VERT 5 : CYAN

5! JAUNE 6 : BLANC

HPOINT (X,Y) : Fonction lecture couleur point

Cette fonction retourne le code couleur (0 & 7) du point défini
par X et Y.

Ex: A = HPOINT (10,20) ou PRINT HPOINT (X+2,Y)

=



HCIRCLE x,y,r{?ql_ : Tracé de cercle

HCIRCLE admet les formes suivantas

1) Si q non spécifié : Tracé du cercle de centre x,y et de rayon r.
2) Si q spécifia (q=0' a 7) : Tracé d'oeccant (1/8 de cercle).

CEROT X1, XU o xeuve [, BTRl] o aeses graphique
T e |

HPLOT admet les formes suivantes:

1) Tracé d'un seul point X1,Yl.

2) Tracé d'un vecteur (droite) du point XI1,Yl au point X2,Y2.

3) Tracé d'un rectangle dont les sommects opposés sont XI,Yl et
X2,Y2 si le paramdtre B (Box) est spécifia.

Le rectangle est rempli si le F (Fill) suit le B.

Dans les cas 9 et 3 le '®" remplace les coordonnée. du dernier
point traceé.

v Aremestig

A

L e
i A



FONCTION Transfart dans un tableau de variables entiares
préalablement dimensianne un rectangle d’image
videéa HRC. i

SYNTAXE HGET X1,Yl TO X%2,Y2 ,A%Z(I)
X1,¥1 LCaardaonnees d’un cain du tableau
AZ; 12 Coordonnéas du coin oppasé

L) -
Condition X1 et X2+1 doivent etre multiples de 8 ou nuls

( ce qui correspand A une frontiére d’pctat) -
La surface du tableau - nambre de points - est alars :
S = (X2-X1+1) % (Y2-Y1+1)

Le nambra d'dctets ndcessaires en mémoire HRC pour cette image
sera

N=S #*3/8 ( 3 couleurs / 8 paints par octet)

-

N entier multiple da 2

i e S e S )

A Tableau d’entiers de dimension D définie par:

D=1 % (M2 2

I ' Indice non nul canstant au calculé

HEOT M1 Y1 TO X3, ¥2 A% (L) - HYUT o)
HYUT NOT
HPUT AND

Fonction inverse, meme syntane, aeme contraintes,

10 DIM A%Z(3)

[ 71]

(7-0+1) % (G-g+1)

20 HGET 6,0 TO 7,0 , AZ(L) 3 =2 A
30 HPUT 128,128 TO 133,128 ,A%(1) it N=8 % 3 /g =3
g t N=N+1=3+F =43
UL O RS



HRC 80 |

CARTE HAUTE RESOLUTION COULEUR ET DEGRADE DE GRIS

RESOLUTION : 320 x 250 points en mode graphique : 8 couleurs ou niveaux gris par points.

CONNEXION SIMPLE :

- Sur extension BUS TRS 80 (ou compatible) et prise VIDEO,

SORTIES VIDEO :

- Image couleur sur T.V.C. par prise PERITELEVISION
- Image en dégradé de gris sur ECRAN DU SYSTEME.

- Possibilité de SUPERPOSITION d'images par logiciel sur l'un ou
les deux écrans.

Exemple : Texte ou graphisme TRS superposé a l'image haute
résolution :
ou

sur ECRAN T.V.C.

- ET ECRAN DU SYSTEME

MEMOIRE VIDEO :

- Possibilité de MULTIPAGE (deux en haute résolution),

- N'EMPIETE pas sur la MEMOIRE CENTRALE du systeme.

LOGICIEL GBAS :

- DISPONIBILITE du logiciel GBAS permettant d'étendre le jeu
d'instruction du BASIC afin d'accéder simplement aux fonctions
spécifiques haute résolution.

SORTIE SON : Sur T.V.C.

LochfELLG.TEX TE

- Accés par logicielaux ATTRIBUTS VIDEOTEX :
(double hauteur, double largeur, clignotement, inversion VIDEO,
soulignement, graphisme mozaique joint ou disjoint).

- Stockage et acceés a 25 Pages.

- Génerateur de 512 caracteres programmables.
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La version qui vous est jointe de G.BAS posséde des améliorations
par rapport a votre notice :
- Verbe HPAINT

- amélioration de:la fonction HDISP
|

1°_FONCTION HPAINT X,¥[c] (1]

Fonction ; colore une surface au contour fermé cancaye

( pas de points pentrants )

Syntaxe HPAINT X, ¥[c]| n]
£ et Y coordonnées du point de départ

C couleur a utiliser ( 0 a2 7 )

M cwwu}ue“ﬂu, gl de

c.oemu-l,_ e T -:\.mc'.
2° FONCTION HDISP M1,M2

( cF  HoirIDWMO)

Fonction Détermine les modes de visualisation
sur l'écran moniteur et le téléviseur

Syntaxe HDISP M1 , M2

M1 0 aucune image

1 Image TRS seule :
sur moniteur

2 Image HRC seule TRS

3 Images HRC + TRS

M2 (optionnel) 2 Image HRC seule ]
V. leur
3 Image HRC + TRS ] sur T.V. coule

Nous travaillons encore sur d'autres améliorations qul vous serons communiquées



2
1) FONCTIOMNNEMENT GENERAL _de_la_carte HRC.
Un petit croquis valant ..... ++.e..le fonctionnement de la carte HRC 80 peut se
schematiser de la fagon suivante:
54 k RAM HRC
ouT 2
IN &
TRS ouT 3 TMS 3536 Video HRC Ecran
- TRS
DATA
Video TRS
Ecran
ouT © TV C.
out 1

aiguilleies vidéao

La carte HRC est pilotée par le Z 89 du TRS via les ports 9,1,2,3,4,

Fort
Fort
Fart
Port
Fort

A UEHMN—-O

Commande de l’aiguillage de visualisation moniteur TRS (9 a 3).
Commande de l’aiguillage de visualisation TV couleur (9 & 1).

Commande du typoe de transaction avec HRC.

Ecriture de dog?%s vers HRC ( RAM ou registres VDP).

Lecture de données RAM HRC ( doit etre précédes d'une commande LRAM *).

On voit donc qu’en dehors des aiguillages commandés par les ports 9 et i,
1’ensemble des échanges entre Z 80 et HRC se produit via le processeur TMS 3534
-qui sera dénommé VDP (Video Display Processor) dans la suite de la doc.

Le YDP g2re son affichage vidéo et les lectures/écritures vers la carte HRC en
fonction du contenu de ses registres internes.



e
v g TS

Ce document a été rédigé 4 17attention de tous ceux qui, possedant une carte
HRC 89 ., souhaitent pouvoir l'utiliser directement en langage machine ou
sous une autre combinaison que BASIC + G.EHAS.

Il n"a pas 1’ambition de:

= Vous apprendre la programmation en assembleur - pour cela, voir
l’excellent bouquin d’Alain PINAUD : PROGRAMMER en ASSEMBLEUR (P.S.I)=-.

= Se substituer & la lecture approfondie de la dacumentation
constructeur du processeur TS 3336
Adresse utile : ; TEXAS INSTRUMENT FRANCE
’ 8-19 Av MORANE SAULNIER BP &7
78141 VELIZY VILLACOUBLAY

- Remplacer des heures studieuses consacrées & 1’étude du code source
du logiciel G.EAS.

Nous espérons qu’il permettra & vous tous, programmeurs experts,—qui ne 1’est
pas quand il posséde une aussi brillante machine ! - de tirer encore plus de
votre systéme.

Nous attendons impatiemment vos logiciels.

Bon courage.

etk R E A SR EE SRR EEE SRS

SOMMAIRE Fonctionnement général HRC
Fonctionnement du TMS 3534
Communication TRS = HRC
Routines de base
Fonctionnement mode graphique
Fonctionnement mode texte

“
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- 3 types d"échanges HRC - VDP: déterminés par le port 2

AYDP : Accés au registres du VDP. guT 2.2
ERAM : Ecriture dans la RAM HRC. BET 251
LRAM : Lecture de la RAM HRC. ouT 2.9

- 16 registres internes:

: - 8 registres 8 bits, d'adresses O & 8 dans lesquels on peut écrire ou
lire.

- 8 registres 16 bits, qui contiennent les adresse de base utilisées
par le VDP.

=2 pointeurs d’addresse auto-incrémentés (ACMP et ACMPXY).
~ 3 types de fonctionnement
Mode graphique pur @ 320 ¥ 280 points, huit couleurs.
Mode texte pur : 25 lignes de 49 caractéres.
4 geéneérateurs de 128 caracteres programmables.

Mode mixte : melange des possiblités 1 et 2, nombre de points et
caractéres variables, camplete & gérer, nous n"en parlons ici que pour mémoire.

Les registres du TMS 3536

adresse  nom Fonction et caractéristiques

5] pointeur pointeur registre

1 ROW forme avec COL un double registre pointeur d’adresse
2 coL ROW= poid fort COL= poid faible

3 STAT registre de status du VDP, non utilisé.

4 CM1 Base de temps

] CM2 Décodeur

2] CM3 Unité de controle

7 Ci4 Attributs de page en mode texte

8 BAMT adresse deébut buffer mémoire (inutilisé en HRC)

T BAMP FPointeur d’accés RAM ,utilisé avec ACMPXY

19 BAFA cantient 1’adresse de début d’affichage vidéa

It BAGCY 2 ¢ du geneérateur de caractére 0
12 BAGC! t " 2 1
13 BAGC2 ft it it 2
14 GAGC3 it " % 3
I BAMTF adresse fin buffer mémaoire



¢

Les registres ROW et COL constituent un double registre de 14 bits qui permet
de définir des adresses 16 bits A transférer soit dans les registres d’adress
de base (rugistres 8 a 15), soit dans le pointeur d’adresse ACMP.

Le contenu de ROW reﬁésente le poid faible de 1’adresse.

Le contenu de COL repésente le poid fort de 1’adresse.

Lors d'un,transfert vers les registres d"adresse de générateur de caractere,
- BAGCo é%BAGCS -y1"adresse ccontenue dans ROW et COL est incrémentée de 2.
Pour les autres registres adresse de base, cette adresse est incrémentée de |
au chargement dans le registre adresse de base. s

Le contenu de ROW et COL est transféré sans incrémentation dans le pointeur
d”adresse RAM ACMP au premier acces RAM qui suit (en lecture ou écriture).

Le contenu du registre BAMF est tranféré dans 1’accumulateur d’adresse ACMPXY
1"accés RAM de fonction opposée & celui qui a provoqué le chargement de ACMP:
écriture RAM si ACMP a été chargé par une lecture RAM, et inversement.

Les accumulateurs d”adresse ACMP et ACMPXY sont auto-incrémentés A chague acc
RAM qui les concerne.

Definissent les parameétres d’initialisation du VDP ou les paramétres généraux
de 1"affichage. !

En pratique, dans la plupart des cas, il suffit de les initialiser au départ.
Voir le chapitre utilisation des différents modes.

Deéfinit 1’adresse RAM HRC de début d’affichage.Il est chargé par le transfert |
contenu de ROW et COL (incréménté de 1)
Son contenu doit IMFERATIVEMENT étre PAIR.

BAMT est inutilisé par la carte HRC.
BAMTF contient la limite maxi d”incrémentation de ACMFXY.Lorsque le contenu de
ACMPXY atteint le contenu de BAMTF,il reprnd la valeur conterue dans BAMP.

(2

9\:0,‘3.,\\,3_ pu%:"b‘-u dec ceny AN
teche M 6ANP N Bvehile de Aenexy  lva dws decn
M a el g o T (4 L AVco L din



10
20
0
a0
50
69
70
80
99
100
119

129
130
140
150
169
176
180
190
200
210
220
239
240
259

*BASIC

out 2,2
gur 3,1t
ouT 3,255
ouT 3,2
OuUT 3,255
QuT 3,19

ouT 3,0

* % w w

ASSEME.

o a2

POUT (2,),A

LH AL

*OUT (3),A
‘LD A,255
*OUT (3),A

D A2

"QUT )2
Y
OUT (3),A
“Lp  Ayia
*QUT (3),A

"LD A,9
TOUT (30 ,A

FOUR AVOIR LA PAGE 1
REMFLACER EN LIGNE 160 --> 295 FAR 127 (7FH)

———————— ——

COMMENTAIRES
ON SE MET EN AVDP

ON VA ECRIRE DAt 5 LE REGISTRE
RAN (1) P FAIBLE ADRESSE RAM
LA VALEUR 235 (FFH)

IDEM POUR REGISTRE

co. (2) P FORT ADRESSE RAM
VALEUR 235 (FFH)

ON CHARGE LE COMTENU DE RAN ET COL DANS LE REGISTRE
BAPA (10) QUI COMTIEMT L®AC ESSE DE

DE DERBUT DE LA FPAGE VISUALISEE

ET @ PDUR RETOUR ENM AVDFP

(ADRESSE 8000H)




L PROGRAMME EXEMPLE N.2 ——==—=======~=

20 *
30 ° CE PROGRAMME AFFICHE 4 POINTS ROUGES
49 * AU MILIEU DE L’ECRAN HRC EN FAGE 0
5] 7 e e
60 HPAGE 9 :HCLSH
B R T
86 ’*BASIC ASSEMB. COMMENTAIRES
99 *
190 OUT 2,2 "DEEUT LD A,2 ON SE MET
119 : OuT 42,9 EN ADVP
120 FOR I = 0 TO 249 ° LD B, 250
130 AD = 62 + [ %122 ° LD HL,62
140 AH = INT (AD/256) ° LD DE, 122
150 AB = AD AND 255 *SUITE  EQU $
160 OUT 3,1 ’ Lp A1 ON VA ECRIRE DANS LE REGISTRE
170 ’ ouT (3),A RAN (1) P FAIBLE ADRESSE RAM
180 QUT 3,AB ’ Enas AdE LA VALEUR AB
199 ’ ouT (3),A
\ 200 OUT 3,2 » Lo A2 IDEM POUR REGISTRE
210 ’ ouT (3),2 COL (2) P FORT ADRESSE RAM
220 QUT 3,AH ’ LD A,H VALEUR AH
226 ’ oUT (3),A
240 QUT 2,1 , LD Ayt ON SE MET EN ECRITURE RAM
250 ’ ouT (2),A
269 OUT 3,85 ’ LD A,85 OCTET 85 = 01010101 BINAIRE
279 ’ ouUT (3),A SUR UN OCTET ROUGE
280 OUT 2,2 ’ LpiA.2 ON SE REMET
299 ’ OUT (2.)A EN AVDP
309 NEXT ’ ADD HL,DE 250 FOIS
310 ’ DINZ SUITE
320 * VOUS POUVEZ REMPLACER
330 * EM LIGNE 250 --> B5 PAR UNE YALEUR DE 0 A 255
340 * POUR UN AUTRE MOTIF
350 °
369 * EN LIGNE 120 --> 62 PAR UNE VALEUR DE 0 A 120
379 ° POUR UN AUTRE EMPLACEMENT
389 * ET / QU UNE AUTRE COULEUR

&.%1‘“_&
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EXPANSION INTERFACEBUS + VIDEO OUT : TRS -VIDEO GENIE - PRF

S T
[TRs VGl PROF | SIGNA PR F |vcﬂ TRS SIGNAL
330is] 1 | 8 29 33| GND J 2| 8 29 3} GND
0 | 3|36 A7 4% | a| 18 A6
A4 15138 A5 12 ‘| 64 3] Ad
16 7 |23 Al 24 . B 34 A3
A8 9 A0 A2 43 10| ¢5 A0
5 |1 |28 D5 6 121 32 D2
13 NC 4 14| 22 D1
4 |15 (30 DO B 16| 2¢ D3
9 17 {20 D7 % 18| 24 D6
19 VCce 40 20| 48 D4
21 A5 . 22 AB
23 Al4 24 A9
25 NC 26 A10
27 A13 28 All
29 Al12 30 PHI
31 PINT 32 NC
33 - NC 34 PHLDA
35 PHANTOM 36 HALT
24 (37 |33 PWAIT 38 |(42 o 19)° [el:]e}
39 PHOLD a0 WHR
41 R 42 CCDRS.
43 MREQ 44 OoDBs
45 ] as a6 2 RESET
47 RFSH 48 NMT
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PINT (nterrupt 2 e 1
g—&fm No Connection Nip ovT SR 3 s
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EHA¥T‘6—M Phantom % e @
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{IRL VR S Y

1°) Forme : HCIRGIE (c¢oulour) %,Y,r(qdlR@ 1)

- Tracd d'un cercle avec conleur

L] i i

- octant (q)
o de, Lioet=nt q A g

2%) Forme & UCIRCIA (coulmur) X,¥,rF,C1(,H)

ou HTIRCLY (coulsur) X,Y,rF,C1,C%

~ Tracé “'un cercle avec coul~ur
- Remplissase de la soulaur C1
- M % Molrage svec 1o fond

- 01,C2 —» Moirape des coulsurs 01 at C2

X,Y : coordonndes Au centre,
r ¢ ravan
¢ Fill (remvlissare)

a % n® octant (0 & 7)

HPLCT {couleur) %1,¥1 TO X2,¥2(,B(F)) : trac3 rraphigue

HPLOT admet les formes =uivantes :

1) Tracé d'un seulpoint X1,Y1 : HFLCT (C) X,Y
2) Tracé d'un vocteur (droite) dv point X1,Y1 au point ¥2,72
HPTET (B XA ¥ 70 X2, Y2
3) Tracad “'un rectancle dont les sommets opposés asont X1,Y1 et X2,Y2
si le paramétre B (Box) est spécifié, Le ractansle aest rempli si le F (Fill)
suit le B HPLCT (C) At L0 X Ve aR

Danz les cas 1 ot 3 le‘d remplace 1leas coordonnies du dernier point tracé,

HPLOT adret les chanrerments de couleur dans un trace,

HRIQ™ ¥1.%1 TO X&, V2 20 K2 X5 wn SRkl

HPLOT (ccu1eur) X1, 7 10 X2,¥2 (cetiTenr) TO ¥3,¥3 (couleur) TO X4, Th TO
Y5, Y5

) HPLOT (C) To6 X3,Y5

HPIOT (C) D 7O X3,Y3 o

HOPLOT : effacemrnt gqravhique

Fencticen : Efface : - un paint

- un ¥Yerteour

un quadrilatare plein

i " vide

Syntax~ . identinue & HPICT




R TONCTION HPAINT XgY(,C) (4M)

v

~

QE/

ou HPAINT X,¥(,C1,C2)

Fonction 1

Syntaxe ¢

M FOHCTICON Hsavs

Fonction

Syntaxe 0

( en mode CONMMANDE ou

jk FCHCTICN HICAD

Fonction :

S~ntzxe :

"

colore une surface au contour fermé concave

HPAINT %, Y(,C)(, M)
X at Y coordonnées du point de départ
C couleur a utilisée ( 0 &4 ¥ )

W ceoractére "M", indique de colorer
en tramé, : “7}ﬂ;'

CyC2 marriage des deux couleurs g

Sauve une image écran sur disque
A$ = "nom de fichier " y HSAVZ AY . -

|

e

PHCGRAINET )

Lit wne image écran sauvegardée sur discue

RE = " nom da fichier " HLOAD A%

( en mode CO!I"AND< ou PROGRAWNE )

HESPY 4 (o 9) wopte Je & opaar A (o0 #) Jdows
o pade @ (ou 1)




EXTENSION GRAPHIQUE GBAS v.1.6 (G3ms R) J

= FOMNCTION HDISP M1,M2

Fonction Détermine les modes de visualisation

sur l%dcran moniteur et le télédviseur

Syntaxe WHpISP M1 , M2

M1 0 aucune image

—

Image TRS seule

2 Image HRC seule TRS
3 Images HRC + TRS
M2 (optionnel) 2 Image HRC seule |
sue 'T. V.

3 Imagze HRC + TRS

HPAGE nv [, nrw] : choix des pages
-1

L=

- Si nv est seul spécifié, il désigne le numéro de la page
visualisée, lue et écrite,.
- 8i nv ET nrw sont spécifiés, nv désigne le numéro de la page

visualisée (0 ou 1) et nrw le numéro de la page lue ou écrite
(0 aul 1 ). '

Exemple:

HPAGE O : Toutes les opérations de visualisation, lecture
ou écriture concernent uniquement la page 0.

HPAGE 0,1 : signifie que la page 0 est visualisée, mais
que les lectures écritures concernent la page |.

sur moniteur

coulaur



* HCLS param : Couleur du fond-de pace ~zraphioue

- param est une valeur ou expression correapchaﬁt au code coul=ur
du fond de page graphique (C=noir & 7=blanc),
- param est optionnel,
(par défaut, ce sera le drenier code défini,)
Al'initialisation : param = C

L5 C nfface 1'imace haute ré=onution(fond noir)

i
-
i
.
2.7
_—1
(L3
X
B

HCIS 5 tolora le fond 2n mamanta
o

)k fICCLCR couleur graphisme(,couleur du fond)

conleur graphisme est urne valeur cu urc expression du code coulaur

(0 = noir & 7 = hlanc)

coulaur crapvisre = 7 si non spécifié
couleur du fond ¢ O = noir A 7 = hlane
¢CDE DES CCULZURS
| 0 : NGI® H : BLWU
4 : RCUGE 5 : MAGUNTA
2 s OVERT 5 CY4N
3 s JAUNE 7 : BL4NE

K [=CINT (X,¥) : Foncticn lecturs couleur point

Catte fonction retourne le code aouleur (C & 7) du point défini

par ¥ =t Y,

SXEMPLTY &
A = HECINT (1C,2CY ou  ¥FRINT APCIANT (“+2,YX
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