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i fBriefﬁoofaenlnf bijé. een serie besturinqs;tﬁd;aété;s

 Lees FWP in met UT-Z3-R. = = ] co
. Gtart met G400 (pjet vanuit BASIC met CALLM #400 !).

FWP (Fast Word-Processor) . *

1.0 Introductie .

FWP dankt zrijn naam aan het feit dat het programma voor 10074 in
machine-taal im geschreven, terwijl tevens gezocht is naar de meest
snelle en efficliente verwerkings-algoritme™s.

In tegenstelling tot andere wardprocessor programma’s geschreven voor
de DAl, worden tekst—-file's niet als mtring—- array’s=, maar als cbject-
file's behandeid. Dit geeft een aanrienlijke winat aan beschikbare
vrije geheugenruimte, daar zoals bekend is, de DAL bij het laden en
saven van string-arrays biina 2X zoveel ruimte in RAM nodig heeft . dan
een obiject-file met dezel fde inhoud. ' : S :

FUP biedt echter wel de mogelijkheid om tekst-files welke gesaved zijn
als mtring-array, rechtstreeks in de tekst- buffer te laden en vervol-
gens als object-file weer te saven. :

Een heel belangrijk ampect bij tekﬁtverwerking in dat het programma
~een maximum aan zekerheid biedt, zodat de eenmaal ingevoerde tekst
nimt onverwachts verdwenen, of zelfs helemaal niet meer terug te

+ -vinden is. Bij het ontwerpen van FWP im hier veel aandacht aan besteed
. @n het zal dan ook nagenoeg niet voorkomen dat de tekst ongewlld wordt
opgeblazen. Ook het indrukken van de reset—-knop heeft geen schadelijke
: ';qeynlqan.fu‘kunt gewoon FWP weer op-starten en verder gaan. ' o

T .

FuP Eejchikt.BQQr.S buffééifﬂxééﬁihdnfd~ﬁuffe;ffbi$'waarin de eigen-
"11 jke tekst komt te staan, ~een hulp-buffer (b2?) welke als tijdelijke
- opslag voor een stuk tekst kap dienen en tenslotte een buffer waarin

.. briefhoofden of een string characters kan wordeh opgeslagen. .
 Tekst wit bl kan met 2 markers worden ingeklemd en naar b2 worden

getransporteerd. Omgekeerd kan ergens in bl een marker worden gezet,
_waar de opgeslagen tekst moet worden ingevoegd. De inhoud van b2 kan
in de edit-mode ®n via het menu, op dezelfde wijze n;n 1n’b1 bewerkt

i worden. - A ‘ S L e pLaST e
“" MHoudt er echter wel rekening mee dat b2 aanzienlijk kleiner is dan bl.

Om deze en ook om andere redenen kan als b2 geselecteerd ia geen
© gebruik gemaakt worden van de commando’s “Load file” en "Gave file".
: SR . T . - Y ar o
voor de printer
worden in b2 ingetyped en daarna via het commando "U” in b3 gesaved en
kunnen tijdens het werken in bl naar believen opgeroepen worden (dit
" kan niet in b2). Voor permanente opslag kan b3 samen met object FWP
" gesmaved worden als een utility file (zig 4.0);J e e o

¥
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*'yanuit het < MENU wat vervolgens op het scharm verschijnt kunt o een

keus maken uit een van de bewerkingen.  Behalve de z.g9. blok-operatie’s
zijn er nog wat handige zaken zoals bijv. . het default menu (D), wvan
waarult o.a de max. regellengte, het aantal regels per pagina, tab-

positie’s etc. gewijzigd kunnen worden. De waarde's versachijnen tevens
T op het scherm. o : ‘ o e - : . ’
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DLR gebrulbers hebben de mogelijvheid om renhtstreeks'ln FHF de bekwen-
de commando’'s te geven {(bijv. REW]). .

Er is bij FWF gebruil gemaakt van de standaard edit-buffer. Zoals bij
de meesten wel bekend, heeft de edit-routine de nare eigenschap am bij
het toenemen van tekst steeds lang-zamer te worden, wat na enige tien-
tallen regels geqgarandeerd tot type-fouten gaat leiden.

Donr het beqgin van de buffer, bij groter wordende tekst. in =tappen
(STEF'e) meer naar het einde van de tekst te werplaatsen berejiten wve
dat de edit-routine ziin ocorepronkelitke snelheid houdt.

Het aantal stappen is links-onder op het scherm aangeyeven. De groot
te van de stap is= via het default menu in te stellen. Het 1s ook
mogeli jk van een hoger STEF nr. naar een lager nr. te gaan en zelfs in
®een keer naar S5TEP O (werkelijke beqgin van de buffer).

Als ar flink wat tekst in bl is opgeslagen en het nodig is om op bijv.
de eerste regelws (STEP 0) wat te wijzigen, . dan wordt de edit- routine
weer traag. : '

De oplossing hiervoor is om met behulp van het "X" commando een aantal
regels naar b2 te brengen, waar dan op volle snelheid gQewerkt kan
worden. .
Hierna kan m.b.v. het "G" commando de veranderde tekat weer in b1
teruggebracht worden.

Dit lljkt wat amslachtig maar werkt in de praktijk heel bevredigend,

 FHWP bezit ook een "auto—trlm" . die het mogelijk maakt tekst iIin te
brengen zonder voortdurend rekening tu mueten houdeh gqet de ingestelde

maximum regellengte. - . -

- Het programma zorgt er zelf voor dat biJ het nverschrijden van de_.re—

gellengte het "te lLange" woord ,of een gedeelte hiervan, automatisch
op de volgende regel wordt qeplaatst. o

Verder is er een “F" (F:nd) cnmmandn,‘ welk een woord in de tekst kan

opzoeken en meteen de cursor aan het begin van het gevonden wogord zet.

;. Alle op het DAI toetsenbord aaﬂwezige.karakters kunnen voor het
.- invoeran van tekst gebruikt worden. De overige ASCII karakters < GOH,
~ kunnen d.m.v. tegelijk indrukken van SHIFT en CHARDEL, qevolgd door de

2 cijferige (hew) ASCII re-presentatie (bijv. SF , dit is het pijltje—
rechts) in de edit-buffer geplaatst worden., De speciale grafische
symbolen welke verkregen worden door o.a de cijfers 01,02,046,0718en

-1¢ worden bijv. in FWP zelf gebruikt.

en erg handige routine is de conversie-routine, die de mugelljkﬁeid

- geeft om de ASCII waarde van characters in bl of b2 tijdens hat

printen naar iedere gewenste waarde tuasen 0-255 (decimaal) om te
zetten. ’ . -

FWF zorgt ervoor dat alleen data naar de brinter wordt gestuurd
tijdens het "P" of "1I" (hoofd—-menu) commando. Pit om te voorkomen

dat er ongevraagd formfeeds of error-messages geprint worden.




De belangriikst adressen (hex) in FWR VUL ziin:
2484
‘ JO0—4hde FUP obiect programme
{ Zﬁss.yN*DJZFFF Header -bufter (b3}
: IO00-8FFF Hoofd-buffer (bl) i
o FOON-FFFF Hulp-buf fer (b2}
AODO—H3IAF Eventuesl beschikbaar voor BASIU

( {r S 2.0 " FWP commando’s vanuit het ﬁuofd-menu ‘ ' W

De commando®s kunnen met de BREAK-toets voor of tijdens de executie
.worden gestopt.
Let opt In de meeate gevallen wordt er gewerkt vanaf het begin van de

a4 lnqestelde STEP.

2.1 Return .. DCR-commands
e ’ . o . . S

., Gebruikerm van een MDCR-D kunnen vanuit FWP  hun  commando’s gqeven

zonder eerst terug te gaan naar BASIC. Aan het begin 'van de regel kemt

een :"$"  {dollar-teken) te =taan waarachter direkt het commando kan

i In geval er tijdens het uitvoeren van een DPCR cnmmdndo ap de  BREAK-
toeta wordt gedrukt komt men inthet menu terug. : )
Wordt de Ffunktie geselecteerd zonder dat er wen DCR ge- installeerd
is, dan wvolgt er een korte fou*meldan en gaat het prnqramma weer
‘terug naar het menu.
_‘Als ti jdens het saven voortijdlq het exnde van de cassette ie bereilt
tkomt men in BASIC terecht. Ga. terug in FWF met G400 en geef het save
commando npnxeuu nadat er voor vulduende ruimte ap de cassette is
' gezcrqd. R : s — o

"..... bl (hu+f=r 1

2 2

Al

v STV ’ . (A S R .

- 'Buifér 1 wurdt qeinitiallseerd Pii het {opnieuw) starten wvan het
programma wordt altijd bl qeselecteerd. Het pljltje rechts, links van
de | in het menu geeft dit aan. I D
Om in de edit-mode te komen drukken we op de SPACE— bar.'

Het hoofd-menu geeft QOP meteen het aantal vrije byte’s in de buffer
te zien. L
Let wel op dat bij wommige operatie’s O.Aa. het laden/invoegen met
marker Ol en het verplaat=en van blokken tekst, van extra geheugen ge-~
bruik kan worden gemaakt, zodat in het ongunstigste geval er  "BREAK"
op het scherm verschijnt en naar het menu wordt teruggesprongen.

v

worden getyped {alleen de verkorte notatie, dus REWL 1.p.v. REWINDI1}. i .




2.3 2 tvas. b2 (buffer 2)

e
e -

Initialisatie burfpr 2, Zie ool 2

Qs

2.4 Space .. bl or b2 (STEF)

Het prograﬁma tet auvtomatiech het toetsenbord in lower-case mode en
qaat naar de reeds eerder geselecteerde buffer.
In de edit-mode wordt de tekst apgebouwd.

Aan de linkerziide van het scherm vindt men 5 witte velden welle
van boven naar beneden) dienen voor: :

—Horizontale positie van de cureor in de regel fstart =0),
-Regel nummer in de buffer, wasrop zich de cursor bevindt
{(start=0). ’

~Een | of 2 in het middelste veld aeeft aan dat men resp.in
bl of b2 werkt. . o e . L,
—Commanda veld, laat "$" zien bij SHIFT met CHARDEL, en een R
""T" bi} SHIFT met TAB. Als bij het zetten van de TAB~posities
het max. aantal TAR's wordt -gverschreden veranderd de "1” in '
een "F", ‘ . S : : e
=S5TEF-teller, zowel in bl als in bZ kan hiervan gebruil worden

gemaakt. Het STEP nr. wordt onthouden als tussenti ids het menu
is opgeroepen. '

P

-

(SR

Verder zijin de standaard cursor control funktbies uitgebreid met
1¢ extra funkties pl. 13 : : s

—SHIFT/RETURN SHIFT/CURSDR-UP
Brengt cursor vanaf willekeurige regel in ewen STEF naar
het bteqin van die STEP. '

~SHIFT/RETURN SHIFT/CURSOR-DOWN L,
Brengt tursor zeer snel vana#¢ een willekirige regel in ff
een STEF naar het einde van de telst in de buffer.

Het STEF nr.. wordt ook automatis=ch aangepast. '

~SHIFT/RETURN SHIFT/CURSOR-LEFT ' .

De cursor wordt zeer snel vanuit een willekeurige pozitie
op de regel naar de eerst Fasitie {0) gebracht.
~SHIFT/RETURN SHIFT/CURSOR-RIGHT ' !

De cur=or wordt zeer anel vanuit een willekeyrige positie
naar het einde van de regel gebracht.

~SHIFT/RETURN SPACE
Frengt de cursor vanaf een willekeurige regel in een STEP
naar het begin van de buffer (STEP O, regel ).,

~“SHIFT/RETURN s

Verwijdert de regel wasrop zich de cursor bevindt,

-SHIFT/RETURN CURSOR-DOWN {R)
Plaatst regeis van een hogere STEF op het scherm.
~SHIFT/RETURN CURSOR-UP (R}

Flaatst regela van een lagere STEP op het scherm.

——————
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~SHIFT/RETURN CURSOR-RIGHT {R) .

Flaatst de cursor aan het begin van het vnlqnnde woord. C9
—SHIFT/REIURN CURSOR-LEFT (R)

Flaatst de cursor aan het begin van het voriue woord, La

r

{R} Deze cursor functi=e kunnen repeterend gehruiki worden.
Nadat er SHIFT/RETUFN CURSOR-X gegeven ls (X is cen van de 4 gqursor
toetsen) hoeft, zal ang er geen 1nsert/delete in dee telst plaatevindt,

alleen maar CURSOR-X getyped te worden.

Onder dezelfdr conditie is het ook mogelijk om meteen van  bijv.
CURSOR~-DOWN naar CURSOF-UP, te gaan door werst even op FETIRN  te
drukken, ‘-D'F Coesod . LEFT

Om in deze ajifualie wen "echte"” RETURM te kunnen geven kan bijv, eerst
op BREAK worden gedrakt.(3

De (R) optie kan samen met de FEFT-— toets gelirwikt wor den, wat ook wWeer
tnteressante perspectieven biedt.

.I;L't:uj condling , dow oo loatil gedrskle R) fock of RErian, Srorr wer
Het: vulgende commando is oob direkt in de edit-buffer te geven,

—-SHIFT/RETURN ~ (ARROW-UP)

Het dit commardo kan vanuit bl direkt een “"HEAQDER" of
string uit de header-buffer worden opgeroepen en 1n de
aanwerige tekst worden ingevoegd. Op de plaats waar de
"HEADER" moet komen typen we een header—-marl:er MygN, waar-
bij x hetzelfde character moet ziln dat we van te voren
aan de betreffende "HEADER" hebben mpeqeqvven.

-x_Na het 1nvoegun is de header VerdHPnPn.ﬁ

Opm. de 'l“ bij SHIFT/RETURN betekend dat SHIFT met RETURN moet
worden ingedrukt.

2.5 - . ) A .....‘ﬂrray {load strlng)

Een string-array (ftle type 2y kan rwchtatreeks in de buf+er worden
geladen., Deze kan niet, zoals FWF files tijdens het |aden ge-merqged of
tussengevoegd worden en overschrijft de reeds Iin de buffer aenwezige
tekat. Het programma laat dlt echter wel weten en vraagt om een beves-
tlginq.

Nadat de file geladen en eventueel ge-edit is, kan deze direkt weer
als een FUWF file (type 1) gesaved worden.

LITL Wooph auJ Y-8 | 1ﬂt¢¢:c AAR werp
D 1N AE VeRiGE REGES GELARCA G EAL
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2.6 . L vcco. Load file

{ FWF tekst-files (type 1) kunnen zowel ge-merged als tuszen—qgevoeqgd
worden. Met mergen wordt hier bedoeld dat het begin van de als laatst
griaden file keurig aanaluit aan het eind van de voorlaatst neladen

file,
Heeft men een aantal tebst-file’s in veolgorde op cassette/dor staan
dan kunnen ze gdchtereenvolgens met het “L" commando ingel aden

worden. Het programma gaat hierbij steeds naar STEF 0.

Door het plaat=sen van marker Ol ergens in de tekst, welke zich op dat
moment. al in b! moet bevinden, wordt bij het laden van een file deze
~in ziin geheel vanaf de pusitie van de marPer ingevoegd. De rest
1 schul ¥t dus gewoon op. . , S om0

Mocht er op een gegeven moment tljdpns thet laden niet voldoende rulm-—
‘te meer ziin dan komt men in utility terecht, Gezien de grootte van de
‘buffer (24k), zal dit in de pravtljk nauwelx)ks voorkomen.

‘Het, is'ﬁiss mgggllik gen tEBES &e Lgdgn als nz gesglectrerd 15;

8 ean Save file'

3 : el ' “5"- ) o ! - .
'Ekqiéﬁ Het pruqramma geeft een uaarschuning In het geval niet vunuit STEFP O
! p “rqesaved uordt.» Het is dus in principe mogelijk om vanuit iedere STCP

" tot aan het "einde tekst in de buffer® gesaved, 00 e

.Er kan plet gesaved worden als b2 geselecteerd iz, wil men per-se de
. inhoud van b2 saven, dan moet deze eerst naar bl worden overgebracht
‘dem.v, - marker 01, welke e nchter het laatste character in bl plaat-
sEn. A ' ‘

Nadat het commando "G" is qegeven (zie 2. 20),“ kunnen we d.m.v. STEP's
an eventueel een aantal RETURNS het begin van B2 boven in het beeld en

aan het begln vah een STEP krquen, wWaarna het saven kan plaatsvinden.

S Vvanuit het default—menu kunnen diverse pafameters’rinqestéld war den
2. o.a de pagina—qrootte, de marge voor de linker antlljn en het aantal

- formfeed regels. : W e . :
Het printen kan d.m.v. he://lndrukken van een willebeurtgﬂ toets
.7(uit—geznnderd BREAK , REFT)}#yestopt, en met met de SPACE-BAR opnieuw
' gestart worden. Is in het default—-menu " het “"WY commando gegeven en
bevindt =zich voor de "W" een pijltje-rechts, ~dan stopt het printen
aan het eind van iedengpagina. De valgende pagina komt door te drukken
~op de SPACE-BAR. Nogmaals "W' laat het pijltje verdwiinen en voorkomt
‘"dat er aan het e!nd van een pagina qestopt. wnrdt._ R i
~.Met “"N"  kan gekozen worden of er wel/niet een p391na~nummef uordt

“tekst te saven. Er wordt dan de tekst welke op het scherm z:chtbanr im S

e e




geprint. Het rammando 12 e-enala "W oactiefr zodra het el it ye—rachts
zichtbaar is.

Het is aok moagelijé om een met marlers 04 en 27 angel lead deel an de
tekast te printen. In alle andere gevallen wardt begonnen met prinken
vanaf het heqin van de ingestelde STER.

Na het geven van BREAK wordt gestopt met printen en naar het menu
terugdesprongen.

Header-—-marters in bl of bZ, welbe nict vervangen fioan door de corn ege
ponderende header—string uit b3, worden Lijdens het peinten scheer wel
vervangen door de betreffende string. :
Komen de markers niet overeen met de markers in bX, dan worden ze als
normale characters geprint. -

Ontbreekt in de laatste regel de carriage-return, dan zorgt {(tijdens
het printen) het programma hier voor.

Alle op het scherm zichtbare tekst is tegeliibertiid ook beschikbaar
aan de RS5232 connector. Het programma is in de standaard versie van
FWP aangepast voaor een seriele printer en stuurt de data via de RS25Z
(pin 2) naar buiten. Pin 4 (DTR) kan voor de handshake gebrulkt wor-—

‘den. De baudrate kan indien gewenst aangepast worden in het defaul t-

menu. Lo
S L s

Voor printers met een parallel interface kan in FWP een eigen routine
worden gqeimplementeerd (afsluiten met - - RET). Hievoor is ruimte
gereserveerd vanaf addres " tot aan JETH. In de standaard uiltvoe—
ring van FWP staat er alleer/ een CALL CDDF4H gqevolqd door RET.

3Byy

2.9 M..... Move 06—07 to Ol

Het te verplaatsen blok tekst. wordt ingeklemd tussen 2 markera. De
marker 04 wordt net voor het eersts karakter van de te verplaatsen
tekat gezet en marker 07 net achter het laatste karakter. .

De mérker 01 wordt op de positie gezet waar het =stubk tekst moet worden
ingevoegd. De markers kunnen door SHIFT/CHARDEL en vervolaens 01,06 of
07 in te typen, in de buffer zichtbaar gemaakt worden,

Het M"oude blok tekst" is evenals de 3 markers na de operatie verdwea-
nen. Indien een van de markers ontbreekt, of op een “verkeerde” posi-

‘tie staat volgt er een foutboodschap en wordt naar het menu Qesprangen.

. 1
2.10 ' K ceves Kill 06-07

Dit commandno verwijdert een tusgen de markers 06 en 07 ingeklemd wstuk
tekat on vraagqt eerst om een beveastiging.

Ook wvolgt er een fout-boodschap als er met de markers iets niet in
orde is,




- 2.11 R ..... Replace word(s)

[ Er wordt eerst gevraaqd naar het te vervangen woord. Mt mag ook  een
enkele letler zi1in, of zelfs meerdere waorden. .
Nadat aan het eipnd van de etring een RETURM is geqgeven, wordt geuvraaqd
door welke string we de vorige willen vervanqen.

( Hierna kan op worden uegeven hoeyeel keer we de =string willen
vervangen dgor de nieuwe. :

- Het commando 1is werkzaam vanaf het het begin van de STEF waarin men

) werkt tog aan het einde van de tekst in de buffer.

A . Na uitvoering wvan het commandg staat de cursor 1n de edit-buffer op

Yo het eerste character van het ladst vervangen woord. -

Als het woord niet kan worden gevanden, komt men terug in het menu.

- De STEP-telling wordt automatiasch aangepast. :

( : -De input-cyclus kan met BREAK gectopt worden.

i E 2.12 ‘ "A ‘E «e... Eliminate spaces L )

Dit commando verwi jdert, op een na, alle spatie= tussen 2 opecenvol gen-—
de woorden en 1a voornameliijk bedoeld om nadal het commande “"F" js
~gegeven de oorspronkelijke situatie weer terug te krijgen. De spaties
.. @an het begin van een regel worden niet verwijderd. L g
:Tiijdens de uitvoering van het commando is er een teller te zien die
~aangeeft  in - welke
Chalen. ST e A AL - S
Reqels met een tab-pijltije worden, niet veranderd. Ditzelfde qgeldt voor
regels met marker 02 of 18 aan het heqin. PR e ce

ikl

i PRI

of marker 19 ( zie ook 2,13 ).,

'Trim‘llnes

i

De gewenste lengte kan via het default—menu'ingesteld worden,
‘Het commando vraagt eerst om een hevestiging.

;( ;j e De routine zal trachten de regellengte vanaf STEP X tot aan het einde
Qﬁxr}ﬂ‘ van de tekast in de buffer op de ingestelde waarde te krijgen. Dit is
W%a(?j . niet altijd exact mogelijk omdat het "einde® oot wel eens midden in

. PR een woord valt. In dat geval zal, het hele woord naar de volgende
-l T regel verhuizen. . ' . ! .

- o . . - S
TR ) Willen we de tekst niet tot helemaal aan het einde trimmen, dan zetten
. we marker 19 als "einde trim”. e

'i ’ Deze marber wordt niet automatisch verwi jderd . !

Is 1in het default menu de hyphen trim flag gezet (pijltje-rechts voor

( de "H", dan zal de regel op e€en "=" in het tte lange) woord worden:

afgebroken.

Als een regel niet met een spatie hegint im er kans dat M1) bii de
vorige wordt amngesioten, totdat het "einde" bereikt 1a, D1t gebeurt

De routine begint vanaf de ingestelde STEP er stapt bij'“einde teket”

L

qugl‘hegFQﬁogramma bezig is de spatie’s weq te V¥




{ echter niet indien op de vorige regsel  alleen een  carriaqe-return
' : staat. ’
Regelws beqginnende met het tab-pijltie, worden niet Wt jrigd en  er
vindt ook geen aansluiting plaats (hetzelde geldt voor regels met Q2
of 18 aan het begin).
Staat het tab-pijltje ergens in het midden van de regel dan wordt de
reqgel niet ‘"ge-trimmed"” maar kan er wel aansluiting bij de wvorige
regel plaates vinden.

¢ Panrent bechiict characferr(buetuul vpqtiodpin via beoders) divice. P
L aum;d{md_‘fl‘ t Werdaa alt A ldid of 5;43/';/. eauf Glomnr o 4

( 2.14 W ..... Width equal (fill spaces)

. Pe gewenste regellengte wordt bereikt door de apaties in de regel
; (random) te vermeerderen.(#)

{ ’ Om ¢te voufkumen dat er te grate "gaten” ontstaan ls er gekozen voor
maximaal 2 spaties tussen de woorden.
Het kan dus voorkomen dat dit maximum bereiht is, maar de gewenste
regellengte nog niet. . !

( In de meeste gevallen ia dit te wijten aan een te ruim ingestelde

o al .regeliengte t.o.v. de gemiddelde lengte van de regels, -

i " Dit iw op te lossen door het nemen van de volgende stappen:

i
FUS I

_=Type "E" 'in het menu fherstel de situatie van voor het "W" commandd.
Vaw ., =Type "D" en vervolgens "' en kies voor een kieinere regel lengte.

sl =Indien nodig, type "T". pit 3eker als de regels onderling veel in
. : lengte wverschillen. Dit kan o.a. gebeuren als ve werken zonder de
(T -, "auto-trim" te gebruiken. - :
- ) -Type opnieuw “W", mocht het resultaat nog niet bevredidend ziin,
herhaal dan de atappen nog een beer. T Lo

{ & ... .Indien de lengte "van een regel kleiner is dan ongeveer B0%  van, de
e tngestelde regellengte wordt de regel niet ultgevuld. :
P Een regel welke vooraf gaat aan.een regel beginnende met een spatie
'_\‘v - wordt evenalw de laatstt regel ook niet uitgevuld, evenais regels met
[ e het tab-pijltje (of regels beginnends met marker 02 of 18). .

~ " Is ar een regel bij die de ingestelde lengte overschrijdt, dan volgt

er eén foutmelding en komt de cur=or (in edit-mode} op het einde wvan
) de "te lange regel"” te staan, . R

{ : De telst vanaf STEF X tot het eind v.d. tekst (of marker 19, zle ook

. : 2.13) wardt “"gevuld". . ) ‘ : i ‘ o

N ‘ Tijdens het uitvoeren van de routine is er een teller te zien die

) aangerft op welhe regelyhet programma bezig is met uitvullen, : '
{ Het commando kan met ﬁ?LﬁK gestopt worden.

e CTEP o '
X Fwd ral echln hraclited, weast! o '.l"paA; cck oy e .

Kresa o/ /t«;l . e ?u/d’ wrd L fbu/&_.‘ Oob~ 1ol sm

_ Vaue aft "0 ver een woden i§ wey trald, ook
( Locohor “lY Plenlel ’ 108 ereclley




2.13 C..... Clear bl or b2 (STEF)

De inhoud van beide buffers kan afzonderlithk wor den gewist. De buf-
" fer inhoud wardt vanaf het begin van de ingestelde STEP tot aan "ein-
de tekst“ gewist. Er wordt eerst om aen bevestiging qEvraaqd.

' Aiers ha.— =&, d
Schrik nlet als er opeens _... 0T -wt- op het scherm staat in het
geval er bijv. vanaf STEP 2 is qewist.

{ 2.14 D ..... Default menu

- Pit laat een extra menu zien waar de waarden van de diverse parameters
) gewi jzigd kunnén worden en ook teqeliik op het scherm te Zien zijn.
{ ; De ingestelde waarde blijft verder gehandhaat+d totdat dece weer op-=
nieuw veranderd wordt (zie verder 3.0).

2 17 .}u;g:\? M .;... Headings in b2

— - .
b e

. _LJDG cumplete header—buffer ‘{b3) wordt in b2 gecopieerd, nadat eerst
( o “gevraagd 1w of b2 gewist mag worden. Er kan nu ge—edit worden en
h ‘vervolgens met "U" de nieuwe versie saven, Bt
— Headers kunnen zowel echte briefhacfden zljn, maar ook bijv. een
) string besturings characters voor cen printer.
{ ledere header wordt voorafgegaan door “k™, waarbaj i een villekeurig
character mag ziijn.
Headers mogen -—onder carriage-—return achter elkaar geret worden {may.
.25% characters). ok de laatste header hueft yeen carriage- return‘,tc
{ hebben. : L
" Hier volgen een paar vuorheelden.

e
"

o -~1~pit is header een
l\ - '“2"En nu kamt nr. "D"‘G“d"ﬂH £ 2718y
_ Mat héaders ~D* en ~d* kan bijv. de "double character printing” op
{ miin Epson resp. aan en ult gezet worden. .
Door voor # een zinvol character te kiezen kan men bijv. de print-
commando’s gemakkeli jker onthnuden en zich soms een hoop extra  type-

- werk besparen (zie ook 2.8+ -li) .

- 2.18 . U ..... Update/store headings
( Maakt wan de nipuwe versie (zie 2.17) een copy in de header -butfer,
maar pas nadat een bevestiging is gegeven dat de oude versie gewist
- mag worden, ’

wordt naar het menu teruggesprongen.

10
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2.1%9 X veeue Xfer bl (046-07) to b2

Dit comando maqg alleen gegeven worden als we bl hebben geselectoerd.
Er verschijnt een foutmelding als we het vanuit bZ proberosn.

Tebst wuwit bl, welke ingehklemd is tussen marbers U6 fmtart:s en OF
{einde van het blpk) kan in b2 agecopieerd worden.

Staat er al wat in b2, dan wordt eerst gevraagd of de ouwde telst
gewl st mag worden.

Er kan vanuilt iedere STEF qewer kt worden.

Na de operatie zijn de markers verdwenen en komt men weer in bet menu
terug. - : o :

2.20 ‘ G «u--. Get b2 in b1l (O1)

Dit commando mag alleen gegeven worden als we bl geselecteerd hebben
(zie ook 2,19). . .

In B2 hoeven geen markers te worden gezet. : ’
Op de positie van marker 01 in bl wordt de complete inhoud van b2
ingevoegd. . : o

Als er meerders keren 0} in bl staat heeft de laatste marker de
hoogste prioriteit. - s N

DT,
Hiermee kan een byte naar de printer gestuurd worden., De waarde word
als een hexadecimaal getal ingegeven, dus 5H wardt 05 enz. R
Met "L* of RETURN kan resp., een enkele line—-feed of carriaqge return
qegeven  worden. Herhaald drukben is mogelijk en kan handig zifn bi|
het positioneren van het papier in de printer, zonder dat de printer
off-line geschakeld hoeft te worden.

2.22 : o F vvues Find word

Het programma komt terug met "Find 7", waarna lvet. qerochte woord kan
worden ingegeven. Als het woord gevonden is, kot de cursor automa-

tisch op het eerste character vanr het woord. De STEF- teller wordt ook

meteen aangepast. In het geval het woord niet gevonden kan worden,
komen we terug in  het menu.

2,23 B ..... Dasic

In de standaard witvoering van FWF ziin nog ongeveer 4900 bytes voor

0 11




BASIC beschibbianr (Uuuoi‘ oy = WEak AM.,'.)

Vanuit BASLIC kan met UT-Z3-G4r) weer nzar FWF worden teruggegasn.

Let wel op dat HASIC commando s (FOFE =) FWi* af de tebst -buffers nint
aantasten, .
Omdal. FWF addres 1Z21H altijd de wazarde | geeft., zal . oomoan HASIC
iets naar de printer te kunnen sturen eerot FOKE ﬁiﬂv,o moeten wor fen
geqeven, | - S . . st . . - .

Bacic programma’s blijven behowaen ale er tiideluorl weser nauar b
Lerug wordt gegadn.

3.0 Veranderen van parameters vanuit het default menuy Effggéf

3.1 L ... Line (chars/line) 59

De max. ingestelde lengte voor een regel is 132 characters.
Bij het over=chrijden van de ingestelde waarde verandert de cursor in
bl of b2 van kleur.

3.2 . P ... Page (lines/page) L6
Bepaald hoeveel regels er per pagina geprint worden "alwvorens een
eventuele formfeed gegeven wordt. Maximaal kan een pagina 255 regels
lang zildn.

3.3 F «.. Formfeed lines 0

Bepaal & het aantal lege regels (carriage-returns bii de DALY welke er
NA een pagina geprint worden. Een waarde O betekend geen formfeeds,

I.4 M ... Margin {(spaces) ' 10

Geeft aan na hoeveel spaties van de linker kantiijn met printen wordt
begonnen. Een waarde 0 betekend geen spaties.

3.9 5 ... Step smize QA
De STEP-grootte kan hiermee worden ingesteld.

Een waarde van bijv. 24 zorgt ervour dat we 1n stappen van 4 regels
(full screen) door de buffer kunnen stappen.

12




dedandt

—

3.6 B ... Baudrate (1..7) . ' ?

De baudrate waarmee de characters naar de printer gestuurd worden ban
d.m.v. de cijfers (-7 ingesteld worden.

3.7 . k C ... Convert chars

Characters in bl of b2 kunnen tijden= het printen omgezet worden naar
een ander character ftussen 0-255 decimaal). ‘ :

In kolom A staan de te vervangen characteras en in kolom B de
characters die naar de printer/scherm gestuuwrd worden.

Let er op dat niet 2 keer hetzelfde getal in de kolom voorkomt.

-Gm bijv. het character ASCII 0 {(MUL..) naar de printer te sturen rorgen
we er voor dat in kolom B een O staat. 0Op dezelfde positie in kolom A
zettenybijv. 5.

Staat nu in bl of b2 de (hex) ASCII representatie van 5 (inbrengen
door SHIFT/CHARDEL 05 ), dan wordt dit character als ASCILI O (NUL D
naar buiten gestuurd.

Dit zou normaal niet moqe11JP gljn geweest amdat dit character in de
edit- buffer als einde telst marPer dient. i

Na het typen van "T" komt er wederom izen menu up het scherm.

Rechts in het beeld verschiinen de tab- po=1tles. C -

Tab s kunnen tijdens het typen in de bufter “gezet" DF "ver wi jderd"
worden. Het zetten gebeurd door de-tcursor op de gewencete plaats te
brengen en vervolgens SHIFT/TAE TAR in te toetsen. Op de plaats van de
cursor verschiint nu het tab-pijltije wellk mvenwel weer verdwi int als
de cursor verplaatat wordt, De TAE is dan echter al wel "gezet"., = Ll
Het verwijderen gaat ongeveer op dezel fde manier. Zet cursor op de te
verwi jderen tab-(positie) en type SHIFT/TAR CHARDEL. Op de plaats van
de verwijderde tab komt een zwart blokje, dit zal verdwijnen zodra de
cursor verplaatst wordt. ' : '

De tab—tabel kan in een keer met "#" gewi=t worden. .
" Er kunnen maximaal 10 tab's "gezet” worden (zie ook 2.4), een volgende
zal een "F" i.p.v. "T" in het linker witte recht-hoekje laten zien, De
cursor wordt bevroren en om deze weer kunnen te bewegen moet eerst de
laatste tab verwijderd worden.

Het werken met tahs in de edit-buffer kan naar believen ingesteld
worden. Men kan kiezen uit het standaard tab-pijltje of de mogelijhk—
heid om de tab-waarde met spatie’s uit te vullen.,

Hetzel fde geldt ool voor het printen.,

T ««- Tab 'l;enu v . ". “ o lo (wa;t)

o —————— —




Tijdens het pranton buniedr we de Lab < 2p S manier on ogebe wr b,
- De tab's worden als epaties arprint vigs. de tab-babel io do pnd .,
Dit heeft alleen win alg in de teist het tab “pirlt e 1w geEbeag i,

— De tabs komen als charactee 99 naar het scherm en e FHITL wtgeng.
Hierhij bestuat dan de mogelsjbheid am op de prirdler findien dJdoce
een tab-regisier heeft) andera teh-positie’s e tieren dan on hipt
gcherm.” Het piiltje-rechts, voor de lelter A R, L, ot 0 geefil,  yan
welke mode geloren is.

Bij het saven van eer file dient er rebening mee te worden qehouden
dat de tab- 2.7 niet word®  mec-gesaved. Dit iz te aondorvangoen door
bijv. op de eerste reqgei van de tekst direkt actiter marlber 12 dJe
betreffende waarden te typen. Een handige manier i=s om eerst  via
default en tab-menu de letter "D* te selecteren (Lab=spaces} en
vervolgens in de edil-mode en direkt achter marler 18 de tabs te
typen. Op de tab-positie kan dan bijv. de letter "1* getyped wordun.

3.9 ) ) W ... Wait after page

Wanneer er wvoor de "W" een pijltje-rechts staat, wordt er na iederg
pagina gestopt met printen. De volfende pagina wordt geprint door  op
SFACE-FAR te drubken. Met herhaald drukken op de “W' kan men de +un-
ctie aan‘uit zetten.

3.10 N ... Nrs {(page nrs)

Kan evenals 3.7 aan/uit geret worden door herhaald indrulklben,
Indien het pijltje-rechts csichtbaar is (aan}, wordt onderaan de pagina
het pagina-nummer afgedrukt.

-

3.11 A ... Auto-trim end line

Deze routine zorgt er voor dat zodra de cursor voorbij de ingeecteldas
regellengte komt, de regel op de aerstvolgende SFACE of RETURM  wordt
aftqgebroken, Het "te lange" wuoord wordt gewsonliib in ziin geheel naar
de volgende reqel getransporteerd.

Staat er echter i1n het bewuste woord een afkortings -streepie (hyphen)
en bevindt dere zich nog op een positie voor de max. regellenqgte, dan
wordt er {(mits de hyphen—flag is gezet) op de hyphen afgebroben.
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3.12 H ... Hyphen (trim) end line

Aan  en uwit zetten gebeurd door herbaald indrubken van de "H" {aan als
het pijltije-rechts zichthbaar 1s). In de "aan" situatir wordt  tijdens
het traimmen van de regel afgebroben op een "—" (indien aanwerzigi, in

tegenstelling tot de "uit" situatie waar op een volliedig wourd  wordt

afgebroken. Dil geldt vour zowel 2.17 ale T.it.
125

.12 I ... Install ceolours

Door een keus .te maken uwit fcalumn® A-D of row -3, Funnen de ¥leuvren
(COLORG) naar wens ingesteld worden.

A Line ¢ C
Cursor bevindt zich tussen positie ¢ en meer dan S pos. links van
de ingestelde reqellengte.
{(standaard kleur cursor is wit. buffer qrijs)

B Line > (C
Cursor heeft de ingestelde regellengte overschreden.
Standaard kleur cursor is rood (biina zwart voor een Z/W T.\)
buffer is grijs.

C Line » L-5
Cursor is nog maar t-5 poasities van de ingestelde regellengte.
Standaard klew cursor is oranie { Z/4 donber grijs). bhuffer is
grijs. '

D Menu
Eleur van de diverse menu’s.
(standaard arijce achtergrond met zwarte letters)

Als na het afsluitenr met BFREAK geconstateerd moet worden dat er opeens

niets meer is te zien, dan kan door "R" te typen de standaard kleuren
"ge-reset" worden. :

4.0 " Het maken van een "eigen" versie FWP + HEADER's
Dit kan het best als volgt asbheuren:

1) Zet in het default-menu’s alle parameter s op de hgewencte waarde.
Doe hetzel fde voor de tabs en conversie tabellen.

2} Fas event. de header s aan in b2 en mnaalk een copy in b3 met "U",
3) Type "H" (terug naar BASIC) in het menu en ga met “UT" naar

utility.
2485

4) FKijk met Display vanat adres " . (hex}, dit 1a de start van de




« wili & ua 42 aca Wt vadn S Dl eers

9_&'u4l¢uf»¢;-¢ [)40 Yot e tan o -{,“__ ‘&‘uf a‘/d“‘m’cn
e bW K hacf¥ fismnaks.

header -bufter, waar in de bhubior allemaal ) & FF verochrnt &
Dit betelenlf dat er geen tebst mesr 1n de header boffer ctbaat

en kan tevens het eind-adres vpor de niewse ob el FRPSHE ADEE =
ziin.
9) Vervolgens =zaven door W) (eind-adres), waariji ade headers dan
mee—gesaved worden., Um al ieen FWF te saven type W00 .2499
5.0 Markers

Markers worden 1n bl o+ b2 getyped d.m.v. SHIF1/UHARDEL gevolad door

een van de onderstaande (hex' waarden.

01 Wordt gebruitt in de commando’s "L" en "G" om tekst in te
voegen. ’

oz Komt altiijid aan het begin van een regel te staan en voorhomt
dat tijdenas de commando's "W","E" of “"1" de regel wordt

bewertt. De marker wordt niet geprint.

aL—07 Deze 2 markers dienen om een tekst-blob 1n te klemmen en
worden gebruikt in de commando®™s "F","M","k" en YXM.
04 wordt niet geprint en U7 is tijdens het printen "einde
tek=t" (06 eventuee]l start tekstl.,

.18 Is gelilk aan 02, alleen wordt nu tevens de hele reqgel

niel geprint.

Een dergell jke regel kan o.a. gebruirkbt worden om romment aar
in de telst te zetten; zonder dat dit vitgeprint wordt
(bijv. de tab-posities}.

19 Staat aan het begin van de regel, mee=ztal direkt gevelqgd
door een carriage-return.
De commando’s "W","E", of "T" beginnen vanaf de ingastelde
STEP en hkunnen nu met marker 17 worden afgebroken.,

Verder zijn er nog de z.g. header-markers (zle ook 2.8 en 2,171,

Dere worden voor een header of character-string geplaatst. De marker
bestaat uit 3 characters n.l. ~»™, waarbli x 1eder agetyped ASCll1
character mag ziin.

&.0 Bi jzondere omstandigheden

Onder bepaal de omstandigheden kan het voorbomen dat bij het
binnenkomen van de edit-mode er vreemde characters gp het scherm te
zien zijn. Dit kan o.a als eerst een ander praogramma op de DAl is ge-
runned en Fomt door het feit dat de buffers alleen gewist worden in
het geval er op de eerste posilie een O (geen telst) of een character
> B0OH ({illegaal wvoor de edit-buffer) staat.

in dit geval doet men er veratandig aan om de tntfor eer st met hebt "C"
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commantdo te wisoen,

{ Er v o FUl et HEkolen op dess: o manter b LR ol IEETE IRRY! IR A RTR PV Y | in
g het geval bt proar aming op de net of anders nang o Aanert et mischt

zijn  er zonder  veriies wan de tekst 1n de butiers FWE et waar
geladen kan worden.

In  het goval door een of andere raden {(bi1j. [ R
- van de tebest niet meer
geketben wordon of o eraens wmydden 1
{ illegale characters 7R001 <k gan. Yar 2
kijk of het euvel verhgylpen is,

apeenes seep dieuasl
moet e oaret omo by, Lty Lat
de kel ib goon GSCIE 2 (NUL 0 me
der deze in b, 2000 (SPﬁCE) ar

16 december 1903 GER GRUITERS
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