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In de vorige publikatie heb ik geschreven hoe wij de

HSL gebouwd hadden. Hij navraag in Beek bij Elektuur
bBleken de Eprom kaarties nog steeds leverhaar.

Maar aanleiding van de veslvuldige vraag, wii bezitten
geen DALI-VC1541 interface maar willen toch graag een

HSL bouwen, kunnen jullie niet de software publiceren
volgt hier het complete software programma.

Deze listing is NIEY hetrzelfde als wat 2+ in onze DAT -
VDi1541 DOS staat,masr sen op zich zeld staand prograsma.
fian het einde van de listing staat *ENMTRY FROM DAL

POWER ON/RESET". Dit stukje wordt alleen gebruikt wan—
neer de interface of HSL beschikt over =2en hardware
Power On initialisatie.Mocht U hier over beschikken,in
b.v. sen DCR, dan mcet U dit stukije programma nog toe—
VIEGEN .

Het schema voor de Power On initialisatie hardware zal
ik ook publiceran.

Het is de bedoeling dat deze software in een Eprom komt
welke op de X" bus wordt geplaatst.

Bent U in het bezit van esn DOR dan moet U dit programma
combineren met Uw DCR software,assembleren en opnieuw in
een Eprom progranneren.

ik raad U aan hisrvoor esn anders Eprom te kopen en de
oude niet te wissen totdat U er zeker van bent dat al-
les werikt.

Mocht U niet beschikken over sen "X" bus interface print
dan wvindt U hierbiij het schema hoe U er een kunt bouwsn.
Dit is geen groot probleem,hst gaat op een stukie Vero-
board van T3 cm.

tiede gelet op de feiten dat Eproms van het type 2764 en
27128 momenteel goedkoper zijn dan de 2716 en 2732,

en de meeste programma’s 8k byte of groter ziin,heb ik
een gewi jzigde HSL gemaakt.

Hiermede is het mogelijk zeld een keuze te maken uit drie
Eprom type’s afhankelijk van de lengte van het programma.
Hier zijn ook beperkingen aan veroonden n.ls

Een programma moet in een halve of hele Eprom passen.

U kunt maar twee Eproms gebruiken voor maximaal 4 program-
ma’s.

Gehruikt U twee 27178 dan kunt U hierin 4 programma’s
opbergen van elk 8k byte groot.

De situatie veranderd natuwriiik wanneer U 27256 ge-
bruikt.

Hierin kunt U een 32k bvie programma opbergen,nsar deze
Eproms ziin momentesl nog duur.

Beschrijving schema.

in dere versie is de prom van het type B2823 komen te
vervallen. Hierdoor is het nist meer mogeliik om esn pro-—-
gramma over mneerdere Eproms te verdelen.

Hiervoor is in de plaats gekomen sen 7474 welke het
mogeliik maakt om d.m.v. PB3 een van de twee Eproms te
selecteren.

Het signaal PBZ wordt nu gebruikt om te kunnen schakelen
tussen de onderste en bovenste helft van sen Eprom.

Door de punten a t/m h op verschillende manieren met 21—
kaar door te verbinden krijgen we sen aantal mogelijk-
heden om met diverse typen van Eprom te werken.

Selectie Tabel.

Forom Beﬁeugen Door Seglectie
tvpe Inhoud verbinding commando
2764 2w 8Bk a -~ + HSL =2n HSLZ
2764 4 x 4§ g — HS5L ,H50L.1,
HSLZ en HSEL3
27128 2 % 16K a - f
b — g H5L en HBLZ
27128 4 » 8K a — + HSL  HSL 1,
2 - g HEL2 en HSL3
27256 a - f
27254 2 n 32K b - g HEL en HSLZ?
c — bk
27256 a — €
4 x 156K b - g HSL ,HBL L,
& — h HSL2Z2 en HSLE

Ik hoop dat ik U hiermede van genoeg informatie heb voor-—
zien om een HSL te bouwen.

Het programmeren van de Eproms moet U zelf verzorgen.
Denk aan de serste bytes zoals beschreven in miijn vorige
artikel.

De praktische realisatie van dit proiect taat ik aan U
OVEF .

Geleen, febr.1986
H.Ri=son
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DOO0
OO0
QOO0
QOO0
QOO0
D000
IO
Q000
QOO0
QOO0
QOO0
D000
QOO0
OO0
L2000
OO0
QOO0
QOO0
QOO0
QOO0
QOO0
Q000
Q000
OO0
GOO0
DOO0
wlelaly
Q000
QOO0
QOO0
QOO0
Q000
QOO
uleisly
QOO0
OO0
2000
QOO0
QOO0
QOO
OO0
QOO0
QOO0
FOOO0
FOOo
FQOO
EOO0
FOO3
FOQ&
FoRl
FO2i
FO21
FOz2z
FORzE
Foz24
FOR5
Foza
FO29
FOzC
FOZD

Vi.l

FAGE 1
TITL
;
*
iDAT FOINTERS
3 AKOERR KRR KKK
P=0061 MEMGIC EQU &1H
P=0117 RDIFF  EGL 117H
@=0131 OTSW EOL 1E1H
P=0132 EFEFT  EQU 132H
D=0134 EFECT  EQU 154H
D=013% EFGW EmL 1 3%5H
P=OIBO FILES  EQU LEOM
D=OEF6 INSW EGL 29 4H
D=0297 TARLE  EQOU 297H
=099 REP EQU 2H9H
D=0204 KERFL  EOU 204H
P=0ZEZ DING EOU RETH
sDAT ROM ROUTINES
T HKREEKRK KKK KKK
P=C14D EXIT EQL G0 14DH
P=DD45 EXITI  EQU ODDAEH
D=CBEF ENDCOM  EQU OCBEFH
P=CAZ4 LOOKE  EOU OCATAH
D=DIER INO EL OD1ERH
D=DLYS MPTIL  EQU OD&FEHH
P=DAOE SYNERR EQU ODAOEH
D=DAFF FMSGER  EQU ODAFFH
P=DDEE CRLF EQU ODDSEH
P=DDE4 INSER  EQU ODDBAH
P=DDD? GIGNE  EQU ODDD2H
E]
D=DEOD NUMER  EGU ODEODH
§GI0 CONTROLLER PRI (B255)
£ KRR R K R KK KK K o K
D=FECO BICFA  EQOU OFEOOH
P=FEO1 GICFE  EQU OFEQLH
P=FEOZ BICEE  EQU OFEQRH
D=FEOZ GICCMD EOU . OFEQSH
ORE OF OOOH
: AR KKK KO K KK K
sENTRY FOINTS
FRRERKRKARARA KA
CIRIFO REMS JME REM
CI29F1 CRDL I HEL
DS 14
sEXEQUTE REM STATEMENT
£ HKOR KR OK R HOK ORI o K
e REM FUSH PSW
e FUSH E
D% FUSH D
ES FUSH H
2LOAO0 LXI H DAH
16 DAD P
b Tove GHL.D RGP
Of LDAX B
CR T OATH

FEAD

THIGH SFEED DATA LODADER V2. 0°
5 20 ~Ed

LEY HENK RISON AND HEIN kDR
RETSEEFI IS IS I SRS EE

Freservecd GIC-mode

iflag set while running input
poutput switching
sencoding input poainter
vencoded input count
encoaded inped switching
pnumber following commands
phnput switcohing

sstart address table
sresousd stackpointse
during comm.execution

s FOF H,D, B, FE8W, RETURN

§ FOF M, PEW, CHMO, RETURN

§iump i+ spec. acktion

sfind dnstruction in table
it input from keyboard
joutput one character

prun syntax error

iprint message

print carr.return linefesd
jinput from RE2IZ

sqet charufrom line neglect
s TAR and SPACE

soheck for number

g L/70 port-f
s 170 port-B
s 1/0 port-0
poammand word B25% (GIC)

jExecute REM statement
s Command read data from EFROM

DAlnamic 36
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PLOVILL FARBE 2 HIGH SFEED DATA LOADER V2.0
FOWF  C24D01 JNZ EXIT ithen pop alliret
FoZ2 om INK B
FOXE  0R LAY B
Fol4 30 INR &
FOEE 323401 BTH EFECT imet EFECT
FOZE &0 MOV H, B
FOZE9 69 MOV L, 0
FOlla 223201 SHLD EFEFT s BC in EFEPT
FOIED  BEQL MVI A 1H
FOIF 323501 8Te EF S0 sinput from string
Fo4a 4F MOV C, 48
FO4T  CDavRO ALl FIND texecute command
FOaé  AF XRa A
FO47  ZRT501 8TH EFEW ginput from keyboard
Fo4a 329002 8T@ 290
Fo4an oD DOR ©
FO4E CAOERDA JZ BYNERR tthen "SYNTAYX ERRQR"
FOSL C3ADCY J P EXIT srrop allsret
Fosa s REFLACED DATA INPUT RDUTINE (DIND)
Foma BORRHCORRR AR R KR K KRRk kR KRk kR kK
FOoba ES RDINDG PLSH H
FOEE 211701 LXI M REIFF § (RDIFF) =gFE
Fosg 7E MOV A, M tgaet flag running inputs
FOSG o INX M ‘
FOEBA Bé OrRAs M ycompare with flag running
proghrams
FOSg  &F MOV L, A F Q0 when both O, else FF
FOSBt  ZaXi101 LA CYrEN sget output direction
FOSF  E&FE ANT OFEH imask bit O
EO&LL  BS ORA . sresult is 0,2 or FF
FOos2 £ FOF M
FOaTS  CR80F0 JNZ CHID fwhen running something
Fobds ODRSOFED Cal.L. CHID tget inputs
FOLT FH FUSH PSW
FO&d  FEOD OFr (O i YCR" 7
FO&L  CHABBFO JZ IFCR
FOF  FEO9 CF1 i y "Tap" 7
FO71  CEVEFO JINE REINCI §JIMP elee
FO74  ZEOC MVI A CH
FO76  CD9EDS CALL, METE1 telear screen
Fo79 ZE2A MVI A pedats
FOTE  CD9%D6 CALL MRTE1 iprint "av
FO7E  Fi RDINGCT PP FBW
FO7E 9% RET
FO8o0 FOHECK INFUT DIRECTION
FQ&D :NNNWNNNNNNNNNNNNNNMWW
FOBO  ZAR602 OHID LDA ITNGW sget DIND flag
FOgE E&01 AMI 1
FOBS  CRAEZDI JZ TND scheck for new key pressed?
FOoBg CEEZOR J M DINC sget input from RE232
Foag s INFUT I8 CARRIAGE RETURN
E‘:(:‘)EE ;"\.-F\:'\J'\)'\;‘\r'\"\o'\l'\e’\)'\aﬁa"b'\o"\a'\o'\;'\v-’\af\ﬂ\l'\a‘\l
FoBr =5 IFGR DOR M
Fosl Fi FOF PSW
FOBD  218FC8 LXT OH ENDOOM piump.on carry if spec. action
Foen EX XTHL. FENDCOM on stack
FO%1L 210000 LXT H i
FoR4 Ze nan sF sget SF in ML
FORS 229902 SHL.D RS ssave it in RGP
Fowg ooy MVI O 1H
Foga D5 PUSH D
DAlnamic 36 6 DACLIC 9
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Fo9r
FOE
FO9F
EEsTATe]
oM
Fond
FOaT
FOM7
FoOay
FON6
FOMAG
FOAD
Foak
FOAF
Fono
Fogs
FORS
FOR7?
FoRg
FORe
FORA
FOERR
FORE
FoORF
FOGo
Foil
FOC4
FOLE
Foté
Fon7
FOCA
FOOE
FoLo
FOUD
FOED
FOQD

FoDo
FoDz
Fobhé
Fobi
FoDe
FODA
FODC
FODF
FOED
FOET
F O
FOE&
FOER
FoER
FOERD
FOED
FeRE0
FOFZ2
FOFS
FOFg
FoOrF &
FOF&
FOF7?
FOFR

COATFO
Dl
El
Af
SEGAOZ

CE4500

2ETOR
LEOL
T

BE

e

5
CDR40H
DARERO
5]

TE

e
s adt

by
&HFF
CAAAFO
HE
Sl
LDOLED
7
ol
4
21A7F0
£5
Ef
B

CoDAND

LDODDE
DADYFG
SE2F
on

O
D&E0
TRABOOL
CDD20LD
QL _
FESOS
e
FEOD
re
FABROO
B7
F2DFFO
OEO1
LI7EFD
oo

F3
035

D%

FABE 3

sFIND TNSTRUCTION

FIND
FINDI

FINDZ

HIGH SFEED DATA LOADER Vi.0

CaLL
FOFP D
FOF H
RO A
5TA
J M

LHLLD
MVI E
MOV A, H
fRaA L
RZ

FLIEH B
CALL

J0

FOF R
MOV A M
TNX
MOV
MOV L
JHME
MOV E,
INY ™
MOV D
Akl
MOV A, C
FOF B
MOV C,.4
LXT M
FUSH H
XM
FCHL

FIND

22AH
EXITL

sfind comm. and perform it

et (OR94)Y=0 (Mari)
ipop H,PEE CMOsRET

IN TABLE AND FERFORM IT
BRRRRIOR AR KR SRR RO R R R R R K kR Rk X

TAELE
1H

LOORS
FInMD2

FInND1

NLUICOM

FIND

iget start addr. cond. table

pif orero end of cmnd. table

sflnd comm. in table

Fwhien found

pel e

3 {

paddr. in table whers
pinstr.string can be found
)

tocheck next one
s {get adde.cmnd.

=z

after

-

; string in DE
4
scheck for more cmnds oF number

sreturn adde FIND on stack
seet adde. Dl command L HL
iperform command

s CHECE FOR NUMBER AND/OR MORE COMMANDS

BTV I P P P B P P P B T T P P P B P T P P P P P B P N P P P B P Py By Ra Ty
A

NULOM

NLICOML

NLICOMS

Call,

CaLt.
JG
MVI A
DER C
INR O
Bl
a87TH
Cal.L
INR T
Gl
RZ
LRI
RZ
LA
ORA A
JE
MYI ©
LXI D
RET

EIGNR
MLUMER

NUCOMI
BF

A0
FILES
EIGNE
A
CGDH
FILES
NLICOM2

LH
ROINGL

P INITIALISE HDL SYSTEM
B3RO ROk ROk R KRR R R R X

INIT

FLUSH FSW

FusH =
PUSH D

iget char.
TAs/spAce
soheck if char.is nunber

frrom line, neglect

ipoints to next char.

istore HEX val. of nr in FILES
iget char.neglect tab/gpace
ipoints to next char.

sretuwrn when Y@

jreturn when “"CRY
sgat FILES

sget next char.until FILES=FF

salternative return addr . FOCO

Dalnamic 36
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8L V1.1

FoFe
FOFa
FOFC
FOFF
Fioe
10
F 108
F 108
Flom
F 1o
Fion
CFLLO
FL1a
Fita
118
Flig
F1IE
FL2l
S
Flié
Flae
Fl2%
F129
Fi2A
F12R
F120
F132F
F130

FLi33

Fl1i4
F137
F139
130
FLER
Fl4az
F14a%
F144
Fldé
Fi149
Fl4B
Flag
F14F
F1lEe
FiEa
Fiuma
F133
F137
F13A
F134A
F135D
F1aE
Flél
Fls2
Fl1aS
Fléad
Fié9
Flaa
Fil6A
Fléaa
F1é6b

BB
AECO
AEOEFE
el 7o
RRRTOR
219400
BEOR
Bé

77

AF
SRCA0R
2154FQ
23E102
SECE
BREOOZ
21B4D0D
DREAQR
SECS
EREEGR

CE4DOT

&
D5
B
EAROOL
&7
TEETFL
a0
SRBRGOI]
FEO4
FROsDa
LCDA&F]
ZEOBOOL
07
07
LHLO
TROIFE
EEOQ]
EROEFE
3D
IR0OIFE

LCD7FFY
FEFD
CR8FF1

CD7FF 1
&F
CD7FF1
&7
CD7FFY
57
CD7FF1

oF

CD7FFL
77 :

FaEE 4

FLISH M

HIGH SFEED DATH LOADER V2,0 ; 8FL VL.

FleE 23
FloeF 1B

FagE 5

HIGH SFEED DATA LOADRER V2.0

INX
DOX
MOV
ORA
JNZ HSILLE0
sl ose MBLY
; LA SR PR VE VI VR VE VI FE VELY]
LXI H Wiz
SHL.D GICFRE
FOF H
FOF D
FOF FSW
RET srreturn Lo monitor prgem.
sread byte from HBL

B TP B B B B P P P P B B P P B Py Bo a iy

HEL.30

o D

mbo X

sMext byte if not ready

sreset addr.and count bits

MVI A M

STA GICOMD fSet clocks PCi=d
L.D& EHICPA ilBet byte

FUSH PSW

MVI A 2H

5TH GICOMD sclear clock:POLs=0
POF PSW

RET

pERROR ROUTINE
RO R R R R

HEL.40 LXI H £
SHLD GICPR sDisable HSLPB+FL=0
CAaLL FMSER Fprint error nessage
D QODULT7H fUNOT AVATLLABLE™"
JME CRLF gearrretuwrn linefesd

 TABLE WITH COMMANDS
SRR RO RO RO RO R Rk ok

COMTAE DE M
DR "HSE.T 1 command HSL
DW H&l..
NOF
NGF
MO

seat GIC for HSL

PN P N P PN P B B P N P P P P
]

SETEHIC MVI A FHH )
85Te BIOCHMD rHelect GIC-mode
8TH MEMGIC § eep memory
RET

$ENTRY FROM DAT FDWER ON/RESET
B ARk ROk ok RO R OOk R R R R R R Rk

3 OREG OF2F2H
§ IMP INIT finit HMighspeed Data Loader
END

MYT A QIOM § BALD-rate
8T8 COF = €% 1 pwat BAUD-rate reglster Fi17¢ 78
WLXT M GCOMTAR satart acddr.omnd. table Fi171 B3
SHL.D THBLE petore Lt oin TABLE F172 CR26AFL
L.X1 M TNSW jaddr. DINC~F1ag F173
MYT @& BH F17%
DRA M F173 210000
MOV M, A peet flag for (0296) OR-0O2 F178 Z2R0OLFE
IRA A F178B Bl
8TA MEBRFL sreset KBRL j F17C D1
LXT ™ R ING g [ 5 Fi70  Fi
SHL.D EM pnew DING into address 5 Fi7E 09
MVI A O0EH ; OREO~OZED . F17F
8TH REOH ol : Fi7F
LXT ™ INSER g Dload “JUMP DDE4"  (TNSER) FL7F  BEO3E
SHL.D FEAH 8 into OREDS-QRES FiBi  E203FE
MYT A QLA i Pnput from REDIE Fi84 JZAOOFE
BTm DING il _ F187 FS
JHMF , EXIT s FOF M, D, B, FSW, RETURN ' Fi88 3EOR2
s READ DATA FROM HIGHSFEED DATA LDADER FiBa Z205FE
FORRRAERAOOOROIOOR R R Rk R ook ok kR Rk kX Fi8Dh 1
&L FLSH PO FigE L9
FLSH D FiBF
ELSH H F18F
L.DA FILES fEFROM-bank numbier F18F 210000
DRA A F1e2 2R0OLIFE
JF HEL 10 f IF number give F194 CDFFDA
INR & Fi98 C7DC
8T FILES iElse default is MBLO Fi9a C3ASEDD
H&ILL 10 LRl 4+ F19D
JE BYNERR 18yrtar error i ne b4 F19D
el BETEIO plnit BIG Fi9n  OX
DA FILES s Get EFROM nr FIRE 48%340
RLE Fisl  29F1
T sinto hinibble: FRE, FL1AZ 00
ADT LOM s Acde HEL selecty FPR4=] Fid4 oo
8T SICFE tAddress EFROM F1A% 00
MVYI A T 3 Reset HBL 1 FOO=1 Flféb
8T4 GICLHMD Flad
DER A Fihs TZESS
STA GICOMD iCancel reset: POO=0 Fiog Z2035FE
$LOAD MEM.ADDR. AND FRERM LENGHT IF EFROM MOUNTED FlaR 326100
: it Par By B P B0 D Do Do P 930 0 P I 00 Py Pop i P P P O P P o P PN Py P Bvp P P P 0 P00 B0 00 N0 PN P 0 P00 P P e P P Py F_"iQE t:(?
Calb HEL.E0 smove character into A reg. F1AaF
CrI GF D icheck for emphty EFROM, wrong _ F 1Ak
JNZ HEL.4 0 ieoded and/or ERPROM bank g F1aF
sget startadderess + length FlaF
CaLL. HELEO F1AF
MOV L,A il.o-byte start addr.
CalL HELZO
MOV M, A iHi-byte atart adde.
CALL HELEO
MOV D, A sHi—-byte lenght of program
CALL. HELE0
MOV E, A slo-byte lenght of program

iread data from MHEL

: T P Py £ g Py By Pop Pog P B P P Ny P Py Py P

HOL20 CAaLL HELLT0
MOV M, A

jRead byte
sS8tore it in memory
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40 DAD D

41 CALL OCEFSH

42 MVI D 12H
1 . ool etk ke sk ek liok sk okok 43 NEXT CALL OCECFH
2 ; #*¥k%k  FOP- RESET Aok V A DCR D
3 : ook skotosk sk ket dele sl Aol ok s kR 45 IN7 NEXT
4 ; i 46 RST 1 swacht op een toets
5 ; door Mark Stout datum 1986 01 17 | 47 DB 15H
6 ; Verzusteringslaan 36, B 2700 Sint-Niklaas - | 48 LXI H OC7EEH ;terug naar gewone mode O
7 ; | 49 RST 5 ;het basicprogramma is niet
B ; 50 DB 6H sgewist |
9 :Dit programma bootst een RESET na, maar vernietigd de geheu- : 51 CIXT H TEKST? shier wordt de tweede tekst
10 ;gen inhoud niet, Je kan zelf twee maal een tekst op het scherm _ 52 CALL ODAD4H ;op het scherm gezet
il szetten : de eerste in de plaats van 'DAI PERSONAL COMPUTER' ? 53 POP B
12 : de tweede in de plaats van 'BASIC V1.1’ 54 RET sterug naar basic
13 :Je kan deze routine gewoon vanuit basic aanroepen door een 55 :
14 ;CALIM#300. Zo kan je grappige effekten bereiken in je 56 : *#% eigen tekst
15 ;programma’'s : de gebruiker is de wanhoop nabij omdat hij ziet 57 ;
16 :dat er een RESET gebeurt (zeker als je als tekst 'DAI PC’ 58 seerst wordt er 6 keer een CHR$(13) gepriﬁt
17 ;neemt zoals bij een gewone reset), maar dan blijkt dat het SPL V1.1 PAGE 2
18 smaar een FOP-RESET is,
19 +Je kan het natuurlijk ook gewoon gebruiken om je programma’s 59 TEXSTL DB ODH, ODH, ODH, ODH,, ODH , ODH
20 swat op te fleuren. 60 .
21 ; | 61 ;hier mag je uw eerste tekst zetten : die bestaat uit 2 regels
22 H 62 ;de eerste regel moet 18 characters bevatten
23 ORG 300H 63 ; (een tekort moet je aanvullen met spaties)
24 PUSH B 64 sricht hierop:¥#k’ ek
25 LXIH  OH shet scherm wordt opgebouwd : 65 DB '"DATA APPLICATIONS ' ;  (voorbeeld tekst)
26 RST 5 jzoals bij een gewone reset : 66 ;opm :de volgen de tekst (spaties) kan je niet zien maar
27 DB 9H : 67 ;is noodzakeli jk
28 CALL  OC7FBH | | 68 DB ' '
29 DCX H § 69 ;hier moet je de tweede regel van de eerste tekst zetten
30 LXI D OC7EOH 70 DB ' INTERNATIONAL' ; (voorbeeld tekst)
31 RST 5 ! 71 DB ODH ;CHR$(13)
32 DB OH § 72 DB OH ;einde eerste tekst
33. LXI H TEKST1 shier wordt de eerste tekst 73 :
34 CALL ODAB4H sop het groene scherm gezet 74 ,
35 LHLD 2A5H ;verdere schermorganisatie . 75 TEKST? DB OCH +wis schern
36 LXI D G7BH : ; 76 ;zet hier de tweede tekst (normaal 'BASIC V1.l1)
37 DAD D 77 DB 'FOP-RESET  door Mark Stout' ; (voorbeeld)
38 MVIM 5FH ; 78 DB ODH, OH ;CHR$(13)
39 LXI D  OFFDOH | | 79 DB OH seinde tweede tekst

| 80 END cont on p. 15
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GEBRUIK

Deze blokeditor stelt gebruikers van de Commodore-1541
diskettedrive in staat om ieder blok van de schijf te halen, te
veranderen en weer terug te schrijven naar de schijf, De
blokeditor wordt gebruikt in combinatie met de 'FDD-MONITOR',

Op het scherm verschijnt de inhoud van het blok (256 bytes) in
het linkerveld en rechts de ASCII-vertaling., Beide velden zijn via
cursorbesturing eenvoudig te wijzigen. Met SH" kan men de
opeenvolgende blokken van een file oproepen,

TOEPASSINGEN

Vooral voor het bestuderen van het beheer op de schijf, en voor
ingrepen in de dinhoudsopgave is het programma van nut, Deze bevinden
zich op spoor 18. Voorbeeld: verandering van naam van schijf of een
file of van het type, het in ere herstellen van geveegde files enz,

Ook langere files kunnen op de schijf veranderd worden, maar dan
riskeert men een 'checksum-error'. De checksum (het
controlegetal) wordt immers over de GEHELE file berekend van iks
aantal blokken. Het staat dan ook aan het eind van de data en moet
bij elke verandering aangepast worden., Dat is geen eenvoudige zaak.

CHECKSUM

In principe gaat het als volgt: je voert met het startgetal #536
en het eerste byte een XOR operatie uit en schuift daarna de bits een
plaats naar links (vermenigvuldig met 2). Een achtste bit komt op de
nulde plaats. Weer XOR van het resultaat met het volgende byte en weer
SHL 1; het resultaat is steeds de "CHECKSUM': enz. tot en met het
laatste byte van de file. De berekening vindt plaats in een routine op
#D30F., Kleine operaties, zoals het veranderen van het plaatsadres van
een machinetaalprogramma kunnen met de editor zo eenvoudig uitgevoerd
worden, Van deze twee bytes kan gemakkelijk 'met de hand' de checksum
berekend worden. '

AANPASSING

Voor andere systemen is het progamma aan te passen. De gebruikte
FDD- commando’s (OPEN,GET,PUT) =zijn gebruikelijk en elk DOS bezit zijn
eigen methode van spoor/blok- acces

1 REM BLOKEDITOR;gebruikt in combinatie met FDD-MONITOR
2 REM *%% C,W,A.van Dijk - Kampen *¥*
10 CLEAR 2000:DIM X(16):COLORT 7 0 7 14:GOTC 90
20 REM LEES ASCI UIT VIDEQ RAM
25 YD=(23-Y)*#86
30 AD=#BFE7-YD-X(K)*2:B=PEEK(AD) :GOSUB 50:BH=B SHL 4:B=PEFK(AD-2)
:GOSUB 50:G=BH+B:RETURN
40 REM MAAK GETAL UIT ASCI
50 IF B<#30 THEN B=—#100:RETURN
60 IF B<#3A THEN B=VAL(CHR$(B)):RETURN
70 TF B<#41 THEN B=-#100:RETURN
80 B=VAL(CHR$(B-#11))+10:RETURN
90 PRINT CHR${12);:CURSOR 5,3:PRINT "CHAR.DEL: ANDER VELD"
100 CURSOR 5,2:PRINT "SHIFT ": VOLGEND BLOK"
110 CURSOR 5,1:PRINT "SHIFT ";CHR$(140);:": SCHRIJF BLOK"
120 CURSOR 5,0:PRINT "TAB: NTEUW SPOOR/BLOK";
160 Ne=1:INg=" "
DAlnamic 36 12 DAICLIC 9

OPEN4=#403 : PRNT15=£40C: PUT4=#42D :GET4=#412 : INP15=#41F+

170
CLOSEA4=#424

180 RESTORE:FOR K=1 TO 163RFAD X(X):NEXT

19¢ DATA 2,4,7,9,12,14,17,19,22,24,27,29,32,34,37,39

200 CURSOR 5,22<INPUT "SPOOR:":TN:IF IN>35 OR IN<1 THEN 220:
GOSUB 1920:SP%=IN$%

210 INPUT " ~ BLOK:";IN:IF IN<O THEN 220:GOSUB 1920:BL$=IN$:
PRINT :GOTO 230

220 PRINT "FOUTE INVOQER":GOTO 200

230 IF SP4$=" Q" THEN 200

240 OPEN$="#":CALLM OPEN4,0PENS

250 OP$="Ul 4 0"+SP$+BL$:CALLM PRNT15,0P$

260 REM VOLGEND SPOOR&BLOK

270 OP$="B-P 4 O"

280 CALLM PRNT15,0P$:CALLM GET4,IN$:GOSUB 1900:5P1$=TN$:
CALLM GET4,IN$:GOSUB 1900:BL1$=IN$

300 REM BLOK OP SCHERM

305 INg=" "

310 CALLM PRNT15,0P%

320 CURSOR 0,20

330 FOR I=0 TO 15:K=0:PRINT HEX$(I);"™ "

340 FOR J=44 TO 59:CALLM GET4,IN$:IN=ASC(IN$):
PRINT RIGHTS$("OO"+HEXS(TN),2):

350 IF CURX MOD 5=1 THEN PRINT ™ e

360 X=CURX :CURSOR J,CURY

370 IF IN<32 OR IN>127 THEN PRINT "."::GOTO 390

380 PRINT INS:

390 CURSOR X,CURY:NEXT:PRINT :NEXT

400 CALLM CLOSE4

410 CURSQOR 0,20

420 POKE #74,0:POKE #75,#FF

999 REM k% TEKENVAK RECHTS stk skonsor

1000 CURSOR 44 ,20:KMN=44 : XMX =59 ; YMN=5: YMX=20

1010 IF CURX<44 THEN 1210:GOSUB 1800:REM ¥ BEREKFNEN

1020 G=GETC:IF G=8 THEN 1180:IF G=9 THEN 1600:IF G<16 THEN 1020

1030 UIT=0:IF G>15 AND G<24 THEN ON G-15 GOSUB 1260,1280,1300,
1340,1400,1410,1180,1180:TF UI'T=0 THEN 1010-
ON UIT GOTO 1500,1550

10460 PRINT CHR$(G);:X=CURX:CURSOR X(K),CURY:
PRINT RIGHT$("OO"+HEX$(G),2);

1042 IF X<XMX+1 THEN 1044:IF CURY>YMN THEN 1043:CURSOR XMN, YMX .
GOTO 1010

1043 CURSOR XMN,CURY-1:GOTO 1010

1044 CURSOR X,CURY:GOTO 1010

1180 IMN=2: EMX=40:CURSOR X(X),CURY:GOTC 1210

1199 REM *$ASCIT-VAK LINKSekksorslokiorlokoiok

1200 CURSOR 2,20:XMN=2 s IMX=40: YMN=5: YMY=20

1210 IF CURX>40 THEN 1010:GOSUB 1800:REM K BEREKENEN

1215 IF CURX MOD 5=1 THEN CURSOR CURX+1,CURY

1220 G=GETC:IF G=8 THEN 1390:TF G=9 THEN 1600:IF G<16 THEN 1220

1230 UIT=0:1IF G>15 AND G<24 THEN ON G-15 GOSUR 1260,1280,1300,
1340,1400,1410,1390,1390:
IF UIT=0 THER 1210:0N UIT GOTO 1500,1550

1235 F (G>47 AND G<58) OR (G>64 AND G<71) THEN 1240:GOT0O 1210

1240 PRINT CHR$(G); :X=CURX:Y=CURY : CURSOR K+43,Y:GOSUB 25:
IF G<32 OR G>127 THEN 1241:PRINT CHR$(GY s :GOTO 1242

1241 PRINT ".";
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1242 IF X<XMX+1 THEN 1244:1IF CURY>YMN THEN 1243:CURSOR XMN,YMX:

GOTO 1210
1243 CURSOR ¥MN,CURY~1:GCTO 1210 s v s v i e ] e (g @ ], ] e e o g e s e VY - o B T I L
1244 CURSOR X,CHRY:GOTO 1210 :

SFOOR: 718 -~ RLOK:71

1250 REM CURSORBEWEGINGEN
1260 IF CURY=YMX THEN CURSOR CURX,YMN:RETURN:REM OP ; 1204 C2l4 1241 2D44 2031 A0ARO ADAKO ADRKRD ... ., A-D 1., ...
1270 CURSOR CURX,CURY+1:RETURN : A0AD ACARD AGDOD 0000 G000 0000 D000 REOD . 0 0o b
1280 TF CURY=YMN THEN CURSOR CURX,YMX:RETURN:REM NEER : 0000 C20F 0141 2044 2032 A0A0 A0A0O 20A0 B R
1290 CURSOR CURX,CURY-1:RETURN : ANAD ACAD AR00 0000 QOO0 0000 0000 8300 ..., ... e '
1300 IF CURX=XMN THEN 1320:REM LINKS D000 C20F 0441 2D44 2033 AGAD A0RD ACKRD O < B L S
1310 CURSOR CURX-1,CURY:¥¥ CURX MOD 5=1 THEN 1310:RETURN A0A0 ADAO A0S 0008 QOO0 0000 o000 0400 Lo oo e .
1320 IF CURY<YMX THEN CURSOR XMX,CURY+1:RETURN ' NO00 C215 0741 5232 4139 2D43 4449 3400 ... .. ARRAY-EDIT .,
1330 CURSOR XMX,YMN:RETURN _ A0AD A0AD AQDO 0000 o000 0000 0Vah o070 e e
1340 IF CURX=XMX THEN 1360:REM RECHTS 000 314 0R4l BESZ 4139 4441 B441 2F4F s s JHARRAYDATAAD
1350 CURSOR CURX+1,CURY:RETURN A0A0 A0A0 AG0O 0000 G000 0000 DOO0 0200 . it ce s
1360 I¥ CURY>YMN THEN CURSOR XMN,CURY-1:RETURN QOo0 8218 0442 4153 424F- 4FH4 Q0RO ROAD s L BASBOOT . L L
1370 CURSOR XMN, YMX:RETURN AAD ARAD ADDD QOO0 0000 DODD 0000 G100 e e e e
1380 CURSOR X(K),CURY:RETURN 0000 C311 0042 4153 4943 4F44 452D 3200 ..., BASICODE~2,
1390 XMN=44 s KMX=59: CURSOR K+43,CURY:G0TO 1010 A0AD AGAD AC00 G000 COD0 DODO 000 Q.00 ..o
1400 UIT=1:RETURN 0000 8218 0742 4C4F 4B45 4449 544F BREF e BLOKEDITOR/
1410 UIT=2 :RETURN 42A0 ADAD 6000 0000 0000 QOG0 Ool0 GEOO B v )
1500 REM SH CURUP: VOLGEND BLOK CHAR ,DEL:  ANDER VELD © Veel plezier ermee,
1510 N=N+1:Y=20:K=1:GOSUE 20:NSP$=STR$(G) :K=2:GOSUB 20:NBLK$=STR$(G) _ SHIFT 4: VOLGEND BLOK Kees van Dijk
1515 SP$=LEFT$(NSPS$,LEN(NSP$)-2) : BL$=LEFT$(NBLKS , LEN(NBLK$)-2) SHIFT w: SCHRIJF BLOK Watermunt 5
1520 IF SP$=" 0" THEN CURSOR 33,3:PRINT "LAATSTE BLOK";:GOTO 1000 5 TAB: NIEUW SPOOR/BLOK 8265 EL Kampen
1530 CURSOR 5,22:PRINT "SPOOR:";SP$;" - BLOK:";BLS;"  #"; : '

MID$(STR$(N),1,LEN(STR$(N))-3);" "3 :
1540 GOTO 240 ' ' cont from p-ii
1550 GOSUB 2000:GOT0O 1000
1560 COTO 240 0300 €5 21 00 00 EF 09 CD FB C7 2B 11 EO C7 EF 00 21
1600 REM EINDE PROGRAMMA 0310 3D 03 CD D4 DA 24 A5 G2 11 7B 09 19 36 5F 11 DO
1605 GOTO 90 0320 FF 19 Cb F9 CE 16 12 CD CF CE 15 C2 27 03 CF 15
1610 REM POKE #74,1:POKE #75,#5F:PRINT CHR$(12);:END- 0330 21 EE C7 EF 06 21 6C 03 CD D4 DA C1 €9 0D OD OD
1800 REM MAAK PLAATSCODE K UTIT CURSOR - 0340 0D OD OD |44 41 54 41 20 41 50 50 4C 49 43 41 54
%g%g §=§U§§=§Eggg=ﬁ“ X<&4 THEN 1830 0350 49 4F 4FE 53 20]20 20 20 20 20 20/20 20 49 4E 54
1830 k=0 ' 0360 45 52 4E 41 54 49 4F 4LE 41 4CJ0OD 00 0C{46 4F 50
1840 K=K+1:IF K>16 THEN 1850:1IF X(K)<=X THEN 1840:K=K-1:RETURN . 0370 2D 52 45 53 45 54 20 20 20 64 6F 6F 72 20 4D 61
1850 K=16: RETURN |

: 0380 72 6B 20 53 74 6F 75 74|/0D 00 00

1960 REM ASCIL NAAR STRING >
1910 IN=ASC(IN$) :
1920 = B - 5
1350 égiUkﬁFT$(STR$(IN)’§ N(STR$(IN))-2) ! Hierboven kan je de geheugeninhoud zien ; het programma zit van #300 tot #38A.
: ' Je kan dus twee maal je eigen tekst laten afdrukken ; de eerste tekst bhestaat
2000 REM VIBEO-RAM UITLEZEN : .
2005 CURSOR 33,3:PRINT "VIDEO-RAM UTTLEZEN"; uit twee regels. Je kan gewoon de ascii waarden van de letters op de volgende
2010 CALLM OPEN4,OPEN$ ‘ plaatsen invullen :
2020 0P$="B-P 4 O":CALLM PRNT15,0P$
2030 FOR Y=20 TO 5 STEP -1:YD=(23-Y)*#86
2040 FOR K=1 TO 16:GOSUB 30:1F G<O THEN 2100:IN$=CHR$(G): tekst 1, regel 1 van #343 tot #354 (normaal : DAT PERSONAL )

CALIM PUTS4, IN$:NEXT «NEXT
2080 OP§="U2 &4 0"+SP$+BL$:CALLM PRNT15,0P$ ‘ regel 2 van #35B tot #369 {normaal : COMPUTER )
2090 OP$="10":CALLM PRNT15,0P$:GOTO 2110 tekst 2 van #36D tot #387 {normaal : BASIC V1.1 )
2100 CURSOR 33,1:PRINT "LEESFOUT: GEEN ASCII":CALLM CLOSE4:RETURN
2110 CALLM CLOSE4:CURSOR 33,3:PRINT SPC(26);:RETURN
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Naast de gewone funkties 3
is  wvan X {(vh,.¥Y=3%X + 4),
parametervergel i jkingen.
Bij deze wvergeliljkingen
onathankelijk veranderlijke
Y=F(T).

Yb. X=R*COS(T) en Y=R*SIN(T}

YaF (L) .

is er nog een andere klasse 3 de

Zijn X en ¥

waarbij Y een funktie

funktie wvan Ben

2 de parvameter T 3 X=F{T) en

met T:Q «> 2%PI zal een

cirkel met Efraal R tekenen.

De 2 parametervergelijkingen moeten zelf op de regels 50 en

&0 geprogrammeerd worden.
ma te doen vervoglgen.
X~ gn Y—as zodanig te kieszen,
van de

bekijken.

Daarna RUN 1100 om het program—

Door de onder— en bovengrens van de

kan men een bepaald gedeelte

kurve uitvergroten of slechts een bepaald gedeelte

Hieronder volgt een uitgewerkt voorbeeld van een parameter-—

vergeliijking die een hypocycloide tekent.

50 X=2#COS(T) + COS(2%T)

60 Y=24SIN(T) - SIMN{Z*T)

T-ondergrens ¢ O X interval :: ~3.,5

T-bovengrens : 4.3 ¥ interval 3 -4.4

stap 8 0.1 eenheid van Jde assen & i
Verberckmoes Filip
Meidoarnlaan 1é
2750 BEVEREN
- DAlnamic 36 18 DAICLIC o

16 REM PARAMETERVERGEL IJKINGEN: 1158 INPUT "X-BOVENGRENS"3XB ! :PRINT
VERBERCKMOES F. /1985 1146 INFUT “Y~-ONDERBRENSY ;Y0 e PRINT
<6 6070 1009 1178 INPUT “Y-BOVENGREMSYYE ! :PRINT
25 REM ## TERKENRDUTINE 3%
5 ¥i=—1:¥1i=—1 1ids INFUT "EENHEID VAN DE ABSENT LN
44 FOR T!=TMIN! TO THMaX! STEP 5T
118% REM #% TEKENEN 4A5SEN +
59 1 REM %% PROGROMMEER HIER X=F(T) SCHAALVERDELING %%
&0 I REM ## FROGRAMMEER HIER ¥=FiT} 1192 CULORES 7 & 2 15:HODE &
79 T OXR2=GHFX %X T Y 2=ReFY  #Y ! 1298 AM=202: YM=258
a5 1 IF X148 OR Yi:YMGY THEN (130 121 REAM*ED /XD KB 458 R
45 1 IF X249 OR {Z>AMAY THEN 130 YHREYD! /(YD -YR 42
18 1 IF Yi<® OR Y1>YHMAX THEN 130 123 FXI=EM/ RBI KO aFY s
118 1 IF ¥Y2<9 OR Y2 YMAY THEN 130 YM/AYBI-YOY)
174 i DRAW X1,Y1 X2,Y2 15 12358 DRAW K,2 ¥, YM+2 0:DROW 58,R M+
136 X1=¥2:¥1=YZ:NEXT 33,R @
149 COLORE &6 & & 15 124¢ AT =XB!'-XOf: DF " =M /AT it
156 IF GETCS 32 THEN 156 1256 FOR AVi=55.4 TO XM+56.8 STED DE¢
148 MODE 8:PRINT CHBEZ(ID) 1246 DRAW AV R-2 OV R42 8:NEXT
178 PRINT "Eouzemeny : 276 ATI=YB!-¥O ! DF t=vH/aT LU
STOPPEMN. e v e ennnaaad” 8% FOR AVI=2.0 TO YM+Z.8 BTER DE:
186 PRINT ¢ NIEUWE 1299 DRAW K-1,AV! K+1,8V! 8:NEXT
FUNKTIES....2" 1ies BOTO 34
199 PRINT *® MIEUWE
PARGMETERS. . 3"
208 PRIMT @ INPUT "UW EEUZE...>":1KZ!
219 ON KZI! GOTO 220,1009,1100
22 END
1966 FODE @:PRINT CHR${(12)
161 CURSOR 19,22:FOR I'=1.% TO 48.9:
PRINT CHRE{2%) ;s NEXT
1929 CURBOR 18, 29:PRINT
YPAROMETERVERBEL TJK INGEM, »
1830 CURSOR 19,19:FOR I'=1.86 TO 49.0:
PRINT CHR%(29); :NEXT
1940 PRINT zPRINT <PRINT
"Programmesr de funkties Y¥=F(T)
en Y=F{T}"
1950 FRINT :FPRINT "op de regels 50
en &48."
1660 PRIMT :PRINT "Dm te starten :
RUN 1lies"
1873 PRINT :PRINT “"Als achtergrond
van kleur verandert is het
tekenen gedaan.®
1886 PRINT :PRINT "Druk dan op de
spatieballk om te eindigen."”
1990 EnD
1168 PRINT CHR&{12):LIST 41-4%9:PRINT
ii1ig INPUT "T-ONDERGRENS®; TMIN!:
PRINT
112 INFUT “T-BOVENBRENSY; THOY !
PRINT
1136 IMPUT "STAP":;ST ' :PRINT :PRINT
1148 PRINT "Assenkeuze":PRINT : INPUT
"E-OMDERGRENS": X0 s PRINT
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,l !I! llsﬂfl ;‘ .g’
& s .",I’ K ".‘ \""n
J"“" .'IL“: L , ¥ ‘
‘ . ", _.:"' 4 ‘..""1, o 'l!fx
! k) ‘."";’.. r J '.""‘. "',‘I.. 1’!‘...'
¢ i:‘ '\ / kY 1;’ ]
& l! L] i A (] L Jl § li' ll ;l
A=T-SIM{2 . O#T)
¥Y=2 0=-2 ., 04008 (T)

0 -> 19.5 STEF 0.2 X(=1,20) Y{(-2,7)

GO
&0
T

O ~-> 4.3 STEP 0.1

X=2 04008 (T) +COS (2 . 0xT)
Y=2 ,0#SIN(T) ~SIN{2.0«T)

X(~3,5) Y(—4,4)

I!ll ‘Iill
|
§ - |
]
" + I:‘II L 1 !} i ['
‘ t ) 1
] ]
I! N ‘_,r" i:'
llg ) 'l"
50 A=T=CO5(T)
&0 Y=T#ZTNI{T)

T 2 O > 12.4 BTEFP 0.2 X(=—-12,12) ¥{-12Z:, 1)

S0 X=4 . O+3IN{4 0T =COS(T)
&0 Y=4 05 IN{4  OxT)«SIN(T}
T2 0 > 6.3 STEP 0.0 X{—4.4) Y(-4,4)
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1 REM
2 REM SEESCHLACHT
) REHM '
4 REM
5 REM ##xaex IMP INT #aedxs
& REM -
Dieses Frogramm Seeschlacht (auch Schiffeversenken genannt} 100 CLEAR 4000:GOSUE 7000:REM TITELBILD ZEICHNEN of
wird normalerweise mit Papier und Bleistift gespielt. 200 CLEAR 4000: 60800 8000:REM INITIALISIEREN -
Der Sinn des Spieles ist, die versteckien Schiffe des Begners 300 GOSUR A000:REM SPIELFELD ZEICHNEN
zu finden und zu zerstéren. Dazu zielt man mit den Cursor- 400 GOSUB S000:REM SPIELERSCHIFFE SETZEN
Tasten wund wirft dann mit SPACE eine Bombe ab. Wenn man 2in S0 GOSUB 4000:REM COMPUTERSCHIFFE SETZIEM
SBchiff getroffen hat, dann darf man nochmals schiessen. Danach ' 400 BOSUR 3000:REM SPIELEEGSINN
schielt der Segner (hier der DAI). 700 GOSUB 2000:REM SCHUSS DES SPIELERS
Mach dem SBtart des Programms, erscheint zunichst ein Fitelbild, 800 GOSUB 1000:REM SCHUSS DES COMPUTERS
Nachdem man eine Taste gedrickt hat, baut sich das Spielfeld 00 {OTG 700
auf. Man kann nun seine Schiffe awf der Spielfliache verteilen. 1000 REM
Man benutzt dazu die Cursor und dis Shift-Cursor —Tasten. 1001 REM sxsws SCHUSS DES COMPUTERS sexss
Wer alle finf Schiffe des Begners versenkt hat, der hat 1002 REM
QEWOnnen . : 1010 PRINT CHR$(I2)3:IF FLAG=1 GOTO 1300
1020 XC=RND(10) : YC=RND {10}
Layout des Spielfeldes : 1030 IF XC=10 OR YC=10 OR {(XC+Y() MOD 2=0 BOTO 10320
1030 7=8F(0,XC+1,YCH+1}38F (O, XC+1,YC+1)=10
OEIHE SCHIFFE BEIHE 1040 IF ZI=10 THEN Ri=9:60T0 1000
S o — o 1070 FPRINT "Ich schiesse auf den Punkt ("iyCs® /7"i¥Ci* 3"
MEIME SCHUSSUERSUCHE SCHUSSUERSIICHE 1080 IF 7<%0 GOTO 1200
¥ 5 - 1100 DRAW 41+4XCHIQ, 141-YC#10 49+X0#10, 149-YOR10 23
Bl1z245578% Bl1z3458789 : 1810 DRAW 41+XC#10, 149-YC#10 49+XC#10,141-YCw10 23
8 g ] ] i 1120 BGOSUB 12000; IF FLAG=1 THEN Ri=9
1 = 1 [ ' 1130 RETURN
e -, = 1200 FILL $1+XC#10,141-YO#10 49+X0#10, 149-YO*10 23
: 3 M : 1210 GOSUB 130001 TR(L,2)=TR(1,7)~1
< 5 2 & £ g % » § 1212 IF RICHT=1 OR RICHT=3 THEN T3=iC:T4=YC
£ i & - ' 1213  IF RICHT=2 OR RICHT=4 THEN Ti=X(:T2=YC
v 7 _ 1220 FLAB=1:1F TR{1,Z)=0 BOTO 1400
g # o = : : 1230 PRINT "Ich darf noch einmal schisssen '":PRINT
- = 1240 IF FLAG=O GOTO 1020
130G IF RICHT=0 THEN XO=XC:YO=YCeTi=XC:T3=XCe T2V T4=YOs RICHT=IMNT (END (1, 99) Y u2
1R1=9
1310 IF RICHT=R1 THEN XC=XC+OX:YC=YC+CY:IF XCr=0 AND XC<=9 AND Y(:=0 AND YC{=9
6OTO 1050
Zum Frogramm 3 1320 RICHT=RICHT MOD 4+1:RI=RICHT: XC=X0s ¥YL=Y (1 CX=0s 0Y=0
. K 1330 IF RICHT=1 THEWN {X=+1:B0T0 1310
Im Programm ist ab Zeile &0000 das Unterprogramm SLOW GRAF TEXT 1340 1F RICHT=? THEN CX=-1:860T0 1310
enthalten. Falls 8Sie Besitzer von FAST GRAF TEXT sind, kinnen j 1350 IF RICHT=3 THEM CY=+1:807T0 1310
Bie FOT wie folgt verwendern : f 1340 IF RICHT=4 THENM CY=-1:80T7T0 1310
é 1370 6OTO 1320
Implementation von FGT: : 1400 GOSUB 14000:VSC=VSC+1:FLAG=0:RICHT=0
i 1410 FOR X=T1 TO T3+2:FOR ¥Y=T2Z 70 T4+2
1. FGT laden (Adresse #300) 1420 SF(0,%,Y)=10:NEXT Y:NEXT X
2. Standart~Table 1aden 1430 IF V8C<»% 50TO 1230
3. HEAF idber FGT legen {(ca. #900) 1440 FOR Y=0 T3 9:FOR X=0 TO 9
4. DSEESCHLACHT laden oder eingsben 1430 IF SF (1, X+1,Y+1) MOD 10<3>0 THEN FILL 201+X#10,141-Y#10 209+X%10, 149-Y#10 2
3. leile 10010 L éschen 3
b, Zeile A0000 - Ende léschen 1440 NEXT:NEXT
7. CLEAR 4:UT7 1470 IF BETC<»0 GOTO 1470
8. Programm saven (WZFB XXXX SEESCHLACHT) 1480 Alé="#% D A I #*":CALLM #D&DA:COLORE ¢ 1 1 1:G0OSUB 7000
1490 GO0TO 200
Der Aufruf von FGT ist im Programm enthalten (Zeile 10000-11000). 2000 REM
. 2001 REM ##w#r SCHUSE DES SFIELERS ####%
2002 REM
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2010
2020
2030
2100
2110
2120
2130
2140
2150
2140
2170
2180
2200
2210
2300
2310
2320
2400
2410

2420

PRINT CHR$(12):

FRINT “Bewege den Zielpunkt mit den CURBOR-Tasten !
PRINT "Schiesse mit der Leertaste !":CURSOR 0,0
FILL 201+X8#10,141-Y8#10 209+XS#10, 149-YB%10 17
B=GETC: IF G=0 6070 2110

FILL Z201+X5#10, 141-Y5#10 209+X8%10, 149-YE%10 16

IF G=32 GOTO 2200

IF (3=16 AND YS5¥0 THEN Y8=YS-]

IF G=17 AND Y549 THEN YS=YS8+l

IF G=18 AND X5x0 THEN XH=X8-1

IF B=19 AND X8d% THEN XS=XG8+1

GOTO 2100

I=5F (1, X5+1,YB+1) e BF {1 XE+1,¥5+1) =10

IF z=10 GOTO 2300: IF I<430 GOTO 2400

DRAKW 201+X8+10, 141-YS»10 Z09+X5%10, 149-Y8%10 22

DRAW 201+X5#10, 149-YE#10 209+X6#10, 141-Y8%10 22
G0SUB 120002 RETURN

FILL Z01+X8#10, 141~Y5410 209+X5#10, 149-Y5%10 22
TR0, Z)=TR{0, 1) -1:GOSUB 13000

IF TR{O,Z)=0 THEN PRINT "Versenkt':GO5UB 14000:V85=V58+1: IF VEE=0 THEN WAI

T TIME 1850:COLOREG 1 1 1 1:GOSUB 7000:GOTO 200

210
220
300
&000
G001
&O02
L0
&O20
L0730
&040

]
a

BHOED

£100
6110
6120
6130
5140
H130
LH160
TO00
7001
002
7005
7OL0
7015
TO20
FO30
T040
7100
7110
7120
7130
7140
7200
7210
T220
7270
T240
7280
7300
7E10
7320
7H00
7410
7500
7510
7920
TE30
7540
7400
7ZhHio
THE20
ThI0
7hHAD
FEIO
7460
T&70
Ta80
#2000
8001

NEXT I:PRINT CHR${12);

RETURN :

DATA Fuan%er34,Vierarﬂ33ﬁreierFZgDreier,z,Zweier,i
REM

REM #e#de UP., SPIELFELD ZEICHNEN ###as

REM

MODE &:0OLORG 12 0 7 15:C0LORT 12 0 0 (:MODE &A
FOR A=0 TO 100 STEFR 10

DRAW 40+A,50 A0+A, 150 0:DRAW A+200,50 A+200,150 O
DRAW 40, A+50 140,A+50 O:DRAW 200, A+50 300,A+50 O
NEXT &

fH=rQ1 23436789 G1l23456789 s X=42:Y=15
Af="0 01 12 23 34 45 B4 &7 78 8% i X=U7:
A%="G 5"y X=87:¥=170:608UB 10000
A%="7 T":X=15:Y=%4: 608U 10000
As="DEINE SCHIFFE

A%="MEINE SCHUSSYERSUCHE
RETLURN

REM

REM ###xs UP, TITELBILD / SCHLUSSBILD *¥¥##

REM

MODE &6:MODE &:COLORG 1 12 8 O

IF O1%="" THEN Ald%="SEESCHLACHT"

FILL 0,50 XMOX,YMAY 1Z2:FILL 130,40 230,60 8

FOR Z=0 TO 20:DRAW 130-2,40+7 130,40+7 B:NEXT I

FOR 7=0 TO G:DRAW 2I04L/2,4047/2 230+7,60 G:NEXT 7

FOR Z=1 TO 3:DRAW 130+2#7,40 XMAX, 10#7 12:NEXT Z

RESTORE

READ OB$: IF OB% »"TITELBILDY 6070 7110

FOR 7=1 TO S:READ X1,Y1,X2,Y2:FILL Xi,Y1 X2,¥2 B:MEXT I
FILl 170,70 171,71 O

FOR Z=1 TO 18:READ X1,Y1,X2,YZ:DRAW X1,Y1 XE,Y2 QeNEXT I
FOR BZ=0 TO LEN(AL1%$)-1:IF GETC=32 THEN RETURN

Y200 Dt P2 Ad=MIDS {A1%,B7, 1) 3 X=20+15%R7: GOSUR 7300
COLORG 1 1% 8 O:DRAW 170,72 X+4,Y+8 O:COLORG 1 12 8 ©
DRAW 170,72 X+6,Y+8 21:G0BUE 10000:B08UB 130203 NEXT BI
GOSUR 7300:WAIT TIME 3:IF GETC=0 80TO 7240

RETURN

FR=0:FOR ZR=1 TO 5:G0SUB 7400:MEXT IR

FR=12:FOR ZR=5 T 1 STEP -1:G08UB 7400:NEXT IR

RETURN

DRAW 1B7+IR, 95 187+IR, 100 FR:DRAW 187-IR,95 187-1IR, 100 FR
RETURN

DATA TITELBILD

DATA 120,60,135,465, 140,60,160,635

DATA 143,6%5,158,70, 1&45,40,195,65

npatTa 170,46%,195,70, 180,70,195,85

patTA 185,8%5,190,90,  205,460,220,65

DATA 120,62,110,64, 120,463,110,65

DATA 143,67,133,72, 143,468,133,73

DATA 220,62,230,467, 220,63,230,468

DATA 110,40,233,60, 187,790,187,100

paTa 112,58,234,58, 170,465,195,460

pata 180,7¢,19%5,70, 180,75,195,75

pata 180,77,1%93,77, 180,80,195,80

DATA 180,75, 1680,80, 183,75,185,00

DATA 190,75,190,80, 195,75,195,80

REM

REM ###ss UP. INITIALISIERUNG #xs¥x

S MG 10 O=0: F=0: GOBUR 10000
Y=1411H3=80; VB=10: BOSUB 10000

DEINE"™: X=50: Y=2001 H8=41 GOSUE 10000
SCHUSSVERSUCHE " s X=30: Y=185: GOSUB 10000

2430 PRINT "Du darfst noch einmal schiessen ":WAIT TIME 350
2440 GOTO 2000
2T00  PRINT "fuf diesen Punkt hast du schon geschossen Y3
2310 WAIT TIME S50:G60T0 2000
3000 REM
3001 REM sxxay P, SPIELBEGINN #¥##%
I007 REM
3010 PRINT CHRSE (1) INPUT * Wie heisst du mit Vorname ";81%:L=LEN{AL1%)
3020 IF Lx11 THEN PRINT «PRINT " Der Name ist zu lang !'Y31WAIT TIME 100:6070 30
00
3030 PRINT CHR$(IZ2}:PRINT Al#:” § beginne mit dem Spiel '
3040 IF L<B8 THEN Al$=" "+Al$+" "1F0OR L=l T0 8 STEP Z:;A1$="#"+A1%+" 2" s NEXT
O30 WAIT TIME 100:PRINT CHR$(12) :RETURN
4000 REM
4001 REM #x#xx UP, COMPUTERSCHIFFE SETIEN #axs
4002 REM
4010 FPRINT CHR$(12)3"Ich setze meine Schiffe !'j
4020 SC=1:RESTORE
4030 FOR I=1 TO S5:READ 5%,5
4040 X=RND {10} : Y=RND (10} 1 G=RND (4}
4080 IF X=10 OR Y=10 OR G=4 GOTOD 4040
4060 GOSUE 110003 IF OK=0 GOTO 4040
4070 NEXT I:RETURN
3000 REM
3001 REM sx#xs UP, SFIELERSCHIFFE SETIEN #kx##
5002 REM
S10  PRINT CHR$(12) s
H5020  PRINT "Bewege den Startpunki des Schiffes mit den CURSOR-Tasten !
S0Z0  PRINT "Gebe die Richtung mit den SHIFT-CURSOR-Tasten !
G040 X=(Q:Y=(0:80=0:RESTORE
G050 FOR I=1 7O §
3060 READ 5%,8:CURSOR 0,0:FPRINT SPC(S9);:CURSOR O, 0:PRINT 5%;
5100 FILL 41+X810,141-Y510 49+X%10, 149-Y#i0 17
S110  G=0ETC-1&:1IF &G0 OR G»8 BOTO 5110
120 IF 6:3 THEN G=6-4:60T0 3200
T30 FILL 41+X#10, i41-Y#10 494X#10, 149-Y210 14
140 IF G=0 AND Y O THEN Y=Y-i
3150 IF G=i AND Y<9 THEN Y=Y+1
SL60  IF B=2 AND X0 THEN X=¥-1
S170  IF B=3 AND X499 THEN X=X+1
3180 6070 5100
9200 8C=0:60SUR 11000: IF OK=0 GOTO S100
DAlnamic 38 22 DAICLIC 9

DaAlnamic 36

23 DAICLIC ©




00z
800
8020
8O0
8040
8050
BOLD
ao70
10000
10001
10002
10010
10020
10030
10040
10050
11000
11001
11002

11010

11020
11030
11040
11050
11040
11070
11080
11090
11160
11140
11120
12000
12001
12002
12010
12020
120730
12040
13000
13001
13002
13010
13020
13030
13040
130530
14000
14001
14002
14010
14020
C 14030
14040
14030
140460
HQOT0
&HO001
&00072
HOD10
H00Z0
&OOTF0
L0040
&HO0H0

REM
DIM SF{1,11,11},TR{1,5) 1R1=8

READ A$:IF A%< »“TREFFER" 6OTO 8020

FOR N=1 TO S:READ M:TR(O,N)=M:TR(1,N)=M: NEXT M
SOUND OFF :ENVELOFE O 15 '

ENVELOFE 1 9,2512,3:115,5112,319,2:0

RETURN

DATS TREFFER,S,4,3,3,2

REM

REM ## UP. FAST GRAF TEXT *=

REM

GOTO 60000:REM BEI FGT DIESE ZEILE LOESCHEN
POKE #2F0,C:POKE #2F1,F

POKE #2F2,X MOD 256:FOKE #2F3,X SHR 8

POKE #2F4,Y:POKE #2F5,HS: FOKE #2F6,YS

CALLM #300, &%: RETURN

REM

HEM =% UP. AUFSTELLUNG DER SCHIFFE %%

REM

OK=03 F=0

IF B=0 THEN Xi=X:X2=X+Z:Y1=Y-Gy
IF G=1 THEN X1=X:XZ=X+Z:Yi=Y:Y2
IF B=2 THEN Yl=Y:Y2=Y+7:X1=X-G:X
IF G=3 THEN Yi=Y:¥Y2=Y+2:X1=X: X2=X+
FOR K=X{ TO XZ:FOR J=Y1 TO Y2

IF SF(SC,K,J) <0 THEN F=1

MEXT J:NEXT K:IF F={ THEN RETURN
FOR k=Xi+1 TO X2-1:FOR J=Y1+1 TO Y2-1:SF(5C,¥,J) =]

IF SC=0 THEN FILL I1+K#10,151-J%10 39+K#10, 159-J%10 7
MEXT JsMEXT K:OK=1

RE TURN

REM

REM #% UF. SOUND WASSER #

REM

FOR A=8000 TO 1000 STEP -100:SO0UND 0 0 5 0 FRER(A) tNEXT
SOUND OFF

NOISE 1 15:WAIT TIME 1S:NOISE OFF

RETURN

REM

REM ®+ UP. SOUND TREFFER ##

REM :
FOR A=8000 TO 1000 STEP -100:S0UND © © 5 O FREQ(A) tNEXT
FOR MO=0 TO 1S:FOR Mi=0D TO 22

POKE #FCO0, MO+MI

NEXT M1:NEXT MO

SOUND OFF :RETURN

REM

REM #¥ UP. SOUND VERSENET #

REM

SOUND O 0 15 O FREG(2000)

FOR MO=1 TO 8

SOUND O O 15 2 FRED{1000) :WAIT TIME 5

SOUMD O O 15 2 FRER(2000) :WAIT TIME 5

NEXT MO:SOUND OFF

RETURN

REM

REM #% SLOW GRAF TEXT #»

REM

IF STARTZI$="0K" BOTG 40100

DIM CARZS(90)

READ AI$:IF AZ$<>"START I" GOTO 60030

STARTZ$="0K"

FOR 12=32 TO 90:READ AZ%,CARZS{ZZ):NEXT 27

2=Y+2: IF Y140 THEM RETURN
Y+8+21 IF ¥2»11 THEN RETURNM
2=X+Ee IF X140 THEN RETURN
S+ IF X2x11 THEM RETURN

Y

L0100
O30
L0150
L&D
&O1T70
&0180
H0200
&OZ19)
LHO220
&0230

Xi=¥oYi=Y1X1I=¥Zs¥Y17=Y]

FOR MI=0 TO LEN(A$)-1

TI¢=MID% (A%, MI, D)

IF ABC(TI$I<32 OR ASC{TZ®) >94 THEN TZg="
GRIS=CARIS(AGCITIS) )

FOR NZI=0 TO LEN{GRI$)-1 STEPF 4

IF MIDS(GRI&,NZ,1)="/" THEN XZ=XZ+{HS#(F+1)):B0T0 40270
JI1=XZ+VAL (MIDS (GRZ%, NZ, 1) ) # (F+1)
JI2=YZHVAL (MIDS (GRI%, NZI+1, 1) Y #(F+1)
JZE=XT+VAL {MID$ (GRI%,NI+2, 1)) #{F+1)
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60240 J74=YI+VAL (MID$ (GRZ%, NZ+3, 1)) # (F+1)
40250 DRAW JZ1,0712 J73,J74 C:NEXT NZ
40270 IF XT+HS* (F+1)3=XMAX THEN XZ=X1Z:YI=YI-YS#(F+1)
60280 NEXT MZ:RETURM
60600 REM
60601 REM DATEN FUER SLOW BRAF TEXT
60602 REM
40605 DATA START Z
60610 DATA BLANK ,/, ' ,/, GNFUEHR ,/
GOGZ0 DATA # ./, $ ./, % o/s 8 o7y 7 o7y L 470 ) 4/
40655 DATA # , 125616523137/
0660 DATA + 7, KOMMA 7, = o/, » /4 7 o/
60685 DATA 0 ,121612217141415252565647472727 161256/
A0690 DATA 1 ,214131372837/
40695 DATA 2 ,51111112123333555556564747271627/
40700 DATA 3 ,12212141415252535734345656575717 7
60705 DATA 4 ,4147531313141447/
A0710 DATA 5 ,12212141415252545445451515171757/
&0715 DATA & ,121512212141415252535344441 415373757/
40720 DATA 7 ,21222223235656575717/
60725 DATA 8 ,41212112121313242444445353525241 24 1515161627274 7475656555544 /
60730 DATA 9 ,1131315393I56564747272716161515242454 7
GOT3S DATA 5 o/y 5 o/0 < 470 = o/ 5 /s P 3ly B 4/
50770 DATA A ,11155155135315373795/
40775 DATA B ,1117174714441141475656555544445353525241/
60780 DATA C ,1216162727474756122121414152/
&0785 DATA D ,111711414152525656474717/
60790 DATA E ,1117115114441757/
60795 DATA F ,111714841757/
60800 DATA G ,1216162727571221215151535343/
60805 DATA H , 111714545157/
4OBLO DATA 1 ,214131372747/
60815 DATA J ,1221214141525257/
HOB20 DATA K , 111713572451/
60875 DATA L ,11171151/
60830 DATA M ,11171735353435575751/
40835 DATA N L, 111751571652/
L0840 DATA O ,12161427274747565657524141212112/
40845 DATA F ,1117144444555554656474717/
40850 DATA & ,121616272747475656531221 213131533351/
60855 DATA R ,1117174747565655554444 142451 /
60850 DATA S , 122121414152525353444424281515161627274747546/
60865 DATA T 17573137/
&0870 DATA U , 111711515157/
40875 DATA V , 1317535713313153/
60880 DATA W ,11175157113333513334/
40885 DATA X ,111217165152575612561652/
60890 DATA Y ,16175657163434563134/
40895 DATA 7 ,175757565612121111%51/
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AN ALTERNATIVE "DISPLAY" UTILITY

The international nature of DAlInamic happily means that programnes
originate + i om mambor s in many different countries. Conssguently,
particularly with games programmes, there is often a need to change a few
words of text or screened instructions, from the author s language to ones
own language. That task is simple with a BASIC programme, but with a
machine langquage programme it is difficult to +find where the text is
hidden unless pne has the source code.

The ALTERNATIVE *DISPLAY" programme 1s an extended version of the DAL™s
Ltility Display routine and enables text to be found guickly. It is
similar to the display facility in CP/M 2.2, it allows a machine code
programme in memory to be scanned, showing at the right of the screen any
memory contents that fall within the ASCII range of character codes. Once
found, text camn be altered in Urility, using the S command to substitute
appropriaiws A8BCII codes, character by character. Remember that the
replacement biock of text must be exactly the same length as the original
otherwizse any machine code further on ir the programnme would be out of
step and would fail. For instance, in the example below, replacing “Reihe
5% ? by “Row 5 7 would require two extra spaces (#22) to keep the string
length the same: 9BFB-9BFF would thus becoms 52 &F 77 20 35 26 20 29.

Before running the programme set the Zrd colour of COLORT with a suitably
inconspicuous colour for the divider lines between the compacted bytes on
the screen displayi for example: COLORT 8 @ 7 o. Lopad the machine 1anguage
programme that needs to be altered, then the Alternative Dispiay machine
ianguage programme. Run it with BReEGS. Next enter the start and end
adoresses of the programme to be scanned. The display can be halted by
pressing any key, and restarted with the space—bar.

Example of displays

PBCe  OBE13ZEDYS27C7D21836022020309BESC - B S T
@8D¢ DSEDDDIDSZ2e59204120437204520202D ....5 P AT E -
GREG 2O2049204E20546204120442045205220 I NV ADER

@BF® S317BDS0DABCDI 1795265696845 203520 5..P....Reihe 3

GUee POIZEZEZEZRZO36L3I02050756E6B74651 4 ee. H@ FPunkie.
@ie BCCADBRC4B1752465696865203420202E . ...K.Reihe 4 .
BC20  PEREPORO3SI0ReSe7S6ELRT746514BC44 .. O Punkte. . D
oCZe [CBEBCS17S2656968465203320202E2E2E ... .Reihe & ...
arae PO2034302050754E6B746514BBBEDDEB 48 Punkt®e.....

BLSe  3F175246S4960465203220202E2E2E2620 7.Reihe 2 ...
Gree  EIEereSe7S4ELR744514BB3ODEBABYL7 39 Funkte..8....
BrTe  SPOSLPLBLSRO3Z1ZOZORERERERSGZG52E Heihe 1 ... 26
eLae  20Se7S6E6BT7 4651 450756ELBTA6T3AZ0 FPunkte.Punkte:
On9n  BRACL1ITIOASTIZATR486T676B73636F72 .Laser: Highscor
OCAD  LSSAZDAT6146DASIOLF7HOST24ELS7HAT  e: Game overNeue
BCRG 7I205370696540C20784AZF4ER9203F44 s Spiel (J/8) 7D
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BB TITL "HALTERNATIVE "DISPLAYY UTILITYS
GEHOe shHuthors Bill Read, Bristol (8272) 42429%. Uctobzr 1985
PRt G=DARd PMSG By aDAD4H sFrint a message
o468 E=DDhése QUTC EcH @nD&GH ;Output a character
ponn B=ED81 SFALCE Ef} SEDGIH ;Dutput a space
SEG5 S
BEOG ORG HROGOH sNOTE: When using the SPL
BOGo : assembler, memory area H#BO20-#B190 is not free for this
Boog : display programme: assembly must therefore be done with
BaaG i an offset, and the vbjisct code moved (in UTility} to #Bode
B $ later, when SPL is no longer needed. g: HALGB0 wili
BEOG ; ascemble at #10086-—#1196
BHoe 3
Beod iGtart. Print instructions:
Bons  ZiQ7B6 LX1I #H HEADNG
Boe3Z CDD4DA callL FMSGE
Bowd iS5et up screen:
BoDSs  Z21DEBTD LXI H DBRE8BEH i Screen, bottom
Raa? 11B&68e LXT D ok tValue for step to next line
pool 3EB9 MVI A 8o+ sValue for colour byte
BoGE 0E1B MVI C 18H sCounter, 24 lines
Bole 94611 MATLIN MVI B 1iH sCounter,17 dividers
EeiZ? ES PUSH H $ to be colowed.
BGIZ 77 SETCE MOV M, A $8et colowr byte
Bai14 23 IMX H "$Step to next but
Bels 23 INX H : one colouw byte
Bais 23 INK H
Ba17 2= INY H
Bl 65 DCR B :End of this line?
Batg C2i3Dpa JML SETCR sloop if not
‘BeiC ki FOP H tMove scoreen address.
Bl 17 Dap D s oup 1 line
bBailE ob DCR C s Top line reached?
BelF C2ZIieHo JMZ NAXTLIN
BO22 1Bet two addresses from keyboard:
Ba2? B89 CHMND1 MVI & H
BOZ4 CDHODRD LI ouTc ;Change prompt symbol.
BGR27  OE8Z MyI C 24 1?7 addresses wanted
BoZ7 CDDEEA ALl SEADEH iGet them on stack
Be2ZC D DCR O
BR2D FR&e2EA JF HEALEH tError if only 1 address
gata DI FOF D sHigh address in DE
Be3i E1 FOF H ilow address in HL
BEZEZ ES Loort PUSH H ;3 and on stack
BoR3E CLD3EOED catt SEDEAH sCarriage return
Be3& CDiBED CaLi. GED18H sPrint address
B239 CDe1ED ALl - SPACE
BHZC CDeileD CaLL SFaCE iPrint 2 spaces
Bo3F JE LOgFE2 MOV A, ;Get contents
Bad4e CDIiDED Calt PEDIDH 7 and print it
BG4E 23 IMy H
Ba44 7D MOV ALl
Bo4ns Eaer AMI aFH sEnd of 1ine?
BR4T CH4AeDES J7 TEXT t Then show text chars
B4 LCE3IFR9 JHF LOOF2 sElime next byte
Ba4D ;Print any text bytes in right hand margin:
BHp4D CDRIED TEXT CaLL SFACE
BaSe CDe1leED Call. oPacE
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BFL V1.1 PAGE 2 ALTERNATIVE "hISPLAYY UTILITY

BonE  Eil POF H sbhime start agailn
BOS4E  AF LGOFS XRe A
Bass 7E MOV &, M 1Get byie PROGRAMMING THE DAI IN MAUHINE AND ASSEMBLY LANSUAGES
BoSDs  FEZG CrPI 26H sIF it iz an bv T W Read
Bt DALOEBEG JC LCONTRL § ASCII code from
BaSk FEVE CrPi 7EH § #2Z0 to #7D inclusive, Part 5 — More arithmetic and flags.
B23D DRALZRO JC SHOWIT i then display it.
Bpse 3EPE CONTRL ®VI O 2EH tSubstitute dot if not It is instructive to examine bhow the microprocessor s various flags are
Bas?Z CD6DD SHOWIT Call auTe i ASBCII and display it. set. 4 few example programmes running in the DAIs Utility monitor will
BabHS  CDBeED At L GgEDDOH § INY H,compare with DE provide suitable demonstrations and also introduce some more arithmetic
pRsE DASIBS JC DONE 3 IF¥ end addr reached \ instructions.
BR6E 7D MOV A, )
past  Eoser ANI &rH jLing end? Utility commands t (Look) and X (examine) display the flag register
BOLE 25489 dMZ LOOF3 i no, test next byte contents as two Hex digits. It is not easy to determine from the display
Ba71 EDBEDS PARUSE CALL eDn&BEH sfAny key pressed? which flags are set because the hex eguivalent of 8 bits is shown
BO74 DAgips I DONE 3 1¥ BRE&K whereas only S5 bits are flags. The states of Sign (8), Zero {Z) and
BR77 RB7 OrRo O Auxiliary Carry (AC) Flags are indicated by the 1ist hex digit of the
Ba/8 CAZZED JZ LB0F1 iNo key pressed displayi the Carry (L) and Parity (F} flags by the Znd hex digit. Here
BO7E CDDADS Cabi BRADAH tWait for space, ; is a quick reference list that shows the significance of each hex digit:
Be7E C3E3IZ2BD JMP : LOOF1 5 then do next line
BEE1  CLD3AED DONE Catt oEDZEAH sCarriage retwn ; ist digit Flag set ‘ Z2nd digit Filag set
BaB4 (C322Bo o JMP CHMMD L sfhwait next command : —— -— e
BOg7 3 5 2 nona 2 neithar
ReB7 aC HEADNE DR - @LH sClear soreen 1 AL 3 C
Bag8E ZEZERE be ee. DISPLAY ... The byte diwviding lines are’ 4 z & P
BeRp3 2984&636F ne * coloured by’ b} Z and a&L 7 C and F
BaBF D DB @DH ; 8 g
BOCH 202020 oo : the 3rd colow of the current 4 5 and AC
BaED 20454F neE TOLDOLORT set.” :
BorFe D De &hH :
BeFa 2954879 oe * Type start address [spacel] end address’ | Until now addition and subitraction has been limited to operands of one
Bi121 2025872 bE T [returnl.’ ; byte, using the instructions ADD r, ADI d, SUB r and SUI d, where d is a
BiZ2p @D bE aDH single bvte of data and r can be either any register or the memory whose
BIiZ2C 203672 ne * Fress any key to halt the display,” address is in register pair HL.. Those fowr instructions set the Carery
Bi4F 297378 DE T space to continue.’ flag if a carry or borrow is generated by the arithmetic operation. When
Bis2 @D [3) 2] @DH adding or subtracting a value greater than one byte, any carry or borrow
Bi&3 2856772 DR T Pregg left arrow key to escape to UTility.” trom the operation on the first pair of bytes has to be added to o
Bi8E eDabheo DE BDH, BDH, oH subtracted from the second pair of bytes. The set of instructicns for
Bi91 END END adding with the carry or subtracting with the borrow are:

ADL Add register or semory and Carry to A

ACT d Add Immediate data and Carry to Al

S5BE Subtract register or memory and borrow from A.
SHORTENED VERSIOM. I an assembler is not available and the programme is to | | SBI d Subtract Immediate data and Borrow from A.
entered by means of the Substitute command, the following version without i o ]
text will be suitable. The only change is to make #B988 zero and on Here is a programme, short enough for the object code to be entered with
everything beyond. : the titility 5 command. It can be made to add and subtract various values

to show how the flags behave.
Boge 21 87 B9 D D4 DA 21 BE B3I 11 86 99 3£ e 9E 18

BB1i® 94 11 ES 77 23 23 23 23 85 C2 13 Be Ei 19 9D C2 Example 1
B@Z¢ 10 B 3FE 99 CD 60 DD ©E ©2 CD DE EA oD FZ2 &2 Ef Addr—  Object Source code Remarks
BOG3I® D1 E1 ES5 CD 34 ED CD 18 ED CD ©1i ED CD @i ED 7E ess code
Boe4e D iD FD 23 7D ES 6F CA 4D Be C3 3F Bo CD »1 ED PRTADR EGU SEDIDH  SROM routine: prints an address
BeS9 CD ©1 ED €1 AF 7E FE 20 DA &9 Be FE 7E DA 42 Bo ORE 4eeH iStart at #2400
B@&® 3E 2E CD 40 DD CD 8¢ ED DA 81 B6 7D Eé oF L2 54 w40 @a START  NOF iNo operation
B&7@ BO CD BB D& DA 81 BG BY Ca 32 BO CD DA D& C3I 32 - €491 @13428 LXI B 2834H  ;ist number into BC
BOBG BO CD 34 ED CT 27 He oC 0o G464 1113217 LXI D 1912H t2nd number into DE
8407 79 MOV A,C iLSByte of ist number to &
eq4en 83 ADD E seadd LSE of 2nd number. fns in A
BAGT =t NOP
D480 &HF MOV LA sBave result in L
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2460 78 MOV &.58 sMESER 1st to 4

f4eC Ba aDC D sfdd M5B Znd and Carry to A
244D @13 RO

D40 &7 MOV H. & sMove result to H

BaaF ChiseD ALt FRTADR. i and print what is in HL
G412 Ce RET s {7 Ubilitv}

@413 END

Enter the code and ohserve the action with the Utilitv’™s Look function:
initialise first with command Z3 then type L4099 499 46F. The result of
the addition, #4144, shpuld be printed as a continuation (C) line, after
line ®46F,

You will notice that the flag (F} register shows 82 (np flags set) for
the first addition, but that it changes to 1& for the second addition,
showing that both Auxiliary Earry and Parity flags have been set. AC is
setl when there is a carry actually within a byte between the low nibble
and the high nibble, in this case when the 8 and 7 were added. P is set
when the result in the accumulator has an sven number of 1 bits, or no 1
bits. Here is what happened after instruction MOV A4,B at 94985 the bytes
are shpown split into two nibbles because sach nibble represents one hex
digit, ie: we are working in Binary Coded Decimal instead of true
binarv.

Value in accumuelator #28 = o0le 18ve

Value in register D #17? = 60al 161

VYalue in carry flag B = o

Add low nibbles + carry = i 9881 the carry from low
to high sets AC flag

Addd high nibbles + aux carry = filee

Total #41 = @lue evdl even number of is

in result sets P flag

The F and AL flags are of little use in programming. The AC flag is only
used by the microprocessor {(see description of DAA instruction later).
Conditional branching instructions are available for the P flag but not
tor AC. They, with their op codes in brackets, are:s

RPO (E9) Retwn when Parity Odd. RPE {(EB) Return when Parity Even.
JPO (EZ2) Jump when Parity Odd. JPE {(EA) Jump when Parity Even.
CPO {(E4) Call when Parity Odd. CPE {(EL) (Call when Parity Even.

In Example 1 the DAI produced an answer that was the hex sum of two hex
numbers, #2834 and #1912, It assumed that those values. loaded into BC
and DE, were hex. There is a microprocesor instruction which treats them
as decimal values: it is DAG {(op code 27).

DAA means Decimal Adjustment of Accumulator. A& DAA instruction must be
given after each “add" instruction. In the programme example above
replace the NOFs (88) at 8469 and G400 by Dads (271, and re—run it. The
result printed will be the decimal sum of the two decimal values in BO
and DE. DAA adjusts the value in the accumulator to form two Hinary
Coded Decimal digits. Reference is made to the AC +lag berausese each
nibble is dealt with seperately. DAAR operates according to the following
rules: .

I¥ the value in the lesast significant nibble is greater than 9, or the
Auxiliary Carry flag is set, & is added to the nibble.

I+ the value in the @most significant nibble is now greater than 9, or
the Carry flag is set, 6 is added to the nibble.

Examnle 2
Replace the add instructions in Example 1 by subtract instructions (DAA
works only after additions): change £8DD E o SUR £, ADC D to SBB D, and
delete the DAAs by substituting az follows:—

50498 8393 Z7-902 and S5¢46C BA-YA 2700
Hun the programme again, after I3, with L4090 406 40F., This time tlag AC
iz =met on the 1st subtraction (J4~12). This was becauss the micro-
processor performed the subtraction by adding the two's complement of
the value in E tp the accumulator. 8fter instruction 79 (MOY £, 0 at
address 84a7 the situaton is:

Yalue in accumul ator #I4 = uHll alea
Value in register E #12 = 9661 6aig
Mow perform instruction SUR E:
Flags
{1} complement value in E = 111e 1lei st
{2} +1 imakes 2°s complement? = 1116 1iig i1iv 1116

{3} add to accumulator 1 6616 @@id AC,C,P
14} complement the carry 22 = 9 S0io odie A0, P

Note that the carry flag is also complemented. In this example a small
number has been subtracted from a larger so there is no borrow, hence
Carrvy=,
Example 3 )

Now consider the more important flags, 8., 2, ©, and how they are
affected by arithmetic operations. Restore the programme to its Example
1 state, with ADD E and ADC D instead of SUB E and SEB D. Substitute the
1st number #2834 by #75SFE thus: 5462 34-FE 28-75. Now the Lock exerciss
shows the Flag register as 13 for the ist addition, indicating that a
carry has been generated. The 2Znd addition adds the carry and the
remaining bytes, and the Flag register changes to 825 the 8 means that
the Sign flag has been set to indicate a negative value. But, how does
adding 2 positive numbers provide a negative result? The way the
microprocessor recognizes negative values is by the most significant bit
irn the accumulator: if that is 1, no matter how it came to be 50, the
sign flag is set: if the bit iz ¢ the flag is not set. In this case our
addition has produced a sum large enough to put a 1 in the most
sgnificant bit. In practice this anomoly is not a problem because a
programmer would not expect to put commands like, for example, a
conditional “jump if minus" after an addition. It is howsver worth
remembering that the sign flag has its peculiarities. Fig 1 shows how

e

gach flag is set or not when Example 3 is run.
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Booumal st or Doii 0400 B34
Ann FE Rﬁg £ 131311 13i3idd Z#FE
Carriy — 21 0Gii Q010 Rusx Carry
sets O=1 S R S £eTts AC=1
goCumal gt oy o i0 1000 #oa
{ Garry From ahous 1 i
gDC O % -
. ‘-_f:feq e 2311 o141 #T S
Result nob
Mo C-EI?"‘!"H —F O 1001 1110 e Zer-o sesho HIE
sets C£=o0 - i } oy
s“’ =
Most 3ignig§faﬂt Mo auxiliary Y Ogd number of gnes
bif =1, sets ==1 carry:  RE=g FeLs  F=0
Fig 1: Flag s2tting for Ex=ampls 3
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Memory addresses are in the form of 4-bit hex npumbers and it is often
necessary to programme arithmetic operations on them. There is a double
bvite add instruction (DAD) specifically for that pwpose. It adds the
value in a nominated register pair to the value in the HL pair, leaving
the result in HL. The mnemonics, wWith their op codes in brackets, are:s
DaAD B (&%), DAD D (19), DAD H (29) and DAD 5F (39).

Here is an example, using DAD D to increment a screen RAM address (held
in HLY. The increment, #0986 is held in DE. #8646 is the number of bytes
between similar positions on adjacent screen lines. 2 is put in memory
at earh address selected, thus drawing a vertical line from bottom to
top of the scresn. Call the programme from Basic with CALLM #400.

Obj code ORG Qe
@455 21A3B3 L¥XI H @PR3IA3H sBottom centre of screen.
2483 118660 LXI D a&H s Increment to next line.
@e4as  AF XRa A s7ero the accumulator.
f4a7 BE18 MY O 18H :C counts 24 screen lines.
v4q29 77 £ GoP MOV M. A 5@ to scresn character position
o460 19 BAD D siidd #8646 to address in HL
2408 b oCR C ;Reducs line count by 1
46l  CZegodq JMZ L0 iRepeat until count is @
a4oF 7 RET sEnd of routine.

There is no corresponding "double byte subtract” instruction but the
effect can be achieved by lpading the nominated register pair with the
twe's complement of the value so that DAD r can add a negative value to
ML. HMere is how to convert a 4-digit value held in the DE register pair
to its twos complement:-—

{Ubject code Source Code

76 MOV A,D Move value in D to accumulator
2F CHa conplement it

57 MOV D. 6 and return it to D

7B MOW A.E

2F CHA Complement E

SF MOV E, A

13 INX D Add 1 to the complemented value

There is a ROM routine similar to this at DE26 to DEZF inclusive. It is
known by the label NEGHL and it converits a value in the HL pair to twe’s
complemsnt. The following section of code uses the NEGHL routine to
change #8& to ~%B4. We can use it, with the last part of the above line
drawing routine, to draw the line from top to bottom of the screen.
fddressing screen colour bytes instead of data bytes, will draw a line
of different width, in the 3rd colow of the COGLORT set. Call this one
from Basic with CalLlM #4106z -

NEGHL ERi 2DEZEHH
ORG 41H
2410 218690 LXI H BéHH sValue of increment
@413 CD24DE ool MEGHL sMake it negative and
24156 EL XCHB : put it in DE.
8417 21A/EBF EXI H SBEACH 5 address of screen, top centre
e41sy 3ZEGT MYI A PiH :Byte %1 {or your choice) into A

aq4it Cza7a4 JMP Ja7H sdJump into previous routine to
put @1 into a colour byte at
centre of sach screen lined
To be continued.
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Chers amis,

AW e

Pour wvous rappeler les merveilleux moments que Vvous avez connus
cet é&té, vous trouverez 4 la page D5i, la recette dun délicieux
cocktail au nom prédestiné. Mais n’en abusez pag car un verre ca
va, 1rois verres bonjour les dégats .. Pour vous faire patienter
Jusgu’au  prochaine vacances ,nous ne pouvons gque vous conseiller

de rester fidéle & DAIclic.

bés & présent, nous pouvens vous sSignaler gue DAaAlclic paraitra
Pannée prochaine, S0us réserve d'un nouveau changement de
pPrésentation, et fétera ainsi son deuxiéme anniversaire.

La rédaction de la revue wva également ‘’bouger' sous peu. En
effet, la mise au point d'une revue telle gue DAIclic prend
gnormément de temps, et les regponsabples actuels nfont plus
toujours le temps de sloccuper de DAlclic, L’édition d'une revue
comme  DAIclic peut paraitre treés simplé pour certaing, mais il
n‘en - est rien, cela demande énormément de temps 4 un certain
nombre de Dbénévoles. FPour ne vous citer gu'un exemple : gavez-
vous qu'un des responsables du club passe une demi-journée tous
les deux mois uniquement pour expédier les revues aux membres,
mais avant 'expédition il ¥ a eu tout 1le travail de la rédaction.
1} nous est donc difficile de faire paraitre une revue comme
DAlclic dans les délais prévus si l'aide de nos membres reste si
faible...

Nous nous permetions une fois de plus de solliciter voire aide,
¢e que certains font déja "dans Pombre” depuis un petit temps et

nous les en remerc¢ions. Toutes les propositions seront les bien-
venues, mals dés a présent sachez gue nous risguons de tomber en
mal d*articles palpitants i De plus dquée ceux dgui nous écrivent
fassent un effort de présentation..cela nous simplifie tellement
la tiche. Deux petits exemples : les articles de messieurs L.
L.egry et R. De Lombaert dque vous trouverez dans ¢e& numérse nous
sont parvenus guasgiment préts pour Vimpressiorn ! Nous ne pouvons

que remercier c¢es personnes el  encourager nos membres i faire de
méme, ¢e gqui nous permetira de consacrer moins de temps a I
élaboration de la revue (impression, découpages et collages en
tout genre ), temps qui sera utilisé plus intelligemment a la
création de nouvelles activités DAI-istiques.

Nous vous souhaitons une
vous dans deux mois.

agréable lecture et vous donnons rendez-

Sy

IDg rédaction,
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CARTE DE SORTIE DU X-BUS POUR D.A.I

FEVRIER 1986

Laurent LEGRY
628 Bld LAHURE
39300 DOUAT (FRANCE)

D.4.1.C.L.1.C

1-PRESENTATION

Peut-8tre l'avez vous déja remarqué, le DAI posséde 512 adresszes
inutilisées comprises entre OFF00 et OFAFFH.

Penzant qu’il serait utile de pouvoir les exuploiter, j7ai réalisé yne
carte se connectant sur le X-BUS 3 1a place de celle du TOS et permettant
de sortir les différents sighaux des bus, sans risque pour la machine
{une erreur de cablage ayant parfois des conséguences désastreuses).,

Cette réalisation isole, & 1’aide de buffers, la machine de ce gue
VOUS pourriez vy connecter,

Z2-QUELBUES COMMENTAIRES A PROPOS DU SCHEMA DE LA CARTE

a - Modification du X-BUS

Certains signaux utilisés ne se trouvent pas sur le RX-BUS de votre
DAI tel gu’il est décrit dans le préceédent article sur 1’interface
CENTRONICS. C'est le cas de DRT1; DTRZ, FF/, FA/, F9/ et FO.

Excéptés DTR1 et DTRZ, ces signaux sont présents sur les pattes de
certains circuits du DAI ! 1°une des figures de l’article sur
1"interface CENTRONICS vous précise ot les trouver. Il vous faut donc
ramener le X-BUS, dans la configuration indigquées sur la fiqure 2, en
éffectuant les modifications décrites ci-dessous. '

Les broches 1,3,5,7,9,11,13,15,17,19 du connecteur X-BUS sont relides
entre-elles et mises & la masse. L’opération la plus délicate
consiste 3 démonter la carte mére et 2 retirer le cuivre reliant ces
pattes entre elles 3 1’aide d’un cutter,d’un fer & souder et d?une
pompe & dessouder. A 1'issue de celte manipulation, les broches 3, 5,

7y 9, 11, 13, 15, 17, 19 doivent étre ’en 1’air’ et la broche | A la
nasse,

Cette manipulation, assez facile, doit etre effectuée aver le plus
grand soin. Je ne peux, bien s0r, garantir toute dégradation de votre
machine qui pourrait en résulter, 11 faut gnsuite, & l’aide de +in
til, relier ces diftférentes broches aux circuits d'ol sortent les

signaux, de maniére A ramener e X-BUS dans la configuration
représentée sur 1a figure 2,
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Votre machine peut maintsmant recevoir la tarte de buffers tout en
conservant la compatibilité avec la carte du T0S.

En ce gui concerne DTRL et DTR2 vous pouvez vous reporter 3 !’articile
sur 1’interface CENTROMICS. Sachez cependant gu’ils ne sont pas
indispensables.

b - Fonctionnement de la carte

lLes adresses A0 & All et Ies différents signaux de contrble sortent
de buffers unidirectionnels 7415541, Les signaux sont toujours
présents en sortie de ces circuits, les pattes de validation {1 et
19) étant maintenues actives (reliées & la masse).

Les données transitent par un buffer bidirectionnel 74L5245, La broche
indiguant la direction dans laguelle transitent les signaux (i) est
reliée directement au MEMORY READ/.

Le montage que vous voyez sur la patte OUTPUT ENABLE (19} est
destiné a valider les sorties des buffers, uniguement lorsgu’on
adresse des circuits sur {(OFOO0H => OF7FFH) ou (OF900H =) OFAFFH) ou
(OFFOOH =>0FFFFH et seulement en lecturs); cette derniére particulariteé
est aotemment utile pour la carte centronics,

Les signaux de contrdle entrant dans la machine ne passent pas par
ies buffers,

REMARGUE : Le 74L.5245 et le 74L5541 possédent tout deux la
caracteristigue interréssante d’avoir les entrées d'un coté du circuit
et les sorties de l’autre, ce gui facilite le cablage.

3-REAL ISATION

Vous trouverez ci dessous les photocopies des transparents gqui m’ont
servi A réaliser cette rarte double face,

5i vous les reproduisez par transparence, les transferts devront étre
placés contre le cuivre. Cette remarygue est également valable

pour Ia rarte CENTRONICS.

Le connecteur utilisé est le méme gue celui de la carte du TOS (c’est
d’ailleurs celui gue j’ai récupéré), Les composants doivent se

trouver facilement chez votre revendeur habituel. ‘

La carte terminée, i1 vous restera & ramener les sorties sur le
connecteur de votre choix.

Cette carte remplace celle du TODS., Pour utiliser le DCR, il vous
tfaudra réaliser la carte CENTRONICS (vous n'étes pas obligé de mettire
tous les circuits ! seuls 1'EPROM et le 741502 sont necéssaires poup
le contréle du DCR)., Attention, vous ne pouvez pas directement adapter
votre vieille carte en la connectant 2 la sortie des buffers car elle
utilise les signaux All 2 A15 du bus d’adresses,
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MASAUES ET SCHEMA D’ IMPLANTATION
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4-CONCLUSION

A condition que la manipulation de la carte me re de votre DAI ne
vous effraie pas trop, ce montage vous donne la possibilité
d’interfacer, sans risgue, la machine avec pratiguement tout les
péripherigues dont vous aver envie.

Pour celd, vous disposez des adresses suivantes :

a2 -~ les adresses libres

Vous avez la possibilité d’ajouter des circuits @

~ de OFP00H & OF9FFH par 1’intermédiaire du signal F9/ lacti4
lorsgue OFPXXH est présent sur le bus d’adresses.

- de OFAQOH A& OFAFFH par 1’intermédiaire du signal FA/.

Ces adresses ne sont utilisées, ni par la wmachine, ni par le
contréleur du DCR. Cependant, certaines réalisations, parues dans
DAINAMIC ou d’autres revues, peuvent les utiliser.

b - les adresses déja utilisées mais auxguelles vous avez arcés

Il s’a9it des adresses du TOS oi des adresses de OFXOOH A OFXFFH en
écriture. _

- les adresses de OFOOOH 3 OF7FFH sont accessibles par le signal FO
{contrairement aux autres, ce signal est actif 2 1'état hautl. Cela
vous permet d’accéder aux adresses du TOS en sortie des buffers.

- pour rce gui est des autres adresses {OFX00 A OFXFF) reportez vous
a 1’article sur la carte CENTRONICS,

5i vous avez des repargues 2 formuler; A& propos de ces deux
réalisations ou si vous rencontrez guelgues problémes, n'hésitez pas &
me le faire savoir.

Laurent LEGRY

NB =~ FA/ signifie Complément de FA {ou FA barre)
- X ! Valeur guelcongue comprise sntre O et F
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s s TRI "RIPPLE"
=4
113
o FL MENCIERE (F-51 HERMONVILLE)
— 0L
220
= “ . . " * Y g
v g¥% Voiciun programme en LM qui sert & trier des données alphanumériques. J'ai utilisé
2 P eon fa méthode du tri RIPPLE. Cette méthode consiste 2 comparer un mot avec le suivant. S'il est
* o gEL R plus petit, il n'yv a pas de triet on passe au mot suivant. S'il est plus grand, dans ce cas, le
2 M8 L WaS oo deuzibme mot est classé & place du premier et le premier est classé 4 la place du deuziéme.
5| REABRRANg2ELZIZesTvEng¥Es
Fos Lo S I I A VI ]
w De cette maniere, le plus grand mot sera placé en fin de tabieau. Le tri se fait ensuvite
& . . B . . . . .
2l S3332522% L Licococccoe o entre le deuxieme mot (éventuellement ['ancien premier mot) et le troisieme mot et ainsi
L] v omoNT Yot BTN oo de suite sans tenir compte du dernier mot qui est déja & sa place.
S o el S NN N MM R e ]
= Le processus se répéte jusqu'a ce que tous les mots soient classés.
ﬁ Rl I r B AN+ SRR 3 ' N Ny b} = MmN
2 M e NN NN D DO MG T T § i ini i
2 6 coowmao coocosoocann o Pour le programme, le tableay doit &tre constitué de mois définis comme suit:
(&) . . -
sl ERESIURReENSINILe2IeEEREy - Le ler octet désigne la fongueur du mot qui suit.
5 5 9« aged - Suivent les codes ASCII du mot proprement dit.
by i ga au - Le dernier octet est égal 4 0.
5 sl S1q
® ¢ ¢ Sivous étes curieux, vous vous serez rendu compte que cetie structure des données
~ 4 aga .
o est {a méme que celle utilisée dans la HEAP lorsque le DAI range un tableay de variables
DiM
Exemple: 03 44 41 49 00
Long. DAY 00
En ce qui concerne le programme, vous devez metire ' ADRESSE de départ du tableau
y dans 'BETR’, puis le nombyre de mots 4 trier doit étre rangé dans 'NBMOT'. Vous devez
@ effacer les lignes qui sont suivies de '#' car elles ont été mises ici pour afficher les
= données dans le cas de 'exemple.
- 3%
woEs Jai effectué un tride 170 mots en environ 12 s.
Byft
=
a9 . I
= O =
[
i g '
edon 3 1670 Ea PP R
0000 jesa TRI  RIPPLE ETH W71 be ™MP B
E N 0008 jsws  FL BEWCIRRE CORMICY 54220 EEDWOWVILLE FRAMCE  see Bz O+ PP OB
S sefafoxl sosmepes  eeSErrkmo  ooeoeman oung [vs2" FROCIAGE D3 A1 TE DUREES NSRMHERIAOES s s G o
g xkR=kenn ssssigas Z23oBERE 83885235 000 fiie dong, cods ASCII dee levtrus..... 00 e A% mm oy
o 0008 jewe  TNECADUPEES DANS UM TARLEAD DERUTANT A ey B76 34421 104 HBMOY
w 0000 je2s  L'ADBESSE STOCKER DANS 'RETR! o B79 Doos s E
=] 0500 jees  LE NOGBER DE HDTS COEDOSANY LE TABRLEAT EST Dt B8 324243 $TA  Mamnt
o - - - - 0000 yses  STIROKE DANS ‘1RSI, e B Ps TRis PUSH PSP sHD DE HOTS 4 TRIER
1l B B o ? 0000 ; 1B GBI €ALL
u o000 =146 HOT4 B4 BYGH 1882 D691 501 4B
: , M oraMEn mo i, 2 &
Do n e nie —cvam‘Ol\wu\ =MW DB el R R LI o000 p=1Bagz HEDY EGU iBhay gﬁg”“ X B
-4-4-—1-:4&;-0—4—«_‘ w-c—-tn-'u-i»-;-sw-c-u?_; —c—qmu—«—c-«a'—oa 0008 §oqBh3 FRDD RGT Lkl 18 {a offacar) B8 Es PUSE B
: » B pEvEe [ mnm A 38 e o
g & tug - 8 - 8 @— - 0000 ge3060 TAPIN EQU 30008 ADEESSE VARIABLE e XCHG
- 2 2 =t = 0080 | e dsed o F e on
T a3 N O 75 I R ) e m N OD T M N B TONEIREmN Olmfd: ' 1358 % PSR P3¥ 1533’” TRiz A &
1 [ i P 185t C5 PUSE B B3t tA 1BaX b LETTRE ¥i¥e
‘ & B2 35 PUSH D 92 BE GF B LETTRE MOT1
F 1853 Fis¥ H 883 CASFB g2 LESDI H
W5y 2B LPa ¥RHOT 4896 DCRDB 6 STap A
] ’ [J ’ ] ’ I [ 1857 7 G4 099 COAP B CALL  EOTSUI e
i858 oD TRIE BER © 3B DE IRIE 4B¢C C3ped &P TAl3
e B 8 o Bop Mwm W LD R iDEPART DU TABLEAU mer @3 LSy K
o X -— 1 —
EELETESE 2zweI2esr  23FEEERS SaNgsman B2 oE fuL BAr Cesonm & B
1863 22340 SHLD R0T2 1BAS  CDAF 1B CALL  BOTSU)
Bs8  P751B GALL THIDD B8 ¥4 TRiz MP  PSY
1BEs D R 1248 3 DR A
1854 Ca591B a2 TRIER: 1844 C27ER GE TRI4
1860 CRosial CALL AFPHE 19 1BAD €4 PP OB =t
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1848 (o RET Loy {8 RE
BAF  zABY1B BOTSEI LELD H022 1605 D RL
iBB2 225 SELD MO o5 7E HW A8
1835 CO3INE CALL By o7 Gy RET
B 23 oo B 1608 3Eec AFFICE Wl A otE ]
1809 224243 SHLD> HoT2 0o Lhyshs {ALL  obénsH i
BE; e RT 60D 345318 b4  HhbD 39
#2D oig030 STAR X1 B TANPON  DESTINMATION 1610 2aboid LELD BETR 3@
BED  2A613 LELD MOT4 143 Fs ¥ PUSH PS¥W Hd
ey B XeEG 1G4y Chozbh CALL obbayeR 59
1BLh  2ARSHR LELD HOTY 18079 DANS 1017 3BOD BT A DB 58
1807  CIagbE CALL HLM4 sTAEPON 149 EBg PUSH B 1]
1BCA  {DLFDE CALL MO%R 1014  £Dosbhs Céld, obépsH 18 -
130D 3 1610 Er PP H 18
BCD PALS D LHLD BOT1 1C4E Pt PGP PSY 8
1200 by HY B,M 1C4F 3D MR A 38
1BD¢ 4D BV LLL 1620 22 O OH H
Wbz 2Mh4B LHLL HOTz FHDT2 A LA 162t G2131€ W2 AFP4 18
1& XCHG $PLACE Whes og REY H ]
L 2445313 LMD HOT2 152g
D3 TD3DE CALL HLH3 $DE HOTH D
1P {DAPDE ALk HOVE
9BDF 3
BT 2AkS1B LELD H0T1
1BE2 CD3gdDE CALL, ERM1t
BE5  3son Wy Hoen

2 o o#
iBEE  224h4B SHLD HOTZ $NOUY. ADR.DE HOY2
1RER H0¥ B,R
1BEG v L
1HED 240020 X1 R TAEPOH
1Bfo xBG
1871 210030 LXI  H TAMPOE  ;HOT+ DAMS
1BFy  Chasb CALL ELIA HOts
1BF7 LDAFDE CALL HOVE
BFa L9 XET
2Fp &7 GELO A A
AP 2AN61B LELD MOT+
WP 7 HOT  A,H
1000 2ABA1B LELD HDT2
1603 BE G M

Jean DEPRAZ (IDC BORDEAUX), VILLEURBANNE (France)

Vous trouverez ci-joint:

- la procédure MATRIANGSUP destinée 4 transformer une matrice en
matrice triapgulaire supérieure.

- fa définition de TRACE destinée 4 calculer Ia trace d'upe matrice,

- la définition de DETMAT qui permet de calculer le déterminant d'une
matrice.

- le programme qui utilise ce qui précede pour résoudre un systéme
d'équations linéaires.

En modifiant comme il convient les data, on peut utiliser ce programme pour un
nombre important d'inconpues; il convient également d'adapter en conséquence le
CLEAR 4 la ligne 170.

Comme vous l'avez déjd compris, tout ce qui précéde n'est compatible gu'avec
DBASIC. C'est un complément & EXTENDED BASIC de F. LEMOINE paru dans le DAICLIC
numéro 2 page 70.

DAlnamic 36 40
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1 DEF PROC MATREAD ARR A! ﬁ
2 i FOR I=1 TO DIM(A!,1)
3 Z FOR J=1 TO DIM(A!.1} ﬁ
4 3 READ AY(I,J):
2 NEXT J:
1 NEXT I ﬁ
5 END PROC
& DEF PROC MATPRINT ARR A!
7 i FOR I=1 TO DIM(A!,1): Qs
2 - PRINT
2 FOR J=1 TO DIM(A!,2)
8 3 PRINT TAB((J-1)%7);A1(I,J): ]
2 NEXT:
1 NEXT
9 END PROC @
10 PROCEDURE MATRIANGSUP ARER A!
15 1 FOR R=1 TO N-1:
2 FOR E=N TO R+1 STEP -1: ﬁb
3 IF AY{(R,E)=0.0 THEN &5
20 3 FOR C=E-1 TO R STEP -1
25 4 IF AV{R.C)=0,0 THEN 45
30 4 Ul=—Al(R,E)}/AL{R,C)
35 4 FOR I=R+1 TO N:
5 AL, E)=RI(I E)+UI%RI(T,C): Qﬁ
4 NEXT
40 4 GOTO 65
45 3 NEXT C ﬂB
50 3 FOR I=1 TO N:
4 F!=A!(I,R):A!(I,R)=“A§(I,E):A§(I,E3=F§
55 3 NEXT : 8
3 GOTO 70
65 2 NEXT E
70 1 NEXT R &
75 END PROC
80 DEF FN DETMAT!( ARR A})
85 1 LOCAL I.D!:D!=1.0 gp
S0 1 FOR I=1 TO DIM(A!,1)
95 2 Di=Di=al(1,1)
160 1 NEXT @
105 1 FN = D!
110 END FN
120 PROCETDURE TITRE I
130 i CURSOR 5,21:
1 WHILE I<>0 DO
2 PRINT CHR$(127);:I=I-1:
i WEND
140 END PROC
145 REM =xxx% PROGRAMME PRINCIPAL wx=x
150 FRINT CHR$(12):PRINT " RESOLUTION D'UN SYSTEME D’ EQUATIONS
LINEAIRES"
180 TITRE 40
170 CLEAR 35000
200 PRINT :PRINT :PRINT "TAPEZ EN 210 LES ELEMENTS DE LA MATRICE"
2035 PRINT "ET EN 220 LES VYALEURS DES 24 MEMBRES" @@
206 PRINT "FAITES EDIT 210-220"
207 FRINT "TAPEZ ENSUITE RUN 230" :8TOP
210 DATA 1,8,2,“4,—5,12,*24,4,6.“13,“4.10,12,5.—14,—32.*44,12
215 DATA 10,—12,46,~42,20,“17,1,5,6,“?,8,—13,—12.40,23,—45,81.10
220 DATA 12,46,13,~46,52,82 :
230 FRINT :PRINT :INPUT "NOMBRE D' INCONNUES: " ;N
240 DIM Ai{N,N),BI(N):GOSUR 2000 :
@




& @
250 FOR J=1 TO N:
i READ Bi1{J):
NEXT L
280 IF AY(N,N)=0.0 GOTO “CORR
270 GOSUB 1000 o
280 DE!=D!:PRINT :PRINT "DETERMINANT:":DE!:PRINT & Le SPL. est un assembleur 8080 pour !ordinateur DAL Il permet aux
@ 290 IF DE!=0 THEN ' utilisateurs d'appliquer les définitions MACRQ et {'assembiage conditionnel.
1 PRINT "INDETERMINE":
ELSE e Les définitions 'MACRO' readent possible, dans un programme en assembleur, la
@ 1 GOTO “"SUITE: ‘ désignation d'un groupe d'insiructions par un mot.
END IF _ "
& 300 REM LECTURE DONNEES & L'assembiage conditionnel permet d'adapter rapidement un programme pour
310 "SUITE plusieurs buts. (ex. imprimante série ou paraliéle)
FOR Ji=1 TO N:
& 1 RESTORE : GOSUB 2000 & MISE EN MARCHE:
320 1 FOR I=1 TO N:
2 AN(I,J1)=Bi(I): Chargement du S.PL.
® 1 NEXT & _
330 1 GOSUB 1000 11 suffit de passer en UTILETY — UT ret
340 i PRINT :PRINT "X":;J1;"=";Di/DE! de lire le programme —> R ret
o 350 NEXT J1 @
380 END Démarrer SPL.
715 BDEF FN TRACE!{ ARR A!l)
720 1 LOCAL I,T:T=0 @ Reset de UTILITY ~—> L3 ret
@ 725 1 FOR I=1 TO DIM(A!,1) '- 5.PL. —> 68500 ret
730 2 T1=T1+A1(I,1)
735 1 NEXT ] Sur L'écran apparait le titre du SP.L. etune adresse de départ est demandée. Cotte
[ ] 740 1 FN = T1 E adresse indique le début de la portion mémoire que SPL. va utiliser pour stocker le
745 END FN programme en assembleur. L'adresse de départ doit étre au maximum *#81F0 cetie adresse
® ;g g L P?ggEgE}fET§A§R§ANGSUP ARR At E est donnée sous forme hexadécimale et est suivie de 'ret’.
‘g F?I; %T?RTE ) RSZ Osgﬁgm"éi . | Vous pouvez maintenant entrer les commandes de S.P.L.
1(R,E)=0, & _
@ ; Sg 2 F?§- gff;g 5;1 osgggrq“%% Pour quitter $ P.L. on utilise les commandes:
770 4 Ul=-A!(R,E)/A!(R,C) @ U retouren UTILITY
¥ | 775 4 FOR I=R+1 TO N: '
: ren BASIC.
5 A1(I,E)=Al(I,E}+UI%A1(I,C): S retou
4 NEXT : Pour redémarrer 4 partir du mode UT, faire 73 'ret’ G8500 'ret’
® 780 4 (oo 810 ® BASIC CALLM #8500 'ret
P 730 z Fglf_;‘fi'l'rgfé”l R)=—A! (1.E):Al(T,E)=F! E Alors apparait 2 la place de la demande d'adresse un meau:
500 g gg?r{g : 820 X SPL. .S ystem
10 @ code source P rogram
22 o f Ng}f?TRE o table symboles : L. abels
825 END PROC ] intact ou non ;0K ou BAD
827 DEF FN DETMAT!( ARR A!) '
ggg i ?ngf i ’g é :II;I!;%A? 1) Peur les différentes commandes, se référer au manuel d'utilisation du S.PL.
@ 840 2 DI=DIXAI(I.I) ¢
845 1 NEXT
e 850 1 FN = D! @ DISPLAY.
855 END FN :
1000 REM CALCUL DETERMINANT | | Rem.: DISPLAY est un désassembieur.
® igég ggiﬁ;gNGSUP ATC)DE=DETMAT! (A1 () @ DISPLAY est un auxiliaire du S.PL. spécialement congu pour le décodage des
2000 MATREAD A!() programmes en langage machine,
® 2010 RETURN @
® .
DAinamic 36 42 DAICLIC 8 g DAinamic 36 43 DAICLIC 9




Par l'assemblage de DISPLAY, le set de commandes est étendy de qyelques
intructions de désassemblage. Elles ne générent pas de sortie visible, mais elles
produisent un fichier source SPL, quia 'aide des commandes S.P L. peut étre adapté.

Avantages de DISPLAY : grande rapidits de désassemblage.
produit un fichier source.

DISPLAY est un désassembleur orienté listing. Une liste de commandes précises a été
etablie, liste dans laquelie est indiqué si une région précise de fa mémoire doit 8ire traduite
en code machine, en ASCI], ou en guelque chose d'autre.

L'une des caractéristiques les plus intéressantes du désassembleur est de générer
automatiquement des labels.

début de la zone 4 désassembler
*  désassemble en langage machine
= - caractéres ASCII 8 bits (MSB 1 ou 0)
\ nombres de § bits

Quelques commandes de désassemblage:

montre la liste

) vide la liste

. adr désassemble 4 ['aide de la liste

% adrladrZ liste le contenu des mémoires comprises entre adrl et adr2,
Guy PIETTE
Février '86

Club CARCLODAI pour DAICLIC.

® REFROIDIRSEMENT DU DAI ©

Le temps de calcul trés long que demande la construction d'une image de
F'ensemble de Mandelbrot, m'a conduit & m'intéresser au refmxdxssement du DAL

Une solution trés simple st trés sure, counsiste, sans faire subir au DAl aucune _des
opérations barbares déja décriles dans la revue (trépapa,tioa: gtc), aszmpiefment dé_pnsesj
sur ia grille noire d'évacuation de chaleur, ua petit ventilateur A cage d'écureuil, qui
aspire l'air chaud sortant par la grille. :

Le modéle qué j'utilise provient de récupération de matériel de conditionnement
d'air, ne consomme que douze walls el est trés silencieux. L'efficacité est excellente, au

point que le boitier du DAl reste 4 la température ambiante, quelle gue soit ia dures de -

fonctionnement.

Ce type de ventilateur se irouve également chez les detasillants de composants
¢lectronigues (refroidissement de racks).

La forme rectangulaire de la bouche d'aspirstion se prete irés bien 3 cette
application (éventuellement avec ['aide d'un peu de carton etde plastique adhésif).

Par sécurité, il vaut mieux laisser I'interrupteur du DAI allumé et alimenter les deux
appareils & partir d'une prise commune munie d'un interrupteur.

i.. Leurent
B-1180 Brozeliss

TEST DU MODE I DU DAI-STAR

DAISTAR est un nouveau systéme d'extension pour e BAI pc qui perme d'utiliser ce
dernier 4 un haut niveau. Il fonctionne aver deux sysiémes d'exploitation: BODE 11 ( un
CP/M ¢tendu que nous étudierons dans un prochain article, et MODE I qui est un DAI-

DOS performant.

Fiche technique:

Deux unités de 800K (1,6Mb au total): double face, double densité, 80 pistes de 10
secteurs de 1024 octets OU deux unités de 1200K (2 Mb ay total): double face, double densité
77 pistes de 16 secteurs de 1024 octets: il s'agit d'un formatiage identique A celui des
disquettes 8" d'IBR !

Remarquons que les deux formats soat parfaitement compatibles via le MODE I1 ot
que les secteurs, 2 la différence du EEN-DOS, sont écrits alternativement sur la face
supérieurs, et sur la face inférieure. Ce test a 68 réalisé sur un systéme 2 x 1,2 Mb mais les
commandes sont identiques sur les deux versions.

Occupation de fa mémoire:

Le DOS complet occupe 1,8 X de RAM entre #2F2 et # A36 au chargement. Le TINYDOS,
plus réduit, n'occupe que 320 octets et peut etre placé n'importe od,

Vitesse:
® temps de chargement du DOS: 6 secondes,
e BACKUP d'une disquette 1,2 Mb: 3 minutes,
¢ chargement d'une image en mode 6: 4.2 5,

¢ création-ouverture-écriture de 10000 enregistrements de 7 caractéres, puis
fermeture du fichier; 97 s.

Une comparaison avec le test du DOS 3.0 de PRODATA (DAICLIT 3, p. 72, ao0t 85)
permet de mesurer la différence de vitesse,

Caractéristigues particuliéres:

Utilisation possible d'un clavier sxtérieur, de fecteurs de cassettes, d'un MDCR, d'une
imprimante série et d'autres périphériques sur le DCE-BUS. Allocation dynamique:
réutilisation immédiate de 'espace disponible sur la disquette. Gestion de fichiers 2 acces
séquentiel et direct (4 fichiers simultanément). Possibilité de réduire le DOS en TINYDOS,
et de le déplacer en mémoire en perdant cependant certaines commandes. Gestion des
erreurs. Autostart de programmes BASIC. Interface permetiant d'atteindre le DOS depuis
I'assembleur. Compatibilité totale

- entre les deux formats de disquettes,

- avec tous les programmes et fichiers utilisables sur cassette audio, ex: F TP SPL,
FGT. Seuls doivent étre adaptés les programmes protégés ou utilisant toute fa RAM,

-avec les BASIC V1.1 et V1.2,

- avec la directory, les fichiers séquentiels et directs,

les utilitaires du CP/84.

- les nouvelles commandes s'ajoutent directement aux anciennes sans aucun
CALLM, POEKE REM ou DOS!
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Type de fichiers admis:

o BAS programme en DAI-BASIC (anciennement 0),

o MLP programme en langage machine {anciennement 1),
s ARR tableaux (anciennement 2}, ‘

® PIC copie d'écran graphique,

e TET fichier texte séquentiel,

» RND fichier aaccesdirect,

» TPx pour d'auires type exemple TPe pour SPL.

e TINY version réduile et relogeable du DOS permettani uniguement les
chargements et les sauvetages (trés utile pour le programmes MLP et pour les longs
programmes graphiques, car ce TINYDOS peut btre écrase sans danger.)

e DIR, DIRA, DIBB pour afficher une directory.

o A:.B: pour sélectionner un drive.

s ERA (suppression), REN (nouveau nom), COPY, BACEUP.

sargue: le formattage se fait en MODE 11

s FLOPPY, MDCR, CASS pour choisir la mémoire de masse,

o LOAD SAVE LOADA SAVEA R, ¥ comme auparavant.

e DLOAD. DSAVE pour les programmes MLP.

s PLOAD PSAVE pour les copies d'écran,

e / pour le chargement et I'exécution automatique d'un programme BASIC.

¢ CREATE, OPEN, CLOSE. PRINT (écriture), INPUT (lecture), EOF (fin de fichier)
pour les fichiers séquentiels.

o CIN, COUT pour allover les périphériques:
enirée: clavier, R8232, fichier(s), MLP.
sortie: écran, écran « R8232, fichier(s), MLP, pas d'affichage.

e CREATE, OPEN, CLOSE, EOF, PUT (écriture), GET (lecture) SEEK (positionnement de
la cté) POS (détermination de la clé), SIZE (longueur du [fichier): gestion de fichiers 4
acces direct. La longueur de I'enregistrement varie au gré de l'utilisateur entre 1 et 1024
octets; de plus il n'y a ai conversion, ni manipulation intermédiaire ni de déclaration de
FIELD & effectuer avant de sauver une donnsée sur disquette. Cette gestion de fichier est
plus simple qu'en BASIC MICROSOET ot plus fiable quavec ie BOS 3.0 de PRODATA De
plus la variable ERROR% , lors de la fermeture du fichier, permet d'intercepier des erreurs
éventuelles, et de les corriger.

e BEADS, WRITES pour lecture ou écriture directe d'un secteur.

En conclusion, je n'ai pas trouvé de lacunes ou de défauts importants dans le systéme
DAISTAR (peu de place occupée par rapport au DOS 3.0 de PRODATA, bonne gestion de
fichiers par rapportau KEN-DOS), seulement des imperfections faciles a corriger. D'abord
au niveau de la directory: pas d'effacement préalable de [I'écran, ni possibilité
dinterrompre le listing ou de lenvoyer sur imprimante, Ces défauts sont en partie

rattrapés par une présentation claire et compléle en qualre colonnes, ainsi que par
1'utilisation de la commande DIR du CP/RL

Ensuite queiques détails: 1'ajoul d'uvae commande LOCK / UWLOCE pour protéger les
fichiers contre une mauvaise manipulation, et la redéfinition de certains messages
d'erreurs pas assez précis.

Enfin, l'utilisation d'un TINYDOS en mémoire vive rend relativement complexe le
transfert de programmes MLP depuis DER ainsi que leur maniement: directory, lecture et
exécution d'un ensemble MLP + BASIC (bootstrap loader).

L'écriture d'un utilitaire permettant une manipulation automatligue s'impose, ce qui
n'est heureusement pas difficile.

En conclusion: un mol pour résumer le systéme DAISTAR: professionnalisme. Cela se
marque aussi bien au niveau de la puissance, de la fiabilité et de ta facilité d'utilisation,
qu'au niveau de la présentation extérieure: boitier solide et esthétique, manuel clair et
complet avec les adresses nécessaires (125 pagesen anglais). Le prix qui varie entre 40000
et 80000 FB seion les versions (1 ou 2 drives, 800 ou 1200 X, 4 ou 6 MHz) peut paraitre eleve,
mais il correspond 2 celui d'autres lecteurs pour le DAL Eten plus vous recevezun CP/M
puissant et complet.

F LEMOINE
Mars 1986
Club CAROLODAY pour DAICLIC
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fuelgues remarques au sujet de 1’article sMICROPROCESSEURS PART 1*  paru dans
BAICLIC no. 2
{I. DEPRAZ, VILLEURBANME (F) )

19 Pour la conversion décimale-binaire, jutilise le procédé suivant tris
pratique: on multiplie successivement par 5 et on ne retient de chaque opération
gue le chiffre le plus & droite gui ne peut étre gu'un ¢ ou un 5. Op remplace
les 5 par des 1 et on les garde dans 1’ ordre obtenu.

Ex: &9 & L Uy
x5 Y s PLE MALs _
T4 5 (L FALLA\T ¥ PEWSERN
ok N'HEs|TE2 PAs A ool
17 0 \ ENVOYER Veos TEOLS “,E
%5 i ET  ASTOCES .. _ .‘“;
B 5 \ e o
4 0
R
20
w3
10
100010
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2) Fage 48, ligne 2, je lis *la ‘soustraction binaire n’existe pas'". Cette
affirmation est inesacte. TOUTES les opérations exiztent dans tous les systénes
quelle gque soit la base. It SUFFIT POUR LES FAIRE DE BIEN COMPLETER LES
RETEMUES.

Haze 2
;;;;Q;an il retenues
00010011 190

+ 00001011 + 11D
ovot1110 total T

Soustraction 1010116 17
- Giiiiil: - &
*";;;;;;;; retenues MM;;
ﬁmggggzzzg résultat

Multiplication - AUCUME DIFFICLLTE
Division 110001 'V 101
- 101 o
~~~~~~~~ 1601,11...
Q01001
~ 141
LOGH
- 101
011G
= 101 etc...

Opérations en base 14

Addition 1 111 retenues

bA7CRD
4RLEAL

BRE2LD résul tat

Soustraction BE4372
- A9ACHF

111114 retenues

1B95B3 résultat
3) Complément 3 2

Four FACILITER LA SOUSTRACTION, on passe en complément & 2, D'sest  un simple
artifice de calcul,

En  base décimale, on awrait pu de méme utiliser le complément & 10 pour
effectuer les soustractions mais on est habituds & les faire directemnent.

Exemple — base 10

SGoustraction directe A56%
- 1787
3175
Complément & 10 1287 =% complément & 9 =3 Hb&12
complément & 10 {+1} => B&13
la soustraction est remplacéde par une addition
45472
+ B&13
on écarte ce chiffrer 1 3175 =x 3Z175
Exemple base 2
17 GO01000]
- & =% complément & 2 + 11111011
Goootlon —————
+ i 1 GOL010G11
11111016

{il v a une faute dans le calcul page 49 ligne 5

4} Dans les opérations logigues, le OU indigué est le U Yinclusif®. I1 eriste
auggsi le U "exclusif" trés important.

1 ¥0R 1 =0 (17un ou 1Taukre mais pas les 2)
1 X0R 0 = 1
O XO0R 1 =1
O XOrR 0 = D

3) Soustraction en complément & 1&

Eftectusr Bo437 e
&F6CEF

L9ACHEF

E

complement & 15 & 945340
complément & 1& (+1) 24534)

Bo4372
+ PH5EE4
a négliger 1§ 1EB94R3Z résultaty 1BY4E3
b Une rcuriocsité ~ la base 36

Elie utilise les chiffre de 0 & 9 et toutes les lettres de 17alphabet. Supposons
gue la phrase:

I love my DAI

spit  ecrite dans cette base; si on la convertit en systéme décimal, cela
donnera:

18 1012010 824 72286 1

& vous de choisir pour misux exprimer ce gue vous ressenber !

DAlnamic 36 £8 DAICLIC ¢
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DAI QUI RIT: BXCLUSIVITE DAICLIC !
PROCESSEUR ARITHMETIOUE AMD 9511

Claude Picard, Chilon sur Sadne (F)

Les fonclions mathématigues du Basic sont appelées par une instruction RST 4 spivie
d'un octet qui définit 'offset dans la table des branchements des routines mathématiques
situées en début de ROM 1 (math package) Sile MATH CHIP FLAG (*D4) contient 0, il n'y
a pasde fonctionnement avec I' AMD 9511, et |a table des branchements débute 4 V'adresse
*E000 (ROM 1) Si *D4 contient *7B (= 123 en décimal), 'AMD 9511 est actif el les
branchements se font dans la seconde table, qui débute en *E07B.

Autrement dit:
RST 4
DB 3H

branche sur *E003 si *D4 vaut 0 ou sur *EO7E si *D4 vaui 123 car le calcul soperede la
facon suivante:

#E000 + byte d'offset + contenu de *D4

Le byte d'offset est forcément un multiple de 3 car la table est de la forme: JRP
LLHH. donc chague branchement s'écrit sur 3 octets.

BYTE D'OFFSET POUR LES ROUTINES MATHEMATIQUES:

Routine appelée Byie
addition flottante 0 (hex.)
soustraction flotiante 3
multiplication flottante 6
division flottante 9
chargement C
récupération T
sauvegarde ABCD dans accu. flottant 12
récupére accu. flottant dans ABCD 15
ABS flotiant 18
changement de signe flottant 1B
INT : ' iE
FRAC 21
éiévation 4 la puissance 24
log. népérien 27
exponentieile 24
log. décimal 2D
10 puissance x 30
racine carrée ) 33
sinus 36
cosinus 39
tangente . 3C
arcsinus ¥
arccosinus 42
arctangente : S
FPT - INT X 48
INT ->FPT 4B
INT addition (4 octets) 4E
DAlnamic 36 50 DAICLIC o

INT soustraction (4 octets) 51

INT multiplication {4 octets) 34
INT division (4 octets) 57
modulo ‘ 5A
valeur absolue entiére 5D
INT changement de signe 60
AND entre 2 entiers 63
OR entre 2 entiers 66
X0R entre 2 entiers 69
NOT d'un entier 6C
SHL d'un entier 6F
SHR d'un entier 72

REMARQUE : I'accu. flottant est constitué soit des adresses *D5, D6, *D7, #D$, soit du sommet
de la pile de ' AMD 9511,

QUELQUES ADRESSES DE SOUS-PROGRAMMES DE GESTION DE L AMD9Y511

{Ces sous-programmes se trouvent en ROM 1)

~E33B: test si 'AMD9511 estoccupé. Dés qu'il est libre, son statut est examiné. Si
erreur, émission d'un message d'erreur, sinon, retour 4 I'appelant.

- E55F: charge U AMD9511 avec le contenu de A, B, C, D si pas d'erreur 3 I'opération
précédente.

- E588: charge L AMDS511 avec le contenu des mémoires (HL), (HL+1), (HL+2), (HL+3)
et détecte les erreurs sur 'opération précédente.

- E599: récupére le sommet de la pile du 9511 et le'met en (HL), (HL+1), (HL+2), (HL+3),

- E56F: récupére A, B, C, D du sommet de la pile du 9511 et restauration de ce sommet
(car lecture destructive; voila qui fait penser 2 FORTH 1)

- E527: transfert de la variable pointée par (HL) dans le 9511, Envoi de la commande
spécifiée par 'octet suivant le CALL 0E527h dans le registre de commande du 8511,

- E535: transfert de L'octet de commande qui suit le CALL OFS35h dans le registre de
commande du 9511, dés que celui-ci 2 exécuts sans erreur U'instruction précédente. Ce
sous-programme permet 'imbrication des commandes sur une méme donnée.

- ESDB: transfert de A dans (HL), B dans (HL+1), C dans (HL+2), D dans (HL+3). 4 la fin,
HL pointe sur (HL+4).

- EAOE: transfert de (HL), (HL+1), (HL+2), (HL+3) dans BCDE.

-EAl6: met 20 L'accu. flottant et les 4 mémoires pointées par HL.

- ECCC: charge le commande pointée par HL dans le 9511

- ECD2: envoie un NOP au 9511,

- ED83: teste si BCDE est nul ou non et positionne le flag Z (B.CDE=0 ~-> Z=1)

i - ED93: prend le statut du sommet de la pile et le place dans 'accu. A.

DAIQUIRI

Voict leg ingrédients de ce délicieux cocktail au rnom
prédestinég :

/4 jus de citron
S84 Rhum
1 petite cuiliére de sucre en poudre

Fréparer dans le mixer avec de la glace piliée et servir dans
une goutte basse (traduisez ‘’'verre de forme cylindrique et
légérement pansue’)on en apprend des choses dans DAIclic ).
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i . INTROIDWIICT IO .

Une présentaticen de ce programme a été faite dansg la revue
DAInamic B3-1% La cassette contenant le CHARACTER CENERATOR
est accompagnée par une notice qui en donne le mode d'emploi

eri MANUEL et en AUTO. Toutefois, avcun renseignement n'est
fourni en ce qui concermne la maniére de modifier Ia couleur
du texte ni comment créer ou modifier des caractéres. Ceci
est un inconvénient car,si ce programme contient certains
caractéres yougoeslaves, i1 ne g'y trouve pas les

caractéresd spécifiques A la langue francaise tels que
les lettres accentudes, Le but de 1a présente notice est

diapporter des éléments complémentaires nécessatres pour
permettre ces ajoutes ainsi gue celle de pictogrammes .
Elle décrit les modes MAMUEL et AUTO avec,en plus,un mode
FPROGRAMMABLE. Ce dernier est trés utile pour la création
de générigues vidéoe  par exemple. Le tableau ci-dessous,
extrait de la revue DAInamic déid citée,illustre les polices
de caractéres et Jes pictogrammes contenus 4 l'origine damns
Ia cassette.

AEBERHEREMHIJLMNG
@RS TUY Y AN 722 1=E
ABETESEIPESYLA& (D
3=BBE B P F anoooos
Albleldleltighliliidinninlolpia

HELVETICA 12 OUTL INE !

F{@ﬁﬁﬂ?ﬁwrmgcﬁ

{ P ICFONT

[ HELVETICA ==
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2  CHARCEME M .

La cassette contient:

1 . CHARGEN V1.0 {BASIC)

2 HELVETICA 22 (1E7G-533D7)
3 HELVETICA 12 {lE78-314E)
4.PICFONT 0/9+M (1E70-42DC)

Ces programmes permettent de générer au choinx deux polices
de caractéres et des pictogrammes.Le CHARGEN se charge psar
une commande LOAD.I! faut passer en UT et,par une commande
R.,tharger la police désirée. Le retour au BABIC se fait en
tapant B.Les caractéres HELVETICA ocecupent 22 ou 12 paires
de lignes TV en hauteur.Un caractére est contenu dans une
matrice dont les dimensions mazximales sont 256%254 points
(MODE &). It faut prendre soin de ne pas déborder de
1'éderan:les ootets egcédentaires risquent de modifier ie
LINE CONTROL et de détruire la page. Chaque caractére peut
8tre positionnéd avec précision sur l'éeran par déplacement
du curssur spécifigque & ce programme.Les caractéres sont 2
espacement preoportionnel .

i1 est facile d'avoir des caraciéres pleins (BOLD)Y ou
seulement fTeur contour (OUTLINE).

La coulenr du fond, du contour, du caractére ainsi gque du
curseur sont modifiables par COLORG,

i la police HELVETICA 22 a été& chargée, un programme de
démonstration s'exécute automatiguement Il suffit de pousser
sur la teoeuche SPACE pour l'arréter. Il v a le choix entre un
mode MANUEL,un mode AUTD et un mode FPROGRAMMABLE .

L'action sur la touche SPACE fait passer en mode MANUEL.

il

2 . MMODE HManrfirE L .

Le mode permet de faire apparaitre lettre aprés lettre par
actions sur le clavier.Les touches ont pour fonctions:

bt e = les 4 fléches du curseur déplacent celui-cgi de 1a
iartgeur d'un caractere.
EHIFT. .. chague fléche accompagnés de EHIFT déplace lea

curseur d'un paoint.
CHAR.DEL recul et effacement du dernier caractére.
TAR efface le curseur

(unne autre touche le fait réapparaitre).

TAB C afface l'édcran.
TAE H HOME sans effacer 1'écran.
TAE L efface depuis le curseur jusqu'a la fin de lz !igne.
TAB X efface depuis le curseur jusqu'i ia fin de ia page.
TAB F pliace le curseur aug dernier TAB
{par défavul:dans le tiers inférieur de I'édecran).
TAR T place un nouveau TAB en effacant le précédent .
TAB E relief ON/OFF {pas utilisable en mode AUTD),
TAB & margue le début de l'enraegistrement en mode AUTO.
TAR R marqgue l'enregistrement de chague ligne
{si TAB 5 a été actionné préalablement) .
TABR A passage ern mode AUTO:1'écrvan s'efface,le curseur
s'édteint et la premidre ligne apparait.
DAlnamic 38 53 DAICLIC 9




Il 25t possible diutiliser différentes polices de caractétes.
Lorsgue la premidécre partie du texte est écrite:

- appuyez sur Ila touche TAE '

- appuyez sur la touche BREAX

- placez la cassette au début du fichier souhaité

~- passez en UT

- R pour charger

-~ B pour revenir au BASIC

- RUN pour lancer le programme.
Attention: si la police HELVETICA 22 est sélectionnéde, 1@
programme de démonstration recommence en détruisant le tesxte
précédent . Four éviter ceci,il suffit d'effacer la ligne 40 du
programme CHAHRCEN.

4 | MMODE N VLI e o I

Les touches ont pour fonctions:

t efface l'écran.
— #fface l'éeran et affiche la ligne précédents.
SPACE efface l'écran et affiche la ligne suivante.

SHIFT o affiche la ligne précédente.
SHIFT ..~ affiche la ligne suivante.

R répéte la ligne (utilisé généralement apras } ).

T afface 1'dcran et affiche Ia premiére ligne.

8 efface ]'dcran et affiche la derniere ligne.

F retour au mode MANUEL avece effacement des lignes en
mémoire.

L retour 3u mode MANUEL et permission d'écrire aprés
les lignes déjid en mémoirae.

-5 tretour aw mode MANUEL et affichage de la derniére

ligne (les autres sont effacédes) . Il est possible
d'écrire aprés cette ligne?

Note:si vous utilisez les caractéres minuscules,vérifier que
toutes les commandes sont données en MAJUSCULES.

Exemple:

Réalisez le titre:

DAlnamic 38 54

- % LOAD ctHargez le programme CHARGENM.
- % UT passez en UTILITY.
- { R lire HELVETICAR 22.
- { B retour au BASIC.
- % HUN lancez le programme.
-~ BPACE 1'écran s'efface et le curseur apparait.
S positionne le curseur sur |'éoran.
- TAB & début de l'enregistrement
{n'est tapé gu'une seule foisg).
- DAI écriture de la premisére ligne.
- TAB R enregistrement de la premiére ligne.

SR S positionne le curseur 3du début de la deuridme ligne.

- ntalmlite écriture de la deusnidme ligne.

- TAB R enregistrement de deuriéme ligne.

= <+ < § | positionne le curseur au début de la troiséme ligne.
- CLUEB doeriture de la troisiéme ligne.

- TAB H enregistrement de Ia troisieéme ligne.

- TAE A appel du mode AUTO.

- utilisez les touches du paragraphe 4.

S .MOoODDE FPFPROCRAMMABLE

S.1.PRINCIPE DU DESSIN.

Un caractére est contenu dans une matrice ayant comme
296 * 254 points. Le dessin se fait en mode & (donc &

dimensions
4 couleurs

puisgue c'least un mode pair). Premnons comme exemple la letire

minuscule e

4234567 1271394 195 16 17 18 18 20 21

L'origine de la matrice est le coin inférieur gauche.L
points en largeur et le nombre de points en hauteur de
est exprimé en hexadécimal.Pour notre e¢remple:

Targeur 21 points soif 15 en heradécimal

hauteur 17 points soit 11 en hexadéeimal

e nombre de
la matrice

Lz couleur de chacun des points contenus dans la matrice gst
définie par les guatre registres de 1'instrustion COLORG i1 2 23 4:

-~ la psouleur écrite en 1 donne la couleur du fond.

- la couleur écrite en deoemne ia couleur du contour
- la couleur dcorite en donne la couleur du curseur.
- 1z couleur écrite en donne la couleur intérieurs

A L

du caractere.

du caractére.

DAICLIC ¢
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Il faut 17 * 4 = 102 occtetls pour cet eremple.

Les majuscules de la police HELVETICA 22 ont une hauteur de 13

. ‘ . hewadécimal soit 21 points et les minuscules ont ume hauteur de
Par exzemple: COLORG fond lkontourpurseurjintérieur {1 hexsdécimal soit 17 points. La lettre ¢ a une hauteur de 14
. hegadécimal dont 0% hexadécimal pour !e jambage  14-03: nous
aver contour st intérieur | 0 5 10 13 noir] wvert | orange| blanc retrouvoens la hautewur 11 3.
rien gue Ie contour t5 ¢ 10 15 | blanecl noir | erange| Dblang Le tableau ci-aprés donne ['adresse de chague lattre de cette
pnolice:
contour et intérieur i5 0 10 0 jDblane noir |[orange noir
de méme couleur _ - \ i
pas de curseur g 5 0 1S noir| vert noir|{ blanc #2002 @& #3077 ® $4CCS
e » ! #4844 A #20C7 a #3B1Z
Les gquatre couleurs sont codées: Yoo #LaB4 Bo#2172 b #3588
# #3444 c #2201 s #3aC12
4 fond o 8 $ #34D1 D #238F d 43C7B
- 2 contour du caractere 0 1 % #453E E #2442 e #3D02
- 3 curseur 1 ¢ & 83777 F #24C*%° £ ¥3D4E
-~ 4 intérieur du caractére i1 © #38EZ G #2530 g #3DLé
{ #3BE1 H #2403 h $3E4D
Certaines lettres minuscules ayant un jambage descendant,un octet }o R39S0 I #2684 I #3ED4
permet de¢ donner la dimension de ce Jambage. _ *  #48FC J  #2ERY i #3F03
Le codage d'une lettre se fait en donnant: +  R39EBF X #2740 x  #3F737
#3440 L #2713 1 #3FF%
ta largeur - !a hauteur - le jambage - les occtets de couleur. - ®3A68B M #287A m #4028
- . #3IAT9 M #2920 T #4083
Pour notre exemple,le premier octet contiendra 1%,le deurieéme 11, f #3770 C #29YBs4 o #4110
le troisiame 0.Les suivants définissent le caractere. 0 #31z2A P #ZARET p #4185
Pour les 21 points en largeur, il faut utiliser 3 octets.,soit 24 1 #31B1 @  #45F1 @ #420C
bits: les bits excédentaires ne sont pas dessinés sur ['écran. 2 #32¢0C R #ZAEE r #4293
Chague ligne nécessite donc 6 octets pour coder les 4 couleurs 3 #3293 S #2ZB7S s H#42DA
En effet, en mode 4 couleurs,laes deux bits qui définissent la 4 #331A T #IEBFC bt #4343
couleur sont répartis dans deug octets consécutifs. Le point le 3 #33AL U %iC83 u  #439A
plus 4 gauche est le bit 7 =at le point le plus & droite est te 4 #3328 Vo &2IDO0A v #44D3
Bit O : 7 #34AF W #4484 w  B49AF
' B #3536 X #2DBED x #4403 |
adresse haute 7 & 3 4 3 2 1 G 2 #35BD Y #4793 ¥ #4A3A .
: #4988 Z $#2E70 7, #4445C
sdresse basse s 1 el s taelal 2] 1] o ;#4957  [# #2FD2Z  {® #4D4C
{#% #2EF7 A $20C2 t# #4DF 1
point le plus 3 gauche mmj point le plus 4 droite wﬁj = #3ABY la #4BEC3 T #4C44
. g - ey Y #4EB42 * $2284 @ R4AC1
Les couleurs sont codées: adresse haute P#4873 — ¥20CC0 g #53D7
adresse basse

3-2 MODE PROGRAMMABLE

COLORG 1 2 3 4

Mous voulons par exemple réaliser un générigue vidéo se déroulant

D'ott le codage de la lettre e ! comme suit-
-~ écran bBley clair pendant 2 secondes
premiére ligne . - apparition du texte DAInamic egn lettres blanches bordées de
jambage ? neir
hauteur - aprés une seconde, apparition d'une bande bleu fdneé derriédre
largeur le texte
! - ensuite,chague lettre se détache en relief
3D00 < 11 SUfBO 51 00 TR 00 00' 00 GF FC EF 00 - gzgg ;ziji?ziia?ne deuxiéme ligne de tente zpparait et affiche
3p1g €O @7 3F FF FF 80 FO 1F 7F FF FF E0 F8 3F 7F 03 Le roegramme est donrné ci-apres. Il es5t évid t til
an20 FF FO F8 3F FF 00 87 00 F8 7C FF 00 €0 0C €GO 7C B g 1% : &nt gue,pour gu’'l

sp30 FF 00 FF 00 F8 7F FF FF FP PO F8 7F FF FF FF FO soit exécutable,il faut charger la police HELVETICA 22.

ap40 ¥4 7C FF 61 FF PO F8 3E FF 03 8F EO F8 3 TF 07
3050 FF EO FO LF %F FF FF CO FO 07 3F FF FF¥ BQ EQ 90
3040 QF FC FF 00 €O 00 0 £0 FE OO0 00

DAICLIC 9
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S5~3 DESSIM D*UME BAMDE DE COULEUR.

i0 REM . GENERIQUE

20 COLORG 12 ¢ 12 15:MODE ¢ c e i UINITIALISATION Mous disposens de couleurs supplémentaires en écrivant
30 WAIT TIME 100 .. ... . o ATTENTE 2 SEC directenent dansg I'cgeoetet de controle de couleur des lignes
40 EY%=1 RELIEF 28 la mémoivre deran, En MODE £,11 vya 254 lignes numéretées
50 X%=70:Y%=143 ... ... ... COORDONNEES de 0 % 255 de bas en haut  La ligne 0 de la mémoire écran
60 A$="DAInamie® ... ... ... ... . TEXTE 1ERE LIGNE comtiant
70 GOSUB 210 - 2 ootetrts dea controle 44648 L4549
80 WAIT TIME 50 ... ... ... ... .. .. ATTENTE 1 SEC - % octets pour le berd 66456 6647
90 POKE #88BC,#CC .. ... ... EANDE DE COULEUN - 84 cctets pour la ligne 65FL 6649
100 POKE #A69E,#C1 - 2 cotets powur le bord &30 &5F1
110 E%=10 ... RELIEF Las ga octets pouy la ligne permetient de coder les 23¢
120 X%h=70:Y%=143 ... COORDONNEES Beints en 4 couleurs (2 bits par point’, soit 236 x 2/ 8
130 AS="DAlInamic" cutets. _
140 GOSUR 210 ’ Lidcart sntre 2 lignes gt d&s lorg de o0 ootets { an
150 E%s=1 RELIEF sécimal ). Lltoctet de couleur de la ligne 0 est an €448 (H).
160 X%=140:Y%=105 ... ....... .. COOHDONNEES L'octet 4 cogleur de la ligne 2%5% ast en BYEE (M) . Le
170 AS="Club." ... TEXTE 2E LICNE tableay de Iz page suivante denne !'adresse da ITpectet de
(a0 COSUB 210 couleur de chacune des lignes. Lz couleur s'éderit
190  WAIT TIME 200 . ...... ... ... ATTENTE 4 SEC #le
200 GOTC 10 OM RECOMMENCE !
210 REM . .......... .. .. .. .. SORTIE DE CHAQUE CARACTERE #CO noix ¥C8 gris
220 FOR I%=1 TO LENC(AS) P obleuw wif ? bleu marine.
| 230 A%=ASC(MIDSCAS, I%~1,1)) : pourpre A vrange (103
! 240  FOR J%=1 TO E% S rouge wvif E mauve (1)
g 250 GOSUE 240 4 wiolet C bBleu clair 12
260 CALLM #1EDO 5 vert D vert claivy £13)
270 X% KY%— 1 ° Yo% ¥oha 1 . & brun aoclair E jaune (14>
280 NEXT J% 7 brun moutarde F blanc (15)
290 E%=X%+E% : Y%=Y%—E%
300 Xi%=PEEK(&1FF7) ' BFEE 25s
310 Xh=X%+X 1%+ X X%
320 NEXT 1% ASTE 182
330 RETURN ,
340 REM . ............... ... .. EMISSION DE CHAQUE CARACTERE ) g8xc 98
350 DY%=255-Y%
340 CEB%W=#BFEF -DY%%¢Q cctet de couleur £§46413 ligne 0
370 IF X%<0 THEN X%=0 . '
3g0 DA%=¥X% MOD 8 90 ocatets
390 AB%=CH%-4-2%k( X%/ 8} : - .
400 LB%=ABE% MOD 256
410 HE%=A8%/254¢
420 POKE #1FFC, A% _ La couleur génédrale du fcnd est donnée nar le COLORG.
430 POKE %1FFD,DX% 5! mnous voulsns un fond bley cladir: ~ gCoLong 12 ¢ 12 13
440 POKE %iPFE,iﬂ% En devivant dansg ['oectet de couleuy d'une figne, Itédaran
450 BPOKE #1FFF, HB% prend cette couleur da cette figne jusou'ld la "ligne 0.
as0 RETURN 21 nous weulens dessiner une bande dg couleur blen vif de 1a

figne 183 & la ligne 98,11 suffit d'écrire:

FOXE #888C,%CC cowuleur bleu glair 2 - 98
POKE #AS9E,#C1 couleur bleu vif 28 - 183

La conulsur de 183 a 25% reste celle du COLORS
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o 4448
1 §EA2
2 LE¥e
3 §754
4 §7BD
g 4802
4 B4
? 4oEE
2 ERE:
0 69772
10 9o
11 £Ane
17 LRBD
12 4ADA
14  2B34
15 4HEE
14 4EBIS
t0 dcaz
1B 4D
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20 £nso
21 4DARL
23 4E04
23  4ESE
24  4EH8
25 4Fiz
24 LELC
27 4FCSH
28 7024
29 7072
30 7004
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2z 7ipy
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REM JEU DU BGORPION SUR 10X10 CASES
REM AUTHUR : GILSON PRLICIEW

REM COPTRIGHT LORDINATEUR INDIVIDUEL
REM .

02-1985
BEM
MODE OOOLORT 0 1000
GOTO 30: Ritha | PROLOGUY DU By
PRINT CHRS(12): BEn | BOUCLE DES PARTING
GOSUB 600: Bk , PROLOGEE DF LA PARTIR
GOSUB 700 RERE .  PANTIR
PRIRT INPUT * Voutiez-vous refonsr O/N “R$

B13-LEFTIRE, IF R154"0° AND R1§0 N THEN PRINT CHRE(12)PRINT

"Repondez par OUI ou HOM gvp.~WAIT TIME 10060TO 15

IF R$="0" GOTO 0

GOSUB 900

EHD

PRINT CHR$(12).WAIT TIME 50

PORE “298,°ECPOLR ®290,2 2 CLEAR 5000010 MLP(20.0)RESTOREI =0
READ AZ:IP A%o0.0 THEN PORE 220%s18 AS:18=1Re 1:GOTO 60

TODATA “F5,9C5, 985,22 3,92 3,246 223,941,724, 70F,#3 #C3,26,9 550,239, D8,
*787B1,73674,°CAST5

50
g0

DATA *D9,255,°(D,5 IP,2 3,58 1 #DA,SRC,2,2 3 54 P02 PF5,504
DATA

2222247 1,9 38,5F0, 32,7237 |, °H L PC1PF 1, 200,72 3,7 TE B4, °C0,223, P TR, #BY,7

€90

700

Ti0
720

RERM . PROLOGUE DU JEU

DIM A(99.00B(20.01V(2 £.0)008(9.0)
DIi EI8(6.0}TTR(A.0)XIHR(A 0} THE(5.0)
PASSe 1GLORPR= 190L0RR-7H

FOR 180 TO 21

V(] 8)0.0

NEET

PTRE=320CALLM 750PTRS

FOR J2=0TO 4

READ V(%)

HEET

DATA 01,03,5,10,10000
PTRR«3C0LALLM 750PTRE
FOR 8«5 T0 20 STEP 5
READ ¥(I%)

MEXT

DATA .1,2,100,1000000

FOR IB=1 109
COB(IB)-CORFE1 B -CORR R WERT
R3-0

GOSUB Tog0

GOTO 10

GOSUB 3000

REM PROLOGUR DE LA PARTIE

FOR =0 T0 99
ALR}0.6B{R0.0
WEET

NEa(Pg=0
RETURE

REN: PARTIE

PRINT CHR$(12)CURSOR 12,2:IHPYT "Veulez-vous commencor “RE
RIS=LEFTS(E, 111F R 130°0° AND R {3°N" THEN PRINT PRINT *

Repondez par QUI on NOM avp. " WAIT TIME 100:60T0 710

Ti0
733

740

750
760
7%
‘780

800

810
830
B40
850
860
a7

%00

903
G910
420
930

IF R§="0" THEN PRINT CHR3{12)60T0 770
PRINT GR$(12)

REM BOUCLE

GOSUB HO00GOSUB 1000
¥ #Ro0.0 GOTO 800
GOSUB 5000G0SUB 2000
IF F80 GOTO 740

REM FIN DE L& PARTIR

PRINT CHR$(12)

IF BZa THRIE GOSUB 10000

IF FRe{-1) THEN GOSUB 20000

IF PRo 1 AHD Ffio(- 1} THEN GQRB 30000

CURSCR 12,2 PRINT "Hous avons joue cotte partie en" M8 coups .
RETURY

RE3N EPTLOGUE DU Y

PRINT CHRS(12)

CURSOR 12,1 PRINT "Au rovolr of.. quand vous voudrez "
WAIT TIME 150PRINT CHRS(12)

RETURH

1060 REM LE PROGRAMMR JOUR

1030 POR J8+0 TO SOB(IBl-0.0NET
1050 CURSOR 12,3PRINT Jo jove "

1090 CRal]igs0]285E 150K 28=00G0SUR 1500
1100 CR<0]185=4]28=0F 18=0£2%=50605UB 1500
1110 €810 13:0:128+0K 180 28-5050SUB 1500
1120 C%=11]1%u0:128=5E 1820K 2850508UB 1500
1170 $a-1.0

L1180 Qu0.0

1200 FOR 80 T0 99

1210 IF A(J8)00.0 OR B{I%)S GOTO 1230

§220 IF BUSHS THEN CR={B:S-BICRM= 1.0

1225 IF B{JB)wS THEN Qodp 1.0 (PRHDRE) 1.0 THEN £Re]%
1230 KaExf

1235 CURSOR 24,32RINT °

1240 CURSOR 24,3PRINT "en"CRWAIT TIRET 15
1250 A{CE)3.0

1260 GOSUB 4500

1270 NB=HZ: |

1280 1¥ H%= 100 OR (S=0 AND N%>1.0) THEN FRe2
1290 IF SraV(20.0) THEN Fia1

1300 RETURN

1500 REM EEPLORATION DES QUINTUPLETS

1520 CA4Ra4%CH

1530 YOR J8+J18T0 22

1540 FOR H%<E 18 TO K28 STEP 10

1550 AZJZ KB DR=ABCA4RZR0

1570 FORPB=AR TO BS STEP CBZT-IR-APRINENT

1580 Q=VE®)

1590 I7 Qo0.0 THEN HOR PE=AR TO BE STED CRB(PE)-BIPSHOHELT
1600 NEXT

1610 NEYT

1620 RETURN

2000 REM L'ADVERSAIRE JOUE

2005 CURSOR 12,2PRINT - "

2010 CURSOR 12,1PRINT - "

2020 CURSOR 122:1HPUT “Qu'siie cBse Jousz-vous A%

2030 IF AR OR A%:99 THEN CURSOR 12, 1PRINT “Atteation do 0 a 99
SYp.WAIT TIME 120G0T0 2005

2040 IF AlAR)o0.0 THER CURSOR 12, 1 PRINT “Celte cane est deja occupee
IFWAIT TIME 1005070 2005

2050 A{AS)=10

207¢ GOSUB 4000

2080 KE=NE+1

2100 IF N3« 100 THEN F8=2

2110 I BLAR)aY(4.0) THEN PRx-1

2220 RETURK

3000 COLORT § 10 0 OCOLORG 8 0 14 1:MO0DE AL 18828003814 4%a1
3010 DiM IBR(4.0) TBR(4.0) XHS(4.0),THR(4.0)

3020 FILL 70,12 265,210 €28

3025 PTRE«3040CALLM 735028

3030 POR 1%=1 TO 4BEAD XBR(I8) TBR{L) THB(IR) THRI D) METT

3040 DATA 4,06,10,2,1,89.1,2,0,8,04,106

30%0 POR Y8~191 TO 20 STEP - 19

3060 FOR ER=74T0 249 STHP 19

3070 FOR 12=1 TO 4PIL) R5-XBB(18) 7R YERUR) N LTSI 8). Y2 YHR(IR)
CIRNRET

3080 WHETHEIT

3085 REM . Affichage der chifires

3087 PTRB«3150CALLM T50PTRS

3000 FOR I8=1 70 12

3100 READXLETLR

S tenen s 63,136,63,117,63.08,63.70,63,60,63.41,63.22,51,3
57,193,63,193,63,174,63, 155,63,136,63,117,63,98,53,79,63,60,63,41,63,22,
3120 DRAW J1.%+ 1YLE XL%+3,TLE C28DRAW ZL%0 1, YLB0H HLB+3,¥LReD
CORDRAW ILETLE | ELRTLEYS C2EDRAW KLRe4 TR | ¥LBe4TLRYS C2R
3130 NEET

3135 PTRR=3150CALLM T505THE

3140 FOR I8 T0 2

315¢ READ XLB7LR

3160 DATA 58,174,101,3

70 DRAW ALEYLE HLB2,TLE CZRDRAW XLE» 1,718 KL%+ 1,TL%:6 CBIOT
ELETLES (2B

3180 MEET

3185 PTRS=3210CALLM 750PTRS

3160 FOR 181702

3200 READ XLBILE

3210 DATA 57,155,119,3

1220 DRAW XLSTLR IL8+4YLE CORDRAW ELB+ LYLEs | KLB+4,TLR
CISDRAW FLE+ 17156 FLB 3TLRS C2%DOT L&Y R.5C28D0T
ELB+4,YLR5 C28

3236 KEET

3235 PTR%a3260CALLM 750PTRE

3240 FOR1B=1TO 2

3250 READELBYLE

3260 DATA 57,136,138,3 ‘

3270 DRAW RLB,YLE X1%+3,713 C280RAW ELBYLE:6 TLB-3,YL%0
CIADRAT ELR 1,718+ 3 D124 7186028
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J280 DRAVI ELASLTLR3 ML 3TL3 CIRDRAT EL4TL0A ) ELR 47103 4300 FOR 1821 TO 4FILL IR XBRURLIRTBR(IR) ERHRIRLTHTHEAR)
C35NEXT ’
3290 REET 4310 PRINT CHR$(12)}RETURN
3295 PTRR.3320CALIM TSOPTRR
3300 FOR I1%=1702 4500 REM L'ordinates joue A WL
3310 READ YIRFLR couar BEn
3320 DATA 57,117,157,3 4505 CHIBCS AR
3330 DRAW ZLRYLE:2 KLE+4TLE+Z C2RDRAW LB 3YLE ELE-3TLEsS 4510 IF CHI%<10 THEN 78101 XR-CORRS-CHIZPPASBGOTO 4600 e s u
ggigk;g_r ILATLE:3 X182 TLE:5 €28 4520 1F CHIB<20 AND CHI®»9 THEN Y8172 X8-CHIZ®PASS-COR(1)G0TO 4300 naESEe 2eRg
4530 TF CHIS<30 AND CHI% 19 THEN T8» 153 28-CHITPASR-COR(2IGOTO n o L B
gggg PTER-3370CALLM T50PTRE 4800 > @ we o sEr YaSa
181702 4540 IF CHIS«40 AND CHIR:2Q THIF T8a134; g% ahre
R iz izdo 34E8CHI PPASR-COR(3)60T0 ;é} : w :é an %
3370 DATA 57,98,175,3 4850 1P CHIS<S0 AND CHIZ>30 THEN Y81 15X 8-CH wht  SnbkLl eww TR TR ’ : G v a0 e
3380 DRAW KL 1TLA £L80 3TLE CHLDRAV TLAYLE4 KLB3 Y10 4300 SXE-CHIFPASE-COBHSOT0 ghi ghuuuw g g o BLELW Bbibbio gobol f87330 guen
W LR, TLA6 H1 %04, FLE46 C23 4560 1P CHI$¢60 AND CHIS:40 THEN Y8363 8=CHIB PASS-00B(5)00TO Lea LOOED LN Lo 0w 0e o : o2 o - e Tgw Do W
3390 DRAW KL%+4,YLE+ | HLS+4 YL 3 CIBDOT X1 YES+ | C2RDOT XLRYLEsS 4570 1¥ cliiWOAHDGﬂSaSonm?ﬁunxsmrmasxnggw 1660 T2 JSRSh AGNORn 4559T 5e260 398f7 5¥San daxemn T957
2% 4580 IF CHIB00 AHD CHIR:60 THEN Y2.58X8-CHISPASR-COR(TIGOTO 4300 ‘ u ul oS haac o :
3400 NEXT 4590 1¥ CHIR<90 AND CHIZ-79 THEN Y2~ 30:E8-CHIZPASS-C0R{5)S0T0 4800 Ew 9wmn 7m0
g:;)g ;gﬁ;zvi%nzmm 7505TRS 4595 IF CHIS»39 THEN Y8=202<CHI TPASE-COR(S) N Pahord sia -
= 4 a ; O T TR L T T P T ) YOO T U T Y T VI T T Lol b n = 2o ma
3420 19AD TLR TLe 4600 FOR 182170 AFILL XRKBRIR)TMTBS(E) I IHBUDTRTHSUR) gl otwbd dubuw gwudw cnmdn onibmuw SmEab Tafe e Emmes
3430 DATA 57,79,195.3 4900 WAIT TIME SORRTURN % LhoRa feboe Log-b seass foogy Egov shET Y ueg,
3440 DRAW KLE~1,TLE ELS+3TLE C2EDRAW L8+ 1YLE3 ELR+3TLE+3 5000 §182296:7 15=101FILL 17,100 40,125 C18 0 UG ddm wefiem Waaaw pwowe fER88 masa porent wicdn
C2BDRAW NLS+2,YL 85 ELE+3YLT46 C25% 5020 FOR i34 T0 7 e ' - meaen s B VL2 zmeap
3450 DRAW KLE.YL%+ | XLR.TLBed C2RDRAW XLEe4 TL%o 1 KLR+4TLE+2 5050 FILL £ EReXJ0),T 1B-T1B1%) K 1SAIER(E)T 18-V HEUSR) CIENEAT wooo © NhL.em
C2B D07 X181 TL8% €22 5100 RETURH ’ s i gasm £ 3
g:gg NexT SAcoLALL T505TRS 23% ;gg-:a:m»m:fsm 295,100 316,125C1% . " T w ”E R @noud
= 1%=1T07 i T wWoed 0 3 wa ow
3470 FOR 1841 T0 2 6030 FILL B2%-XJR(1M,VZRTIHIR) K25-EHE(IB) Y25 VJHB(IS) CABNRET 5 S e e VY _— ) e R .
3480 READ XLRYLY 6100 RETURN ' ' 2. w3y RE¥D DUy gu¥x SEEE SEEE LRTER WS LaF6 goLms
3490 DATA 57.60,214,3 : 7000 PTRS=7050CALLM 750PTRE «f o "a. o:a- o .8 - &5 - a - a oo 57T e” 2 e S 0aa Fazoy
3500 DRAW XLBe2ZYLE KLR+2,YL3-2 C2RDRAW NLE2, L3 HLEVSTLES 7010 COLORG 0 0 6 O:MODE 3A-WAIT TIME 25 al ol = o R Se e HDeawe ERTRE SuSu 55054 YgmeTn puseo
CIBDRAW KLRYLEM TL84 TLRG C28 7020 FOR 18-1T0 116 bl "S5 Tasa Tiva 8%E0d o 5930R 0 Tiuid .niv: By wm Y
3510 NEXT 7030 READ X874 wooalw 5 = ] * Ewccaon b -Pag
3515 PTRR=3540CALLM T50PTRS 7032 1¥ %103 THER COLS= 12.60TO 70! S TEX gExxx A XA Lxxx X 5 0XxAX ooxoxx X @mx XX Evwios o p2F 0y
3520 FOR 1%=170 2 7034 I.sz»%z‘moo:.x-wﬁmn?%go oo sBn SETDY uUUY o STeOY %Y Lewdy LWMTeT owarue SeEvwE UR Ld
353OMXLK,YL3 ?03& IFISJ'G'??I'MCOLS-HW‘O?%Q E ® gn-a, gn_tla_fl ‘glla_!ln. ﬁ&ﬁ.n_n. o ;,jllalﬂ_m 2&,&&_!1 [T e I = BV N wi £ 4 mm:]';gu
1540 DATA $7,41,2333 7038 IF Z8»80 THEN C0L%=1 1GOTO 7 gl m IS o @ oA o = 4 Domoa - 3o
3550 DRAW Xi%+1 7% X1803,7L8 C2RDRAW XLE+1,YLE+3 LEs3 Y1803 7040 IF X%7) THEN COLS= §360TO % B I - e w o = 4 SoEheR TRLES
C2BDRAW ELE»1,YLE+6 ELR+ 3YLE6 €22 7042 IF X963 THEN COL=25650T0 7050 al ol o« # % 1 28 e muww
3560 DRAW YLBYLE« | TLEYLE»2 C2BDRAW KLEYL B4 KL, YLEsS 7044 1¥ 1555 THEN COL%=1560T0 7050 5 S pEEwk 5w
gg:ww ELB+4,YLB+ 1 HLR+4,VLB+2 C2EDRAW KL B4, TLB+4 AL+ 4 TLES 1046 IF X247 THEN COLR=1 2 oA a0 o
7650 DOT X2.Y8 COLS:WAIT TIME G:NEXT # ceelg 50w
3570 HERT 7050 DATA 76,54,6,53,88.53,6156,100,55,56,54,72.56,50,54,64.53,74, A
3575 PTR3-30600CALLM T50PTRE 7070 DATA 46,51.106,50.95.53.6&.59.58,50,62,53,52,502605596:;?feo:gg
3580 FOR 121702 7080 DATA 52,53,74,56,48,56,104,50,60,53,72,50,92,54,66,56,06,56,72,53
3500 READXLRYLR 7090 DATA 39,56,00,50,56,53,48,54,99,52,82,54,64,56,67,53,10052,72 54
3600 DATA 57222523 7100 DATA 100,50,58,56,52,50,97,55.84,51,100,56,75,56,81,50,02,52,81,56
3510 DRAW ELS+ 1 YLE XLB-2.7LB C2RDRAW L8+ LYLE: 3 XLAe ATLE 3 7110 DATA 46,50,72,52,108,50,88,52,59,55,96,55,65,53,92,55,61,50,98,54
CIEDRAW XLB+ 1 TLRA6 FLB3Y12:6 (28 - 7120 DATA 495556,51,100,54,6450,83,56,52,56,88,55.6653,6855.56.55
3620 DRAW XLZTLE:4 ELATLRS C28DRAW RLE 3 TLRe | TLAe4 TLRs2 7130 DATA 82,56,105,50,52,55,88,5150,51,100,53,6751,82.51.72.51 26,50 wow ow o w | s - PR B e ¥ Lo N
C2RDRAW ELBe4 TLE2 KB+ 11805 C2% 7140 DATA 46,53,89.50,73.56,107,50,65,56,96,54,64,55,82,52,56,52,75,53 soezw b & R~ v aa R A 3
3630 FEXT 7150 DATA 51.55,91,30,72,55,52,51,67.56,06,54,48,55,96.52,57,50,60.54 viuo.am - S5 a™  enwcsnasial® A
3700 PTRB«374GLALLM 750 PTRR 7180 DATA 82,55,64,52,57.56,48.52,92,51,64,54,76,55,52,54,66,54,58,50 @enDyw 2 moow o oo 0w
3710 FOR 18-1T0 7 7170 DATA 100,51,60,52,02,53,66,52.52.52.73.53 o Db s o @ - SE% 80w w354 9% 3
3720 READ XJB(I)Y[RUZ)XHIURLTHES) 7180 WAIT TIME 50 Lo uam 3 R - B T
3730 HEXT 7150 FOR X8-48TO 105 gEg U b 5 3 e L S - ‘
3740 DATA 0,8,20,12,1,6,10,14,2,4,18,16,33,17,174,2,16,18,6,1,14,19,6,6,12,20 7200 DOT ¥2,47 14:-WAIT TIME 2NRXT A EL Y P 2 ERN S-SR S -
3960 RETURN 7300 WAIT TIME 100 Za%aa0 " iy = > da PHrEsneny v
. 7500 CURSOR 50,‘:‘*1}{1’ e T W oo 3P a + %53 oW Tl? o a3 4’4 ~ [
4000 REM Lo pertspaire jous 7600 WAIT TIME [2GPRINT CHRS(12) ES The & ER - a4 wanl emzm v a
4005 CHIS-AS 7?0 CURSOR 18 3PRINT "A L IGNBE-EN 5° Sa 2 m?cff . E = ‘c‘f zf ;f b T o4 OH‘D gj a 23 mg ‘3 E
. 7020 PRINT - Horizontalement, verticalemen quemont” . " e : 3 ' W LW s Cw om0 6 b
4010 IF CHI%<10 THEN Y%a 19 1 HS-CORRS+CHI FPASRGOTO 4300 7630 PRINT PRINT © Vﬁioue:m{;:ﬁl‘ordi;iw'- e LTI £ 3 6 9350 5 wE Goox> g
4020 1F CHIR<20 AND CHIS:9 THEN Y84 172X RaCHI B PA SS-00%( 1)GOTO 4300 Th40 WAIT TIME 200 ’ w o 7 TEeD T "oom MEwW® oW EWED -
:ggg 1F CHIR <30 AND CHI®%» 19 THEN YR« 153X8CHI S2PASE-COR(2)GOTO 8000 RETURN B 2Eamec AL 5 w @ B © - T I 5w o
10000 CURSOR 12,3DRINT “Jo gagae. Aors 7 ... ot o Lo w 3 g @ = R T SR T s
Zggg IF CHIB<40 AND CHI®:29 THEN 18134 X8-CHIZPASBCDR{2G0TO 10050 WAIT TIME 150 o gege perswRares i tg g‘é ; a0 SO 5 2n8 J8 ¢ 5t T8 secEln Ewc 7w
10100 "l el i AWy o M\Dq:? m L -:l-«{iﬂ Q40— L 0T oA om0 2
4350 1F CHIB<50 ARD CHI»30 THEN Y%= 1 15X 8-CHIFPASE-COB($)G0TO 20000 CURSOR 12,3PRINT "Pes mal, vous saves vous y prendre- cf 2 suts S5°% I DR Eed TER O LETE 28 w. 57 o E
4300 20050 WAIT TIME 150 d . il wt“mgg W coow el £ o m Qe 3 w40 Ta = GG Lo ¥ @ O
4050 1¥ CHIR0 AND CHIB>49 THEN T2-06TE-CHIAPAST-COR(5)GOTO 4300 20100 RETURY e nE o6 poYe 40T L@ wRtLY wm. R DL LEndsiEg.et 5oh
4070 IF CHIR(70 ARD CHIS:5 THEN T2-77 X 8CHIS?PASE-COR(B)GOTO 4300 30000 CURSOR 12, 3PRINT "Vous voyez, {2 59 gagns pas” el AT SY..F % 5 Scomaa woam 2482 DB LEY Hadubee " ou Gm "
4080 IF CHIB180 AND CHIfo6 THEN T8-S50 E8-CHIS*PASS-COB(7)G0TO 4300 30016 WALT TIME 50 7% 19 20 ghige pas {f s ha” § E % Z: S A E = 2 g8 gh  UENe oos R3S e EEENZ2LT 9% aa
4090 1P CHI%Q0 AND CHIS+70 THEN YR« 30XRCHITPASE-COR(BIGOTO 4300 30100 CURSOR 12,3 PRINT “Encore un patit offort .. potr me batire 51" 0f 37wl . -~ 2 JES8E s Eow L I T R~ I
4100 17 CHIR>50 THEN Y3202 %-CHIS*PASE-COB(S) 11000 RETURN pour al £ "Ta L oal Lo Y afR9%a 873 2295 & 2 56P. 5077 .dTGs3 5E8SD
T | > 00 < a [ [ ] 3 Lo} o > i1 ] D6 e Jm 6o e Q o0 oo
vemzl ® 25 5 20 a5 s7T3 ¢ 8REE SE2UETSEIRLT Y923
Py =8 i, Coges UIE e L Bgd LCedwigEs griuy
~ — 2 n . "
T D T o ] Yy Egoa U 5 6 5 B35 ftoagsn“YasE "IDLE
J K R Iy w b IO 2 e O E a3 [ hsl £y s U oL B\ R @ 7 op Q) L] P |
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# A vendre DAI + floppy #2x320Kk (nov. 84) + poignées + magnéto + trés
nembreuses docs + centaine programmes + 15 disquettes + revues 75000
Fb & débattre (11000 FF) acheté&s 5140000 TFb. Vends imprimante TANDY
DMPi0O5 compatible DAI, 12600 Fb ({1800 FF) début 86, &tat neuf.
S'adresser 3 Dominique @Guiliot, 8 rue Diderot, F-42300 Rocannes.
* A vendre, accessoires pour DAI

Carte Xhasic compléte (avec Qsave et nouv. possibilités) 58%9%,- FB
- Drive 1541 é&tat pneuf avec cables et manuel 79949,~- FB
- +/- 1700 pgms sur TS5 disk + 1 gros classeur de

modes dlemplois de programmes, {format DISK VCiS41) 8999,- FB
~ Paddle INDATA de précision (2 pieces) 1499,- FB
- Firmware manual original 599.- FB
- Interface pour imprimante Centronics {Epson,..) 949,- FB
- Livre "Assembleur B080 sur DAI® 59¢,- FB
- S&rie des revues du club francais DCF 599,~- FB
- Livre "TOS désassemblé® 499,- FB
- Livre "Hardware du 8080° 9¢9,- F¥B
- Schémas élecironiques du DAI 4£99,- FB
- Toute la série des DAInamic Germany + des DAlnamic Belgium 3998,- FB
- Paddle 3 boutons (pour logiciels graphlques) #99,- FB
- 22 cassetties DCE 1999, FB
Possibilité de prix spéciaux par lot. Christian Poels (IDQC)
# A vendre
- RBOM’'s BASIC Vi.2 (vfr DAIclic 3} avec adaptateur DAT i&400,- FB
- Lot de 25 disquettes bourrées de programmes (guasiment .

tout ce qui existe sur le DAI) au format EENDOS 800K 3750,- FB
-~ Cassettes DCR PHILIPS certifigdes digitales bourrées

de programmes. La piéce : 200,~ ¥B boite de 6 cas. : 1000,- FB
- Interface SERIE - PARALLELE Mikroshop originale ‘3000,- FB
- Table de mixage HI-FI STEREO JB system HNEW SA-101,

i0 entirées, master, pré-écoute, talk-over, mini-egualizer

2%6 canaux. Idéal pour é&couter de la musigue tout en

travaillant sur le DAY 1! 9000,~ FB

Contacter Marc Vandermeersch (IDC)
¥ A vendre
- Souris montée et cablée pour le DAI 2000,- FB
~ Imprimante EPSON MX-82 12606,—- FB
- Interface joystick de type SPECTRAVIDED (¢cf DAICLIC ) 400,- FB
- Casselttes DCR certifigdes digitales (bourrées de pgms)piéce 200,- FB
- DAI {ancien clavier) avec soritie vidéo en suppiément 14000,- FB
- Memocom MDCR + TOS (lan) 1i3000,- FB
- Paddie 3 potentiométres avec bouton event 500,- B
- Paddle manche-3-balai + 1 potentiométre + event 500,- FB
- Firmware manual de Boerighter 600,- FB
Contactez Fabrice Duluins, 4 Allée Tour Renard, B-1400 NIVELLES
Remarqgue Ces petites annonces -gratuites pour les abonnés sont
exciusivement réservées & des propositions entre particuliers sans
objectifs commerciaux et relatives 3i' DPinformatiqgue. DAIclic se réserve

le droit de refuser une annonce sans avoir a

fournir de Justification.
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