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COLOFON

DAInamic verschijnt tweemaandelijks.
Abonnementsprijs is inbegrepen in de jaarfikse
contributie,

Bij toetreding worden de verschenen nummers van de
jaargang toegezonden.

DAInamic redactie :

Dirk Borné wdlw

Freddy De Raedt Herman Bellekens
Wilfried Hermans Frans Couwberghs
René Rens Guido Goyvaerts
Bruno Van Rompaey Danié! Goyvaerts
Jef Verwimp Frank Druijff

Cedric Dufour Willy Corermans

Vormgeving : Ludo Van Mechelen

U wordt lid door storting van de contributie op het
rekeningnr. 230-0045353-74 van de Generale
Bankmaatschappij, Leuven, via bankinsteling of
postgiro.

Hat abonnement loopt van januari tot december.

DAlnamic verschijnt de pare maanden.
Bijdragen zin steads welkom.

DAICLIC INFOS :

CORRESPONDENTIE ADRESSEN.
Redactie en software bibliotheek

Wilfried Hermans

Mottaart 20 Kredietbank Herselt
3170 Herselt nr. 401-1009701-46
Tel. 014/54 5974 BTW : 420.840.834

Lidgelden / Subscriptions

Brunc Van Rompasy Generale
Bovenbosstraat 4 Bankmaatschappii
B-3044 Haasrode Leuven

Belgié nr. 230-0045353-74

tel. : 016/46.10.85

Voor Nederland ;

GIRC : 4083817

t.n.v. J.F. van Dunne’
Hoflaan 70

3062 JJ4 ROTTERDAM
Tel. : {010} 144802

Inzendingen : Games & Strategy

Frank Druijff

's Gravendijkwal 5A
NL 3021 EA Rottercdam
Nederiand

tel. 1 010/25.42.75

DAICLIC paralt tous les deux mois.

L'abonnement est compris dans la cotisation annuelie
a IDC {du 171 au 31/12). A Pinscription, les numéros
déja parus dans I'année sont envoyés.

Conssil d’administration de |[DC .

Président:  Christian POELS, rue des Bas-Sarts 10,
3-4100 SERAING  Tél : 041/37.18.08
Secrétaire: Marc VANDEMEERSCH, av. Vert Bocage 17
B-1410 WATERLOO
Tél. : 02/354.13.63
Trésorier:  Fabrice DULUINS, allée Tour Renard 4,
B-1400 NIVELLES  Tél : 087/21.82.10
Redaction: Christian POELS
Soumissions logiciels : Marc VANDERMEERSCH
Inscriptions, vente logiciels : Fabrice DULUINS.
{mode de palement ; voir ci-dessous)

Cotisations :

Belgique: 1000FB virement, chégue, cash,...
~ Compte BBL: 371-0356842-45,

F.DULUINS et CH. POELS
ALLEE DE LA
TOUR RENARD, 4,
1400 NIVELLES

Etranger: 1100 FB par mandat postal international

uniguement.

Services télématiques 1DC ;

02/242.70.08
041/79.66.66
1/39.71.82.91

MN2 Bruxelles-A:
MINZ2 Liege-A:
MN2Z Paris-A

Branches Regionales :

|IDC BORDEAUX ;. Bruno Delannay, Rés. Acacias B+ B3,
Av. de Saige, F-33600 Pessac

IDC BRUXELLES : Jacques Moens, Clos Fontaine Dugs 6,
B-1310 LaHuipe

IDC CHARLERCH ; Etienne Szigetvari, K. Provinciale 7,
3-1361 Clabecg

IDCLIEGE . Philippe Rasguin, Rue Saiveletie 89,
B-4510 Saive
IDC PARIS . Philippe Caster, Rus de Paris 31ier,

F-92190 Meudon

COPYRIGHT : Les articles publiés n’engagent que la
responsabilité de leur auteur. Toute reproduction, méme
partislie, de ce magazine est interdite sans I'accord de
I'éditeur responsable.

16 PROGRAMMING IN

1 INHOUD-SOMMAIRE
2 DIGITALE FUNCTIES
g ESTERBLOKKEN

HESENE
15 TRNDEERE TCOR-G3G
18 IMPLEM SPL TRANSLATED
26 PUISSANCE &5

38 CIRKELSCHIJFSEGHMENT

21 MRRGCRAF IEKEN

33 EDITD

34 EUROPEAN MICRD CLUB

45 10C BORDEALR MEUS

36 100 LIEGE WEu®

47 DR BEUS

28 0 DRI'S SPEAKING

4“4 DRI ET MINITEL 2

51 D R,
52 LES MAUX Du
57
83 B
B3 @ﬁ%ﬁﬁ??ﬁg #
Bb AFD 2211 - BUG

B% CARTE CENTROMICE -

DAT-LE CLAVIER
NTERRUPTIONS ET COMMUNICATIONS

LY LANGUAGE 4
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MILT 21

CHESC S 2 DHESC T

HOE RO e HEEC CHEEC T
HOT CMT d=OpREC L] DM EER T

- Lk O dmDHEECD

GEM. DG d=CHEECLE Y SN

. . 4 CHR.MTS
SCHMT S y=CHRESC S Y N+ ALMELD
ERC CE 3s=CHRESC 18

et

E
H

Js—1

ol Bl Y

TRE-TOETS UDOE SCREEHCORY
FABE @1 -- DIGITALE FUNCTIES
5 CLEAR 256:MODE 6 I {\ l |
19 COLORT 8 © @ 9:CLEAR 2009:COLORE 6 T
¢ ® 9:MODE 6:COLORG 9 1S 10 14:
MODE 6
15 POKE #131,1 - - C
20 DIM WE(15.0) M = » b
30 DF=1:FF=0:CC=20: SPATIE=A: X1=59:Y1=  ——1 [ J " EREEEEEEE
200 : ] 17 1
40 FOR A=@ TO 2:X1=50+A: Y1=209: CC=CCH1 A1 J 1
45 T$=*DIGITALE TECHNIEK":G0SUB 20000: \ — i -
NEXT A:CC=20 L ij | t;
56 FOR A=@ TO 2:X1=50+A:Y1=190:C0=CCH 1 ’
55 T$="AFD. ELECTRONICA.”:GOSUB 20900: :
NEXT &
o0 WALT TIME 159 %% Use FGT as indicated din DAlnamic 31 p.351 ¥k
95 MODE &
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198
162
1as
118
1ze

135

14g

148

17e

182

192
290
205

218
215
229
248
200
268

270
236

REM MENU
COLORG 9 15 19 14
DF=8: 8PATIE=Y
¥1=249: X1=00:00=21
TH="WELKE FUMKTIE WILT U ZIEN 77:
HOBUE Zeses
CC=21:DRAW 268,235 27%¢,254 Z2:DRAN
260,233 270,216 22:DRAM 276,25
273,244 22 DRAK 276,214 275,226 22
T%““CHR MTG" e X1=2702Y1=230: BBSBE
20980 X1=280: YI=220: Ts="0LMELO" 2
SDSUB 20080

C=23: X1=20: Y1218 TH="aND (A=
EHR$£@)“ GOSUR 20000: T$=CHRS (@)« 1=
2282 (OSUR 20069
Ki=28:¥1=199: T$="MNAND (Nﬁ}—CHR$(®)+
CHR$(3) " B0OSUR 20608: SPATIE=15:TE=
CHR$ () +0HRS (3) : {1=222: 6GOSUR Z20060:
SPATIE=T
X1=20:¥1i=172:7$="0R D)=
CHR$ (L) ":005UB 20002: T4=CHR$ (1 ¥1=
220: 6O5UE 200058
K1=20:Vi=150: T$="NOR (NQ)=UHR3(1}+
CHRE{3) ":BOSUE 20002:8PATIE=13:T¢=
CHRS (1) +EHRS (3) : X 1=220: BOSUE 2e066:
SPATIE=?
Al=20:¥1=1Z: Ts="NOT (NT)=
CHRE{11)+CHRE(3) " :608UB 20026:
SPATIE=15: X 1=220: Te=CHR$ (11} +
CHR% (3} : B0OSUB 2e200:5PATIESTY
Ki=Ze:Yi=110:T4="EXOR (Xi=
CHR${2) ":GOSUR 29900: Xi=228:T%=
EHR$ {2) : BOSUB 20099
Ki=29:¥i=99:T$="6EN. (B)=
CHRE£(13) " GOBUDR 20000 1=2328: Ts=
CHEE (13) : BOSUR 20000
KI=20: Vi=70: TE="50HMT . (S)=CHRS (9} ":
S0SUB 20002: X1=220: Te=CHR$ (9 :
GOSUR 20900
1=20:¥1=50: T$="ENC (E)=
CHRE (1) " BOBUR 20008: X1=228:T$=
CHRE(1€) : BOSUR 20000

E1=20r ¥ 1=30: T$="COUNT. {C)=CHRE (&) +
CHES (7"« BOSUB 20000:SPATIE=1585: 1=

220 T$=CHRSE (&) +CHR$ (7)) +CHR% (8) =
GOSUE E@@@ﬁ:SPﬁTIE=7
CC=21:X1=20:¥1=10: T$="TAB-TOETS
YOOR SER“ENCDPY" BOBUB 20000:
SPATIE=R

I=BETC: 1=8ETC: Z=0ETC

I=GETC: IF I=0 THEN 200

iF I=%.@ THEN RESTORE:GOSUB 59009
GOSUB 30000: 6070 160

IF Z=ASC("N"}
NOR OF NOT

IF Z=ASC{"A")
IF Z=ASC("0")
IF Z=ASC("X")
IF 7=ASC(*G")
K1 OKBENERATOR
IF Z=ASC(*5")
SCHMITTRIGEER
IF Z=ASC("E")
IF Z=ASC("C"}

THEN

THEM
THEM
THEN
THEM

THEN

THEHM
THERN

4902:REM NOMND OF

1992 REM AND
Z096:REM OR
46091 REM EXOR
090 REM

L33 REM

7o0d: REM ENCODER
oot REM COUNTER

o
I

=3 I

—

e T

Ly

[

-

faroerie

R

DRSNS

s )

e

=

A i N

R

Y

i
i
pooie (5

DAlnamic 34

DAJICLIC 7




300 GOTO 19 L T
409 7=GETC: IF 7= THEN 499 R .
419 IF Z=ASC{"A") THEN 10000:REM NAND I RS
470 IF 7=ASC("D") THEM 11960:REM MOR
425 IF I=ASC{"T") THEN 39@9:REM NOT
430 BOTO 409 ol
SIS R
1606 REM AND }"{ B I"i ___E;__..HWA?__-
1095  GOSUB 22000 T g .
1916 W$(8.0)="0 0 0":W$(1.0)="0 1 0': = 1
WE(2.8)="1 @ 0" WE(3.9}="1 1 1" ! I
1920 NAAMS="AND":G0SUB 24000 SRS—— !
1836  SYMB$=CHR$ () : BOSUB 25000
1046 BOSUB 26200:G0SUB 28000:60SUR
27009: GOSUB 21098:60SUB 23699
167¢  GOTD 190:REM TERUG MAGR MENU
2000  REM OR
2005  BOSUEB 22009
2018 WH(D.0)="0 0 0":W$(1.0)="0 1 1":
WE(2.0)="1 & 1":WH(3.8)="1 1 1
7029  HAAM$="DR":GOSUB 24000 — W D
7030 SYMBS=CHR$ (1) :60SUB 25000 — | =y
2649  GOSUB 26000:GOSUB 20000:G0SUB : —
27000: G0SUB 21909: 60SUB 23000
2050  GOTD 1@0:REM TERUS NAAR MEMU
3000 REM NOT/INVERTER = | BB~
3665  BOSUB 22960 I | 1 o o
IV10  WH{2.8)="0 1":W$(1.9)="1 B" = b il B B
3920  NAAMS="NOT":GO0SUB 24009 — ] } SR
3030  SPATIE=15:5YMB$=CHRS (11)+CHRS (3): - A
GOSUB 25000:SPATIE=R e [
36035  GOSUB 29990:GOSUB 21080:G0SUB 23000 | 1o
3056 GOTO 190:REM TERUG NAAR MENU : L
46@0  REM EXOR
4965  GOSUE 22000
4918 WS(0.2)="0 & 0":WS(1.M="9 1 1°:
WH(Z.0)="1 & 1":W$(3.0)="1 1 @
3820  NAAMS="EXOR":GOSUB 24000
4936  SYMB$=CHR$ (2):GOSUB 25000
4949  BOSUB 26000:G0SUB 28009: GOSUB
27009: 60SUB 210¢0: 5OSUB 23009
4650  GOTO 16@:REM TERUG NAAR MENU
5600  REM KLOKGEMERATOR — T T T
Sele  GOSUB 22009 s E A L
5929 DFO=DF: DF=1 — e b e o e
G038 SPATIE=6:NAAMS="GENERATOR" : GOSUE
24069: SPATIE=8 H
5946  DF=DFD; SYMB$=CHR$ {13) : BOSUR 75006 -
5042  DF=1 g1 ; .
5045  DRAW 150,80 150,180 22:DROW 150,80 g ! !
309,80 22 . | | :
5050  X1=130:Y1=170: T$="U":GOSUE 20009 S | i |
5055 X1=299:Yi=60:T$="T":B0SUB 20000 ‘ | |
5060  DRAW 145,155 150,155 22:DF=0:Xi= l | 1
139: Y1=153: T$="5V": GOSUB 20009 — I |
5945  FOR A=151 7O 18:DOT A,81 Z1:DOT A, T
B2 21:WAIT TIME Z:NEXT A:DRAW 180,
81 18e,155 21
DAlnamic 34 DAICLIC 7

Se76  FOR A=189 TO 219:D07 A, 154 21:D0T
A, 153 21:WAIT TIME Z:NEXT A:DRAW — SR N T —
Slo 81 216 155 21 oA SCHMITT-TRIGGER
5075 FOR A=216 0 240:D07 4,81 21:D0T 4,
82 21:WAIT TIME 2:MEXT A:DRAW 246, UL
Bl 240,155 21 '
5680  FOR A=240 TO 272:D0T A, 154 21:D0T m—
A,155 21:1WAIT TIME 2:MEXT A:DRAW (#Mm
270,81 279,155 21 :
5985  FOR A=270 1O 3€0:DOT 4,81 21:D0T A,
82 21:WAIT TIME Z:MEXT A
5089  DF=DFO B
5099  GOSUB 21909:G0SUB 23008:DF=DFD
5099  BOTO 199:REM TERUS NAAR MEMU g in
4009  REM SCHMITTRIGBER
4095  BOSUB 22000
6019  MAGMS="SCHMITT-TRIGGER”
6020 X1=50:Yi=200:DF=1:CC=22: TS=NAAME:
GOSUR 20000 y S " Ty
4038  DF=3:SYMBS=CHRS(F) :GDSUB 25000 (“J E;i l ) l [:J EE: F;
5049  DRAW 150,89 150,180 23:DRAW 156,B¢ e e C T
300,80 73 ObCc g g GRAYV-CLOOE
5045  DF=0 6 o8 a ETHGR&Y -
058 X1=110:Y1=179: T$="U uit":GOSUR TER 1 omoe e 1
20000 @ @1 a 2 oae 11
6060  X1=270:Y1=5Z:T$="U in":GOSUB 20009 o o i a8 1o
40790  FOR A=151 TO 24@:DOT A,B2 22:DOT 4, , . i B . Ly
83 22:WAIT TIME 2:NEXT A S HHUHLEARY A
4080  DRAW 240,82 240,145 21 § -0
6096  FOR =240 TO 300:DOT 6,165 22:0H0T 0114 H 5 8 lai
A, 166 22:WAIT TIME 2:MEXT AzWAIT @111 coa e w
TIME 70 1 58 A & & 1 2 s = 1 1 8 @
L1980 FOR A=309 TO 219 STEP —1:DOT A, 145 tew 1o s [7TE CE
231007 A, 155 23:HAIT TIME 2:NEXT A 1B 1@ TE|TE[ 1% 14 12 111t
£200  DRAW 216,87 210,166 23 1B 11 TUEOTTIVE D 11 1 1 1 &
£302  FOR A=216 TO 151 STEP -1:DOT 4,82 11 B @ B PE-RI - SE-
23:D0T A,83 23:WAIT TIME 2:MEXT & 11 0B 1 B 17 1o\ o1 1
6999  GOSUB 21000:GOSUE 23000 111 @ 14 1 o8& 1
4995  SOTO 199:REM TERUS MAAR MENU 11011 15 1 & @@
7609  REM DECODER
7085  GOSUB 27000
79186 NAAMS="DECODER":BOSUB 24990
7629  SYMB$=CHR$ (19} : GOSUB 25000
7036  GOSUB 21000 “y* Eii ; | P:f F:;
7040  MODE & - oy
7056  X1=5€:Y1=270: T$="DECODER": GOSUB S S '
20600
7040 DRAW 9,711 XMAX,211 23:SPATIE=7:DF=
& . —
7679 X1=1:Y1=213:T$="D C B A ! i_j I~ ‘
GRAY-CODE*: GOSUR 20090 L ! b
7990 WS(9.8)="0 B & O BIN/GRAY l ‘
9 290 B":N$(1.0)="0 0 @ 1 s g F
1 296 1" c
7190 WS(2.0="@ @ i @ fw?'xi 1 ) }
2 291 1":Ws{I.00="0 0 1 1 Al B
3T 981 0"
7118 WS(4.8)="0 1 0 TMVLUILRAAM .
5 011 9":W${5.0)="0 1 0 1
————————— 5 911 1"
DAlInamic 34 DAICLIC 7




Fi2e

7130

714

7158

71568

T165

7179

71890

7199

0

7219

7220

7230

7248

7243

7259

T255

7280

Fe60
Fee5
019
815

R0

Ba30

PO35

245

045
PO39
GR55
046G
Fe76
9080
3059

WH(6.0)="0 1 1 B A
& @1 8 1"iWs(7.0)="2 1 1 1
7 910 0"
Wsig.2)=*1 0083 o6 1 3 2
8 119 euus9.01="1enwl C4
5 7 % 9 119 1"
WE(19.0)="1 @ 1 8 12 13 15 14
18 111 1":Msdti.@="1e 11
8 9 111D 11 111 9"
W$(12.9)="1 1 @ &
12 10 1 8":W${13.8)="1 1 @ 1
B 13 181 1"
WH(14.9)="1 1 1 @
14 196 1":HS(1S5.@="1 1 1 1
15 108 o"
Yi=208
FOR X=0 TO 15:Y1=Y1-13:T$=W$ (¥} :
GOSUB 20009: NEXT X
DRAW 55,0 55,211 23:DRAW 1806,6 188,
211 23
DRAW 75,48 156,48 21:DRAW 75,48 75,
181 21
DROW 75,61 156,41 Z1:DRAW 95,48 95,
101 21
DRAW 75,75 156,75 21:DRAW 115,48
115,108 21
DRAW 75,88 156,88 21:DRAW 135,48
135,181 21
DRAW 75,101 154,101 21:DRAH 154,48
156, 181 21
DRAW 95,119 135,119 21:DRAK 115,4@
155,40 21
DRAM 95,199 135,109 21:DRAW 115,39
155,39 21
DRAW 71,61 71,88 21:DRAW 168,48

160,75 21

FILL 76,49 155,108 19:NAAMS=
“HECODER"

GOSUB 21029:G0SUB 23000: SPATIE=8:
BOTO 100

REM TELLER

50SUB 22009

NARMS="TELLER" : GOSUB 24069
SPATIE=15: SYMBS=CHRS (6) +CHRB(7) :
BOSUB 25000: SPATIE=8

DRAW 26,120 50,128 23:DRAW 20,145
50, 145 23

DRAW 127,83 127,106 23:DRAW 140,83
160, 190 23

DRAW 196,40 198,199 23:DRAW 199,40
320,40 23

DRAW 199,90 320,90 23:DRAW 190,149
329, 140 23

DFO=0F : DF =0

X1=55:¥1=182: T$="C": GOSUB 20600
¥1=117: Y1=83: T$="A": GOSUB 20000
X1=150: T$="B": GOSUB 20000
X1=18@: Y1=150: T$="C": GOSUB 20200
Y1=100: T$="A":G0SUB 20000

Y1=56: T$="B": GOSUB 20000

9109

Fiie

G12¢
F136

2146

2152

270

9289

Fa70

FI00
3318

2338

2349

9993
IS

10000
18685
16019

lo02g
19836

19840

166856

FOR A=191 TO 204:DOT A,141 21:007
4,91 21:D0T A,31 21

BOT A,147 21:00T A,92 21:DOT A, 42
21:WAIT TIME 2:NEXT A

DRAW 204,141 204,165 21

FOR A=204 TO 218:D0T A, 165 21:D0T
A,91 21:D0T 4,41 21

DOT A, 166 21:DOT A,92 21:D07 4,42
21:WAIT TIME 2:NEXT A

DRAW 218,141 218,166 21:DRAW 218,
91 218,116 21

FOR A=218 TO 232:D07 A, 141 21:D07
A, 115 21:D0T A,561 21

DOT £,142 21:D0T A, 116 21:00T 4,42
21:WAIT TIHE Z:NEXT A

DRAW 232,141 232, 166 21

FOR A=232 TO 244:D0T A, 145 21:007
A, 115 21:D0T A, 41 21

BOT A, 166 21:DOT A, 116 21:DOT 4,42
21:WAIT TIME 2:NEXT A

DRAW 246,141 245,165 21:DRAW 2464,
91 284,116 21:DRAW 246,41 246,56 21
FOR A=246 TO 260:D0T 4,141 21:007
A,91 21:D0T A,85 21

DOT 4,142 21:D0T 4,92 21:D0T 8,86
21:WAIT TIME 2:MNEXT A

DRAW 260,141 260,166 21

FOR A=250 TO 274:DOT 4,165 21:D07
A, 91 21:00T 4,65 21

DOT A, 166 21:D0T A,92 21:DOT A,466
21:WAIT TIME 2:MEXT A

DRAW 274,141 274,166 21:DRAKW 274,
91 274,116 21

FOR A=274 TO 288:D0T A, 141 21:DOT

A,11% 21:D07 A,45 21
DOT A, 142 21:D0T A,114 21:D0T A, 46
21:WAIT TIME 2:NEXT A

DRAW 786,141 288,166 21

FOR A=288 TO 302:DOT 4,145 21:007
6,115 21:D0T 6,65 21

DOT A, 166 21:D0T A, 1146 21:D07 A&,66
21:WAIT TIME 2:MEXT A

DRAW 392,141 307,144 21:DRAW 302,
91 307,116 21:DRAW 302,41 302,86 21
FOR A=302 TO 320:DOT 4,141 21:D07
A.91 21:D0T 4,41 21

DOT 8,142 21:DO0T A,92 21:DOT A,42
21:WRIT TIME 2:MEXT &

GOSUB 21090:308US 23900

BOTO 100

REM HOND

SOSUE 22040

WH{2.0)="0 ¢ 1":Wg{1.&="8 1 1™:
HE{2.6)="1 & 1":¢$(3.¢)="1 1 @&"
MOAMS="MAND "  GOBUR 24000
SPATIE=15: SYMBS=CHRE (2) +DHR% (32 2
BOSUE 230009 BPATIE=H

BUSUR 26902:608UB Z8eep: GOSUB
27990 B05UR 21089: 508U 23000
GOTO fe9:REM TERUG NAAR MENU

DAlInamic 34
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11668  REM NOR 2709¢ REM VARIABELEN DP HET SCHERM
11295  GOSUBR 27089 27005 1=Z0:Y1=150: DFO=DF : DF=1: T4="A"+
11010  WH(H.0)="¢ O 1":W$(1.8)="0 1 8": EOSUE 20980
WE{2.0)="1 6 6" WE(3.8)="1 1 9" 7912 Y1i=100: T$="B":GOSUE 20009
11029  NAAME="NOR":GOSUR 24000 27815 X1=125:Y1=137: T$="X":GOSUB 200e0:
11630  SPATIE=15: SYMB$=CHRS (1) +CHRE (3) ¢ DF=DF0: RETURM
GOSUB 25090; SPATIE=8
11240  GOSUB 26000:B0SUB 28000: GOSUR 78600 REM WAARHEIDSTABEL DP HET SCHERM
27666: GOSUB 21000:50SUB 730060 28007 DRAW 199,150 285,150 23:DRAW 226,
11650  GOTD 190:REM TERUG MAGR MEMU 176 229,70 23:DRAW 250,179 250,79
23
20008 REM SUBROUTIME FGT 28004  DF9=DF:DF=1
26001  C=FC#BA0+CC: F=FFa480+PF#40+IF #4290+ 28005  X1=200:Y1=150: T$="B":GOSUB 20090
YEE10+DF 2HPI6 X1=237: Te="A":50SUB 20080
20002 POKE $2F9,C:POKE #2F1,F 28015  Xi=2&4:TH="X":GOSUE 20000
29693  POKE #2F2,X1 MOD 254:POKE #2F3, 28020 X1=200:Y1=130: T$=W% (9.0} : BOSUB
X1/256: POKE #2F4,Y1 20000
29004  POKE #2F5,SPATIE:PDKE $2F6, ID 28025  Yi=110:T$=W$(1.9) :BOSUB 20000
20005  CALLM #7300, TH:RETURN PEI0 Yi=99: T5=W$ (2.2) :5OSUB 20009
28635 Y1=70: T$=W$ (3.9} :GOSUB 20600
21880 REM SPATIEBALK SUBROUTINE 280637  DF=DF0:RETURN
21905  DFD=DF:000=CC
21008 DRAW 25,3 299,15 22:DRAW 250,15 29000  REM WAARHEIDSTABEL +
330,15 22 AONSLUITDRADEN { INVERTER)
218196  DRAW 756,3 3390,3 22:DRAW 332,3 330, 29902  DRAW 199,159 255,159 Z3:DRAW 2720,
15 22 178 220,109 23
21015  DF=9:X1=251:Y1=5: T$="5PATIEBALK": 79995  DFO=DF:DF=1
GOSUE 20008 29010 X1=200:Yi=150: T$="A":BOSUB 20000
21928  7=BETC: IF 7=9 THEM RESTORE:BOSUB 29929 X1=232:T$="A":BOSUB 2006¢:DRAW 234,
40000: GOSUR 39000:60TD 21050 167 242,167 23
21830 IF -7{»32 THEN 2192@ 29930 X1=200:Y1=139: T$=W4$ (5.0} : GOSUR
21950  DF=DFD: 0C=CC0 20500
2126¢  RETURM 29040  Yi=110:TH=W$(1.2):505UB 20009
29962  DRAW 26,130 50,130 23:DRAW 127,130
2298¢  REM BEELD SCHODNMAKEN + VARIABELEM 148,130 23
DEF INIEREN VOOUR MIEUMWE Biz. 29978  X1=30:Y1=137:T$="A":GOSUB 20006
272685 MODE & 29980  X1=175:T$="A":50SUB 20000:DRAW 127,
22919  RETURN 154 135,154 23:REM A MIET
. : 7999¢  DF=DF0:RETURN
23999  REM BEELD SCHOONMAKEN + VARIABELEN
DEFINIEREN YODR MENLI ZHHA BEM SCREENCOPY
Eﬁﬁﬁﬁ MODE & 0905  IF NAAME( >DECODER® THEN FILL 250,
200G DF=6: RETHRM 3 IR 15 20
300066 IF NAAM$="DECODER® THEN FILL 76,89
24956 REM MAAM VAN DE BLZ. 155,100 19
24995  REM GOSUDR 22000:REM BEELD 30008  POKE #131,0:COLORG 8 0 & 9
SCHODMMAKEN Ie0ie  CALLM #5400
24810 BF=3: {1=50: Y1=2208: CO=22 TE=NAAMS: IRG1S POKE #131,1
GOSUE 20006:RETURN IGO0 RETHRN
&0009 FOR A=#5400 TO #54B7
2066 REM SYMBODL OF HET SCHERNM L0061 aEaD B
25005 DF=3: X1=90: ¥1=180: CL=2%: T$=5YMB%: LGHO7 POKE A,B
SOSUR Z0000: RETURN LODRT MEXT A:=:RETURM
. . 650004  DATA 405,405, 855, #FS, #F3, 434, 840,
26000 REM 3 AANSLUITDRADEN #00, #F5, RES, #3F , #F 6, $89, #32, #40,
26885  DRAW 20,145 58,145 Z3:DRAW 70,120 #09, #372, #66
99,128 23 60005  DATR #FD,#FB,#21, %00, $00, #4C, 40D,
26010  IF NAAMS="MAND" OR NAAMS="MOR" 484, 4ED, #3E, #F9, $80, $E6, §FB
THEN DRAW 127,138 148,138 23:RETURN &0006  DATA 806, #67,84F, #13, 803, 805, 43E,
2LQ20 DRAM 110,136 146,130 23:RETURN #1B, 80D, #97, #54, $3€, #4E, #0D, 497,
#34, 43E, #09 CONT F.9
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19 REM
EICIEICICILICILICILICILICIEILICT 1721 DRAW X+1,Y1 X+1,Y2 D1Y2=Y2+YD:
LICIEICICILICILT 1o MEXT

11 REM [1 STERBLOKKEN 174 1L DRAE X-3,¥1 %45, Vi C

I 176 1 YY=YY43:IF J=3 THEN YV=YV-&

'z REM ] 178 1 KX=NY+15:1F J=1 THEN XX=XX-32

vam "84 1 179 MEXT:GOTO 150

13 REM 209 IF XX=99 BOTO 238 )
E3CICICICACICICICICICILICILACICS 212 BOSUB 220:WAlT TIME 25:807T0 150
[ICILICITICICICS 596 Welel 0N 1408 MOD 33 BOTO 221,

56 CLEAR 2%56:COLORT 5 8 @ 9:MODE @: 222,223
PRINT CHRS(12) 221 COLORG 5 © 9 12:60T0 225

&9 COLORG 5 @ 7 12¢MODE 6 222 COLDRG 5 9 12 618070 225

199 XG=25s Y5202 =0 _ 273 COLORG 5 12 @ 9

150 READ XX,YY,CC:IF XX»55 BOTO 260 225 RETURN

169 XX=XX+16:0=CC+20:FOR J=1 TO 4 2% yi=4%, 9

162 1 K=NGHAX#bH: Y=YBYYRIH 237 BOSUB 220:Y1=V140. 9:WAIT TIME

168 1 IF (XX MDD 2)+(YY MOD 2)<31 Yt IF V1>3 BOTD 732

1 THEN GDTO 168 249 GOTD 246

166 1 ¥1sY-1:Y2=Y1+15:YD=-3:B0T0 179 00 DATA 190,2,1,18,3,3,9,3,3,9,2, 1,

168 1 YISYiVi=Y2+15:yD=3 By 2y 43 8. 3:5,753:5,702,1,6,2,2, 6,

$70 1 FOR I=@ TO 4:DRAW X-1,Y1 X-I, 2,2,77,8,0

1 v2 e
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302

303

394

384

397

368

319
311

312

313

314

315

318

3i8

319

320

321

33¢

55 |

332

333
336

340

342

DATA 190,4,1,10,5,3,9,5,3,9,4, 1,
8,4,1,8,5,3,7,5,3,7, 4, 1,6,4,2,6,
5,2

DATA 10,6,1,10,1,3,9,1,3,9,9,1,
8,0,1,8,1,3,7,1,3,7,0,1,6,0,2,6,
1,2,77,9,0

DATA 15,3,1,15,4,3,14,4,3, 14,3,
1,13,3,1,13,4,3,12,4,3,12,3,1,
11,3,2,11,4,2

DATA 15,1,1,15,2,3,18,2,3, 14,1,
1,13,1,1,13,2,3,12,2,3,12, 1,1,
11,1,2,11,2,2

DATA 5,3,1,5,4,3,4,4,3,4,3,1,3,
3,1,5,4,3,2,8,3,2,3,1,1,3,2,1, 4,
2

DATA 5,1,1,5,2,3,4,2,3,4,1,1,3,

1,1,3,2,3,2,2,3,2,1,1,1,1,2,1,2,
2,77,0,0

DATA 16,2,2, 16,3,2,0 42,2,8,%,2
DATA 5,8,3,4,0,3,3.0,3.,2.0,3, 11,
8,3,12,0,3,13,8,3, 14.0.2

DATA 5.5.1.4,5,1, 3 5,1,2,5,1,11,
5,1,12,5,1,13,5,1,14,5,2

DATA 11,0,1,12,0, 1, 13,9,1,14,0,
1,11,5,3,12.5, 5,13,5,3,14,5,3,

77, 2,0

DATA 12,2,2, 1g,3 2,13,3,
1,14,2,1,18.3,3, 15,3,3, 1
16,2.1, 16,33

DATA 2.8 z,hss,z,s,s,s,s,a,l,a,
4,1,4,5,3,5,5,3,5,4,1,6,8,1,4,5,
~

DATA 2,0,2,2,1,2,3,1,3,3,0,1,4,
By 1,4,1,3,5,1,3,5,8,1,8,0,1,6,1,
3,77,0,0

DATA 3,1,2,3,2,2,8,1,1,5,1,1,6,
1,1,8,2,3,7,2,3,7, 4514

DATA 4,3,2,4,2,2,5,2,1,5,3,3,6
3,3,6,2,4,7,2,1,11,2,1,11,3,3,
12,3,3,12,2,1

DATA 3,3,2,3,4,2,4,4,3,5,4,5,4,
4,3,7,4,3

DATA i1, 1,1,1,1,1,9,1,1,8,1,1,

2,2:2,2,3,2,5,4,3,9,4,3,10,4,3,
11, 4,3,77,6,0
DATA 8, 3,2, 8 2,2,752:35 7535156,

%,1,6,2,3,5,2,3,5,3, 1,4, 3, 1,4 2,
3

DATA 2,4,3,2,5,9,3,5,0,4,5,0,5,
5,0,6,5,2,8,2,9,0,3,0

DATA 2,1,1,2,9,0,3,0,0,4,0,0,5,
8,0,6,0,2,11,9,0,12,0,9,13,9,9,
14,0,9

DATA 16,2,0,16,3,0,15,3,1, 15,2,
3,18,2,%, 14.3,1, 13, 3,1,13,2,%
DATA 11,5,@§12,5,9,13 5,8,14,5,
©,77,8,9

DATR 1,3,9,1,4,0,2,4,0,3,1,1,3,
251,8,2,1,0,2,1,6,2,1,7,2,2,7,1,
Z,6,1,2

DATA 13,2,1,14,2,1,14,1,¢,15,1,
9,15,2,9

3548

339

3469

363

999

BATA 1,2,8,
1,8,5,1,2,
QQTQ 89¢§
3, 8,18,2,
DQTQ b,3
55@,77,9
DATA 3,4
4»&9593:
paThA 12,
0,i4,4,
DATA &,
0,8,1e,
DATA 5,
333595353,

11,3,3,77,8,9
DQTQ 5,4,0,6,
4,0, 7,1,8.7,
1.9.9,9, 1
DATA 10,2,1,10,1,8,11,1,9,11,2,
1,77,0,0

DATA 2,3,0,2,2,0,3,2,9, 3:3,8,4,
3,9,4,2,0,5, 2 9,5,3,0,6, 3 2, 6
2

S e

9
1
8
i,

34y

 DATA 11,3,0,11,2,0,12,2,0,12,3,

9,13,3,0,13,2,9,14,2,9,14,3,0,
77,8,9
DATA 99,8,0

E2007

L2098

L9907

a99ia

L0928

52636

L2040

LHB858

DATA BCD,#97,#54,43E, #1B, 4CD, #97,
#54, $3E, #41, 40D, #97, 454, #3E

DATA $08,#CD, #97, %54, #3E, $0D, 4D,
#97, #5354, #3E, 1B, #CD, #97, 454, 435,

#4B, #CD, #97

DATA #54, %78, 40D, #97, $54, 474, %CD,
$97, 454, #3E, #01, #F5, 4D, #84

DATA #EB, #D1,#DA, 478, 454, #FE, #08,
#70,#17, 49D, $D2, 45D, #54, #00, #00,

#CD, #97, %54

DATA %Ci,$05, §23, 4C3, ¥5B, §54, #C1,
#3E, #00, #CD, 897, 454, #79, #06

DATA #20, 84F (#21 , #00, $00, §D1, #D2,

%24, 854, 8F1, 873, #32, #40, $00, 332,

#0&, $FD, #FB

DATA AEL, BE1, #D1,$C1, 09, #F5, 43E,
#01, 83D, 402, #94, 454, 434, #09

DATA #FD, #E6, $08, 4CA, #9E, 454, #74,
HOZ, HFF, HE6, #10, 800, #A5 #54 #F 1,

#32, 406, #FF, #C9
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FROGAAMMING THE DAI IN MACHINE AND ASSEMBLY LANGUAGES
by C W Read

Fart 4 — CHANGING MODES, COLOURS & BITS

The DAIs ROM routines for setting or changing screen MODEs and colowrs
can be used in machine language programmes. The routines, like those for
the editing facility, are called by RST 5 {(op code EF) instructions: RST
3 Data 18 for changing mode, RST 5 Data & for teuxt colours, and RST S
Bata 1B for graphics colours. A precondition for +the mode change
instruction is that the regquisite mode code (one from the list below)
should be in the acrcumuiator.

MODE Lode MODE Code MODE Lode
& FF : =z 24 = o8
i 6 3A D5 Sh a7
ia &1 i B & 4
2 82 48 a7 &A 2B
26 a3

Examplie: To change screen to MODE &4

Source Objiect code Comment

MYI 4 oBH SE &R sload #98B into accumulator

RET 5 EF

DB i8H isH ;Change to new mode and return for
- : next instruction

The precondition $or both coleour ingtructions is that the HL register
pair must be pointing at a list containing the fouwr colours: the BST
routine will step HL to get each colour in turn. The colours (in hesx
form) are stored as labelled data in the programme, thus:

COLOR1I DB
COLORZ DB

@8H, o@H, 9BH, @1H
@7H, B1H, OCH, OFH

sColouwrs 8,9,11,.1
sColours 7,1,12,15

Then the follewing instructions can go at  the beginning of yowr
programme, {for setting text colours, %/or at a later position for
changing colours: —

Spource Object code Comment
LXI H CoLORt 21 mu o oumu stoad HL with address of colour data
RST 5 EF
D8 246H b iload colow registers, change to new
2 8 colowurs & return for next instrn.

The same method is used to set graphics colours but RST data is then iB.

The possible use of an alternative rursor symbol for the pditor of the
file writer programme was mentioned in Part 3. With text colours set as
above the alternative symbol can now be a coloured block. Memory
addresses 9974, 9075 are the Cursor Type byte and the Cusor Information
byte respectively. The normal horizontal iline svmbol has ASCII code #5F
in the information byte. A different ASCII character code there will
provide an alternative symbol. For example, #45 will produce an E or #FF
a2 block. To colour the block the cursor type byte has to be changed from
©1 to @8. The third colour register provides the colour. Here is how to
do it {subroutine labelled EdCur)} and how to restore it to normal anain
(labelled NMmiCur). Insert hoth subroutines at the snd of YOUF Source
code file, immediately before the END statement.

i CHANGE CURSOR SYMBOL FOR FEDITOR:
EdCur MVI & 9FFH iLoad A with #FF, ASCII code for block z=ymbol,

5Ta FOH § put it in cursor information byte.

ARA O sZere the accumulator

5TO F4H iStore © from accumulator in cursor type bvte
RET iReturn to main programme

FRESTORE NORMaL CURSIH: SYMDDL:
Mallwr MVI &8 SFH iAECII for horizontal line symbol,

8T8 FSH ioput it in cursor information byte.

MYT A  iH sPut 1 in cursor type to alternate cursor
5TH T4k # symbol with character, as normal

RET

Insert a call to the First subroutine at +the start ot the editor
initialigation routine, and & call to the second at the start ot the
BREAK routine thus:
IniteEd Cate Ed{usr BREOE C#AbL Mml Cur

LHLD Bufst ... eic LHLD a84H ... stc

We will now look at the Rotate group of instructions that move bits in
the accumulator right or lefts rotate, because a bit moved off one end
of the byte rotates around an imaginary toop to enter the other end.
Thus no bits are actually lost. The instructions, with their op codes,
ares:

RAR Rotate Accumulator Right (iF), RRC Rotate Right without Carry {0F)
HAL Rotate fAccumulator Left (17, RLC Rotate Left without Carry {97}
Each instruction moves all the bits in register A& one step to the right
or left. The Carry works differently according to the tvpe of rotate
called: RAR and RAL actually rotate 9 bits, ie: the byte plus the Carry
flag bit, =o that a bit moved out of the byte at either end enters the
carry bit, displacing the previous carry toc the the other end of the
byte, thus:

Carry Byte in accumul ator
Present state 1 2001 2116
After one RAL o vale 11ai

Atter a Znd RAL @ @191 1919

RRC and RLC only rotate 8 bits, hence “without Carry”. NMow however the
Carry flag is used to record the status of the bit moved out of one end
of the byte and into the others if that bit is 1 the Larry is seti i+
the bit is @ Carrv is not set:

Carry HByte
Fresent state L5 @il alie
Atter one RLC @2 13ie 1iee
After a 2nd RLE i @ial i1oal

A1l odd numbers have 1 in the least significant bits therefore RAR and
RRLC can be used to test if the value in the accumulator is odd or 8YVER.
One PAaR will put the LSE in the Carry bit. Alternatively, one RRC will
rotate the LSB into the MSE and the Carry bit will adopt the status of
the bit rptated. Thus sither method will set the carry flag i+ the
accumilator contained an odd value. If you glance back to to the list of
Mode codes at the beginning of this article vt will notice that the
code for MODE @ and every split mode is an odd number. When the DAI s
screen driving package needs to know if the screen, or part of it, is in
a text mode, it loads the stored mode code into the accunmulator and uses
REC {or sometimes RAR) to find if the code is an odd number. There is
also an occasion when the carry is deliberately set {made 1} and rotated
into the accumulator to change the mode code from even to ogdd. It is
used when a graphics screen has to be changed to split—-mode for
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dizplaying an =rror message. This extract from the ROM routine shows how
negatliy it is done:—

LA 2eFDH i pad arcumulator with mode code stored at #9670

RRC sRotate puts status of LSE in carry. Is code odd?
JC SBEORT :ves, current mode is a text mode

STC ;Nm,uite = graphics mode. Set the carry bit to i
RAL cRotate back to move the carry into the LSE, thus

: changing the code in accumulator to pndd, for
: split mode. eyg: existing MODE & hecones MODE &A.
Cat i CHANMGE sChange to split mode and store new corde at #0a9D

—
e a 2CL

That STC instruction is new. It means Set The Carry flags the op code 15
37. It simply makes the carry bit 1. There is no “unsetting’ instruction
to make the carery bit @ although CHMC, Complement the Carry flag {op cods
IF) will do that if the carry has been previously set. Alternatively a;l
the instructions in the AND, OR and Exclusive OR groups put a =Zerc in
the carry flag.

This next routine uses a Rotate instruction. The file writing rouvtines,
NEW and EDIT, produced in Fart 3, allow keyboard generated ABCII coded
characters ahdgcontrnlg like TOR and Carriage Return to be typed into
the file. Sometimes however non—ASCII values are nesded as control codes
for printers or to put the £ sign on the screen. BASIC uses the
expression CHR$. eg: the £ sign can be producad hyA either PRINT
CHR$ (77) or PRINT CHR%(#1B). How can that be programmned in assembler?
I+ iR is typed the result from the keyboard is two ASCII coded hvies,
#31 representing 1 and #42 representing the E. Therefore +the ASLII
coding has to be removed and the two byvites compressad intp one byte to
obtain the reguired #1iB. Here is what happens, shown with esach byte
split into two half-byles for nibbles: of 4 bits: :

ist bvie Znd byte

Figure or letter reguired 1 B

Fguivalent ASCII code from keyboard, #31 ?4?~ )
and expressed as Binary Coded Decimal aall aeol G1aa ??%?
Subtract #30 to remove ASCII coding - 9H11 0o — 2ali V000
Results  {decimals 1 and 123 = GHHGH OBl = @aa] S91e
I+ % it will be %A to #F, subtract 7 _— — 99ee 911l
Fesults in binary and = BEHG oDl = @@E@_l@ii
eguivalent in hexadecimal el (25

We now have the reguired values but they are still in twn bytes.
Take the 1st byte Sooe gl {(#el)
Move left 4 steps to get peal G209 (#1a)
Mow add the 2nd bvte + pees 191l (#9B)
Result, one bvie = el 1611 (#1B)

Although the above example used #1B any octher wvalid hex byte may De
needed. The routine should therefore validate the characters from the
keyboard to ensure that each is in the hex range "9° to "F", rejecting
all others. Compars instructions can be used to wvalidate a range of
values, They set the carry flag if the compare pperand is greater than
the value in the accumulator. Thus CPI 9° would check the bottom of the
range and CPI °B° (top of range+l) would ensure that anything greater
than F was rejected.

The DAI’s editor sees an @@ byte as end-of-text marker so 99 @ust also
be treated as invalid. It is sasier to reject it after COonvers1on, whien
it is one byte, than when it comes from the keyboard as two #39s.

Hore then is the routine, labelled HEXCHI, which takes twe characters
from the ksvboard, wvalidates thes, converts them to one hex bvie andg
puts that in the text buffer and on soreen. Register O is ussd to count
the acceptable entries; register D to hold the first converted digit
whilep the seocond iz being converted. IF yvou wish to use the facility in
the +ilg writing programme it can be inserted at the end of the scuwrce
programme, bhefore the END line.

HEXCHI ™MYI ©  2H characters sxupescted from keyboard

GRS 1

HEXCHE Call GETC $Get character from keyboeoard

J0 BRE Al ;s I+ BREAK key pressed

JZ HEXCHZ 8 I+ no key pressed

CEi ZeH sABCII o7 ¥} Verify that

JC HE XEND : fbort } characters tvyped

CFt 47H sA5LIT &7 } are in the range

JME HEXENMD ; Abort y'e? to CFT

IS | SAH sis it ABLII € to 27

Je- HEXCHE i¥es, skip next instruction

SUI TH iNo, it iz an alpha character. Deduct 7
HEXCHZ  Sux TaH tDeduct 32 to ronvert from G801 to Hex

DpCR C sRecord 1 hex digit received

JZ HEXCH4 $If register C=2 that wass Znd hex digit

RLC sHotate 4 times to move 1st hex

RLC i digit From the low nibble into

RLC § the high nibble of the byte.

RLE

MOV DA iSave the result in register D.

JHP " HEXDHZ show get 2nd character

HEXCH4 ADRD D §lst digit is in D {high nible),Z2nd digit in
i@ {iow nibble}. Adding them leaves both in

i byte i1n A. If both digits are 2, adding

. HEXEMD § them will set bhe zero flag, indicating
i that the result is 2¢., so abort.
JMF INSERT Pl result {2 Hex digits) in edit buffer.
HEXEND JMF FEYRDS sbo back to kevboard for next command

The kevboard section of the main programme must recognise when the hew
digits facility is needed. Use of a key that is rarely wanted for text
ig one possibility: the key for the ™ symbol {88CI1 7PEY may do. Should
it later be necessary to print a ™ the HEXCH! routine can be used to
enter the hex digite 7E which will put ™ on the screen and in the
buffer. Substitute another key i+ vou wish. Insert the following two
lines in KEYBDI section, betwesn J37 EEYBDS and CALL IMBERT: '

(o | FEH sis it ™ kevy?

JE HEXTCH1 :To insert 2 hex characters

Rotate commands are again used when two hex digits in a byte have to be
separated and ASCII—coded for printing. That process also uses a Logical
AND instruction for clearing halt a bvte.
There are six Logical instructions:
ANI {(op code E&) which ANDs the Immsdiate data with the accumulator.
AMA r which ANDs the data in register r with the accumulator.
ORI {(op code F&) and ORA r, corresponding logical OR instructions.
ARI {op code EE) and XRE& r, Iogical EYCLUSIVE OR instructions.

ANI and ANA are used to rero particular bits in a byte. ORI and ORA are
used to set particular bits to 1. XRI and XRG are used to complement

particular bits. The data {either immediate or in register r) is called

a mask.

r?* is any register A to L or M {(the Memory at address i1n HLY.
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Summary:

Instruction Bit in mask Corresponding bit
' in accumulator
o
Mo change
Mo change

1

A and AMI
AMNA and ANI
ORA and ORI
ORA and ORI
XR& and XRI Mo change
ARA and XRI LComplemented
Sign, parity and zero flags are set in accordance with the result, but
the carry flag is always made zero as logical commands camnot borrow or
carery bits,

-l e

Examples:

Byte in accumul ator #ZR ﬁq?

as Hinary Coded Decimal @11 1611 g6l 6111
AMNI #eF {mask} aood 1111 ANI #Fe {mask) 11ii o909
ist result GHae 1ail i2el 9990
ORI #3090 {mask} 211 2000 ORI #1456 {mask) ol 9ila
2nd result 2ai1l 111 : oGl 6l1io
XRI difFe imasi} 1111 eoaé iRA A imask? ioel
oiiey

Zird result 1io9 1611 DAGH SDO0
Duppose for example that an address stored at location EndTut has to be
displayed. It is a fouw character address stored as two bytes, low byte
first. It is to be printed the right way around so we will start with
the second byte., convert it to two bytes, add the ASCII character coding
and print it. Then repeat the process with the first byte.

Prifdr HMVI C 2H sDounter for 2 bytes
LXT M EndTxt f:Address of store into HL
o IMYX H §5tep HL to next address and
BetByt MOV A.M § move the contesnts to &
aMNT aFeH iDelete bits in low nibhle
RRC sMove the four bits of the
RRC : high nibble to the clearsd
RRL s low nibble.
RERC
CALL T&f i Test, make ASCII and print
MOV &, M shet same bvite in A again
ANT @FH iDelete the high nibble
LAaLL TE&F $Test and print next digit
DX H ‘;ﬁtep HL. back to pick up the low bvie

DCR T $§ Decremant byvie counter
JhT GetBvt s Repeat for next byte
JMP KEYBD1 or wherever appropriate.

iBubroutine to handle alpha digits, make ASCII and print.
iValue to be tested and coded is already in the accumulator.
T CFI aaH ils result @ o 907

JC a501 t¥es

ADI TH iMo. So it iz a letter. fdd 7
[ L ORI EeH shdd ASCITI coding. {(see Mote)
‘ CaLL ouTC iPrint it

RET

Mote: The ORI 39H instruction could alternatively be ADTI 36,

To be continued.
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Laat e computer aan het woord blijven.

Bij het thems communicatie hoeft men nist
noodzakell jkerwl j8 te denken aan verbindingen via telefoonli jnen.
We zullen een communicatiemogeli yikheid beschri jven
tussen een computer met een RE-2Z2poort en een wat sporadi sch
rantdapparaat, de volledig electronisch bestuurbare
audipcassetterecorder van Tandberg, de TLCR-S30,

De TOCR-530 1s uitgerust met een 8048 processaor, die via

e

via gen RE-232-0 25%-pins D~copnector kan communiceren.

Hij accepteert ASCIi-strings die afgesiolen diernen te
worden met <CRY oftewel CHR$(12): bi jvoorbeeld "FLY+<CR> staat
voor het commanda TFLAY'.

De TCOR~S20 ziet er uwit als een tiplomatenkoffert je
{breedte 44,5 cm, hoogte 14,2 com, diepte 28 cm), heeft esen
enigszins oplopend bedieningspaneel, waarop onder andere een
gecombiineerds seconden~ gn minutenteller zichtbaar is.

De normale functies van een audiccassetterecorder 21jn via
wat klein uvitgevallen toetsen bereibaar en er is sen RECAF-toests
voor het terughalen van het laatste geluidsfragment.

Maast de RBE-Z32 geett het achterpaneel nog
verbindingsmogeli jkheden te zien voor een LINE-verbinding met
radio of tuner/versterker naast een REMOTE COMTROL WEAr Op
bijvoorbeeld een infrarood- of een voethesturing (niet
mesgel everd), maar ook sen met relais schakelende
cassettecontrolepoort van een computer kan worden aangesloten.

De {IMEverbinding i uviteraard ook geschikt om
computerprogrenma’s van tape te laden, waarbi ; de spuaker kan
worden dichtgedraaid. Dok voor Basicode uiterasrd.

Er is een speaker ingebouwd, maar die is via de
speakerplug uitschakelbaar, rodat via externe speakers of een
roptelefoon gewerkt kan worden.

Yot nog toe klinkt dat allemaal vrij normaal voor een
audrocassetterecorder, mear het zou geen Tandberg zijn, ales er
niet veel meer te beleven zou zijn. '

Alleresrst zijn er wat fluitsignalen beschikbaar, die de
gebulker attent maken op zaken roals bandeinde en
cassette-~inlegfouten, nasst signalen die ie Waarschuwen als je
geiuld wilt opnemen fonder cascette of op een beschermde
Caszette. Comfortabele service van de processor, nietwaar?

Ik gat al aan dat er een digitale teller op het
trontpaneel te zien was. Deze telt seconden en minuten en
echakelt na 39 minuten en 59 seconden weer over op 0000, dat is
pas "real time®.

In beginsel sardig om de werkelijke bandlengte van & Cazseties
gens mee te controleren. (Blijkt aardig te kloppen overiligens, )

Het model dat hier beschreven is, is een mano-uitvoering,
maar er schiint ook een sterecversie te bestaan.

In dat geval kan er een audiockanaal gebruikt worden voor
bijvoorbeeld stuurpulsen voor een diaprojector.

De computer verbonden met de TCOR-S30.
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audincassettererorder in huis die om te beginnen als zodanig te Parameter

, ) L
Iowat eike computer van single-chip tot mainframe moet 1in aebrud ken 15: o . _ . Number zifn““tf
staat zijn via de RS-poort een halfduplextransmissie te onderhouden Dasrnaast komt dit apparaat goed van pas in % ue
met de TOCR, zelfs een 20 mA current loop mogelijkheid is onoerwl jssitusties waar op natuourlijbe wijze vitgesproken :
VOO Z1En. mensell jke taal of waar muziek (fragmentent gebruibt moet wordern,
De volgende pinnen worden gebruikts ‘ A Denklaan door de computer at te nemen diktees, aan ultleg
1. transmit data pin 2; bij simulatiesoftware, bepaalde vormen van “interactieve audio’,
2 recelve data pin 3y . De zakenman dis al zijn relatjes ;ijn voordelioe
7 signal ground. pin 7. ' aanb:eﬁlngen wil lateh weten, laat via zijn computer en ziin
Om de correcte loaische niveaus te bereiken kan het nodig autaﬁdlglwmmgem de clientelen rondbellien, en laat de ingesproken
zijn voor uw computer meer pinnen te moeten solderen dan dat hier mededeling via dE.TCCS koren., . ‘
stast aangegeven, masr de handleiding is daar duidelisk genoeg ) ~ Misschien is dit laatste ook een ldee voor uw vereniging, % ?
- T om bij wanbetalers het geheugen op te frissen, _
Het leren hedienen van de compuier met de TCCR kan ook een Leit Right
Van de fabriek wit is de machine ingesteld op 1200 baud toepassingsmogel i jkheid zi in. Hand Hand
bij een karakterlengte van 7 bits en EVEN pariteit. ) gr ijn misschien een paar ﬂadée}tjﬁs te noemen., namslil ik Digit  Digit
Klopt dat niet dat moet ofwel aan de computerkant een de overigens vitstekende maar Engalﬁtgllge handieiding, het met
wijziging plaatsvinden ofwsl aan de kant van de TCOR. meeleveren van een microfoon, en het feit, dat je witsluitend een Parameter Display
Yoor dat laatste is ar de PARAMETERmode, die via een cassette bunt verwi jderen als het apparast staat ingeschakeld,
combinatie van frontpanegeltoetsen bereitkt kan worden.
Je kunt dan de BALDrates veranderen (130, 300, &00, 1200, Inna Broekman
2400, 4800 en 9600 Bd). Het recorderadres is instelbaar: het is tel, 0ZER0-Z9279

mogeli jk om 94 recorders te adresseren.

Tevens is de antwoordtl jid van de TCCR instelbaar, wat voor
sommige communicatieprotocollen wel zinnig kan 21 jn.

Het tellervenster geeft dan de hetreffende coderingen op
in bijv. hexadecimalen. == PrOgram

Er worden in de handleiding voordoende voorbeelden gegeven . 3-pin DIN lead
om een en ander voor uww computermerk in te steilen.

Snapt de TCCR uw instellingen niet, dan genersert hij een
vraagteken tot verdere stimulering van uw noeste arbeid.

BhC~gebruikers z1jn in het voordeel, want voor hun merk
wordt 1n de hendieiding een en ander in soft- gn hardware nader
uitgewerkt,

Loading the computer program

De volgende tweelettercommando’™s z1ijn in gebruik en kunnen
vanaft het toetsenbord ingevoerd worden of in de software
opgenamen worden. Denk aan <CR> of CHR$E(13) als afsiuwiting van
een stukje tekstfile. .

be TCOR echoot uw invoer terug naar de computer, om te
kennen te geven dat het complete comnando 15 omtvanuen.,

87 =57T0F FL =FLAY RE =RECORD
WF =WIND FABT RF =REWIKD FART RO =RECAF
CU =CUE RY =REVIEW EJ =EJECT Commands s
CL =CLEAR TAPE MH =MOTOR w7 MSs =MOTOR START (
COUNTER  DE =DISABRLE REYARD EK =ENABLE KEYBUARD
DS =DISABLESOUMD ES =ENABLE SOUND KT =READ TAFECOUNTER Audio out ? 25-pin
KM =READ MODE FS =PROGRAM SENSOR BT =G0TO bandpositie Intarface

TG =raar positie BY =synchonisesr HE =sHANDEHARKE
teller

Deze coliectie commando’™s geeft wel aan, dat je alle
kanten opkunt wmet de TCCR, je kunt zelfs software en tekst of
muziek op dezelfdes band hegbben staan en naar wens inladen of
ten gehore brengen.

Wat voor tospassingsgebieden kent de TECR?

Yoor circa anderhbalf- tot tweeddizendgulden haalt u gen luxe
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- - g SPL Vi.1 PAGE 1 IMPLEM TRANSLATED BY GEORGE CATHCART 1985
@ x _n
< £ % Bg i TITL * IMPLEM TROMSLATED BY GEORGE CATHMCART 19837
] g £ w7 " 2 ; /%Esd VERSION FOR AUDIO-CASSETTE ONLY H###¥%/
RSBl K1 g 3¢ - 3 i /# USE AS BASE TO MAKE NEW MODI VERSIONS — #/
. SEl e = z S5 £ 5 i kg g, 4 i /% FROM SPL V1.1 MXX. #/
x| g|ccl 2 £ o RiEl B BOES| 2T 5% 5 ; /% DEFAULTS ARE SET AS IN SPL V1.1 Moo /7
B8l E| 8l Sl o = 1o B 53| w8f| » T8 2z¢ &  TRUE  EQU oH
Sl X182 wi g cigl 8 E ool ©ra) E,f2) EEE) g
8Bl Elg8| T8 g 183 & B.| VAo SEg3| EEEIZ 7 FALSE  EQU OFFFFH
el z|oel El sl s 2 2152 ol E 55| ZBz| geE;| §88|¢ 8 CHANGD EBU &H
> SIVE 2| El= || 8517 2| (5/8 Blels| £ 52 232 558§ v i 9 SAME  EQU OFFFFH
RE| 8|28 2182 |5 S2]e B|<|8|2/<|8 | £ %2 5E3| Z2in| oo 16 PARALL EQU oH
.y 11 SERIAL EQU OFFFFH
g = 12 NOPRIN E0U BO0GH
i o 13 SAVER EQU 2H
z 5 14 KILLED EQU PFFFFH
=) 8% 15  PRSENT E@U oH
% 52 14  NPRSNT EGU @FFFFH
£ 8¢ ¥ 17 USED  EOU #H
3 35 kA i8 NTUSED EQU @FFFFH
® T2 3 ” g 19
2 1518 |5 g2 - B I 20 DCRFTY EQU 120H sfout vector - DCR
2 IEE | 813218 80| |, . {fREEL B | Bk 21 EFSW  EQU 135H sinput switch — DAI
£ 13|18 |2 |,|5 |85 8) 22 5| izlé ERESS) £ B 25 | 22 DCRTBL EQU 297H spointer for DCR~command’s
§ 1818 |5 $2 5808 Bt Elal 58 szl & £ GEF B .. 23 RSP EQU 299H sstack pointer save address
SR IFIH A F AR I FI R I S| B ERSEi eE £1BERY BT g 24  LOOKWP EQU ACAZAH ssearch routine in ROM
& |26 IS|&| 2 g1é EIETIS IR R4 887 =0 87 Flgt (EFEe 25  TPRINT EGQU @DDFaH jserial print routine — DAI
26 BASMEW EQU @DEBSH srold start BASIC
27 HEAPRS EQU 2DECAH iwarm start BASIC
28 GTFILE EaU 2FOCDH iGet number DCR-files
29 BAUDRG EQU OFFFSH ibaud rate register THS 5501
34 3
31 DCRFT  EQU 1BAH jfout variable - DCR
32 LBLMAY ERU Ji1geH smaximum size symbol table
33 ;
34 SPL S H BageH shegin SPL {alwavs xy@oH)
ot TOPADR ERU B460H stop symbol table {always xyo@H)
36 SYMTDP EQU TOPADR) BH iMS byte top symbol table
x7 SBTADR  EGU TOP&DR-2H ;save address start syabol table
38 SRCADR  ERQU TOPADR-2AH isave address start sowce file
39 -
4 ADROUT QU SPL+2384H $5PL ~ address print
41 COLDST EQU 5PL+136H 1SPL - cold start
43 DERCTR  E6U SPL+1AAZH ;DCR — fout control
43 DIFTBL EGU SPL+2668H 59 ~ choose new tabel
44  DUMMYR EQU SPL+252DH $5PL — dummy routine
45 SPCOUT EGU SPL+23D3H ;SPL ~ space print
.7 STROUT EGU SPL+23AAH $SPL — string print
47  WAITSE EQU SPL+17FDH 1SPL ~ wait for[ loribreak]
48 H
£9 BDRATE SET SLOH shaud rate set 74060 Bd
56 SRCTOP  SET SAME stop symbol table
31 b : adjust 3 TOPADR
32 HIDING SET SAME isupress code when using T
53 H ‘ adjust : hidecodes
54 DFWORD  SET SAME sdefault 16-bit notation
=5 : adjust : address in B,D,H or O
56 DFBYT  BET SAME jdefault B-bit notation
57 5 adjust : bytes in b,d,h or o
ba't3) FILECH SET SAME iread/write file type (%)
| i
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SPL V1.1 PAGE 2 IMPLEM TRANSLATED BY BEORBE CATHCART 1985
SPL Vi.l PagE 3 IMPLEM TRAMSLATED BY GEORGE CATHCART 1985

59 H adjust : character ((33H)
&8 RGDEFL.  SET SAME idefault lines per page 117 DwW TOPADR
b1 H adjust : number i18 OrG SPL+17@4H
&2 H (0 := continuous list 119 Di SRCADR
5% TOFILE SET TRUE ireset SPL for back-up 129 ORG SPL+199EH
&4 BASGEB SET SAME ihegin BASIC programma’s 121 Di SBTADR
45 H adjust : address 122 ORG SPL+1993H
&b BASPRE SET KILLED s keep/destroy PASIC 123 bB SYMTOP
&7 SOUND  GET SAME ssound signal 124 ORG SPL+19E7H
&8 H adjust: tone-bytes 125 b TOPADR
&9 EOLORS  SET SAME itext colour 126 ORG SPL+1A3SH
70 5 adjust : colour—bytes 127 DH SBTADR
71 PUT npy 128 OoRG SPL+1A39H
72 MWIDTH  SET aen swidth (columns) printer 129 D SBTADR
73 HT g 138 ORG SPL+1A3FH
74 TABELS SET SOME jtab positions 131 D SRCADR
73 3 adjust 1 table-bvtes 132 ORG S5PL+184734
74 H {¢H forces an end) 133 D SRCADR
77 3 /% DISABLE DUR COMMANDS #/ 134 ORG SPL+1A%2H
78 DCR SET NPRSNT sDOR present/not present 135 by SBTADR
7% PRINTR SET SERIAL sprinter type 136 ORG SPL+ 1AGEH
89 MAXADR SET SOAME smaximum start address 137 D SBTADR
Bi H adjust : address 138 ORG SPL+1A60H
82 MINADR SET SAME iminimum start address 139 Dh SRCADR
g3 H adjust : address 149 ORG SPL+1AE2H
g4 DEFADR  GET SAME ;default start address 141 bB SYMTOP
83 H adjust : address 142 ORG SPL+1BO7H
86 SETPRT SET SAME $SET & EQU when using T 143 oW TOPADR
87 H adjust : characters 144 ORG SPL+1B4CH
88 ADRPRY SET USED ishow memory address using 6 &% i 1485 DB SYMTOP
89 H 1446 ORG SPL+1BASH
99 H 147 bR SYMTDP
71 IF SRCTOP=CHANGD 149 ORe SPL+1BF&H
92 ORG SPL+163H 149 Dh THPADR
93 D TOFADR 159 ORG SPL+1C84H
94 OREG SPL+169H 151 0B SYMTOP
5 DY TOPADR-8H 152 ORg SPL+IFBAH
26 ORG SPL+1AEH 133 Dl TOPADR-1H
7 Dy TOPADR 154 ORG SPLHIFDIH
a8 RG SPL+BECH 135 b TOPADR
97 DB SYMTOP 1546 ORG SPL+25324H
160 ORG SPL+BF19H 137 D TOPADR~-LBLMAYX
181 D TOPADR 158 ENDIF
1o ORG SPL+BF28H 159 H
1823 DB SYMTOP 1568 IF DEFADR=CHANGD
124 ORG SPL+1134H 161 ORG SPt +249H
193 B SYHMTOP 162 DH 498H
186 ORG SPL+1T794H 163 ENDIF
1e7 1) SYMTOP 164 H
164 ORG SPL+1833H 163 IF MAXADR=CHANGD
199 D SRCADR 166 ORG SPL+Z34H
119 ORG SPL+1846H 167 Dl TOPADR
111 D SBTADR 168 ENDIF
112 ORG SPL+1853H 169 i
113 ) SREADR 176 iF M IMADH=CHANGD
114 ORG SPL+1843H 171 ORG SPL+22BH
115 DN TOPADR-1H 172 W 2ECH
116 ORE SPL+18F4H 173 EMDIF

: 174 i

a@
DAlnamic 34 20 DAICLIC 7 DAlnamic 34 24 DAICLIC 7




IMPLEM TRANSLATED BY GEORBE CATHCART 19835

sThis list contains directives recognised only by SPL
sand are not included in the object code. LST and UM are
snot included here, as they are treated as normal nmemonics.

SPL Vi.1 PAGE 4
173 B

176

177

i78

179 i

182 iF
i1 ORG
g2 EPI
185 RZ
is4 CPI
185 Y
iB4 (#251
187 RZ
188 CPI
189 RZ
i%e crPi
191 RI
192 Cel
173 RZ
124 LrPI
195 Ri
196 CFY
197 RET
i98 EMDIF
197 3

209 IF
2e1 B 3iE
292 DB
283 D5
204 i
Z85 ENDIF
286

207 ORG
208 IF
289 CaLL
219 EL8E
211 NOP
212 MaP
213 MOF
214 EMDIF
215 H

214 iF
217 ORG
218 DB
219 EMDIF
229 3

221 IF
222 ORG
223 DB
224 EMDIF
223

226 IF
227 ORt
228 DB
229 ORE
239 OB
231 EMDIF
232 3

HIDING=CHANGD

SPL+27D3H

264 s B

S srontrol
A0H FIF

494 $ELSE

32H ;ENDIF

SBH ‘ scall-macro
&4H : MACRO

&DH s MEND

SETPRT=CHANGD
SPL+1305H

404

4&H

!:?

SPL+1F29H
ADRPRT=USED
ADRDUT

DFWORD=CHANGD
SPL+L1LH
?H?

DFBYT=CHANGD
GPL+112H
?h?

FILECH=CHANGD
SPL+1840CH

F&?
SPL+18C5HT
:‘&!‘
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SPL Wi.1 PABE 5 IMPLEM TRONSLATED BY GEORGE CATHCART 1983
233 j1a BARGER=CHANGD
234 ORG SPLFL46H
235 3,7 EInD
234 EMDIF
257 i
2358 iF REDEFL=CHANGD
239 PUT gt
246 oRG 8Pt +19EH
241 DB 58D 3 2+ 38 LINES/PAGE
242 PUT "h*
243 EMDIF
244 H
245 iF TOFILE=TRUE
244 ORE SPL+I31H
247 D COoLDsT
248 ENDIF
249 H
259 ORG SPL+H152H
2391 iF BASPRE=SAVED
52 D HEAPRS
25E £l SE
254 D BAGNEN
2533 ENDIF
P 3
257 ;To supress signal tone: ist byte OFFH
258 iF SOUMD=CHANGD
a9 RG SPL+2474H
269 DB 4H, BLAH, 7H, 24, OFH, eFFH
261 ENDIF
262 3
243 IF COE ORS=CHANGD
264 ORG SR +20847H
263 ne BH, 8H, 9CH, oK
264 EMDIF
287 H
2468 ORG SPL+2508H
269 PUT i
278 iF HIDTH 78D
271 D DLIMMYR
272 ns in
273 DB LH
274 EL5E
275 D SFOOUT
274 ns in
277 DB &k
278 EMDIF
279 PUT e
289 5
281 IF TABEL S=0HAMED
282 PUT s b
283 RS SP+29FDH By BY COMMAND
284  TBEDIT DB 80, 170,320,800 3 £
285 TBRLIST DB &0, 14D, 230,380, 9D ¢ i
286  TBHLST DB &0, 13D, 210,310, 446D, 2D ; DIVERSE
287 PUT *h"
288 ENDIF
289 §
29¢ IF DUR=PRSENT
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SPL V1.1 POBE & IMPLEM TRANSLATED BY GEORGE CATHOART 1985 SPL Vi.i1 PaBE T IMPLEM TRONSLATED BY BEQORGE CATHCART 1985
291 onG SPL+ZE21H8 249 INX H SPORT B (BIT 7 IS STROBE)
292 Di SPL+2E8CH 539 MVI M QFOH $RESET STROBE
293 ORG SPL+2EBCH 33t RET
294 LXT H DCRFT 352 ENDIF
295 SHLD DCRFTY 393 %
794 LHLD DERTEL 354 IF PRIMTR=SERIAL
297  DCRMWT ™VI E iH 353 ORS SPL+2@EeH
290 XRA & 35&5 Dt INIPRY
2 STA EFSH g 357 _ ORG SPL+248FH
300 CALL LODKUP 358 D TPRINT
3@ CNE DIFTBL 339 ORG PRTFNC
zHT Jne DORMWT _ 358 INIPRT GL¥XI H PRTHMES iprint “Ready?’
363 MOV E.M ’ 361 CALL STROUT soutput to screen
304 MY M 362 LALL WALTER iwait for confirmation
305 MW D.M 63 MYI A BDRATE sget baud rate and store
oL LXT H DCRCTR 364 5TA BAUDRG ;in the baud rate register
397 PUSH H 363 RET
388 LXI H @H Shé EMDIF
389 AR SF EH7 H
i S D RSP : 3468 IF PRINTR=SERIA ?PRINTR=PARALL
i1 PUSH D 369 PRTHMES DB GbhH
212 caLl BTFILE 379 BB *Heady?*
313 RET X7% [H ] 2DH, PH
314 Ci.GF 372 DMl PUT "HY
315 ORG Spl +2a7iH 37Z EIND SET DUML
314 D SPL+247H 374 ENDIF ‘
317 ORG SPL+2E8CH 375 H
18 ENDIF 376 IF PRINTRPARALL 'PRINTR"SERIAL
319 PRTFNC NP 377 ORG P _+20EDH
330 H 378 b HRDERR
32 iBelow is an example of a software 379 ORG SPL+248FH
322 sinterface for a parallel printer 389 Dy DUBMMYR
323 IF PRINTR=PARALL 381 EIMD - SET PRTFHC
324 ORG SPL_+20E0H 382 ENDIF
335 i FRINIT 383 H
326 ORG SPL+248FH 384 END
327 Db PRINT
328 ORG PRTFNC
339 PRINT PUSH PSHW
33e HORDDU  LDA e :PORT © BIT 4 IS "BUSY™ SIGNAL
31 AMI 16H sPRINTER BUSY 7
332 INZ HARDOU 1YES - TRY AGAIN \\\
233 POP POH sMO - RESTORE DATA IN A
334 STh SFEGHH sSTORE IN PORT A (PRINTER) )
35S PUSH o N
I35 XTI H GrESIH sPORT B //M
3BT MYl ™ TaH sSTROBE - BIT 7 LOW ; ///
338 MVI M oFeH sHESET STROBE
39 POP H ™
S40 RET ‘
341  PRINIT L1XI H PRTHES iReady? message address ;
42 cale STROUY ioutput to screen \v/ \V/
343 CALL WAITSE iwait for [ 1 {confirmation)
344 3 or [breakl {stop!
345 MYL A gaH SMODE &, OUT,B OUT,CH IN,CL OUT
44 5T4 GFES3H 18755 CONTROL REBISTER
E47 .XI H SFESOH sPORT A ADORESS (DATAD
Z48 MVI M @ tRESET
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PAGE 2

722
723
126
730
740
760
770
7890
790
792
194
830
855
g&0

700
710
912
213
920
930

1000
1010
1029
1030
1090
1100
1110
1120
1170
1180
1200
1219
1220
1222
1224
1230
1233
1240
1245
1250
1260
12462
1264
1264
1270
1280
L2990
1300

1500
1510
1513
1520

Pt s peh e

- #an PUISSANCE 35 (10#%101 ### --

FLGT V2.2

GOSUB 9000:REM QUL OU WON

CURSOR 0,213G0SUB 4000:REM CLEAR

GOSUB BOOOD:REM AFFICHAGE

IF R$="(0" OR R&="o" THEN 770

GO8UB 1000:REH FROGRAMME

IF F(»0.0 THEN 790

BOSUB 2000:REM ADVERSAIRE

IF F=0.0 THEN 740

1F F=1.0 THEN PRINT " J'ai gagne en "3:G0T0 830
1F F=(~1.0) THEN PRINT " Vous avez gagne en ";:G60T0 830
PRINT " Partie nulle apres °j

N=INT(N/2.0+0.6)

PRINT Ns;* coups."”

RETURN

REM A A Ay Ar e N B B Ar ey

REM ##% END ###

RﬁH By Ay Py Ay Ay Py Ty A fu iy
PRINT * Au reveoir !°
PRINT :PRINT

RETURN

REM A A Ry A A A A A e Py P By R Ty e A Ry Ry N e e

REH #2% LE PROGRAMME JOUE #%#
RE“ Ay g Py A P I A R e W Ry A Ry R T R e Ry P Ry Ny A Ry
FOR 3=0.0 7O 99.0:B(J)=0,0:NEXT {
£=1,0:J1=0,0:J2=5,0:K1=0,0:K2=90,0:605UB 1500:REM QUINTUPLETS
£=9.0:d1=4,0:J2=9.0:K1=0,0:K2=50.035608UB 1300
C=10,0:31=0,0:J2=9,0:K1=0,0:K2=50.0:1608UB 1300
C=11.0:31=20,0:J2=5,0:K1=0,0:K2=530.0:G05UB 1300
S=-1.9
g=0.90
FOR J=0,.0 1O 99.0
IF AL3I¢Y0,.0 OR BLJICE THEN 1230
IF B(J)>S THEN C=J:8=B(C)18=1.0:60T0 1230
8=9+1.0
IF Q*RND(1.0)<1.0 THEN C=J
NEXT 4
IF KKK=(=1.0) THEN RETURN
CURSOR 0,9:605U8 4000:REM CLEAR
PRINT " Je joue en 3 "3C
ALC)Y=3.0
XA=C-10. 0#INT{L/10.0)
YA=INT(C/10.0)
GOBUB B8500:REN PUSIT
PRINT "0":CURBOR @,H
N=N+1.0
IF N>100.0 OR (8=0.0 AND N>1.0) THEN F=2.0
IF §>=V{(20.0) THEN F=1.0
RETURN

REM ’\f‘\r'\a’V“\t'\fﬂ-‘\dN'\i’\lNNNNNNNN‘\-NNNN‘\JNNNNN'\'NN‘\:N

REM #%% EXPLORATION DES QUINTUPLETS #e#

REM T T S P P T A R A e R R B e i

C4=4,0+C

PAGE - #%% PUISSANCE 5 [10#10] #x2 ~--  FLS8T V2.2
10 REM ##% PULSSANCE & [10#1071 #%#

11 REH '~'\l'\l‘iN’V.\‘NNNN‘\#'\INNMNN’\!NNN'\INNNN

12 REH

13 REW --- copied by Di Marco Emmanuel ---

14 REH

i6 CLEAR S000:COLORT 8 0 0 QiMODE O:PRINT CHR$(12)3
18 KKK=0.0

20 GOSUB 9100:REM MENU

23 GOSUB 100:REM INIT JEU

35 GOSUB &600:REM PROLOGUE

40 GOSUE 7O00:REH PARTIE

45 PRINT * Voulez-vous jouer une autre partie [O/N] 1
48 BOSUE 9000:REM OUI OU NON

50 [F R$="0" OR R$="g" THEN 33

52 CURSOR ©O,CURY

3% GOSUB F00:REM END

&0 END

100 REM #\p'\l'\lN‘\!‘\lNNNNNNNNNMNNN‘\:NNNN&NNNNM

101 REM ##% INITIALISATIONS DU JEU ###

102 REH '\lNNN‘\!‘UNWNNNN'UNW‘\:&MNNNNNNNNNNNN

120 DIM A(99.0) ,B{99.0),V{21.0),B%$(5.0),A%(9.0]
260 FOR J=0.0 TO 21.0
. 276 V{dy=0.0

280 NEXT

290 FOR Jd=6.0 T0 4.0

300 READ V()

310 NEXT J

330 DATA .01,.03,.5,10,1000

340 FOR J=5.0 TO 20.0 STEP 5.0

350 READ V()

3460 MNEXT

380 DATA 1,2,100,10060000

410 READ B${0.0),B$(1,0},B$(35.0)

420 BAT“ ll.il‘b!ﬁll?llxli

430 FOR J4=0.6 70 9.0

440 READ A%F(D)

4350 NEXT J

4460 DATA “00“?"10"5"20",“30","40"‘"50"9“60","70";“80","90"
470 RETURN

600 REH '\4'\r‘\:'\l'\aNﬁ'\r’\-NN‘MM'\lNN'\INNNNNNNNNNNN

610 REM ### PROLOGUE DE LA PARTIE w»##

620 REM NNMNN%NNNNNNNNWNNNNNNNNNWW'\i‘\;‘\l

630 FOR J=06.0 10 9%.0

&40 ALJ) 20,0581 20,0

450 NEXT d

440 N=0,0

480 F=0.0

690 RETURN

700 REH P By By By By Ay Py By Py My Sy Ay My Oy

710 REM ##% PARTIE #x#

713 REW wrwnnmvvnvnvannas

720 PRINT " Voulez-vous commencer [O/NI °j
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PRBE 3 - #2% PUISSANCE 3§ [10#1Q] ##% -- FL8T V2.2 FPAGE & =- ##% PUISSANCE 5 £10%10] #us ~~  FLS8T ¥2.2
1330 FOR J=J1 706 J2 8502 REH vvvmmbddvdnvan
1540 i FOR K=K1 T{ K2 STEP 10.0 8305 H=CURY: @=CURX
1550 2 A=]+K:B=A+C437=0,0 B510 CURSOR 18+XA%2,20~Y4
1870 2 FOR P=A TO B STEP Cil=l+A(P):NEXT P B320 RETURN
1580 2 A=y (1}
19990 2 IF G<>0.0 THEN FOR P=4 TO B STEP LiB(PY=B{PI+BiNEXT P 9000 RER Mrmvnmsnvsn S sy vy
1400 1 NEXT K i F001 REM ### QUI OU NON %2+«
1610 NEXT J 7002 REH ~vmvvmmnvnsdvas s
1620 RETURN 2605 B=CURX s H=CURY
R 9010 INPUT R$sPRINT 1R$=LEFT$ (R$, 1)
2000 REH P Bp By A By My By By Py Be By By Py A By oy T B Ry e R Ry Ay Ay ! Q20 IF REL OO QND R*()"U“ AND RECOUN" BND RECS"nY THEN 9040
2001 REW ##% | 'ADVERBAIRE JOUE #%% 2030 RETURN
2007 REM VvavOvM A AN A A AN Q040 PRINT * QUI Oy NGN ]
2007 CURSOR 0,71G0SUB 40001REN CLEAR 7050 CURGOR Q,H
2010 INPUT ® Votre coup lexs443 "3 AIPRINT 9060 PRINT * :
2030 1F A<0.0 OR A>99.0 OR AC>INT(A) THEN PRINT " Un entier entre 0 et 9070 CURSOR Q,H
C 99 SVP ..." ¢ WAIT TIME 50:607T0 2007 9080 GOTO 9040
2040 IF A(AYC»0,0 THEN PRINT * Case deja occupee ...";:1HALT TIHE S04
G SOTO 2007 2100 REﬁ NP By R P Ry R By 8y Ry Ay
2040 AlARY=1.0 G101 REM #2% MENU %%+
2070 KA=A4-10,0%#INT{A/10.0Q) 7102 REM mrvvmnvsvavvvs
2072 YA=INT(A/L0,0) 7103 PRINT * PUISSANCE 5 [10#101"
2074 GOSUB B8500:REM POSIT 9103 PRINT " eeeccsasssssaccee s U
20768 PRINT "X";CURSOR @,H 9110 PRINT sPRINT
2080 NeN+1.0 9120 PRINT " Le but du jeu est d'aligner 5 de vos pions, soit:"
2100 IF M=100.0 THEN F=7.0 130 PRINT ® - horizontallement®
2110 IF B{A) >=V(4.0) THEN F=-1.90 9140 PRINT * - verticallement®
2220 RETURN 9150 PRINT " - en diagonale"
F160 PRINT sPRINT
4000 REH ~wvvnvarwanman 9170 PRINT * Vous avez lgs X et 1'ordinateur les 0.°"
4001 REM %4+ CLEAR #%3% 2180 PRIKT
40072 REW ~vvvvsavaaman 9220 PRINT ¥ BONNE CHANCE 't
4010 H=CURY 9230 BRINT
40145 FOR T=1,0 TO H G240 RETURN
4020 { PRINWY *
¥ i "
4030 MEXT T HIBT
4040 CURSOR 0O,H
4050 RETURN For users of a COMHODDRE FLOPPY DISCDRIVE equiped with a
interface developped by J.BOERRIGTER,P.V¥IEGRS e.a. the
8000 REW nvrvvvausasvwanannnn following short program can be used to obtain a DIRECTORY
BOOY REM ### AFFICHAGE ##% page oo a printer with paraliel connection.
8002 RERW “hhvannavvnansnss Therefore load or type in program, insert floppy ; RUN ;
8010 PRINT " 01234567 878" push LEFTCURSORKEY after the page of which the printout
8020 FOR Jd=0.0 TQ 9.0 is wanted, is displayed.
BG30 { PRINT * "rAasldigt My
g040 i FOR K=0.0 TO 9.0 5 CALLE #Fee®: REM DIR 7P
80350 2 PRINT BS(ACL1Q.0#J+K))g" M3 1¢ FOR L=0@ TO 22 FOR T = @ TO 3@
8040 i NEXT X 2@ A = PEEK(#BFE7-134XL-2%T>:PCHRS{A);
BO70 i PRINT 3¢ BEXT T
goge NEXT J 4¢ PRINT CHR$(19);: CURSUOR @,@ WEXT L
8090 RETURN
8300 REM nmvvnvnvvnivvav oy
8501 REM #%#% POSIT #44 M. Van Schoor
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S A

Z =EXP (— SIN (X) * SIN ())

X [—6.28 6,28]
Y [—6,28 6,28]
. £ | 03 1
y 5 30 lijnen 90 stappen/lijn

Z = EXP {(—COS X*xX+Y*Y))

PABE 21 — CIRKELSCHIJFSEGMENT

1800 REM +++ DEMO 2944-05-08 ™~ Vi.0

igie REM +++ tshkenen cirkelschiif segaent

1829 HEM +++ DAI

1iee CLEAR 2¢99:MODE &R

1119 PRINT "Kies: Alleen eesn cirkelsegment <1 »

11729 IMPUYT ™ Segaent in cirkelechiif <2 » "pXePRINT

1139 IF %<1 OR X>2 GOTO 1ig9

1299 INPUT "Horizontale middelpuntscoordinaat IMY 1e-325 ";IMi:
PRINT

13564 INPUT "Verticale siddelpuntscoordinaat IMY 18-245 ";IMY:
PRINT :

1404 IF X=2 THEN INPUT "Cirkelschijf in de kleur KL
B/3/5/54 "3 IKLL=PRINT

1459 INPUT "Segeent in de kleur KL @/3/5784 "3 IELZ:
PRINT

1599 INPUT "Met de straal IR!  1@-125 “iiR‘:
PRINT

146890 INPUT "Loze hoek in radialen voor segment ZHEY @~ & "iiHi's
PRINT

1799 INFUY "Yolle hoek in radialen voor segment M2t o—- & “iiHZi:
PRINTY

18969 MOBE 6:COLORG @ 3 5 14

i8id IF X=2 THEM ZKL=ZKL1:805UB 314612:REM tekenen cirkelschijf

1998 KL =KL 2: BOCUR 31616:REM tekenen cirkelschi jfsegeent

2060 WAIT TIME 296:60T0 1190

17599  END

26322 REM UWLLZL tekenen cirkelschiif WHZEY

26326 IF IRY(HIHMR' THEN GOSUB 25334

26327 FOR I8=8 TO 159:FOR IN=—1 TD 1 STEP 2

26328 2 DRAW IRX-ZOXA(Z0), ZMY+ZN#ZI0Y (70 IRX+ICK{Z6) , IMY+IN#ICY (23} 7L

26329 MEXT ZM:NEXT 78

26338 RETLIRN

2E6E33  REM YUY berekening cirkelconstanten %%4%

26334 Te=9:DIM ICX{159) .70V (159) :REM startroutine

26335 FOR ZA!=2.2 YO PI/2.9 STEP PIF316.9

26336 L DX {IMy=IR'#SINC(IA ) s ZLY{IR) =R #0085 (FA1 ) : 70=70+1

26357 NEUT ZA':ZMA'=ZR?:RETURN

26376 REM R4 HIDACOM 2D44—0500 e

26371 REM 8

26372 REM BUe%H tekenen cirkelschijf seament HikS

26373 REM $RER%

26374 REM #8884 versie 1.9 Bal — basic $HEES

26375 REM FRERH

6376 IS'=1.9/7R:FDR ZR'=IH1' TO ZH2! STEP I8!

26377 1 ICA=TRI#SINCIS }: Z0Y=ZR =008 {101}

26378 DRAW ZMX,ZMY ZMX+ZCX,ZMY+ZICY ZKL:NEXT Z8?!:RETURN

31612 BOTO 26326:REM tekenen cirkelschijf 9042-95-80

31616 GOTO 26376:REM tekenen cirkelschijf segeent ©944-85-2¢
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1 REM MAASGRAFIEKEN - TRAMSCRIPTIE VAN ANOMIEM QPPLE I1-PROG.

2 REM C.W.A. van Dijk -~ Kampen

3 REM

ig MODE 0:60T0 B89

Fatl =GIN{X)#COS5(Y)

3@ IF F>Z2 THEN F=Z2

49 IF F<Z1 THEN F=Zi

50 RETURN

199 Y=We: X=U¢: GOSUB 26

1i@ WA=G2% (WO—-W1) s X=58% (UD-Ul) —-Ci#Wd+R1: ¥Y=83# (F~-71) -Gl #W4+R2:
W=1.9:1F P8=0.8 THEN RETURN

126 Wo=Y Ubs=X1D=1.9: Ye=-Si #W4+R2-1. Q: Y9=55: IF X159 THEN
YP=55%X+57

138 IF Y&<¥9 THEN RETURN

140 VZ={Y@~-¥Y9) /EA:FOR K=0.@ TO EQ:Y8=Y3-KxV2

159 Y={R2-Y8} /S11 X= (Ub+(1%Y~R1} /84+U1 Y=Y /52+W1: GOSUB 20:
F=({F-Z1)#83+Y8: IF F{We THEN W=EQ

169 IF Fi=W& THEN D=E@

170 IF W+D=EQ THEN 229

189 MEXT K

190 W=1.9

200 Y=Hb: X=Ub; RETURN

219 GOSUB 100: IF W=Vv9 THEN X3¢

220 iF To=E2 THEN 282

238 WI=Wo s WB=WI-W3

249 IF 52#(W9-WB)<E7 THEN 320

259 Wo= (WB+NP) /EZ2: GOBUR 1083 IF W< VY THEN WY=Ke

269 IF W=V9 THEN WB=WO

279 GOTD 248

289 Ug=Ligs UB=US--1i3

299 Uo= (U8+U9) /EZ2: GOSUB 10%: IF W >vT THEN U9=Ud

309 IF W=VY9 THEN uB=U@

3ie IF Sa#{U9-UB) >=EZ THEN 290

320 =G G, Ol
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330 IF W<»@.9 THEN DRAW XA,Y8 X, ¥ 15
340 XA=X: YA=Y: RETURN
50 FOR K1=E® T Ni:U@=U1+Ki#US:Wo=W1:505UB 109: XA=X: YA=Y:V9=W:
FOR K2=E1 TO N2:Wo=W1+K2¥W3:G0SUD 219:NEXT: NEXT
360 TO=E£2: 3= (U2~U1) /N21 W3= (W2~W1) /N1
176 FOR K1=E@ TO N1:We=W1+K1#W3:U0=U1:608UB 100: XA=X: YASY: V9=W:
FOR K2=E1 TO N2:US=U1+K2#U3: GOSUB 2101 NEXT: NEXT
360 PRINT :INPUT " “;A$:MDDE &A1 INPUT DO YOU WISH TO MAKE ANY
CHANGES" ; 4%: PRINT 1IF A$<>"" THEN GOSUDB 1049:GOTD 870
399 END
890 REM !
810 GOSUB 1000 1
820 COLORG 9 15 S 12:MODE & j
830 S4=A17 {U2-U1) 1 $2=B1/ (W2-W1) 1 63=02/ (12-21) :C1=0.519615:51=0. T {
S5=0. 577353: S9=A1-C1%B1+R1
B4 B6=RZ-G1#B1: U3=(U2-U1) /N1 W3= (W2-W1) /NZ: S7=R7?-55% (A1 +R1)
a5e E0=0.0:El=1.0:E2=7, 81E7=0,5: Te=E}
856 GOTO 359
1200 A1=182.9:B1=182.9:02=136. 0: R1=96. 0 R2=55. 0: N1=15. 0: N2=30. 02
EA=10, 0sU1=~6. 28: UZ=4. 20: Wi=-b, 281 W2=6, 28: 71=0: 22=3. Ot
DIM A%(3.9)
1919 PRINT CHRS (17)
1620 PRINT "PROGRAM PLOTS F 45 FUNCTION OF x AND y*
1930 PRINT "STANDARD FUNCTION IS:"
1040 LIST 20-20
1059 PRINT "ANSWER TD QUESTIONS WITH NO=RETURN AND YES=ANY OTHER
KEY"
1060 PRINT "DO YOU WISH TO CHANGE THE FUNCTION":: INPUT A$:PRINT
1070 IF AS<>"" THEM PRINT "INSERT YOUR FUMCTION AT LINE 10":
PRINT "TYPE RUN TO CONTINUE®:END -
1080 PRINT "DO YOU WISH TO CHANGE®
1099 PRINT TAB{&):"THE ORIGINS OR THE LENGTHS OF THE AXES "::
INPUT A%:PRINT
1100 IF A%="" THEN 1130
1119 PRINT "DEF. SCREEN X~ AND Y-COORDINATES OF ORIGIN ";R1;R2:
INPUT R1,R2:PRINT
1120 PRINT "SCREEN LENGTHS OF X—,Y- AND Z-AXIS “;A1;B1iC2:
INPUT A1,B1,C2:PRINT
1130 PRINT “DOD YOU WISH TO CHANGE THE INTERVALS X, Y OR 7 "5:
INPUT AS:PRINT 1IF A$="" THEN 1178
1140 PRINT “BEGIN AND END POINT OF X-INTERVAL "iU1;U2:
INPUT U1,U2s PRINT
1150 PRINT "BEGIN AMD END PDINT OF Y-INTERVAL “iW1iW2:
INPUT Wi,W2:PRINT
1169 PRINT "BESIM AND END PDINT OF Z-INTERVAL "3Z13Z2:
INPUT 71, Z2:PRINT
1179 PRINT DO YOU WISH TO CHANGE THE NUMBER OF LINES OR THEN
NUMBER OF PLOTSTEPS PER LINE (DEFAULT=15,30) ":INPUT A%:7 %
11890 IE A$="" THEN 1200 : ‘ |
1198 INPUT "NUMBER OF LINES, NUMBER OF PLOTSTEPS PER LIME"jN1,N2 ,
1200 INFUT "DO YOU WISH TO OMIT THE HIDDEN LINES (@=ND, 1=YES)"; g
FB: PRINT \ .
1210 IF P8=1,0 THEN PRINT "DO YOU WISH TO CHANBE THE PRECISION OF
' THE VISIBILITY-DETECTION ROUTINE (DEFAULT= 1@ STEPS)*:
INPUT A%:PRINT
1220 IF PB=1.9 THEN IF A$<>"* THEN INPUT "MUMBER OF STEPS TO BE
USED FOR VISIBILITY - DETECTION";EA:PRINT
1230 RETURN
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EDITO 7 :

Dans ce numérog, vous trouverer la suite tant attendue de larticle o' IDo
BORDEAUX sur le Minitel, vous pourrez également donner la parocle a

votre DAL grace & 1larticle de Pascal Janin qui nous décrit son
synthétisew vocal ! Un petit montage amusant & réaliser pendant les
VRAZANCESH o4

Vous apprendrer aussi la création du ciub EMC dont les activités autour
de I"ordinatewr Atari 87 sont désormais opérationnelles ! Nous avons
besoin de volontaireS pour les différentes sections gue nous voulons
tréer. Contacter la rédaction powr de plus amples renseignements.

Le serveur "MNZ PARIS" gst opérationnel depuis Fin mai ! Nous espérons
que Yous serez nombreuy & vous v connecter, car du succés de ce serveur
dependra de la gualite et de la guantite des services offerts.  Nous
vous rappellons gque si vous n’etes pas encore 1’ heuwreux possesseur o°un
modem, VOous pouve: en commander par correspeondance auprés de la
rédaction (voir DAlclic précédent) |

Guite aw gréves ayvant affectéd le service postal, certains membres
nront regu leuwr "Dalclic” numéro & quaprés un retsrd pouvant atieindre
wn mois ! Nous tenons & vous signaler gue TOUTES les revues ont &té
envoyes le 30 avril {le cachet de la poste faisant foi ...).

Flusieurs réclamations nous ont appris gque certsins o entre vous ont
regu & leur grand &tonnement une deuxidme fois un "Ralclic® numéro 5 &
la place du numéro &. ADrés enguete, noOUs NoOUS SOMRES aperpu que dansg
la livraison des numéros & s’ étaient glissds une guantitéd indétermings
de numéros 3 ! Les membres dans ce cas sont priés de nous renvoyer
ce numéro "en trop” et nous nous empresserons de lewr eipédier le
numéro &.

Towiours dans un souci diaméliorer la gualité de votre revue, la
plupart des articles et schémas de ce numéro, ont été imprimés & 1°alde
diune ImageWriter 2 (1'imprimante du Mac Intosch). Nous tenons
particaliérement & resercier M.Glacomo Infantino powr 1laide gu’il nous
& ainsl apportée dans la réalisation de la revie.

Le logiviel "Mailing List" est maintenant disponible sw disguette
fommodore VCOI341 au prix de 1730 FH, avis aux amateurs...

IDC vous souhaite de passer d° agrésbles vacances (bien méritées).

la rédaction.
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EUROPEAN MICRO CLUB (- EMC ASBL

Nous avons le piaisir de vous annoncer la naissance du petit frére d'1DC EMC (0

EMC a ¢té creé pour répondre & un besoin de plus en plus insistant de la part de nos
membres: I'ouverture 4 d'autres machines que le DAI En effet, depuis quelques mois (et
meéme plus longtemps pour certains), beaucoup d'entre-vous changent d'ordinateur pour
diverses raisons.

Le fonctionnement d'EMC sera "calqué” sur celui d'IDC: il proposera a peu de choses
prés les mémes services: revues, réseaux, programmes, réunions, rencontres
internationales, etc. La principale différence tient dans le fait qu'il n'v a pas de limitation
théorique dansle nombre de margues d'ordinateur |

Cependant, chaque nouvelle section, avant d'éire créée sera soigneusement étudise
et préeparée. EMIC ATARIE est la premiére section. Cette section tourne autour de VATARI
ST (130 / 2606 /520 / 1040 / 2080, ) et est déja opérationelle au niveau régional | EMC
LIEGE propose en effet déja des réunions (en paralléle aux réunions d' IDC LIEGE 1), une
programmathégque, une bibliothéque, un service d'achat 4 prix clubs (matérie! ATARIT
disquettes, modems, etc } !

Les prochaines sections prévues soni; EMC PC (IBM PC et compatibles), EBC
MACINTOSH EMC AMIGA,

Les responsables de EMC sont les mémes que ceux d IDC; vous ne serez donc pas trop
dépayses |... Pour tout renseignement sur "EMC" ou "EMC ATARI" contactez Christian
POELS & la rédaction.

Pour ceux qui n'ont pas l'intention de changer dordinateur, gu'ils se rassurent:
IDC continuera de leur fournir normalement les services auxquels ils sont maintenant
habitués! Le DAX est une machine qui mérite amplement de continuer 4 étre exploitée et
utilisée, Ses caractéristiques n'ont rien a4 envier 4 la plupart des ordinateurs "actuels” et
continue d'étre utilisé dans certains domaines professionnels, tels la vidéo, 'enseignement,
ete |

EMCASBL.

PETITES ANNONCES

o Vends BCR + une quarantaine de cassettes DCR (. 700 programmes) + cassettes audio:
10000 FB. Vends DAT "colérique”: prix a débatire. Benoil Gortz, Rue de I'Athénée 12, B-6000
Charleroi.

® Vends carte PAL DAL 2500 FB Christian POELS (rédaction).

Rem . ces petites annofices gratuites pour les abonnés sont exclusivement réservées a. des
propositions entre particuliers sans objectif commercial et relatives 2 linformatique,
DAICLIC se réserve le droit de refuser une annonce sans avoir 3 fournir de justification.
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ALATTENTION DETOLS LES CLUBS ASSOCIES

Remarque:

Nous summes (res heureux de vous annoncer qie grace a notre bien aime Sebastien
DUBOURG. Gloria in . Fxcelcis DED notre programme didactique sur l'emulation
MINTIEL estenfin termine. Il est cependanttrop long pour étre publie in extenso dans
DAICLIC mais i} seraenvoye sursimple demande a tout membre le désirant (n'oubliez pas
Penveloppe timbree pour la réponse. ) Yous verrez ¢a vaut le deplacement

%6 pages de listing source S.P.L.

15 Kb de pur langage machine |

Profitez-en pour suivre avec plus dattention notre serie d'articles sur le MINITEL #
Nous n'oublierons pas de commenter les multiples astuces ayant contribué 4 ce logiciel
dansdesarticlesannexes SOYEZ ATTENTIFS !

De trés bonnes nouvelles !
Du coié du materiel.

Grace a un de nos adherent enseignant. M. IMMER Alain 5 Hameau de GALAU, F-47520
Le Passage d'AGEN (53 96 48.05), il vous est possible d'acheter les imprimantes que le club
IDC BORDEAUX vous recommandait deja. MANNESMANN TALLY 805 et 85 a des prix encore
plus bas, a la CAMIF (sérieux dans lapres vente) et equipées dinterfaces de type
centronics, doat vous savez maintenant equiper votre DAl depuis le super montage des
freres LEGRY dans DAICLICS (sinon achetez U'interface RS 222 1)

MANNESMANN TALLY MT %08 = 2520 FRS
MANNESMANN TALLY MT 85 - 3670 FRS
Et rappelons les livres proposés.

Le secteur bibliotheque du club se developpe grace a la coopération dun de nos
membres qui a traduit de langlais en francais . de facon tres professionelle, le complel du
EEN-DOS

En raisen du don bénevaole de ce travail au club, ce livre vous est offert a prix coltant
pour 40FF port compris: MANUEL KEN-DOS en FRANCAIS

Vu le nombre des demandes. une réedition du "TOS COMMENTE a eté faite. Que tous
ceux qui n'avaient pu Lobtenir I'an dernier me réécrivent Le prix lui n'a pas augmente:
I50FF port compris (= p.c.}.

IDC BORDEAUX

s/c DELANNAY Bruno
Rés. les Acacias Bt. B3
Avenue de SAIGE
32600 PESSAC - FRANCE
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IDC LIEGE NEWS

Chers Amis

IDC Liege vient de terminer la programmation d une EPROM pour le generateur de "PRESENTEZ VOUS QUI DISAIS® {OU L EDITO D UN CLUB QUT SE
caracteres Llle contient 255 caractéres dont les 127 premiers sont compatibles avec les RENGAGE POUR LA DEUXIEME ANNEE CONSECUTIVE DANS L’ AVENTURE
imprimantes EPSON et STAR . [Elle ne perturbera pas vos programmes: elle est aussi DU DAICLIC)

compatible avec 'EPROM du DAT

Sont disponibles avec cette EPROM

Déja le deuxiéme numéro de cette année et NOUS ne vous

. avons toujours pas dit bonjour ! Gu’a cela ne tienne ! Per-
- les caracteres accentués (au clavier avec le trailement de texte) €630 ¢ €201 8, mettez rous de vous présenter les buts de notre club. Tis
- les caractéres graphiques des imprimantes EPSON (128 4 1591 sont multiples et non exhaustifs ! Sacher cependant gue
- d'autres caracteres graphiques poiatilles . fonctionnent déja pleinement notre bibliothéque de logiciels
- des caracleres mathematiques tels que racine carrée, somme, intégrale chiffres (la softthégue et sa fameuse liste contenant d’une facon
en exposants et en indices, . compacte et précise tous les renseignements sur ies
- les lettres grecques programmes gqu‘elle contient), notre service de docu-
mentation, notre service echats de matériels, sans publier
Une dizaine d'emplacements sont libres pour vos propres caractéres Nous pouvons bien sur 1‘édition de programmes & des conditions défiant
vous les programmer. [l suffit de nous communiquer leur dessin dans une grille de 8 x 11 toutes concurrence .

(cf. manuel francaisp. 124)

1 & To our Fnglish friends
2
3 @ 8 & @ 2 We are very glad that the French Dai users and those
h & & whose who speak the Shakespeare’s language can now
5 2 ¢ & 8 8 4 2 communicate via an gommun issue. I¥ you are interested in
& e # # our club and its services (soft library, narware section,
? LA B B # & programm diffision, etc.], don’t hesitate to contact us. We
8 L @ will be very happy to answer you !
9 & & &
10
11 Coutou, nous revoild en Frangais !

g7654321

Cette année rnous inaugurerons deux nouveaux services.

Pour avoir cette EPROM, il suffit de verser 500 FB a4 Ph. Rasquin au compte 001-

184562784 pour la Belgique Pour I'étranger il faut envoyer un mandat international 2 Ph ta premiére est une surprise, et, comme toutes les
Rasquin, Rue de Saivelette 89, 4510 Beigique Mentionnez clairement vos nom et adresse ! surprises doit se faire asttendre un tout petit peut. Mais
AOUS Croyons ng pas nous  tromper en disant gqu’elle rejnuirs
Le responsable IDC LIEGE, tout les Frangeis daiistes wmuni d une certaine interface...

Ph. Rasquin Patience donc jusgu’su proshain numéro.

La seconde est en fait 1l ’aboutissement d’une des rai-
sons de la créetion de D.C.A. et s’est conorétisé grace a la
participation exempleire de certains de nos membres (vous
savez donc se qu’il vous reszte 8 “Faire les autres 7...}
Ainsi per DCA hard, voulons nous permettre & chacun, méme
s’il ne connait rien & "1l’art du fer & souder” ou n’a pas un
détaillant de composants électroniques dans ses relations,
d’étendre les possibilités matérielles de son ordinateur
favori.

Pour DCA, Philippe Casier
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DOA hard

lLes cartes vont sont proposees sous  deux  Formes. La
premiére, ou version kit (YK}, comprend le circuit dimprimé
perce, les composants, et la notice de montage. La deuxiéme,
ou version intégrale {(VI}, comprend 1la carte entigrement
montée et testée. Pour certeines cartes nécessitant un
minimum d‘habilete dans la soudure ou d8 COoONNAaissances
électronigue, nous vous conseillons fortement la wversion
intégrale {dans ce ces la carte est signalege par RS}
A noter ogufaucunes cartes n’‘est livrées avec boitier, cer-
taines cartes pouvant en effet se regrouper ensemble. Enfin
il Faut rajouter aux prix indlgués (moins le remise
éventuelle de 10% pour les membres de DCA) ies fraeis
d’envoi variant ci-dessous {nous consulter dans le cas d’une
commande groupsee) .

3 : envoi léger, France : 3,30 FF
$% : envoi lourd, France : 12,60 FF
$%$% : envoi léger, Eurcpe : 10,30 FF

$$%% : envoi lourd, Europe : 28,80 FF

ANAMNUM . Faites l’'acquisition de B données numériques et B8
données analogigques continues avec cette carte, début d’une
série d’extensicn du bus DCE. Remarque : #¥¥
Frix : 3278 FF en VK, 398 FF en VI
+ 53 ou 3559

PAIGPOT : Vous réviez de wvous Faire un chenillard pro ou de
commandez Jjusqu’a B canaux 220v simultanés { jusqu’'a 24 avec
3 cartes). C’est chose faeites & présent avec cette carts

entiérement isclée du secteur.
Prix : 370 FF en VK, 2380 FF en VI
+ $% ou $IEE

ELECTROFUS :© £n cas de défaillance de 1 'alimentation il ar-
rive fréquement gue du 22v arrive sur les circuits TTL ce
gui est mortel pour eux. Cette certe, plaecée & la place du
fusible du Dai, le complete avantageusement.
Frix : 4% FF en VK, &O FF en VI
+ § ou $$9%

INTERFACE JOYSTICK : Avec cette carte vous pourrez remplacer
vos manettes de Jeux par des manettes type ateri et autres
spectravideéo, ce gui est beaucoup plus efficece pour les
Jeux.

Frix : 30 FF en VK, 35 FF en VI
+ & ou $8%

Nous avons essayé d‘obtenir les prix les plus bas pour
les compesants des monteges, cependant si vous connalssez
des fournisseurs particulierement avantageux, n’'heésitez pas
4 nous contacter.

DCA hard
cfo Philippe Casier
31ter rue de Paris
92190 KEUDON
FRANCE
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Helio, DAI's speaking !

Pascal JANIN, F-73 LA MOTTE SERVOLEX

Eh oui! Voicienfin ce dont je vous avais parlé depuis trop longtemps déja, et 4 propos

de quol je m'abstenais obstinément (ndri: !} de vous donner de plus amples informations.
Vous avez sans doute deviné ce dont il s'agit: le synthétiseur vocal !

Passons tout d'abord quelques poinisen revue:

- La béte en question ne jacasse convenablement quen  anglais;, amis
frapcophones, ne soyez pas décus pour autant: en faisant abstraction (ndle: quelie
obstination ..) de son déplorable accent anglais, il est néanmoins capable de vous
sussurer a l'oreille quelgques bonnes phrases en frangais, mais étant donné gue cette
satanée langue d'outre-manche est plus "causée” que notre belle langue francaise, les
résultats obtenus avec la premiére sont nettement plus convaincants qu'avec la
seconde ..

- La reéalisation de ce pelit montage, d'un prix de revient ridicule face aux plaisirs
qu'il vous procurera, est & la portée de n'importe quel informaticien en herbe
sachant manipuler avec dexiérité un petit fer a souder (maxi 46 W ... .

- La béte se connecle en principe avec le lecteur DCR; pour le Een-D0S, je n'ai
pas vérifié, mais & mon avis il doit falloir débrancher au préalable tout
{'équipement externe connecté au bus DCE (lecteur + alimentation) sans néanmoins
toucher 4 la carte interne sur le X-bus.

Pour finir, I'article entier sera répartisur 2 DAICLIC, d'une part pour maintenir
les lecteurs en haleine, d'autre part, pour vous permetire de monter d'abord la partie
électronique et non pas vous étouffer sous une montagne de documentation donnée en un
seul] bloc.

Allez, assez bavardé, passonsdla..

lere PARTIE: LA DESCRIPTION TECHNIQUE

La piéce maitresse de la carte électronique est un petit processeur vocal mis

récemment sur le marché “amateur” de ['électronique. Cetie petite béte a 28 pattes,
nommée SPO 256, travaille sur le principe des phonémes. Chaque mot parlé couramment
est décomposé en une suite de phonémes envovés successivement au SPD 256 qui les
reproduit par un haut-parieur précédé d'un petit ampli. Pour la langue anglaise, il suffit
de 50 phonémes pour reproduire pratiguement tout son vocabulaire; pour la langue
francaise, il en faut un peu moins de 40 pour reproduire également presque tout le
Larousse! Il est également utile de préciser que le SPO 256 n'admet pas de changement
de registre (voix aigle ou grave) ni de changement d'accent! Les anglais ou francais du
sud et du nord ¥ sont tous sur un pied d'égalite. La deuxidéme partie de l'article sera
d'ailleurs entiérement consacrée & 'exploifation "pratique” de cette carte. Mais n'anticipons
pas {rop...

Le schéma élecironigue est "relativement” simple:
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et valide ou non la fecture ou l'écriture de données pour le SPO 236, Celui-ci géneére 3
signaux importants:

. LRQ (Load ReQuest. pin 9) est 4 ['état 0 lorsque le SPO 236 est pret 4  recevoir
d'autres données.

S . SBY (Stand BY. pin 8) est & I'état 1 lorsque le SPO 256 a fini d'exécuter fa

S précédente donnée.
[ w"’_;gl . ALD (Address LoaD, pin 20) doit étre "pulsé” 40 lorsqu'une donnée a été envoyée

~ vers le 3P0 256 pour qu'il l'accepte.
SIS EESRRE 2

La combinaison du décodage et des 3 signaux précités plus R et RD venant du bus

=

o BCE, permet de contréler efficacement le SP0 256. A noter que {'envoi d'une donnée et la
lecture de I'état du SPO 256 ("prét" ou "en cours d'exécution”) se font sur la méme adresse
(QUT #70,... ou INP (¥70) ). Pratique, n'est-ce pas 7...

ilest a noter également que le DAI s'informe de ['4tat du $BD 236 par fa lecture

du bit 7 du port 7 choisi pour la carie: lorsque ce bit 7 est 4 1, op peut envoyer une
15 Ee A E el éfﬂp nouvelle donnée. L'exploitation par logiciel est la suivanie:
ERTSER OUT #70 donnée (de 0 2 64)
» & WAIT *70,%80 (attend que ce fameuxz bit 7 passe a 1)
é Y }+ NEXT donnée _
. ® 19"

R{ 5 5 . Noter aussi la résistance de 82 K (valeur déterminée aprés plusieurs essais) en série
f_’zs W o - entre la porte OR et le bit 7 du port A: elle évite, lors de {'envoi d'une donnée, la destruction
& : 3 fj__‘! de la perte logigue en casde conflit de signaux en limitant l'intensitée de court-circuit 2
- 2 - une valeur tout-a-fait supportable pour {a porte OR (I = U/R =5V/82000 Ohms =60 micro-A
g} = — ) .11 ne faut surtout pas baisser cette valeur de 82 KChms (destruction de la porte) ni

S = 2 ._—I‘_‘I {'augmenter (le niveau logique n'est plus pris en compte). Enfin, le seul transistor de
5 = Q & _% ro 158 ) toute la carte permet de réaliser une porte inverseuse 2 moindres frais pour le décodage

par le 74L.%38

(o7}
hii
&

y

i
Ces quelques explications concernent le montage en "amont” du SPQ 256, passons

"_V\N\“ﬁ" maintenant au coté "aval’

D

A

Xy

i

o

Une fois la donnée recue, le SPD 256 fait entendre sa "voix" par sa pin 24 sur
laquelle vientse greffer un double filire passe-bas passif pour donner au signal une
forme moins "brute” (plus agréable 4 l'oreille). Viennent ensuite un potentiomeétre pour le
réglage du volume, puis un petit ampli de 0.5 W environ, tout & fait classique et d'une
qualité 2 toute épreuve pour ce prix, & la sortie duquel vient se greffer 1'inévitable (et
indispensabie) haut-parieur Il est important de souligner que la qualité de la parole
dépendra en grande partie du haut-parleur choisi: un petit modéle pour magnétophone
(5¢m - 80hms - 0.3 W) donnera des résultats plutdt décevants car sa petite taille ne
m—— permei qu'une reproduction médiocre des graves dont la voix "humaine” fait un usage
intensif. Aussi, je vous conseille vivement d'opter pour la “taille au-dessus’, 4 saveir un
haut-parleur d'au moins 10cm en 80hms, de puissance respectable (1¥, c'est le pied... et c'est
pas ruineux |}

filtres digitaux, ROM internes, etc): je préconise une valeur de 3.2768 MHz car ¢'est Ia plus
facile  trouver et la moins chére ! Mais toute valeur comprise entre 3 MHz et 4 MHz peut
tout aussi bien convenir (plus la valeur de la fréquence est ¢levée, plus la voix est aigue.. ).

E+ Encore un mot sur e quartz de SPO 256 (car en effet, if lui en faut un pour ses divers
&

Pour de plus amples renseignements sur le SPD 256 lui-méme, vous pouvez toujours vous
référer au auméro 81 (mars 85) de la revue ELEETOR, pages 3-38 etsuivantes,

Une dernidre mise em garde:
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Le circuit intégré spécialisé utilisé ici doit pouveir se trouver a peu pres partout
{(chez TANDY par exemple). Mais attention: sous la référence SPO 256 se cachent 2 (et

plus) types de circuits:

- le SPO 256 "tout court’ qui est vendu avec une ROM contenant son vocabulaire 4
un prix inférieur 4 100 FF (en général, il est bradé car personne n'en veut plus:
son vocabulaire est fixé & I'avance et il ne fonctionne pas sur le principe des

phonémes). A ECARTER Wi

- 1e PO 256 ALx: o0 x prend une valeur entre 0 et 9; & chaque x correspond une
tangue différente. Tout autre type que =2 est introuvable, le plus courant (et le
seul distribué ) est le $SPO 256 ALZ qui parle, vous l'aviez deviné, 'anglais. Cest
cette seule et unique version qui fonctionne avec la carte, n'en achetez pas d'autre

f
Donc: retenez bien son nom: SPO 256 ALZ.
Voici maintenant fes plans du circuit imprimé que je Vous propose:

Caté cuivre:

9 o

23] QK
(8]
ol
; ' e & s de zi‘mﬁ'ﬁn
W :I(a : o ‘ & g
ol N e L T | 3 vecing o
defme b BTV O foitage
MR A | §§ A (o pluo L)
ol es | |23 S . ge;% M oo - A ndlane, o
: MR : o Ry swdan DEBOVT
3 } e f
® Ci2 ﬂ‘,é&&ﬁuo-.c-oe {gg%?;
b

=[S {6¢ 402

Peu de remarques 2 faire si ce n'est que je vous conseille vivement d'étamer le circuit
imprimé (question de longévité). Attention au transistor T1 dont la patle "émetteur” devra
etre pliée (3 la pince !) plus loin que les 2 autres.

Cablage:
potentiomelre
© 28 —doa =
= 27 s o
g 2] ——4— »F 100
S 22—t
14 23—t
< 24 ~mmia
§ R
- 1] —t e | HP:10cm
S )
o g —ta gn
% 10 —pe 1w
S 12—
a 14 ——tfe =
o 16— « Carte cote Eomposcm,tsj
S 4t o
=1 17

M interrupteur

Pour fe cablage du haut-parleur et de ['interupteur, utiliser du fil simple de petite
section Par contre, pour le cdblage versle bus DCE, il faudra se procurer un connecteur
type SUB-D 34 broches femelles que I'on sertira d'un cdté sur du cable en nappe 34
conducteurs au pas de 1.27 (trés facile 4 trouver chez n'importe quel dealer DAL..) et que
I'on dénudera de l'autre avec toutes les précautions d'usage pour ces 34 conducteurs

DaAlnamic 34

42

DAICLIC 7

DAlnamic 34 43 DAICLIC 7




extrémement fragiles Comme tous ne sont pas utilisés, couper proprement ceux qui restent
et en isoler le bout par du ruban adhésif (simple.. mais efficace !).

Essais: le moment crucial !

Bien reveérifier une derniere fois toutes les orientations des circuits intégreés,
condensateurs. Fieindre alors le DAL mettre en place le connecteur dans la prise bus
DCE, et rallumer le DAL Sirien ne clague ou ne chauffe sur la carte, c'est bien parti
On doit alors observer un infame gargouillis dans le haui-parieur, et ce, quelque soit
ta position du potentiomeire de volume: ce sont tous les parasites qu'induit le DAL et
contre cela, il n'v a aucun reméde (voir plus loin) ! Vérifions si tout marche bien:

mettez le volume a fond, puis en mode direct, faites:

OUT #70,zx (RETURN) cavec § = X =63

Un son DOIT se faire entendre. 1l s'arréte tout seul, ou bien dés que Lon fait:

QUT #70, vy (RETURN) cavec = yy =4

St c'est le cas.. Félicitations ! Palientez dés lors jusqu'au prochain article.. en
rentrant e programme de démonstration suivant: :

IMPFPT

PRINT CHR$(12 ) TAB(17)." DEMO ««EXPEND SPK »»"
PRINT TAB(17);“*%**************%*********"

POKE *75,32
CLEAR 10000

DIM DIZ%(90,90)UN%(9.0,6.0) SPEC%(12.0,100)

FOR 1% =170 9.FOR J%=0 TO 6 READ UN% (1%, ]% ):NEXT.NEXT
FORKX%=1T0 9FOR L%=0 TO9:READ DIZ%{K% L% ) NEXT NEXT

FOR M%=1TO 12FOR N% =0 TO 10:READ SPEC% (M% N% ) NEXT:NEXT

GOTO 1000

400 (ER— UNITES

DATA 46.15,11.00.0.3

DATA 13,3100,0.0.3

DATA 29,14,19.0,0.0,3

DATA 40,40,58.00.0.3

DATA 40,40,6,35,0,0,3

DATA 55,12,12.2.41 55,3

DATA 55.7.7.35.12,11,3

DATA 202130003

DATA 11,246,11.0,0.3

REM ---------- DIZAINES

DATA 13,7.7.11.0,600.0.3

DATA 13.48,7,7,11,1.2,13,19,3
DATA 29,52.1.2,13,190.00.3
DATA 40,58,2,13,190.00,0,3
DATA 40,40,12,1,40,40,2,13,19,3
DATA 55.55,12.1,41,55,2.13,19,3
DATA 55.55.15.35,12,11,2,13.19,3
DATA 202,13,190,0,00,0,3
DATA 116,11,2,13,190,00,3
REM —----—m—-- 11519

DATA 12.45,7.7,35.12,11.8.0.0.3
DATA 13.48.7,7.45,35,0,0,6,0,3
DATA 29511,2,13,19,11.0.0.0.3
DATA 40,58,1,2,13,19,11,0,0.0,3
DATA 40,12.40,1,2,13,19,11,00,3
DATA 55,55.12.2,41,55,2,13,19.11.3
DATA 55.55,15.35.12,11,2,13,19,11.3

57 DATA20,12,13,19110,000,3
58 DATA 116,11,1213,19,11003

SCR 0 — CENT

60 DATA57,15,15.11,0,3339.7.70.21
61 REM -—-—r-n- MILLE

62 DATA 29.24,32,43,150.1121,00,3
63 REM ------on- MILLION

64 DATA 16,12,12.45.49,15,11,00,0,3
65 REM ------——-- FIN DES PHONEMES

1000 POKE #75,95
1001 PRINT "DESIREZ-VOUS ENTENDRE TOUS LES CHIFFRES (0/N) 7"
1002 G% ~GETC.IF G% =0 GOTO 1002.1F G%=ASC("N") THEN PRINT :PRINT :GOTO 1070

- 1005 PRINT :PRINT :PRINT "ECOUTEZ LES CHIFFRES ( en Anglais) .. "

1016 FOR I%=0TO9FCR }%=0TO4

1011 OUT *70,UN% (1% ,}% »:WAIT #70, %80 NEXT.NEXT

102¢ FORL%=0TO9:0UT #*70,DIZ% (1.0, L% ). WAIT #70,%80 NEXT

1030 FORM% =1 TOS:FOR N% -0 TO 10

1031 OUT #70, SPEC% (M% N% ):WAIT #70,#80:NEXT.NEXT

10406 FORK%=2TOS9FORL%=0TG9

1041 OUT #70.D1Z%(K% L% ) WAIT #70,#80:NEXT -NEXT

1050 FOR M%=10TO 12FORN% =0 TOQ 10

1051 OUT #70,SPEC% (M% .N% }:WAIT #70,*80:NEXT -NEXT

1060 PRINT :PRINT :PRINT :PRINT

1070 Y%=CURY

1071 CURSOR 0,Y% :PRINT SPC(59);CURSOR 0,Y%:INPUT " VOTRE NOMBRE (Max -
2147483646 ; Min:1) ":NB%

1072 IF NB% <1 GOTO 1671:1F NB%>=1E6 GOTO 197%

1073 NA%=NB% :GOSUB 2000:GOT0 1071

1075 NA%=INT(NB% /1E6).GOSUB 2000

1076 FORK%=0 TO 10:.0UT *70 SPEC% (12 0. K% ) WAIT #70, #80:NEXT

1077 NA%=INT(NB% MOD 1Es).GOSUB 2000

1078 GOTO 1071

2000 N1%=INT(NA%/1E5).IF N1%=0.0 GOTQ 201¢

2001 A%-=1

2005 FOR 1% =0 TO6.0UT *70,UNSIN1%.1% } WAIT #70 #80:NEXT

2006 FOR 1% =0 TO 10:0UT #70, SPEC%(10.0,1% } WAIT *70 #80:NEXT

2010 N2%=INT(NA%/10000.0) MOD 10.0:IF N2%=0.0 GOT( 2020

2011 A%-=1

2012 IF N2%=1 GOTO 5000

2013 FOR 1% =0 TO9:0UT #70,DIZ% (N2% 1% ) WAIT #70 #80:NEXT

2020 N3%=INT(NA% /1000.0) MOD 10.0.1F N3%=0.0 GOTO 2030

2021 A% =1

2022 IF N2% =1 GOTO 2030

2023 FOR1%=0TO6:0UT #*70,UN%B(N3%.1% } WAIT #70 #80:NEXT

2030 IF A%=1 THEN A%-0.FOR 1% =0 TO 10:QUT #*70 SPEC%(11.0,1% ). WAIT #70,#80:NEXT

2040 N4%=INT(NA%/100.0) MOD 10.0:IF N4% 0.0 GOTO 2050

2041 FOR 1% =0 TO 6:0UT #*70,UN%(N4% 1% ):WAIT #70,%80.NEXT

2042 FOR 1% =0 TO 10:0UT #*70 SPEC% (10.0,1% ). WAIT ®70,#80:NEXT

2050 N5%=INT(NA%/10.0) MOD 10.0:1F N5% =0.0 GOT0 2060

2051 IF N5%=1.0GOTO 6000

2052 FOR 1% =0 TO9:0UT #*70,DI1Z%(N5% .1% ). WAIT #70,#80:NEXT

2060 IF NA% MOD 10=0 THEN RETURN

2070 FOR 1%=0T06:0UT #70, UN%(NA% MOD 10.0,1% ):WAIT *70,#*80:NEXT

2080 RETURN

5000 IF INT(NA%/1000.0) MOD 10.9=0.0 GOT0 2013

5010 FOR 1%=0TO 10:0UT #70,SPEC%(INT(NA% /1006.0) MOD 10.0.1% ). WAIT #70,#80;
NEXT

5020 GOTO 2020

6000 IF NA% MOD 10-0 GOTO 2052

6610 FOR 1% =0TO 16.0UT *70SPECZ(NA% MOD 10.0,1% ) WAIT #70, #80-NEXT RETURN
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Liste générale des compesants:

Rl resistance 3.3 Kk e W
Ce prograsame restitue tout nombre ENTIER rentré au clavier sous forme pariée.. Ce R 4 7k
n'est qu'un avani-goOt de ce qui vous altend au prochain numero ! Joes a7 k
¥ I K
PS: Pour tous ceux que fes parasites rendent dingues, il est possible de les supprimer en 29 \;;L k.k
passant pasune alimentation EXTERIEURE au DAL les modifications du cablage et les RIig a2z g
pla.ns suivent... BRI 55 &
RIZ Fo ol
Fl potentio g k& log
¢l eondensatewr 25 pF
Ly 22 pF
<3 28 nF
Cd =2 nF
28 e Ch ?f:’i/,JF s v
27— CE e uF 16V
2] ———t—e c7 100 nF
13 22— ca 169 nF
2 23—t o 229 pF 16V
o) 24 ———p—= Cle faa nF
R ¢ 0 15—t ciz 109 uF 16 v
w 13~ ol e nF
¢ 11— c 47 nF
> e G guarts 3. 2768 Mh=
10 ——j—a Ic? SN TALEZO® (147
12 ———ga ICz SN O F4L538 (14l
D ¥ Banusunes s AP Ics SFO 256 AlLZ (283
| — 16—t [me cote Composmnts) Tod IM 3ge (2
@ { — 4 Ti NFN (BCTE7)
& 1 ' - HP haut-parleur 82 16 Fi10 cm
‘T— é o ~ ] ronnectewr SVBD 24 broches
couper femelles a sertir
~ du cable-nappe 34 conducteurs
ajouter au pas de .27 mm
- fil simple
- GO
. transfo. ~ o+ T - | Iinterruptewr simple
5 o e l 7 circwit 2 positions
E o 5VA T 47 nF
m 3 i
-

T. pont de diodes Pour la connexion au bus DCE, deux cas peuvent se présenier:

1. Sila carte de parole est connectée avec d'autres extensions sur le bus DCE (ex:
Mémocom Een-DOS..), ILSEPEUT gue ces extensions brouillent le signale READY, c-4-d
se superposent & celui-ci qui devient alors indétectable car trop faible... Alors passez au
paragraphe quisuiten allant jusqu's 10 Kohms, voire 8.2 Kohims MINIMUM pour R3. Sila
carte ne marche pas mieux, vous DEVREZ déconnecter du bus DCE toutes l:es caries
1 tranzformatenr 220V/9V - 5VA ext,ér_ieures, sauf “synthé¢ de parole” (évidemment 1), pour pouvoir egxploiter cetie
i pont de diodes 1A | derniére...

1 condensatenr électrolytigue 1000ul - 25V
1 régulstenr 7805 (positif 14 - 5V)
1 condensateur 47oF

2 Sila carte est connectée SEULE au bus DCE, armez-vous de patience et ABAISSEZ
{a valeur de R3 tout en essayant périodiquement SPEECH COUNTER, et ce jusqu'a une
valeur minimale de 15 Kohms. A partir d'une certaine valeur (en principe, aux
alentours de 47 Kohms), le programme se met subitement 2 fonctionner: ie mal est alors
répagé |li
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DAY et MINITEL

IDC Bordeaux

Zéme Pariie

Apres une longue interruption. larticle sur le MINITEL se poursuit donc par
Uexplication ingrate d'une des parties les plus sujettes aux exceptions et donc aux
difficuliés de gestion, en vue de son imitation pour parfaire notre émulateur MINITEL

Ici ne seront évogues que les paramétres en rapport avec les caractéres
alphanumérigues. Nous commencerons le graphisme la prochaine fois (nanére.. ).

ATTENTIOR N

Dans le BAICLIC 4 ont débuté les explications, et cet article se voulait suffisamment
complet paur vous proposer les moyens matériels (interface) et logiciels pour commencer a
tater un peu du sujet par vous méme Les deux programmes (MIHITEL § et 2) qui
devaient se trouver dans cet article oni finalement ete publiés plus tard dans le BAICLIC
6. Ils ont bien sur élé envoyes 4 tous ceux qui nous en avaient fait la demande avant la
parution du numero 5 En plus ce mois-ci, je vous annonce {a naissance dun utilitaire de
developpement encore plus performant pour étudier voire MINITEL, entiérement en
assemmbleur et commenté par M. Sebastien DUBOURG. Ce programme, comme tous nos
logiciels. est disponible et entiérement gratuit (demandez MENITEL 3 1)

Pour les personnes qui ne sont pas satisfaites de la petite interface décrite, le CLUB
1.D.CBordeaux diffuse une interface un peu plus performante qui vous permettra de

brancher sur la méme RS-232. votre MINITEL, et voire imprimante, avec possibilité de -

comrutation de 'un 4 l'autre aussi bien par un simple interrupteur manuel gue par une

prise sur une des deux interfaces K7, ce qui autorisera la commutation automatique par SOFT
M

Yous en trouverez le plan dans un trés prochain DAICLIL.
Preambule
Dans cet article, je parle indifféremment de recevoir des séquences ou d'envoyer des
séquences, en effel, ne perdez pas de vue que vous pouvez considérer vos relations avec le
MINITEL sous deux angles complémentaires
- celui de l'utilisateur qui ne sait que recevoir des sequences d'attributs,
- celuide 'émulateur quia construit "l'interface” décrite dans le précédent article
et quivaenvoyer tous lescodes qu'il veut grice 4 son DAI et aux programmes
que 1.D.C Bordeaux tient 4 1a disposition de ses adhérents.

Les sitribuis de GROUPE

Mémorisation des altributs de groupe.

Prenons un exemple:

Le MIHITEL recoit un attribut pour faire changer la couleur du fond: l'ancienne
couleur de fond étant noire, la nouvelle couleur de fond, rouge. La séquence
correspondante recue par le MIINITEL est alors 18232051 (cf DAICLIC 4..)

En theorie, cette commande change la couleur du fond sur l'ensembie de ['ecran
En pratique:
- Cette commande demande a étre validee

- La validation s'effectue par la réception d'un caractere ‘espace  que nous
gualifierons d'espace validant 1!

- Tous les caractéres recus avant cet espace validant sont affichés avec Pancienne
couleur de fond, car le changement d'attribut de couleur de fond n'a pas encore ete
confirmé par 'espace validant {enfoncons ie clou 1),

- Aprés rf’:ception de l'espace validant. {'attribut. bien qu'étant en theorie valable
sur toutI'écran, ne reste actif que sur la fin de la longueur de la ligne ou I'espace
validant a ét¢ recu et que sur cetie partie de l'ecran Ii.

- Pour une ligne difféerente, que ce soit la suivanie aprés avoir atteint
naturellement U'extrémité de la ligne oU nous étions, ou que ce soit n'importe
quelie autre ligne atteinte grace aux commandes de déplacement du curseur. le
fond garde la couleur gqu'il avait avant la demande de changement d'attribut
"couleur de fond" comme si de rien n'était ! (CIEL 1),

- 51 sur cette ligne suivante, une nouvelle commande dattribut de groupe est
recue, autre qu'un changement de couleur de fond (bien sor !), par exemple
Faitribut de groupe lignage (commande de soulignement si on est en mode
Lexte),_alors deés réception d'un espace "validant” nous aurons non seulement
obtention du 'lignage’ mais en plus le changement de couleur du fond et nous
verrons notre fond rouge ressortir des enfers i {HELLS).

Ces quelques remarques sont géneralisables non seulement & toutes les demandes
de changement de couleur, mais & toutes les demandes de changement {gestion) des
attributs de groupe {cf. article précédent).

POURQUOI 777

Parce que:

Tout se passe comme si le MINITEL “mémorisait” les différents attributs de groupe en
cours pour une page d écran {ce que nous devrons faire dans notre programme d'émulation
en créant un “buffer” "atiributs de groupe”) et que ces difféerents attributs sont remis 2
jour pour la ligne en cours, 4 partir de la position courante du curseur lors de chaque
réceplion d'un espace validant.

Qu'est ce gu'un ESPACE VALIDANT 7721

Tout se passe comme si le MINITEL distinguait deux categories différentes du
caractere espace En réalite c'est le méme code qui est utilisé et la différence entre ces deux
espaces ne tient qu'a leur position dans le flot des données : le premier espace recu apreés
une seéquence dattributs de groupe est dit VALIDANT Son code est le méme gue 'espace
normal (! CHR$(*20) ) et il est affiché alécran comme (ou presque . cf bien plus tard. )
un espace normal, faisant donc avancer le curseur d'une case.

Reprenons notre exemple:

Le BINTTEL recoit une séquence de demandes d'attributs de changement de couleur
de fond en rouge, le MINITEL interprétera le prochain espace trouvé dans le flot des
données, comme validant Avant reception de cet espace validant le MINITEL presente un
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etat “datiente de validation d'attribut de groupe’ grace 4 un drapeau (. "flag" pour les
anglophiles} comme 5'il possédait une variable interne se mettanta 1 ou 2a 0 selon qu'il
attend ou non une validation des attributs de groupe.

Ceci implique que nous devrons aussi créer une variable afin de caracteriser notre
buffer d'attributs de groupe pour un écran donné selon que l'espace validant attendu
aura été recu ou non.

Aprés réception de cet espace, la "variable interne” du MINITEL est mise a jour et
I'ensemble des attributs de groupe en cours est mis 4 jour pour l'écran considére pour
nous, le fond de I'écran prendra la couleur rouge 2 partir de la position du curseur au
moment de la réception de I'espace validant, et jusqu'a la fin de la ligne..Les espaces
suivants sont considérés comme normaux.

Nots Bene:

Cette "attente” interne d'espace validant du MINITEL ne l'empéche en rien de
continuer 2 dialoguer avec ses périphériques (monde extérieur, DAY, écran, clavier).

Cesi I'état 4 0 ou 1 de la "variable interne” du MINITEL qui lui permet de savoir si
I'espace requ est validant ou normal. Chague demanded’atiribut de groupe remet la variable
dans son état "attente” et chaque réception d'espace la remet dans son état “libre".

" Toujours dans notre exemple si nous nous déplacons sur une autre ligne (dont le fond
est encore noir) grice aux iastructions ‘curseyr’, el guUe Nous enveyons une séguence
d'attributs de lignage: 1B 23 20 54, alors le MINITEL place sa "variable interne” en état
d'attente d'espace validant. Aprés réception de cet espace, le MINITEL va revérifier tous
les attributs de groupe en fonction pour cette page d'écran et les caractéres suivants qui
vont &ire affichés sur cetie ligne seront non seulement soulignés mais aussi avec une
couleur de fond rouge !

Mais si vous désirez seulement aveir des caractéressoulignés et que vous vouliez
conserver la couleur de fond d'origine noire, il vous faudra rajouter auire chose :

La méthode "trés boeuf":

Effacer tout l'écran par un CHRS(i2) ce qui efface aussi tout état d'attente et les
anciens attributs de groupe en rigueur pour l'ancienne page Inconvenient: ¢a efface
carrément tout!! (sauf certains attribuis ‘protocolaires’ tel le scroll par exemple [cf. plus
tard)); éteignez votre MINITEL c'est plus rapide.

La méthode "un peu moins “ (tout jusie veau):

Annuler ['atiribut génant par sen attribut inverse, ici préciser "couleur de fond
noire” + "lignage" + espace validant (un seul nécessaire bien s0r si vous avez suivi).

Ine auire bizarreris:

Tous les attributs de groupe sont affichés sans restriction sur la totalité de la fin de la
ligne o ils ont eté validés ... sauf ['atiribut “couleur de fond" |

La couleur de fond, si elle rencontre une ligne "discontinue”, ¢'est-a-dire une ligne ol
elle a eté validée mais o les caractéres ne sont pas contigus {des mots séparés par des
“espaces’), mais ol ces espaces ont été obtenus non pas par pression sur la barre d'espace,
mais par une commande de déplacement de curseur {comme les touches flachées de notre
DAY en mode editeur), la couleur de fond donc S'arréte au bord du “irou” entre deux mots et
ne se propagera jusqu'au prochain “trow” que si le trou qui arréte sa progression est
bouché, méme par un espace il (ce qui ne change rien 3 1'aspect visible de I'écran. ).

Ceci nous oblige. si acus voulons une emulation permettant ces effets qui peuvent
¢lre mis a profit pour un semblant d'animation, 2 considérer TROIS sortes différentes
d'espaces affichables alors que I'¢cran de notre DAI n'en connait gqu'un seul (pour
memoire. espace "normal” + "validant' « “troy” 1! ).

Bon courage

Sébastien DUBOURG
et Bruno DELANNAY
iDC Bordeaux,

1.D.C.

MEEDS vOUu t... 7

DAI QUI RIT (EXCLUSIVITE DAICLIC 1}

Claudius MORIN, CAEN (F)

odes hijaues au clavier

Le truc est le méme que pour reconfigurer le clavier en AZERTY: il suffit de recopier
en mémoire vive le tableau des codes ASCII qui figure en MEM (¥*ESC5 - *E934), par
exemple, & partic de *6000. Pour cela, faire sous UTility, MECS5 E934 6000. Ensuite, par
la commande 3, changer les codes désirés, par exemple en atiribuant des codes
graphiques aux touches peu utilisées (éviter d'altérer les touches numériques !). Il reste 4
valider cetie nouvelle table, en déviant le vecteur qui pointe normalement sur E8C5. Ce
vecieur réside en *2F9. Pour cela, faire par exemple: POEE #2F900 . POEKE #2FA ®60
{altention : les deux pokes sur la méme ligne, sous peine de surprises ).

Il est intéressant d'affecter aux touches choisies les codes de caractdres semi-
graphiques compiémentés & 128 (code + 128). Cela ne change rien a la représentation 4
I'écran, mais permet de visualiser les codes 12 et 13 (FF, CR) qui, normalement, provoguent
une action 4 l'écran, et ne sont pas visibles en tant que caractéres. Ce subterfuge
permet de les incorporer directement dans des instructions PRINT ou REM. La seule
précaution 3 prendre consiste & ne pas oublier que le mode EDIT refuse les caraciéres
dont le code est supérieur 4 128. 1ls ne sont donc plus visibles dans ce mode, mais ils ne
sont pas perdus pour autant. Prudence donc, si vous modifiez des lignes susceptibles
d'en contenir. Pour récupérer un clavier normal, if faut restaurer le vecteur de clavier:

PORE #25%,#C5 . POKE *2FA,*E8 {toujours sur fa méme ligne 1),
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l.es MAUZX duy BAI

{1DC Bordeaux}

Serie le ¢clavier (4)

2eme Partie . fe Nouveau clavier ou ' PLACE AUX JEUNES

Ce tvpe de clavier est beaucoup plus simple 4 depanner . quand on a des touches de
rechange ! En effet le clavier est constitué de touches indépendantes les unes des autres,
qui peuvent étre dessoudées separement Mais si vous étes isolé de tout magasin pourvu de
ce type de touches, i peut éire bon de savoir rénover les contacts.

li ne faut cependant pas se leurrer sur lefficacité de cette méthode qui, si elle
permet une compléte rémission en cas d'accident aigu (comme la renverse d'un hol de
chocelat 1) est loin d'égaler la solution radicale qui est de changer la touche malade
D'autant que le démontage de la partie interne de la touche est long et déticat

Dans le texte. les mots entre ' font reférence aux annotations des schémas. Bien
entendu, le démontage commence par l'enlevement tous les branchemenis, prises, cables
(jat Iimpression de me répeter 7) ainsi que le capot du DAL Ensuite les cabochons de
touche seront enlevés avec beaucoup moins de précautions que pour l'ancien modéle
(cf article précedent) car le plastique de ces touches est bien plus solide que 'ancien.
Puis vous retournez le circuit imprisme de fagon 3 avoeir le c¢6té soudures au-dessus (et les
touches en  dessous) Alors vous dessoudez les pattes (pins) {2 par touche] des touches
mncriminees Une fois les paties bien dégagees vous remeitez le circuit imprimé dans sa
position normale et vous extravez la touche en appuyant sur les ‘cliquets’, a droite et 2
gauche du ‘corps de touche’, 4 laide de petites lames de tournevis, de fagon a libérer la
touche de la ‘plaque métallique noire qui maintient les touchesensembles

Vous avez donc maintenant sur voire plan de travail les touches a réparer. Vous allez
pouvoir commencer le démontage et pénétrer au coeur de ce mécanisme petit & petit .. .

il faut d'abord enlever le 'fond de touche'. Pour cela, ne pastirer dessus !, mais plutot
se munir d'une pince avec laquelle vous saisissez une des deux 'pins de fixation dans sa
partie alors visible (=partie 'a souder’) puis vous lui imprimez une rotation comme si vous
vouliez la dévisser toutl en maintenant SOLIDAIRE, avec 'autre main, le fond de touche 'du
‘corps de touche car il est INDISPENSABLE de retirer enliérement les deux 'pins de
fizxation' avant d'écarter le 'fond de touche' du 'corps de touche' sous peine darracher les
‘pattes de U'interrupteur’ de la partie ‘contact’'que vous verrez plus bas Oh ! surprise
effectivement la pin se dévisse faisant apparailre sa partie 'pas de vis'. Vous opérez de
méme avec ladeutiéme pin et vous pouvez 4 ce moment enlever le ‘fond de touche’.

ATTENTION:. Repérez trés ATTENTIVEMENT l'orientation interne des éléments
contenus dans le ‘corps de touche' car vous allez devoir tous les
eniever puis {accessoirement) les remetire |

Ne perdez pas le ressort poussoir’ qui se sauve toul seul 4 cetl instant et videz
l'interieur du ‘corps de touche’ en poussant sur le ‘poussoir’. Apparaissent alors les parties
nommees 'piece intermeédiaire’ dont 'lergot’ s'insére dans l'encoche du poussoir’. Cette
‘piece intermédiaire’ sert de surface de glissement pour le ‘ressort contacl’ qui a une
forme de E renversé et qui s'appuie sur le contact .

Ce 'contact estune peute piéce en plastigue noir qui comporte 4 sa partie inférieure
deux ‘paties en cuivre qui sont les centacts de lmterrupteur proprement dit. Sa face
appuyte surle ressort contaci esten caoutchouc noir souple tandis gue les cotés et la face

opposee (qui possede un Lrou a Sson coin superieur droit) sont en plastigue noir dur
{pariie nommeée cuvelage'}

De toutes ces pieces démonteées, seul le contact’ estdelicat Donc aprés aveir nettoye
toutes ces pigces, vous les mettez bien en ordre de facon ales remonter dans le bon sens
I et vous vous consacrez au démontage du ‘contact .

Cependant. avant d'aller pius loin il vous faut étre convaicu de l'utilite de ce
demontage qui n'est pas sans risque En effet si vous aviez seulement des problemes
mecaniques laissant le ‘contact intact {louche gui ne s'enfonce pas ou gui ne remonte
pas )il est préférable (de jardin) de ne pas démonter ce petit contact et de se contenter du
bon nettoyage des autres élements que vous avez sur la table (de lapin)

St le mal a pénetreé la partie contact’ par le petit trou (par exemple du chocolat ou de
Peau ou toute autre substance susceptible d'oxyder les contacts - travail en atmosphére
humide, salée ..) il est indispensable d'aller nettover la partie vitale du ‘contact’

Pour le démunter décoller doucement le cadre en 'scotch transparent colle sur
la face en ‘cavutchouc souple’ et qui la maintient sur le ‘cuvelage en plastique dur'. Vous
découvrez le réel interrupteur de la touche constitué de trois couches successives a |
intérieur du ‘cuvelage', qui sont du plus profond au plus superficiel : la premiere couche
est une premiére épaisseur en cuivre se terminant par la 'leére patte de ['interrupteur’
comportani en son cealre deux pelits ‘reliefs la deuxiéme couche est une épaisseur en
‘isolant’ évidée en son centre en forme de cadre et enfin la troisiéme couche est une
deuxiéme épaisseur de cuivre se terminant par la ‘Zéme paite de [interrupteur
comgportant en son centre deux ‘avancées’

Commentca marche 7

Quand vous appuyez sur une touche, le poussoir senfonce comprimant le ‘ressort
poussoir {qui remonte la touche quand vous cessez d'appuyer dessus), Lersque le
poussoir s'enfonce il entraine avec lui la 'piece intermediaire’ qu1 comprxme le ‘ressort
contact’. Etant comprimé, le 'ressort contact’ transmet celte pression au ‘contact grace a
la jambe centrale de son E renversé qui appuie au centre de la face en 'vaoutchouc souple’
du ‘contact’. La face en 'caoutchouc souple’ se laisse déprimer grace au trou de la face
opposée du ‘conlact sur sa face ‘cuvelage en 'plastique dur' qui laisse ainst échapper ['air
de I'intérieur du ‘contact’. L'enfoncement de la face en 'caoutchouc souple’ appuie sur
les ‘deux avancées de lafeuille en cuivre solidaire de la 2éme patie de l'interrupteur’
qui viennent toucher les ‘'deux reliefs de la feuille en cuivre solidaire de la "l1ére patte de
I'interrupteur’, (dont ils étaient séparés par le cadre 'isolant a l'é¢iat de repos), fermant
ainsi fe contact !},

Pour rénover le contact défaillant il suffit de nettoyer les ‘deux avancées et les

“deux reliefs’. Il n'est passuperflu d'en profiter pour enlever toutes les crasses qui ont

pu pénéirer le contact.

le remontage s'effectue dans le sens inverse du démontage sans probléme majeur.

N' oubliez pas que cette démarche qui peut vous apparaitre évidente & la lecture
de ces lignes a nécessité de longues heures d'interrogations afin de trouver la VOIE et

présenter un démontage qui autorise ensuite e remontage i1

Il est formellement déconseille de faire ce démontage aux parkinsoniens, aux
éthyliques, aux myopes ou gens aiteints de strabisme.

Le président d'IDC Bordeaux
Delannay Brune
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Clavier du DAI - nouveau modele

(Clavier du DAI - nouveau modele
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Interruptions et communicetion

ou comment utiliser les ressources {cachéss ?) du DAI

Les fanaes de la communication (modem,imprimantes ou
minitel) sont ou seront un jour ou l‘autre confrontés au probléme du
mangue de temps.

Prenons un exemple concret :le minitel,objet chéri par les
membres o’ IDC BORDEAUX. Les liaisons DAI-MINITEL se Ffont & une
vitesse de 1200 bauds, ce qui laisse entre chaque reception d’un
caractere par le DAI & peu prés 8 millisecondes.B millisecondes,c’est
beaucoup pour la majorité des taches que doit accomplir un emulateur
minitel.Cependant,un simple scrolling de l7écran,méme en mode O,prend
largement plus de temps que ces & millisecondes (S5i vous ne me croyez
pas,essayez et vous verrez que certains caractéres ne sont pas pris en
compte lorg d'un scrolling}.

Pour reésoudre ces preoblémes de " communication,étant donné
gque la RS 232 du DAI ne posséde pas de broche indiguant gque
l'ordinateur n’est pas disposé &8 recevoir un caractére,plusiesurs
solutions sont envisageables:

1) la solution du boeuf : mise au point par le céléhbre
mathématicien Ausgustin Leboeuf {1707-1783) .Elle consiste a s’arranger
pour qu’aucune tache ne dépasse le temps Ffatidigque (B ms. dans le cas
de notre bien-aimé minitel) .C’est la méthode qui est utilisée dans
"utilitaire minitel 3" ditribué gratuitement (sauf les Frais de
transport) par IDC BORDEAUX.Dans ce programms les scrollings de
l7écran sont évités,quand 1} écran est plein on revient & la premiere
ligne !

2) l'utilisation de l’interruption TV numéro 7 toutes lfes 20
millisecondes une interruption 7 est effectuée.On peut l'employer pour
ses propres besoins en mettant dans le vecteur d’interruption

7,1’adresse de sa propre routine gui scrutera l’entrée de la RS5232 ot
qui,si wun garactére wvient d’'&tre recu le stockera dans un buffer
d’attante (CTF. le  progremme d‘horloge dans le hand-bhook pour
l1'utilisation de cette interrupticn).Il ne faut bien-sar pas oublier,a
e +Fin de sa propre routine,de faire un JUMP & 1’adresse gui se
trouvait initialement dans le vecteur d’interruption 7.Le principatl
inconvenient de cette méthode est ce temps de 20 milliseconde qui dans
le monde de la communication inter-ordinateur fait Ffigure d‘une

éternité,et gqui ne permet gque des communications & 300 bauds
maximum.

3) l'utilisation d’un timmer : la methode est la méme que celle
exposée ci-dessus {nous reviendrons gur l7utilisation des
timmers) ,mais elle permet de s’affranchir de cette durée parfois trop
longue de 20 ms.Il ne faut bien si&r pas oublier de recharger le timmer
é& chague fois et de mettre a 1 le bit correspondant du registre de
masque .
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4) 1’'utilisation des interruptions de communication : de loin la

méthode la plus elégante.Cette maéthode eost detaillée dans la suite de
lfarticle.

Avant de poursuivre,imprégnons notre esprit des seintes paroles
de la Bible,i’ai nommé le célebre Firmware Manual . Dans 1la rubrique
"TICC : TIMMER + INTERAUPT CONTROLLER 550t%: FFOO-FFFF",0n voit qu’un
seul circuit le 5580% gére a la fTois la RAS232 et les interrupticns.0On y
apprend en outre gue les interuptions 4 et 5 correspondent a la
réception et & la transmition de données sur la RAS232 (seule
l’interruption relative & la réception présente un intérét pour nous).

Mais comment ¢a marche ? C'est trés simple ! ... Des qu’un
caractére est regu sur la R5232,une interruption 4 a lieu.En fait pour
gque 1lfinterruption ait effectivement lieuw,il TFfaut gque les deux
canditions suivantes soient réalisées

1) Le bit 3 du registre de commande du 5501 {adresse : FFF4) doit
étre mis & 1 (bit 3 = interrupt acknoledge enable) .Ceci est
avtomatiguemment réalisé lors de l’initdielisetion du DAIT.

2} Le bit 4 du registre de masgue des interruptions doit étre &

A noter:Les interruptions du 5501 sont bufférisées,c’est & dire que si
lors de 1’interruption,le BGBO est dans le mode “interruptions
interdites” (ordre assembleur DI},la demande d’interruption demeurera
jusgu’d ce gqgue le B8080 autorise & nouveau les interrupticns {ordre
assembleur EI).L interruption sera elors exécutée.

Comment exploiter cette interruption : d’une part chague
caractére regu est stocké dans un buffer. D’autre part une boucle lit
les caractéres du buffer et 1les traite au choix de l’utilisateur.Pour
plus de clarté,passons tout de suite & 1’application.

étude détaillée du programme

11Le buffer: le buffer est une zone mémoire servant au stockage
provisoire des caractéres regus sur la RS5232.I1 fonctionne en liasison
avec deux .pointeurs: un pointeur d’entrée (BUFZ2) et un pointeur de
saortie (BUF1).

La routine INRBUF incremente le pointeur de buffer contenu dans
le registre HL du 8080. 2 cas se présentent

-a) le pointeur pointe initialement wune case mémoire au
millieu du buffer,dont l’adresse est A,alors la case mémoire suivante
dans le buffer est naturellement celle qul porte l’edresse A+1.

-b} le pointeur pointe la derniere case mémoire du buffer,la
case mémoire suivante dans le buffer ne peut é&tre alors cholisie comme

précédemment.La case suivante sers alors la premiere case mémoire du
buffer.

BUF2 va pointer la case mémoire dans le buffer o4 1’on va entrer un
caractére,

BUF1 pointe la pogition dans le buffer ol 1l’on va lire un caractere
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Le role de c¢ces deusx pointeurs étant défini, les commentaires du
programme et , tout de mé&me , un peu d‘attention doivent permettre
de comprendre le fonctionnement des routines ODUTE et INB.

211la gestion des dinterruptions : la migse en place de

l'interruption 4 est faife par 1la routine COMON.L‘action de cette
routine est la suivante:

a) Mise & 1 du bit 4.La gestion du registre de masque est
similaire & celle de POROM et PORO (adresse FDU6 et 40),1i1 ne faut pas
oublier de pohker le registre de masque (FFFB8)] et se copie en RAM [(5F)1

b) Mise en place de l’adresse de notre gropre routine
(RECEPT) dans le vecteur d’interruption 4,

1l faut prendre la précaution d'interdire les interruptions (DI),afin
d'éviter gu’une interruption pulisse intervenir avant gue toutes les

opérations ci-dessus soient terminées (celd pourrait faire planter le
DAT} .

Ceci étant fait , des qu’un caractére est regu , une
interruption 4 a lieu : celd signifie que le programme en cours
d’exécution (ici c’est notre boucle de lecture -voir plus loin- ) est
interrompu et gque la routine située & 1’adresse 20H est exécutée.Cette

routine en  HAM est automatiguement mise en place lors de
l"ipitialisetion du DAI:

20 - 00 NGP j Aucune actiaon,
21 ES PLUSH H ;Sauvegarde le registre HL .
22 2A6A00 LHLD V4 ;HL  est charge avec 1’ adresse

; ;jcontenue dans le vecteur 4.

25 EQ PCHL ;Effectue un JUMP & cette adresse.
Note en fin de compte la routine dont l'adresse est dans V4 (ici
RECEPT) est exécutée . Cette routine doit impérativement laigser
inctacts tous les registres du 8080.1I1 est alors prudent de

sauvegarder (PUSH) tous les registres au début de nmotre propre routine

{ seuf HL gul est dejd sauvé par la routine ci-dessus) et de les
restituer & la fin (POP).

Leci é&tant dit,la routine RECEPT ne pose plus de difficulté.

3)Le programme pringipal: il est tout béte ! C’est une boucle qu’
lit les caracteres du buffer et leg affiche sur 1’'écran,c’est tout 1
Des que 50 caractéres ont été affichés sur une méme ligne,on passe &
la ligne suivante.

Cette méthode de gestion de buffer peut s’appliquer a
tout probléme relatif & la communication informatique,alors bon
amusement ! ... En attendant de vgir comment nous 1l avons mise en
pratigue dans notre émulateur MINITEL.

Sébastien Dubourg pour IDC BORDEAUX
le 15/03/86 Président Bruno Delannay
Résidence : Les Acacias bat. B3
Avenue de Saeige 33600 PESGHAC
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@=0400

@~FFF8
@=005F

@=006A
@=FFFQ
@=FFD5

TITL ‘TEST INTERUFTION DE COMMUNICATION par 5.0ubourg’

;Sebastien Bubourg / IDC BORDEAUX le 9 fevrier 1886

CDNSTANTES DU PROGRAMME

R R R R R R R R R Rk

H

OEBUT EQu 400H iAdresse de debut de programme.
CREG DEBUT

;

CH A 030 30 35 30 30 36 30 95 36 30 3 20 3 35 30 3530 20040 30 4030 308 20 30 40 30 3 3 e

Adresses relatives au entrees sortie

R R L S et

4

MAGQUE EQU OFFFBH ;Registre de masgue du 5501.
AM EGL 5FH ;Copie en Aam du registre

; ;jde masgue.

va EQU EAH ;Vecteur 4 d'interuption.
INPUT £qu OFFFOH ;Port d’entree RS5232 du 5501
BAUD EQU OFFO5H ;Rgistre de vitesse RE232.

3

o S SEIESE 3R AR 3R 90 3 3 30 235 30 32 35 45 98 46 45 3026 2 36 3%

Sous-— programmes en ROM

3303603 6 E A 306 50 50 33000 3 B 3 30 33

¥
@=DE14 COMP EQu 0oLlE14H ;Compare HL et DE (HL-DE).

H

JRBIER TEST COMMUNICATION dsxs

H
3E88 TEETT . MVI A B8H ; 1200 bauds/t stop bit.
3208FF STA BAUD
218304 LXT H BUFDER ;Entree et sortie du
22AD0D4 SHLD B 1 youffer au debut du buffer.
22AF04 SHLD BUF2 ‘ ,
ChB2o4 CALL COMON ;Met en service l’interupt.é4

; ;pour la reception REZ32.
g632 LoorPOB MVI B 32H ;b max de car.. sur 1 ligne.
CD5604 LGOPOY? CALL ouTs ;Sort un car du buffer,si
DA13204 JC LGorO7 ;eelui-ci n’est pas vide.
F&680 ORI 80H ;PDesactive les car. de

; ;cantrole.
EF RST B ;Affiche ce caracter sur
03 DE 3H y17ecran.
a5 ocAa 8 ;DCR le compteur de car.
C21304 JNZ LOOPO? ;81 o'est la fin de la ligne
30D MVI A ObCH ;passe a la ligne suivante.
EF RET 5
03 ()=} 3H
C31104 JHP i.00oros

;%%* BB 3 R ST A0 22030 3 4 46 2030 3E 3 30 30 45 30 3 20 20 30 48 35 45 46 0 3550 30 38 40 3 34 3 36 44

;% Incremente HL en tant gue pointeur de Buffer #

3 ARSI R IR 3 3030 206 20 40 1 A0 20 46 26 30360 35 30 36 36 3036 26 30 36 36 30 35 3 3030 3 3028 31 36 2030 330 S 30 4 2

*
Fo INRBUF PUSH PSw
D& PUSH D
118308 LXI D BUFFIN ;81 HL pointe la fin du
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Ch14DE CALL comp ;Buffer,la nouvelle adresse
D1 roRP D ;est celie du debut du
DA3204 JC LINBB ibuffer.
218304 LXI H BUFDEB
Fi POP PSW
C9 RET
23 L.INARBYT INX H
F1 POP PSW
Co RET
;
s AT SEAE AR AR BT 20 30036 3 4T 20 0 37 25 35 30 9 30 3 35 3 36 55 30 36 40 4035 13 3030 4 4030 3040 2 20 de e A SR 4R 26 48

Entre le contenu de l'accumulateur dansg le buffer #*

R e Ry e
b
F5 .INB PUSH PS5W
2AAF U4 LHLD BUF2 ;HL=adresse nouvelle d4°
cozeona CALL INRBUF ;entree du Buffer.
EB XCHG ;81 elle est egale a celle
2AADD4 LHLD BUF1 ;jde la sortie du buffer,c’
Co14DE CalLL COMP ;est gue le buffer est plein
CAB404 JZz LINB? ;exit sans rien changer.
Fi POFP PSW ;5inen, sauvegarder la
EB XCHG ;nouvelle adresse du
22AF04 GHLD BUF2 ipointeur de sortie du buffer,
77 MOV M, A ;et le car. dans le buffer.
RS RET
?
F1 LINB1 POP PSW
09 RET
)
3 S SRR 350 3 3 A0 A0 030 30 36 36 0 38 30 300 08 30 35 36 30 28 35 30 5036 90 0 36 0 3645 26 36 35 35 36 363008 35 A S0 20 46 305 3 8
P QUrt un car. du buffer et le met dansg l'accumulateur 3
33 A 396 3 3 3 3 30 3030 40 HE 30 600 06 3 3636 36 3353 30 30 30 20 28 30 0 3096 96 95 36 8 36 48 35 31 35 36 36 3005 3 40 0 0 A0 S0 40 R0 36
]
2AAF04 OUTB LHLD BUFZ2 ;51 le pointeur d’entree et
EB AOHE ;ie pointeur de sortie du
2AAD04 LHMLD BUF 1 ;buffer sont les meme,c’est
CDY4DE CALL ComMP ;jque le buffer est vide;
C26504 JNZ .10uB1 ;jmettre alors le carry a 1
37 5TC i pour indigue gue le buffer
oo RET ;et vide.
H
cpze04 LIDUBY  CALL INRBUF ;Sinon.HL=add de le sortie,
7E MOV A M ;A=garactere lu dans le buf.
87 ORA A ;Met le carry a 0.
22AD04 SHLD BUF 4 ;jsauvegarde le nouveau
ce RET ipointeur de scrtie de buf.
;eee%e?eeJ~ FAE AT 3R 30 3 3R 44 30 25 20 38 36 20 30 20 30 3030 3 40 30 AR BT 30 A0 R A B0 A S de e
;% Poke le paractere recu sur la ﬁ5232 dans le buFFer
R O R R RS b R R L
;Appele par l1’interruption 4 liee a 1a reception sur RE232.
¥
F3 RECEFPT DI ;Interdit les inrteruptions
F5 PUSH PSW ;pour eviter les STACK
o5 PUSH B ;OVERFLOW et sauvegarde tous
Dy FPU&SH D ;les registres.
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I REM CARATERES EN COULEUR EN MODE 16 COULEURS
2 REM LA VARIABLE A REPRESENTE LA COULEUR DE TEXTE = 0
3 REM LA COULEUR DEFONDEST 8
4 LETA-%8

7 REM METTRE LA LIGNE EN MODE 16 COULEURS

10 REMLIGNE 2

11 POKE #B4F1,*FA

I35 REM

gz %ﬁ METTRE SUR LA LIGNE 2, LA COULEUR ET LE CARACTERE CHOISIS
27 REM

28 REM BOUCLE POUR CHAQUE POSITION DELA LIGNE 2

29 FOR X=*B4F0-132 TO *B4F0-2 STEP 2

30 REM

31 REM METTRE LA COULEUR DU TEXTE

32 POKEXA

33 REM

34 REM METTRE LE CARACTERE #41 = A

33 POKEX+1,%41

36 REM

37 REM AUGMENTER DE 1 LA COULEUR DU TEXTE

38 REM SI DEPASSEMENT REMETTRE A ZERC

39 REM

40 A-A+16:IF A>240 THEN LET A-*0

41 REM

42 REM POSITION SUIVANTE POUR LA LIGNE

43 NEXTX

44 REM

®
@
&
e

ACCELEREZ LA VITESSE DE LECTURE D'UN PROGRAMME SUR CASSETTE AUDIO

Yous connaisgser peut-8ire 17asture gui consiste 3 accélerer la
vitesse de votre cassette pour relire vos programmes beaucoup plus
vite que la normale.

Cette méthode comporte cependant un inconvénient majsur @ rceci n'est
possible qu’aprés lecture de la premiére partie du programme (le
LEADER), 11 n’est donc pas possible de relire l'intégralité d'un
programnme standard & grande vitesse,

Four rendre cela possible, il suffit d7augmenter la période du
LEADER. La valeur de cette période dépend de deux données stockées aux
adresses #2E6 et #2E7. A 1’initialisation de la machine res données
prennent comme valsur @ #24. I1 faut tput simplement augmenter ces
valsurs [ & #80 par exemple.

En resumé, il vous suffit de taper POKE HZES,#80 et POKE #2E7, 880
avant d’enregistrer un programme. Yous pourrez ensuite; moyennant une
petite "bidouille® sur votre casseite (pour en augmenter la vitesse de
lecture), relire vpoire programme 3 grande vitesse.

Laurent LEGRY

3AFOFF DA . INPUT ;Lit le car. recu sur RBZ232.
B? ORA A ;51 c’'est 0 ne pas le
CA7CQ4 JZ LLIREC iprendre en compte,sinon le
C03Cs4 CALL INB ;rentrer dens le buffer.
D1 LIREC POP D ;Recupere tous les registres
Ct Par 8 ;et reprendre l'executian
F1 POP PSW ;du programme principal.
E1 PaOF H
FB EX
9 AET
;%%%%%%**%%%*%**%*%***%%%%%**%%%%%%%%%%%%%%%%%
;% Mise en marche de la routine de reception #
3 330430 A A 39036 3036 56 3 36 90 36 403 3 2650 3000 230 36 36 5 3 3 3030 H R0
H
F3 COMON DI
3A5FG0 L.DA R M ;Autorise 1 interruption 4
ES10 ANI 10H ;(reception sur RE232).
325F0D STA AM
32FAFF H5TA MASGQUE
2ABA00 LHLD V4 sVecteur 4 = pgm de
228104 SHLD AV4 ;reception,et sauvegarde 1°
21604 LXT H RECEPT ;ancien vecteur 4 {routines
228A00 SHLD V4 imathematiques} .
FB ET
Co RET
:ase&eeesa&esaeaéee%;ee%ee%eease&akafasefe&a%aeaee&a&aea&a&aeeee&--—-
;¥ Arrete la routine de reception *
R s L e L S
¥
F3 COMOFF DI
3EC4H MVI A OC4H ;Interdit 17interuptian 4.
328F00 STA AWM
32FBFF STA MASQUE
2AB104 LHLD Rv4 ;Recupere l’ancienne adresse
226A00 SHLD V4 ;du vecteur 4 {math.) .
Fa ET
cg RET
L
'
BUF 1 0% 2H ;Pointeur de sortie de buff.
BUF2 Ds 2H ;Pointeur d’entree de buff.
Rvd Bs 2H ;Zone de sauvegarde du
; ;vecteur 4 d’origine.
}
H
B=0400 BUFLON EQU 400H stongueur du buffer,
BUFDEB DS BUFLON ;Debut du buffer.
€=0B83 BUFFIN EQU BUFDEB+BUFLON ;;Fin du buffer.
IDCBX END
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UN BUG DANS L'AMD 9511
Claude PICARD, CHALON SUR SAONE (F)

L'instruction INOT ne fonctionne pas  correctement, quand le processeur
arithmeétique AMD 9511 est en service sur le DAI En effet, INOT € = -1, alors que 'AMD
répond INOT 0 = 1. Pour corriger cette erreur, il convient de dévalider |'AMD quand on
emploie INOT. Ceci se fait trés simplement par POEE *D40 0On peut alors employer IWQT
qui est normalement évalué par le basic DAL Ce calcul effectué, on peut alors remettre
'AMD en service, par POKE #D4,#7B

Sicette manoeuvre vousennuie, il reste la solution de tenir compte du bug. dans la
mesure ou i'on sait que;

sans AMD INOTA--A-1
avec AMD INOTA--A+1

L'adresse *D4 contient le déplacemeni (0 ou *7B) dans la table des sauts aux
fonctions mathématiques. Attention donc, toute autre valeur dans *#D4 "plante”
irrémeédiablement le systéme, auvcun calcul ne pouvant plus étre effectué
correctement. Par exemple, la procédure de reconnaissance de la présence de |'AMD,
décrite dans le manuelen francaisdu DAI {p.141) esta éviter. sionaun programme en
memoire ! 11 est plus simple et moins dangereux de lire *D4, pour étre fixé. Si le doute
persiste, il reste la ressource de lever le capol: nen seulement un Co-processeur
arithmetique ne passe pas inaperqu dans une machine, mais en plus sa voracité en
alimentation ¢lectrique le distingue aisément: c'est le seul circuit intégré qui brile
franchement le doigt, au bout de quelgues instants de fonctionnement |

aargang ’85 gemist?

CARTE CENTROMICS : ERRATUM

Une petite erreur =’est glissée dans 1'article sur la carte
CEMTRONICS.

En effet, la $igure qui représente les deux faces du circuit imprimé
et gui donne le brochage de la carte doit étre légérement modifiée. I
faut tout simplement inverser les appellations DTRY et DTRZ.

Laurent LEGRY

EN UITGAVE VAN MS)_{-CLU’BI BELGIE - NEDERLAND

pia. MOTTAART 20 3170 HERSELT 014/ 54 59 74

Alle programma’s en
artikels uit MSX CLUB
MAGAZINE jaargang 85
zijn nu verkrijgbaar in
een handig jaarboek.

136 bladzijden

uren lees- en
programmeerplezier !

prijs :

jaarboek ’85: 385 Fr/Fl 20
verzamelcasseite : 600 Fr/F1 33
jaarboek + cassetie: 900 Fr/FI 50
31/2inchfloppy: 900 Fr/Fi 50

jaarboek + 3 1/2 inch floppy : 1.200 Fr/F1 87

Spacernan
Blokdiagram
Getalienschrijver
MSX-monitor
Seawar
Coodrdinatenzoeker
MSX-Togo
Soundmaster

iComputer adventure

Sprite-maker
Potpourri

Gon Fies

Para

Drijfzand

Music box
Kleurpotioden
Basic Wordprocessor
Time

Kamerije tekenen
Liniograph
Adressenbestand
Doothof
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bespaar Uzelf uren
tikwerk en frustratie :
de verzamelcassette
bevat alle programma’s
welke in het boek
gepubliceerd zijn.

p.a. Mottaart 20 - 3170 Herseit
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