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geschreven toestemming van de uitgever.
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DAlnamic is 5 years young. We celebrate

this birthday with a special reduction
offer and an anniversaryContest.See p
255 for the ceontest-info. In his article
Programmeertechnisken Frank Druijff
explains the use of VARPTR and how DAL
stores variables in RAM. The program
cassette programmeur by S.Dubourg offers
the sclution fo piogram audio
recordings. The power of the recording
system should be connected to the remote
control of DAL cassette connector. (By
means of a relay we assume). In his
program Tijdberekeningen , Frank De
Jonghe calculates calenders for a
choosen yvear and calculates the day for
a given date., Be careful with the
program Selfdestroy of Rolf Schall : he
can ruin the result of a whole weekend
of typing... We regret we can not
publish the contribution of Louis Gidney
in multicolour. We can only assure you
that the colours of the printout of his
Integrex Colourjet 132 are beautiful! Ve
ask Louls to supply wmore information
about his activities with this
colourprinter. Henk Rison gives you all
the details on hisHigh Speed Loaderis
you have some programs you nesd very
often and you want no loading delays,
then this project could be your
solution. If you contact him, maybe he
can supply you the print lavout as well,
By the way, 1 hope you like DAlnamic
with the new facelift... Jan Beoerrigter,
another member of the Limburg-clan,
continues to explore the facilities of
the Commodore drive. Today's subject is
Relative Files (well known as RANDOM
ACCESS). If you have a lot of jobs to do
and you don't know where to begin , the
Critical Path Analysis progranm from
Marc Antrop could be your solution. The
computer will create the best possible
solutions for vyou... This program is
available from our software library.

*INHOUDSTAFEL — CONTENTS*

With our anniversary reduction, this
could be another bargain! As we
mentioned a few issues ago, publishing
in 2 colomns is much more comfortable to
read, Frank Druiiff created this small
BASIC program to split a FWPrext file
in 2 colomns. He even suggests that a
machine~language vroutine might be
available soon. Gilbert Pons asks
everyone with cinema-allures to join his
video team. This could be your way to
Holiywood? J.Bathe offers another
Epromprogrammer with the necessary soft.
If you charge your TURTLE~BASIC program,
you can see the demo created by Olivier
Pattiniez: Demo Turtie-Basic .Disable
Break during program run, and activate
break in command mode: that's the result
of the very small routine by Willi
Herrmann., . Willy Coremans has extended
his D-Basic with a complete new DISK
BASIC . Now you can use your drive with
maximum results for databases , file

- handling and so on. Soon available ! The

Othello-Reversi freaks can test the

stenght of their programs at the 0,1
championnat in Paris. Send a photocopy
of the subscription leaflet to 0.I. and
join the competition .., good luckl
Referring to the article of Raymond
Vanlathem, Jonathan Harlow gives some
exta information about Random Numbers
With Programmoteel vyou can make an
inventory of all your DAT programs. As
the program is rather long, vyou will
find the program in Toolkit 7. Due to
the many activities during the past
months, we can not offer you a printed
cicuit layout of the Low Cost Digitizer
but here 1s the complete story. The
result on page 233 eguals the quality of
our unit we bought last year ! The
digitizer programs are also included in
toolkit 7. I hope you didn't trow away
the old issues of DAlnamic: if you find
the solution, and you are lucky, we will
invite you to come and get a Dbeautiful
RGB-monitor !

till next issue...
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De wvorige keer eindigde ik met een
gankondiging ven de VARPTR, Nu zal ik
dere voilediger behandelen en tevens
dasrbij van de gelegenheid gebruik
maken U sens mee te laten kijken hoe
deze zaken uitgevonden kunmen  worden
door sen iegelijk die maar doorzet,

WO ERF TR

Het woord VARFTR ic een samentrekking
van de woorden YARiable PoinTeR.

Deze naam wijst er al op dat we met
de functie een variabgle kunnen laten
aanwi jzen. We kennen biji de DALl ver-
sthillends soorten variabelen en voor
dit verhaal is het nodig daar onder-
scheid tussen te maken,

We kennen de integer of geheel getals
variabelen en de floating point  of
drijvende komma getallen.

Deze variabelen hkunnen zowel op zich
zelf staan als met andere samen in
een array zitten.

Naast deze getalvariabelen kennen we
pok nog de tekstvariabelen en ook die
kunnen  zowel alleenstaand als in een
array voorkomen,

Opfrissen

Om het onderzoeksverhaal niet al te
lang te maken ial ik eerst een aantal
relevante zaken (zo nodig) opfrissen.

Bij de DAL zijn, in tegenstelling tot
bijne alle andere computers, zowel
voor de integer als de floating point
variabelen vier bytes gereserveerd.
Hij de meeste andere computers is  er
vaor de integers maar een  twee bytes
ruimte, maar voor de {floating point
vaak vijif of meer, tot wel tien toe.
fantallen van zes of meer worden vaak
met double precission (=dubbele nauw-
keurigheid) aangeduid.

Dit is pok de reden dat de DAI veel
grotere getallen in  integer aankan
dan de meeste andere computers, maar
met de nauwkeurigheid bij de floating
ppint getallen het laat afweten.

De namen en de type-identificatie van
allie varisbelen staan in de zogensam-
de symbol table . De waarde van de

variabele staat bij de losse integer
pn flopating pointer evenmpens in  de
symbkol table. ‘

De tekstvariabelen worden echter in
de zogenaamde heap opgeslagen.
Interpreteer dit laatste wel goed s
de waarde van de variabele ( dus de
tekst die gr in staat ), die stast in
de heap mear de naam van de variabele
staat in de symbol table.

De waarden, die getalsvariabelen heb-
hen, die in  een array zitten , staan
pak in de heap.

Order o i

HWe zetten de machine wit (ON op OFF !
retten of omgekeerd voor de beritters
van revisie 4) en niet REBET want dat
ig in dit geval scht iets anders.

Dan zetten we de computer weer aan.
We tikken UTIRETURNI in en komen zo
in de utility. Om een aantal pointers
te weten te komen tikken we in :

D298 246
We krijgen dan

Q298 EC 02 ov @i EC
029 @3 ED 63 EF oF 50 B3

Hierin kunnen we het volgende aflezren

298290 start heap is . . «» . . ZEC
29D-29E gize heap {5 . . . . . 168
29F-208 start basic teket is , 3EC
2A1-202 start symbol table is . JED
263-264 end synbol table is ., . 3JEF
2A5-286 pottom screen iy . . JEISO

Alle bovenstaande waarden zijn in het
zestientallig of hexadecimaal stelsel
gegever &n stsan zoals bij de BeBa
gebruikeliik is laag-hoog genotesrd.
We vervolgen met D2ZEC 48€ en  rullen
dan rien dat alleen aan het begin en
agan het eind van de heap wat anders
dan nullen staeat.

De twes maal twee bytes wordesn ge-
bruikt wvoor de interne organisatie
van de heap en doen hier verder nigt
ter zake. Weet echter wel dat re
kunnen veranderen, zoals we later ook
rullen zien. Is de rest niet nul dan
heett U de machine niet uitgezet !

*PROGRAMMEFRTECHNIEKEN®

We keren met B terug naar  BASIC en
tikkern daar in :

A3

PVARFTR (A%)

1668 is het antwoord dat we krijgen
vervolgens tikken we

THEXS (VARFTR(A)) of THEXS{140R)
gn krijgen

IFe
We gaan weer naar utility #n laten
daar het stuk rond het adres IF8 dis-
playen met

DSEC_EFF
Het antwoord van de DALI luidt

20 01 41 14 09 00 48 O3 en verder o0
.P.l'\
Hier is 3F@

We gaan nu de procedure herhalen met
Al in plaats van A%, Ook nu blijkt de
YARFTR(AY) 1008 te zijn en de hexade~
cimale notatie daarvan dus weer JF6,

Im utility krijgen we nu echter bij

DIEC FF3

B0 @1 41 04 @2 C2 0@ 00
TT

Hier is 3F9
Sohoomma b e

De DAT mosst weer opnieuw uwitgezet
worden anders krijgen we echt andere
resultatens al moet ik toegesven dat
hier RESET of NEW ook  voldoende was
geweest,

Wilt U om welke reden dan ook de DAI
liever niet steeds aan/uit zetten kan
bij dit onderzoek worden volstaan met
de volgende procedure :

uT

FZEC 4FF @
R

NEW

Maar bij andere onderzoeken zal dit
niet gelden , denk maar gens san het
onderzoek uit DAInamic 28 naar de RND
van Raymond Vanlathem.

U riet dat er voor gen gericht onder-—
zoek vaak veel voorkennis is vereist,
maar bedenk wel,. dat anderen die voor
gnige jaren ook niet hadden.

*PROGRAMMEERTECHNIEKEN*

e

Goed nu de analyse van de verkregen
resultaten.

Bedachtig het feit dat een integer in
de DAl vier bytes inneemt is het m.i.
redelijk te veronderstellen dat die
vier bytes die de waasrde van de vari-~
abele bevatten . staan op de adressen
IR0, 3F1,3FE en 3F3. De inhoud van 3F3
nameliik @3 wijst daar al op.

We kunnen een en ander controleren
door de variabele A% b.v., 2,4 of 7 te
maken. Meer dan tien mag ook maar dan
ig enige kennis van het zestientsllig
stelsel vereist.

Geef echter egens de instructie
Al=#1234367 en  we hunnen dat simpel
vanaf 3IFQ terugvinden.

Als we onze ASCII-codes goed kennen
zulien we vast en zeker ook de 41
herkennen als de ASCII-code van "R,

Met deze laatste wetenschap kunpnen we
iets aardig doen waarblj we tevens
gen toepassing van de VYARPTR zien.

We zullen een programma “onleesbaar’
maken door alle variabelen dezelfde
naam te geven. VYraag mij echter niet
naar het nut hiervan,

ia LIsT

20 A=2

38 =3

44 PRINT A+A

i FRINT A+R

&9 FRINT B+R

76 FOKE VARPTR(AY-2,88
a8a FOKE VARPTR{HE) -2,848
Fa LIST -

Vanzelfsprekend kunnen we ook andere
ASCT I -codes dan 88 nemen. *Grappige’
voorbeelden rijn 8 of 12 en ook de
spatie {(32) kan verwarring geven.

De andere drig bytes die staan op JED
JEE en ZEF geven informatie over naam
lengte sn de type~identificatie.

We gaan verder met de getallenarray’s
Ip'n array is in feite niets anders
dan een aantal variabelen, die alle
dezelfde naam hebben. Zoals reeds
vermeld werd staat die naam in de
symbol table, maar de waarden van de
variabelen uit die array in de heap.

Als we logisch nadenken zullen we in-
zien dat er meer moet instaan. In de
symbol table dient te staan waar in

DATnamic 85 - 29 203
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de heap de gewenste array te vinden
is. Vervolgens dient ergens ok nog
de informatie over de array (hpeveel
dimensies en hoe groot in elk van de
dimensies) te staan. Bij de DAT staat
dere laatste informatie in de hgap.

Voor de VARPTR s dit alles alieen
voor de DRI een probleem. Yoor de ge-
wone programmeuwr is het niet echt van
bhelang.

Begin weer zoals we steeds begonnen
en tik vervolgens in

DIM A%CEH
INARPTR{AY (8))
We krijgen dan
7352
PYARFTR (A% (1))
geett
756
£n
PHEX$ (752)
Fe
We vervalgen met
POKE 7564,4
PALLL)
gn krijgen dan als antwoord
471088464
schrijven we dit binair rien we :

@AQAB 100 CRAARARE CALAGOAY HOOBGHRE

en wat staat e binair op de adressen
706,757,758 en 799 7777 Precies 't
Trouwens had U ook kunnen  bedenken
dat &£7168864 precies 2126 is en er
staan 246 nullen achter de i,

Door dus ijverig te poken en steeds
te kijken wat & gebeurde hkunnen we
ons een deel van de hexadecimale code
namelijk de notatie zelf aanleren.

Telkstwvariabeler

Als laatste de moeilijkste te weten
de tekstvariabelen. Het probleem bij
deze variabelen schuilt in het feit
dat we niet wan t® voren weten hoe
lang de tekst is. De inhoud staat
altijd in de heap maar ook hier staat
de naam van de variabele in de symbol
table,

In de symbol table zal dus net als
bij de array’s een verwijzing naar de
heap moeten zijn, Deze verwijzing is
een adres en dus maar twee bytes lang
en hebben we niet van tevoren het
geheugen ge’schoon™d zal een °oude’

variabele in de symbol table ook nog
zichtbaar kunnen zijin . Alleen NEW of
een RESET is nu echt niet voldoende.
He tikren in :

Q$z [H 3 H|

TVARFTR (%)
en dit laatste levert tot onze verba-
zing 1688 op dus hesvadecimazl weer de
IF9, Dit adres ligt duidelijk in de
symbol table en er was net gezegd dat
de variabele in de heap zit.

uT

DIEC 3F3

Dit levert op @

0@ 21 41 22 ED a2

Higr staat 3FQ

We herkennen de naam van de variabele
in de 41 en we verwachten de inhoud
te vindern vanaf het adres 2ED dat in
de symbol table wordt gencemd.

DZED 2EF
levert pchter op :
a1 33 8e F9

De  inhoud van de laatste twee byites
herkennen we na enige oefening wel
als de bij de heap behorende pointers
Maar nu de 91 en de 23, Ik wil niet
langdradig worden met misn uwitleg
maar  als het niet bekend is lees dan
nog even niet  verder en  tracht het
zel¥ op de aangegeven methode te
vinden. Welnu de @1 geeft de lengte
van de variabele ( de inhoud niet de
naam ' ) aan en de 33 is die inhoudi
de *3° maar dan in de ABCII-code.

Gm hiemee wat te oefenen tikken we
het volgende in @

NEW
Q$m l!:‘!l

Frobeer nu sens met een geschikte
FOEE de inhoud van A% te veranderen.
Het dis dit geval het gemakkelijkst
als we beginnen met

A=VARPTR (A$)
en dan

FORKE FEEK(A)+FEEK{A+1) #254+1 ,AGC{"%")

of als we het met alle geweld ineens
willen doen met

*PROGRAMMEERTECHNIEKEN*

FORE PEER(VARPTRIAY) +PEEK (VARPTRIA) +
+1)DRAHL L ABC (MR

Vel L ardinmg

Met A=VARPTR(A%$)) is de variabele 0
1408 geworden. Op de adressen 1098 en
1699 (decimaal) of JF@ &n IFl  (hexa-
gtecimaal) staat het adres in vopr de
808¢ gebruikelijke omgekserde notatie
in hexadecimale vorm. Om het adres te
berskenen gaan we als volgt te werk
gerst nemsn we inhouwd van 3IF9 en 3F1
met PEEK(A) en FPEEK(A+1)., De inhoud
van ARl wvermenigvuldigen we hierna
met- 2546 of #FF. Dan dere twee waarden
bij elkaar optellen en we hehben het
adres in de heap, waar de tekstvaria—
bele staat. Op dat adrecs staat schier
niet de inhoud maar de lengte van de
variabele,

De lengte staat in een byte genoteerd
en kan dus niet groter dan 235 zijn.
Bii ons berekende adres moet nog een
geteld worden om inderdaad de eerste
byte van de inhoud van de tehkstvaria-
bele te krijgen.

FOKE'n we dan in de byte op dat adres
kunnen we zo de inhoud veranderen.

Tekstarrawy™ =

De laatste mogelijkheid om de VARPTR
te gebruiken. Hopeliijk nasr het voor-
afgaande niet meer zo moeilijk te
begrijpen. Voor de hand liggend vind
ik dat er een soort combinetie van de
array-tehandeling en de tekstvariahe-
le-behandeling. We gaan kijken :

We beginnen vanzelfsprekend weer met
gen schone machine en tikken dan in @

DIM A%(T)
PVARPTR (A% (a@))
geeft

752

gn dat is hexadecimaal gencteerd 2F¢.

We gaan in wtility eens kijken wat er
in de symbal table staat.

ur

DIEC FFX

levert

98 41 41 &2 EF a2 o8 of

De bytes 3ED , 3EE en 3EF geven ook
hier weer de type~identyficatie en de
naam. Maar het adres 2EE dat we rien

FPROGRAMMEERTECHNTEKEN®

op  de  adressen IF9 en 3F1 verwart
misschien de onderzoeker., Toen we net
de VARFTR van &(8) vroegen kregen we
toch ZF@ en niet 2EE 7 Laten we mens
kijken wat & in de heap op deze
plaatsen staat.

2EC 2F9
Levert ong op
G800 Dl 83 60 P9 L. .. 00 @D BO Fo

i i3
Y Hier staat 2F¢
.-A.?T

Hier staat 2FE

Na enig denkwerk en het eventueel
veranderen van b.v. de dimensie van
de array of het aantal dimensies van
de array zien we in dat op 2EE het
aantal dimensies van de array gemeld
wordt, gevolgd door de gereserveerde
grootte in die dimensies.

Dearna volgt de array zelf, startend
op adres Z2F0.

De o2 @A die op 2EC en 2ED staat
geeft aasn dat voor de er op volgende
array A(=10) bytes zijn gereserveerd.
Hier =zijn dat dus twee bytes voor de
identificatie en (4 % 2) acht bytes
voor de inhoud.

Het is echter niet zo simpel als hiegr
geschetst; we hebben namelijk met een
tekst-array te maken en bij tekst
waten we niet hoelang die tekst is.
Net als bij de tekstvariabelen zal de
VARPTR allieen maar het adres aangeven
waar we de tekst relf kunnen vinden,

samenvattend:

De VARPTR geeft een adres.

Op dit adres begint sen nieuw adres.
bit laastste adres geeft aan waar de
lengte gevolgd door de tekst staat.

Als  we nu met A%(G)="2" het eserste
array element gaan villen zien we op
JF¢ en 2F1 het adres 2F9 genoemd
worden {in de volgorde F9 92),

Yanaf 2F9 vinden we @1 32 B9 ED &9 &0
met  als eerste de lengte van onze
tekst {=1) en daarna de tekst zelf in
ASCII-notatie is 2 namelijk 32,
Erachter stond 80 Fo de verandering
komt door de verandering in  gebruik
van de heap.

Frank H. Druijfef
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i0 PRINT CHR$(12):POKE #29C,5:POKE #29B,#FF
15 CLEAR 3000:DIM F(2.0),D(3.0)
20 GOSUB 1G20:GOSUB 1020
25 GOSUB 1020
30 GOSUR 1020:GOSUB 1020
35 GOSUB 1020
40 GOSUB 1020
41 COLORT ¢ 14 5 3
50 CALIM #3A1:INPUT "HH,MM,SS":HH,MM,SS:PRINT
55 POKE #300,0:POKE #301,5S MOD 10:POKE #302,INT(SS/10.0)
60 POKE #303,MM MOD 10:PCKE #304,INT(MM/10.0)
65 POKE #305,BH MOD 10:POKE #306,INT(HH/10,0)
70 REM "#300-#306:COMTEURS"
75 REM " CALEME"
80 REM 30D . AFFICHAGE; 4B + COMPTEUR A kst e sk sz sestofiesifoeiokfokskioriok ook E
85 REM "3A1 :MARCHE 1 3BR:ARRET"
90 REM "3E6: AFF ON :3EF: AFF OFF"
95 INPUT "MOMENT DU DECLECHEMENT : HH,MM" s HH,MM: PRINT
106 D(3.0)=INT(HH/10,0):D(2.0)=HH MOD 10.0
105 D(1.0)=INT(MM/10.0):D(0,0)=MM MOD 10.0
106 INPUT " MOMENT DE FIN D'ENREGISTREMENT HH,MM" s HH1 ,MM1 : PRINT
115 F(3.0)=TNT(HH1/10,0):F(2.0)=HKl MOD 10.0
120 F(1,0)=INT(MM1/10.0):F(0.0)=MM1 MOD 10.0
125 PRINT CHR$(12)
130 CURSOR 6,12:PRINT "* T
135 PRINT TAB(6) ;e FIRR
140 CURSOR 6,13:PRINT "ok <!
145 CURSOR 43,23:PRINT "TIME:"
156G CURSOR 0O,1:PRINT "DECLENCHEMENT a' : ":HH:".'":MM
155 PRINT TAB(40);"FIN : ":HHI1;",";MM1;
160 FOR 1%=0 TO 3:TF PEEK(#303+I7)<>D(I%) THEN 160
165 NEXT:CURSOR 0,1:PRINT SPC(12):"ENREGISTREMENT EN COURS"
170 POKE #40,#28
175 FOR 17%=0 TC 3:IF PEEK{#30341%)<>F(I%) THEN 175
180 NEXT:POKE #40,#30:CALIM #3B8
185 PRINT CHR$(12):CURSOR 0,20:PRINT "ENREGISTREMENT FFFECTUER:"
190 PRINT " APUYER SUR LE STOP DU MAGNETOQO"
165 PRINT " 5 UR L E POWER DE L A CHAIRNE"
200 PRINT :PRINT " eteindre la TV et 1'ORDINATEUR(interrupteur derriere)"
202 ENVELOPE O 15,50:;4,30;
205 COLORT G 3 G O
210 SOUND O 0 15 2 FREQ(100.,0):WAIT TIME 100
215 COLORT 9 14 0 O
220 SOUND O O 15 2 FREQ(10000,0):WAIT TIME 100:GOTO 205
939 WAIT TIME 100:END
1020 READ POINTZ:POINT=POINTZ
206 DAInamic 85 - 29 *CASSETTEPROGRAMMEUR*

1030
1040
1050
1060
1670
1100
10000
10003

10010

10015
10020
10025
10030
10035
10040
10045
10050
10055
10060
10065
10070
10075
10080
10085
10690
10095
10100
10105
13110
10135
10120
10125
10130
10135
L0140
10145
18150
10155
10160
10165
10170
10175
10180
10185
18190
19999
65510

PH=INT(POINT/#100) : PL=POINT-PH*#100

READ CZ:C=CZ:IF C>#2FF THEN RETURN

TF C<#100 THEN POKE POINT,C:GOTC 110C

TF C<#200 THEN POKE POINT, (C-#100+PL) IAND #FF:RET=(C-#100+PL) TAND #100
POKE POINT,C-#200+PH+RET

POINT=POINT+1.0:G0TG 1040

DATA #300

DATA 0,0,0,0,0,0,0,#C6,#30,#77,#23,423,#C9

DATA #C5,#D5,#E5 , #F5,#24,#8A,#00, 401, #88, 4FF, #00

DATA #3A,#101,#200,#CD,#107,#200,#3A,#102,#200

DATA #CD,#107,#200,#34,#103,#200,#23, 423 ,#CD, #107, 4200

DATA #3A,#104,#200,#CD,#107,#200,#23,#23,#34,#105, #200

DATA #CD,#107,#200,#3A,#106,#200,#CD,#107, #200

DATA #C3,#F8,#03,#C1,#C9

DATA #FFF, #345

DATA #36,#00,#23,#34,#7E,#C9

DATA #C5,#D5,4E5,4F5,421,400, #03

DATA #34,#7E,#FE,#32,#C2,4E1,#03,#CD, #100, #200

DATA #FE,#0A,#C2,#11,403,4CD, #100, 4200, #FF, #06

DATA #C2,#11,#03,#CD,#100,#200,#FE,#0A,4C2, #11,#03
DATA #CD,#100,#200, #FE, #06,#C2,#11,#03,#CD, #100, £200
DATA #FE, #04,#CA, #147,#200, #FE, #0A, #C2,#11,#03, #CD, #100, #200
DATA #C3,#11,#03 _

DATA #23,#7E,#FE,#02,#C2,#11,#03,#36, 400, #2B, 436,400
DATA #C3,#11,#03

DATA #FFF,#39B

DATA #CD,#4B,#03,#C3,#A9,#B9

DATA #FFF, #3A1

DATA #F3,4C5,#D5,#E5,#F5, 424,470, #00, #22, #9F , $03
DATA #21,#9B,403,#22,470,#00,#F1,#F1,#D1,#C1

DATA #FB, #C9

DATA #TFF, #3883

DATA #¥3,#C5,4D5,#E5,#F5, 424, #0F,#03, #22, 470, 00
DATA #F1,#E1,#D1,#C1,#FB,#C0O

DATA #FFF, #3C9

DATA #32,#5F,403,#32,467,403,#32,#6F, #03,#32, 477,403
DATA #32,4#84,#03,#32,#8A,#03,432,#91, #03,#32,#99, #03
DATA #F1,#E1,#D1,#C1,#C9

DATA #C5,#D5,#ES,#F5,#3E, 411, #C3, £100,#200

DATA #C5,#DS,#ES,#55,#3E,#E1, #C3,#100, #200

DATA #FFF,#3F8

DATA #24,#8A,#00,#01,#85,4FF, 09, #06 , 4FF , #0K, #2F
DATA #70,#23,#23,#70,423,423,4#70,#23, #23,#70, 423, #71
DATA #23,#70,#23,#23,#70,423,#23,470, 423,471,423, #70
DATA #F1,#E1,#D1,#CL,4CO

DATA #FFF

REM
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KL
128
138
148
i58
1468
208
214
213
228
239
248
il
206
318
328
338
J4@
158
368
378
420
430
448
443
450
%53
468
4863
479
4840
&9
508
316
329
730
568
576
568
590
L0808
1@
LB
638
48
L58
b6
670
&89
576

208 DAInamic

{LEAR SO00:HMODE BiPRINT CHR$(12):COLORT ¥ 14 @ 15:POKE #7534

FOR T%4=8#BFFF TO 8BFF3 STEP -4:PORE 1% $30:NEXT

FOR IA=#BFEF-24##B4 TO 1%-12 STEP ~4:POKE 1%y #3F tHEXT

CURSOR &y 1@:iPRINT *5¥33 ALLERLE T i.ov.m T I JD <4420

FOR 1%=1 TO 11:COLORT 9 14#{I% MOD 23 @ 15:WAIT TIME 13:NEXT

FOR I%=%BFFF T0O #BFF3 STEP ~43FQR J7=#31 TO #7F:POKE DM, JASWAIT TIME 2iNEXTINEXT

FOR IY=$BFEF TO I1%-Z3#4B5 STEP ~#B4IFOR JU=#7B T #7FiPOKE D% JUrWAIT TIME Z:NEXTINEXT

CURSOR 1Bs8:PRINT 1. Kalender van esn jaar"s

CURSOR 181 4:PRINT "2, Bepalen welke dag een bepaalde datum waz 3
CURBOR 9:8:PRINT "door Frank De Joaghe Nummer 7"3
FOR IW=#BFFF TO $BFr3 STEP -4

FOR JU%=#3E TO #3086 STEP -1:POKE I%:JZiWALT TIME J:NEXTINEXT

FOR I/A=RBFEF TO 17-Bs=#BL STEP -$B4

FOR JA=8TE TO #78 STEP ~1:POKE I¥.J%:WALT TIME JiNEXTINEXT
AY%=BETCYIF AYLCAT OR AL-SD THEN 200

DIM DAMAZ{12.@) . MAANDS(12.8)

FOR I=1.8 TO 12.0:READ DAMAX(IYINEAT 1

FOR I=1.@ TH 12.B:READ MAANDS (I} MEXT I

DATA 31+28+31530: 3130, 31: 31538531538+ 31

DATA JanuarisFebruarirMaartsAprileMeilsJunisJulizduaustusSeptambarOktoberiNovember Dacenber

O AY-42 GOTC 360, 1308

REM ##¥ Kalender maken *¥¥%

MORE MICOLORY 12 B 12 12

PRINT CHRS(12)

FRINT TAB(ZB)3"Kaiender®

PRINT TaB(2@)s"L ¥ X Ik 3+ -
PRINT :PRINT

INPUT *Jaartal (niet afkortend *3JALIPRINT
D=1.@:M=1,8:J=J4% Q0GR 1908

IF JA%/4DD. B=INT(JAL/4B2.0) THEN DAMAX{Z. M) =29:G0TO 456
IF JAL/ 108, B=INT(JA%/122.3) THEN DAMAL(2,@:=28:G0T0 459
IF JA%/ 4. B=INT(JA%/4.B) THEN DAMAZUINT(Z,8Y)=29:60T0 458
DAMAZ(2.8)=28

DIM KALALU1Z. @ 7.0 6.8

Di=D%-1

FOR Ma¥=1 TO 12

Hi=1

FOR DA%Z=1 TO DAMAZ (MAL)

DA=DE+L L IF D7 THEN D¥=1:R%=R%+1

HALY (MAY DY RY) =DAY

MEXT DAY:INEXT MaY

PRINT CHR%{1Z)

CURBOR 10: 1591PRINT "Afdeuk op printer {(J/H) 77
AY=GETCIF AY<:74 AND AY<>7B THEN 338

IF A%=74 THEN 798

POKE #1301y LiLLINg=" mnnvnem o vy s e !

FOR I%=1 TO {2

PRINT CHR%(12)

PRINT TAB{15: iMAARDS(IW)

PRINT TAB(13)sLEFTS(LTING, LEN(MAANDS(IY) 1)

PRINT $PRINT

PRINT TAB(7)3%Za® sTAR{L1A) 1o M s TAR(2) 1 B s TAR(ZB) 5 *W"3
PRINT TABI35);:"D*iTARB(42) 1 V" ITAR(49) "

FOR Ji=1 TO &

FOR Ki¥=1 10 7

IF KALZAT%sK% J%)=0,0 THEN PRINT TAR(KX#7-1)31*" 116070 498
PRINT TAB(KE#7~113KALLIZ KA J%ss

NEXT w4
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703
718

e
739
748
758
768
778
786
798
800
g1l
glz
815
B9
B39
235

© 836
H40

879
888
B7e
1]
919
729
23
925
730
948
P45
959
P68
78
?EG
978
ieed
191ia
1629
1a3a
1935
1034
1837
1838
1839
1048
1858
19468
1870
1875
i)
189@
1102
1119
1128
1138
1140
115@
150
1518
1528
1538
1540
1558
1568

PRINT

NEXT J%

IF GETC<32.@ THEN 728
NEXT I%

GOTO 1198

POKE #1314+ 11LIINS= ann A e e e ®
PRINT CHR$(12) '

PRINT "Hueveel afdrokken wil u ({=2@) 7°

INPUT "> R IAFYIPRINT

IF AFZ{1.B OR AFYXZ0.9 THEN PRINT *Een beetje ernst A U.B.7:GOTG 778
PORKE #131:0

FOR Hi=1 TO AFY

AFDRUKDAGE="1n M D W o i z*
PRINT :PRINT :PRINT :PRINT

AB=SPLL15)

HHE=A%+"% K A L E‘N DE R van "+MIDS{STRS(JAL) s Ly LEN(STRE(IAYL) 1 -3 B+t 3¢
FOR HP=1,8 TO LEN(HH$) =15, @iHe=HE+" #" tNEXT
HE=A$+HE PRINT H$

PRINT HH$

PRINT H%

FOR HP=1.8 TO 5.@:PRINT :NEXT

FOR I%=1 T 12

A=SRCLA)

HE=AF+MAANDS (17

PRINT H$

FRINT

PRINT AFDRUKDAGH

PRINT :iPRINT

FOR J¥=1 TO &

Rg=s®

FOR K¥=1 TD 7

IF KALZ(TA KL 300 =0, 0 THEN R$=R$+SPCIBIIGOTH 1908
HUS$=STRS (KALL (I Ky JL) 3

HUS=MI D% (HUS» 11 LEN(HUS)~-3)

Re=R$+HUSHEPL (B-LENIHUS) )

MNEXTY K%

PRINT R4

HMEXT J%

PRINT

MEXT 1%

PRINT :PRINT :PRINT

AB=EPC{ZAI+"Y aanweboden door Frank De Jonghe"
PRINT A%

PRINT :PRINT :PRINT :PRINT !PRINT

POKE #131+1

PRINT CHR${1Z):PRINT *Zef het papier goed.®
PRINT "Druk <RETURN: *IINPUT RETS:PRINT

PGKE #131.8

Hp=tn

KEXT H%

POKE #131s1

PRINT CHR$(13)

PRINT *Druk "K' vaor nog een kalender o

PRINT "en *M’ om naar het menu terus te keren.'
AL=GETCIIF ALC:T7 AND AZ<>75 THEN 1132

IF A%=77 THEN 1@

GOTO g

REM ##% Dagbepaling s
MODE @:COLORY @ 1@ 2 2

PRINT CHR${12}

PRINT TAB(Z2@);"Dagbepaling”

PRINT TAB(Z@)1® BERS4RE43R4"

PRINT :PRINT

INPUT "Jaar {(nig¢t afkerten) ®3J:iPRINT

T D% DAInamic 85
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IF Jo=@.% THEN 1548

IWPUT "Maandnummer "3MiPRINT

IF MO8 OR Me12.9 THEN 1588

INPUT "Daonummer "3DIPRINT

IF J/4,.B=INTOS/4,.0) AND M=2,@ AND D=29.0 THzN 1483
1623 IF Di=B.8 OR L:DAMAY (M) THEN 1456

1633 GhGUR Z29d

1648 PRIWT

&850 PRINT "Deze dag waz/iz/zal rijn sen "30E

1668 CURBOR 1:3:PRINT "Druk "M° wvoor terughesr naar hel menu "
1570 CURBOR 1+ ZiPRINT Yen 'DY wvoor ¢en anders dagbepaling’
1D AUSSETOIIF AXCXTT AND A¥<:48 THEN 1436

1598 IF &U=77 THEN 1D

1708 GOTO 1588

@22 REM %% Subroutine voor daghepaling %%

2018 BEM D=daa/Me=maand/J=jaar

2028 F=J+D+3,.04M-3.08

A3 X=INT{SGNIM-3.8Y/2.8)

psB J=3+%

IRER FeF- X+, D HINTAR, Sl 35

TRAG  F=FHINTLI/ 4, @ ~INT{Z. @uINT(J/198. 8 /6, @) -1, @

IRA7E F=F-7.@®INT(F/7.8) -

TPAE 0N F+i GOTO 2896 2108. 2119: 2128, 2132, 2140 2158
2090 DE=YZaterdag® iDU=7:RETURH

2180 D$="lopdag' iD¥=1 RETURN

2118 Dé="Maandag” 1 DY=I0 HETURN

2170 DE="Dinsdagt iDE=3:RETURN

2138 D¥="Woenzdag":1DU=4 RETURH

#14@ DE="Donderdag’iD%=5iFETURN

2196 D¥E="Vrijdag® D=4 RETURN

e R g
o in L8R
-0
= 5

.
o~

[
=

i9
20
30
50
&9
79
74

8o

19

150
160
170
268
219

210 DAInamic 85 -~ 29

REM vrenvnnssees@.BY ROLF SCHALL (Wem sOnst)......

REM vvvevnsonss SELBSTVERNICHTUNGS-PROBRAMM ... ..

REM vnerennnenns MIT ™™ GARANTIE ™., 0evsus

MODE @:PRINT CHR$(12):COLORT 5 15 5 5

FOR I'=0.9 TO 10.0:POKE $BFEF-134%1',450:NEXT

PRINT :PRINT "PROGRAM DESTROYED":PRINT

PRINT *  IN"3"  SECOMDS":FOR I=3.0 TD ©.% STEP -1.0:CURSOR 7,19:
PRINT I:WAIT TIME 50:MEXT:PRINT

COLORT 5 15 © ©:PRINT CHR$(12)3:WAIT TIME 2:COLORT © @ © 2:PRINT "BASIC
V1. e"

POKE #29F, #EC:POKE #200,3:POKE #2A1, $ED:POKE #202, #3:POKE #2AT, $EE: POKE
K204, 83

REM

REM ....... GEHEIME BOTSEHAFT ...cossccascnsnnnnass

REM

REM HABEN SIE'S ENDLICH GEMERKT, SIE BLINDGANGER 7!
BEM ....... EMDE DES PROGRAMMS ....ccossvnnnnsnans

*SELFDESTROY*

L PRELIMINARY COLOLRE MIXIMNG EXPERIMENTS ON THE

Lovis Gidhnews July 1984 Tel: O32872-248

DAl Pal RaNGE FOR GENERAGL PURPOSE SCREEN DUMRFES
{fazster tham the "Hualiity” sets

{F = ghite £ = guan 3 = magentis 3= yellme 3 = black
Eyamplal- fach dot of pateh SE85333° is 2 mixtyre 0f 1 part cuan, 2 pis magsents and 3 pis wallow!

e SEERAR FPRGES  FPFESS  FYUSSI TRYUSE PEEYS  7FTE3D FTRII3 FRERRR FRMee F7VRER YWY

L SINTEGREX COLOQURIET 132° FPRINTER AND DAl FERSOMNAL COMPUTER

FRRIRE TRIIEI FERY T

1
}
i
i

¥TNTEGREX COLOURJET 132Z%
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The High Speed Loader was developped a few years ago

by Hein Kop and myself,to make it possible to load of-
ten used programms in a fast way by means of reading
trom an Eprom bank,which was connectsd to the DCE bus.
The system was build arcund an Eprom card which was
available at Elektuur FPrintssrvice.

it could contain four Eproms of the type 2716 {(4x2kByte)
ar 2738 {(4x4kBvted.

This Epromprint was placed on a basic printed cimcuit
board with an 32 pins connector which contained the rest
of the slectronics, )

The result was that we could read a program of 10kByie

in one ssrond.

For programs like SFL an ideal solution.

fl=o several games were stored in Eprom and children
loved it.

fin Eprom card with the game was plugged in,and one com—
mand was enough to load the game. Like &tari.

However due to the high cost of Eproms at that time only
a few were made and they worked very satisfactory.
Ancother disadvantage was that the Eprom card was layed-—
out only for 2714 or 2732 Eproms.

With the development of the DAI-DOS 1541 system we decided
to include the software of the HSL into the software of
the 1541 system,because SPL was used during this project
arnd available on an Eprom bank of the HSL.

However from time to time people are asking us again about
this project so we gave it a go over and got rid of
several items like Power On Initialization which was

no longer required because this is now on ouwr Floppy
Interface.

The final result is on a drawing together with this des—
cription.

We have not the intention to develop a basic printed cir—
cuit board or the reqguest for it must be so demanding that
we have no choice.

The H3L can be connected to the DCE bus together with an
MDLOR{s) or VL1341 digk driveis).

It has its own device address selection and will not
interfere with other equipment.

TECHNICAL DESCRIFTION

The device selection is done with PB4 and decoded in such
away,with the use of an 7415138, that the H5L is only se—
lected when PB4 is high.

Only one output of the 74L5138 is used,the others can bs
used for addressing other devices connected to the DCE bus.
The address counter for addressing the Eproms consist of
two 74L5393 clocked with PCO and a reset pulse FCI.

Both signals are twice inverted by an 74L514.

This is done to reshape the clock and reset signal which
are through the lenght of the flat cable and othsr devices
in bad shape.

For ihe same reason are both 0°s of InF includsed.

In some cases it is necessary to place an 390 ohm resistor
in series in both lines.

The data lines are extra buffered with an 7405245 which

iz only active during the time the H5L is selected.
This way unwanted signals on the DCE bus are avoided.
The selection of the Eproms is done with a combination
of an 74L8157 and an B25YZ3 Prom.
Dus to this combination, together with PBZ and BP3,we have
the pozsibility to split a programm over more than one
Eprom and read it without interruption as a whole.
Example:
Eprom 1 (2732)contains a programm called “Spooler™
Eprom 2,3 and 4 contains "SPLY
With the command HS5L0 the "Spooler® programm stored in
the first Eprom is loaded.
With the command HSL1 "5FPL" is loaded,this programm is
stored in three Eproms which will be selected one aftter
the other. '
When vou give the command HBLZ an error "NOT AVAILABLE"
will appsar on the scoreen.
Due o the fact that a address preset is not possible,emp-
ty spare within one Eprom cannot be used for another pro-
Qi ami. :
At the begining of svery new programm in an Eprom or bank
five bytes are used to provide the software with the pro-
per start information.
ist. bByte sHFD This a not used Opcocode.
Indicates a MW FROGHAMM.
2nd.+3th. Byte :S8tart address of the programm
within the DAl memorvy.
L.owbyte— Highbvte.
Ath.+Dth. Byte :Total lenght of the programm.
Highbyte~ Lowbvyie

The contents of the used Prom type BZ25823 is as follows:

J

fAddress: 0O 1z 2 3: 4z S &z F: B: % A: Br C: D: Ex F

Data : Ez D: B: 7: D: B: 7=z F: H: 7: F:z F=z 73 F3 Fz2 F

The Eprom print card was available at Elektuur printser—
vice,Fostbus 75, &1%20 4B Beek L) number EPS 82558-2.

The used connector is available at almost every good slec-
tronics shop.

Howsver i+ you want to make yowr own arrangement vou do
not nesd this card and connector.

This is the way the HBL i1s set up.

Variations, changes and improvesments are possible we
realize this.50 i+ you have a good idea let us know.

Un paper we have a version which can handle Eproms of the
tollowing types: 2714,273Z2,2764 and 27128,

Howsver we do not have a small Eprom card which can con-
tain 28 pins IC sockets with the same pin arrangement as
the used connector on the Elekituur PCB.

For extention to use more that fouwr programms on an Eprom .
card a change in the DOE software must be made bercause
this is not forseen.

H.Hison
fpxemburgstraat 17
4164 BS Geleesn Mo
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*HIGH SPEED 1LOADER*

This article describes the principle of relative files and

the way they are handled on the DAI-NIZ 1541 with  the
Commodore VYOIi541 disk drive.
FRINCIPLES/AODVANTOAGE OF RELATIVE FILES:

Fast access to sach record - Large files can he handled.
Felative files are so-called random accesss files. They are

contents of the file is
not loaded into  the RAM space of the computer, but remains
on the dJdiskeitte. Oniy the parts nseded to be handled are
vead from the diskette into the computer memory.

disk-oriented. This means, that the

The advantage of this system of file handling is. that very
iarge files can be handled.

The sequential filesz — for the DAI this means: the SFrays —
can be mad. 3Z2KH, dog to the mazimwn heap space in the DAIL.
Btring arrays can be max. about Z20KR, dus to the double RoM
space reqguired for writing and reading.

Relative files on the diskelte can be | man. 164KB, limited
only by the man. storage space available on a diskette.

A relative file consists of a number of records. & record is
a block of intormation. Let us take a5 example a mailing
list. For sveryone on that list, we need to store the name,
the address and the town. These 3 items (TFIELDS™) together
form a "RECORD™. The records of all people in this mailing
list tagether, arse called a "FILE".

Another advantzge is the manner in which updates are made. A
relative file is random—access, which means that sarh record
of the tile can be addressed without loading the whole file
in the coppulter memory.

T update a sequential file f{array), the whole file must be
read, updates can be made, and the file has to he saved
again. For relative files, only the record to be updated has
to be loaded into the computer and can be saved afterwards.
This saves a lot of time.

To handle relative files on the DAI-DOS1541, the additional
moni torprogram T FDDMONSDT iz reguired {(ses belowd). This
=mall obiect code program allows the use all  additional

options of the VYOI1541 disk drive.

FILE/RECORD STRULCTURE:

Relative files must have records  of
dictated by the way they are handled by the VCi1541 operating
system. In  addition, only character strings are allowed as
records. The maximuam record length is 254 characters.

a fixed length. This is

which means
by the

The mavimum number of records
the practical number of useable
capacity of the diskette.

is HE3IEDS {HFFFF)Y
records is limited

In our example of the mailing list, let us take:

“DAL DOS 1541 RELATIVE FILES* DAlnamic 85 -

29 215



216 DATnamic 85 - 29

N anE 20 characters
address 20 characters
Eautta] 1% characters

The total length of a record is now FOFZ20+15=55 characters.

The record length must be determined in ajvance. Orce fixned,
it can not be changed anymore! 1t is used by the disk drive
for the file organisation on the diskette.

B
T enable the handling of each single field, we musi take
care. that each field has  esactly these number  of charac-
ters. 1f @.0, a name is only 14 charactsrs ionhg, & saditio-
nal spacss have to be added to the name. Later, we will see
how we form the fields together to a record, and how &
single field can be separated from & record.

Furthermors, the file asust have a file name of maximum 1é

characters.

COMPRINICATION DAT — NMIID41:

The relative files can only be handles in combination with
the monitor program  FODMON/D. This program muzt 1lpaded
together with yow  BABIC program. I the nane mf the BASIC
program is CMAILING LIST/R, then load both parts withs

BODTHFDOMON/O,MABILING LIST/BY

oy means of the obiect code rovutines in Lhe DMONSD progr as
t&e whole communication is handled. The sasiest way 15 t
decl are (INMTS variables in your BABIC program with th
addressss of the various roultines. 2.0-:2

OFERNE =H400 PRNTI=H404 ERROR=#$FZEZ
CLOSEZ=#471 IMFES =#418 g2t .
Seg the manual of ths PEDLR-TOOLKIN/LT {ope helow) For znll

addresses.

In devistion of the normal save and load procedures on the
DaEI-DOS 1541, for relative files  the opening and closing o
the file must be done by the usser. For all communication +or
rolative Files, the channel 5 of the YO1541 is  used, in
corbination with channel 15 {command /2y oF channell + o

svetesm instructions.
Alun the escror channel is not ssad automsticaily.

ODrly one relative File can be handlied at the sSame time. 1+
vist want to  handle datas ftrom beo gifferent relative +iles,
always close the Ffirst one before opening the second file,
utﬁerwiaa an error message MO CHOMRELT «will ocour

OFEN/BET-UP/CLOSE & RELATIVE FILE:

The format to OFEN a relative file is the following:

13 FILENAMES="MAILING LIBTY

20 RECLEMGTH=G5S {1 more tham the resl length due
t3 the CR send atter the ‘—:ii’"in“)

=0 OPENE=FILENAGMES+" L, "+CHRS (RECLENGTH)

40 CALLM OFERNS, OFENS

#*DAT DOS 1541 RELATIVE FILES*®

kihen the relative File is  opened the fivrst time, it is=
advised o reserve already a2 numsbsr of recorgs. This is mob
a must, but it increases the speed of the Ffile handling.
Reserving & numbsr of records means, that o the diskstite a

Tempty’ records are written. i 2.g. wvou think
will nesd 200 records, 1t is sufficien to write
the 200th  record. ALl records 1199 will  then be
Lnltla}iawd ton. Later writing into the records (-19% will
now e done osuch faster. This principgle can be repsated
always. I+ e.g9. the 200 records ares udsed, you fan write into

the 400th record, and  npow the records 200-3539% are set—up
.

To give fees this last record, 1t is sufficient 1o write #FF
— CHE® {255 - iﬁtﬁ it

ihe V1541 must be FOSITIONED on this record. This
Foxllouess

bl RE{DNF =200 {as example)
S H“mEEENH SHR 2
Fi P R=RECNR TAND 255

380 FOLRE="F"+0HRS (25 +CHES (L0 +EHRES (HB v CHEE (O
T CALLM PRNTIS. POSS

ihe string FOBS$ tells the VL1541 that it i= a "F osition
commaintd on channel 3. the record number . and that i should
poant to the first byie (byte 3 of Lthe record. This is dons
via the command channsl 15,

T owrite #FF in thise record, the following statements are

1400 P E=UHRS (2550
110 CALLM PRNTE OFS

The orint statement iy lins 110 will cause an error MESBAGE
TRECORD MOT FHESDENTS berause record 200 does not vel esnislt
thie moment #FF iz wfltteﬁ into it. This error messags can oe

1o el .

T oa largs number of records s declarsd fres, it may take

aracters, 1t taste about

-

= dec
e Time. Foe B00 recorods odb &0 o
,ﬁ minubes,

+d i

CLAOBING & Felative fi1ls is done via

1

e

120 CatlM ERRGR: CallbM CLoR

|

the areo charnmel bhetore olo
vieirbual sevo message will  be di

WRITE DATE TD RELATIVE FILE:

Once the relative file is set—up like describsd above, data
can e entered. In our example. we have 3 variablss: NaHs,

ADDFES aood TOWMS, sach with a defingd length. These lesngtb
are stored in the variables LM, LA amd LT:

ﬁs *

riame 3 Maks EN=20G
addidyr eans ADORS L=
gt 5 TS ET=15

*DAT DOS 1541 RELATIVE FILES* DAlnamic 85
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£ small Drogram will decoribes in stens hhae data i3 el b

the file {use of FLDMON/D is recuirsd PHF.

=y 78 Z54: IFs=IFs+” Yr mMEXT
£ 4 3Pl 1TE el gk m T T g . o,
ig igFt;N?iH:% Fézjf . s temporary storage  of  the
? I ST I RN . - ) -
o SHANANS) LN THEN 1% GET —¢ame . In the PE5 spaces long

o MNOMEHE=MNAMERPTLM-LEN INAMS )

43 INFUT ARDES: FRINY

S0 - LEMNIADDRS! »La THEN 40

& ADDR$=ADDRS+EFOLA-LEN {ADDHS)

CE e s

. . . e The relative file iz opened in Lhe sane way as gone for Lhe
7 INFUT TOWpSE: PRINT b Eaire i '
. . e s B .- — . L2 T - O K E i A
ol IF LENITOMWMNS! =L THEN 70
T NS =T +5PE —i { ‘ ; ; N . .,
7L TORNS=TOHNS+SPC LT L EN{ TOWNS) 2 T, GPENS ) mee Twrite data’,
1y FEIRE }olimes 100-140

This raoutine snters  the data for each field of the record.
Too long fields are not  accepted. Too short fieids are made

e Ty 4 e
A dos THEN 100
axactly the correct length by adding additional spaces.

) . nd the record is BFF, thean the record
The number of the record, to which the data must  bhe send; )

hags to bhe sntered now:s

190 INFUT RECNR:
110 HBE=REONR SHR ¢

s

RINT
LB=RECHER IAND 255

n
EE

This second position ocommand 1= regulred to pelnt aogsin to
the start of the record. Now bthe whole record is stored in
IFs, and must be divided into I parts: the name,. the adress

Mow the relative file can g opensds

.FEAEHQHE$=”HQILING LISTH: RECLEMETH=GA
DFEN$=FILENAMES+" L, "+CHRS (RECL ENGTH)
CallM GPENE, OFENS

aind the bown

T MEaMEs =HMIDE{IFE, O, LR
: x . . I "y 5 s S SDDRF=MIDE{IFE, LN L
After opening the {file, the pointoey mu=t be =et to the 90 ORI DS § TR, LNrLA, LT)

cowrect records:

wariocus sirings can be updated and witten ack again as

150 FPOSHE="P"+CHRF (33 +CHES (LB +CHAS {HB) +UHRS (0}

L - : E
- depereribed above-
160 LALLM FRMTIS. FPOSS
e frot For gt o close the $ils, Pt = &11 peading Etatnl

Now the data cam be send to the specified record: writing is finished:

170 QPFS=NANS-ADDRS CTOWNS 100 CALLM ERROR: CALLM CLOSEZ
186 CALLM FRNTS,OFF

This input procedure can be repeated for other records, 2.4-

via & loop. When ready, the relative file sust bhe olosed:

HEFERENCES:

190 CALLHM ERROR: CaLuM ELOSEX - . ‘ . ; ;
b = For & detailed sunlanation. with & 1ot of examples, is

refereed to “Das grosse Floppy-Buch®™ by Bnglisch/Szczepanow—

y skt published by Data Hecker oGmbH, Duesseldort (BRD). This

] b ol R e F o ] =T gy
READ DATA FROM RELATIVE FILE: bopk iz also transiated in other languages.

. . . . The diskebite Fpo  7TDOLRITAL? with tamongst othersl the
Data can be read from a relative File in two wavs: character / . . . . . -
Iz h b {GET tri {INFUTS The GET Mot Fod ? oroaram FRDMON/D can be ordered from THMioro Service’,
. e - R . Th : — i TR A = il -
Yy © drd?,ﬂr ) or ek s sitring i - : Fabritiusstr . 15, 4174 B3 Sweikhuizen, The HNetherlands. It
useful if only one character o a part of & record  is : i ’

costs DFl.&0.- to bBe paid in advanoce by means of an
intarnational postal sonsy order. Flease indicate the pro-
gram naae on yvisy  order . Dutch mesbers can transfer this
T bank account 15.053.78.7584 of HMicro Service.

it vomtains also obher wuseful programs for extend-
the V01541 disk drive.

reguired. If the whole rocord must be resc, the IRFUT-sethod
must be used.

In the example, both methods will be used. The GET-method to
see if the record  is sapty, the INFUT-method to read the
record.

The handling i=s a little bhit "artificial’™, due to the way
the link bDetwsen the obiect code progeam  FLDDMON/G and the
BASIC. Twn vartables have to be declared at the start of the
O O s

Jan Boervigter, Juneg 1585
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. o Froib 1 esem

DOIWREHID Marg AMTRDOFE -

T e e T o P T e e Eern van de beperkingen van FWF is het zal #109¢ voldoende zijin maar zolang
feit dat er, altans niet gemakkelijk, we nist boven ADEQ komen werkt alles
in twee kolommen mee is te werken. uitstekend.

DOEL Ik heb dit probleem zelf ook meerdere
_ malen ontmoet en ik wilde er iets aan N B, Houdt er rekening mee dat boven
Critical path analvysis nlek om in oisct doen. Nu is het werken op een zestig- 9608 buffer 2 vernield wordt,
compier netwerk tak s=2n bepaalde male karakter-scherm roals de DAT  heeft
ling athankelijk in e detactersn BE het prettigst als we een tekst hebben Yoor-besld
corzaken in o & iy gehele proiject ZGn. die niet meer en ook niet tijdelijk
Daarnaast wordt male daur van gehele meer dan zestig karakters op een uT
svenals de spee edere Lash {m?g’”}l‘ regel heeft. Ik heb zelf gekozen voor DAZ AS
zgn. “slachk tis le een welbep task gen kolombreedte van 37 karakters en QOAZ o0 TO TA 43
totale i idsduu iet in gevaar engen dat past ruimschoots in de zestig.
Geeft AZ AZ iets anders dan 98 3¢ dan
Oplossing staat FWF niet op STEP 1,
SEERUIF In dit geval kumnen we kiezen voor
Ik heb me er toen toe gezet een pro-
fzrst most s80 S hema wan de verschil gramma te schrijven, dat ons hier kan MIauaa 43748 7000
Dit bevat de det vart de taken {naam o helpen. Voorlopig nog in Rasic maar ’
wosr ingsduur en onderlinge voloorde, waarschijnlijk binnenkort in een veel waardoor onze tekst komt te staan van
snellere en uwitgebreidere versie in 7894 tot BI7A. Noteer deze waarden om
Y. — machingtaal. ze straks in  het basicprogramma aan
EIMND Wat doet dit programma 7 Wel simpel te kunnen brengen.
geregd komt het op het volgende neer:
.t e = = We tikken de tekst in op kolombreedte We laden het dubbelkolomprogramma in
M?i:‘tji;ir: i §§Mﬁﬁ“ﬂnhﬁmhﬁﬁh 37 ( kan aangepast worden ). We maken en passen, indien nodig, enige gon-
Py DGEGETES enige voorbereidingen en laten dan stanten aan. In bovenstaasnd voorbeeld
T— - het programma lopen. Onze tekst =staat moeten we de eindconstante dus veran-
S EEE e = EE dan "kewrig® netjes in twee kolommen. deren in 837E. (mag meer zijn)
fo cagen’ Geef dan RUM en na enige tijd krijgen
taak mr.S ¢ E /\ Voor-bereldingen we TETOPPED IN LINE uu®.
§ AR o o } . . .
(1% dagen! Nu is de tekst in twee kolommen in de
Wilien we de regels allemzal even buffer geplaatst,
I l [ 1 _ lang hebben moeten we dat nu doen.
a1 s . o . oot e 4 . D Tevens dienen we er voor te zorgen Complicaties
tdak nr.l 3 A RS .o 88 t?j_ TR et = e e o ‘ dat in de tekst voldoende returns
(10 dagsen} {27 dagen! £33 dagsn? (50 dagen; ; staan, Als bij een paginalengte van Grote letters in de linkerkolom en/of
i | [ [ 6@ de tekst uit 234 regels bestaat de rechterkolom zijn opgelost.
A zullen de laatste zes regels van de Ik zet grote letters aan met g en
R L linkerkolom verdwijnen daar er geen uit met u waarbij die codes staan
A 0 5 rechterkolom bij is, De oplossing is in de headings. Dit uvitzetten gebeurt
simpeli we vosgen gewoon minstens zes bij de Epson echter met 20 en dat is
returns toe en het probleem is weg. pen code die FWP zelf gebruikt,
_ We zetten de tekst voor de zehkerheid in de heading staat dan ook en in
AR L wel weg op diskette of band. de convert character table staat 64
wordt 2¢.
FPAARCMDassi ncgen
De laatste nabehandeling die we de
L Iijn we dan helemaal klaar dan ki jken tekst moeten geven is het aanpassen
naar Eeuzs , we op de adressen A2 A3 A4 en AS om van het  aantal spaties na een grote
BEM VOoOred gasl te weten waar de edit buffer (nu dus tekst, Als de vergrote tekst b.v., 13
oraf gaat en ot tekstbuffer 1) begint en eindigt. karakters lang is dienen er 13-6 =7
igt. Vervolgens verplaatsen we de tekst spaties verwijderd te worden en alles
, naam  een  hoger adres. Bijna altijd lpopt naar wens.
Frank H. Druijf4
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16
28
a8

REM F., W, P, -DURBELXOLOME / F.H, DRUIJFF - 7/83
REM
REM FOINTERS

44 BL=#7080; REM START ADRES VERPLAATETE TEKBT
bij voorkeur hoger dan #4900
5@ E=#88FF: REM EINDADRES (+1) VERPLAATSTE TEKST
het mag meer zijn maar kost nodeloos extra tijd
L@ D=#Taad: REM BEGINADRES BUFFER 1
780 L=41i REM REGELLENGTE LINKERKQLOM + TUSSENSTUK
orbegrensd, maar is alleen zinnig als de
regel ook echt korter is dan deze grens.
Be P=éis REM PAGINALENGTE
164 REM
i1ia REM START TWEEDE #(0LOM
124 REM
Toek P regels verder nasr begin van de eerste
rechterkolom idem voor voldende pagina’s.
136 F=@3 BR=BL -1
144 BR=pR+1: IF PEEK{(BR)I<>IT BOTO i40:R=R+i:IF RJ<P GOTO 146 BR=RR+1
156 REM Bi= SBTART LINKERKOLOM & BR= START RECHTERKOLOM
168 REM
206 REM L INKERKLOM
Verplaats een regel linkerkolom.
Bij pinde regel de rechterregel gsan verplaatsen.
Stop bij einde tekst.
218 BO=PEER (RL) s BL=RL+13 IF BC=13 GOTO 23@
229 PORE D, BC:D=D+1:A=A+1:IF BL<=E S0TO 21¢:8TOF
239 IF OPEERIBRYC T THEN IF A<L THEN FOR I=A TO L:POKE D, 32:0=Del:NEXT
238 REM RECHTERKOLOM
Varplaats sen regel rechterkolom.
Stop bij einde tekst.
240 BU=PEEK (BR) 1 BR=BR+1: IF BO=13 GOTD 280
276 POKE D,BC:D=D+1:IF BR<=E GOTO 260 STOP
280 FOKE D, 13:D=D+1:A=Q
298 Oe@+1e IF QOF GOTA 21@
Fas pointers asn en zoek nievwe start rechterkolom
als einde pagina (F regels) nog niet werd bereikt.
J00 B=03 BL=BR: GOTO 100
A
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VIDEO REPORTER
Gilbert PONS

3, rue Mozart
34500 BEZIERS
Tél. 67.30.75.69

Bonjour,

C'est dans le but d’établir avec les adhérents de votre club une
collaboration «artistique» que je m’adresse & vous aujourd’hui.

Je recherche des programmeurs intéressés par la réalisation d’un
«dessin animé en 16 ou 35 mmw» sur micro-ordinateur.

Le court métrage sera présenté aux différents festivals.
Un contrat au milliéme liera chaque créateur.

2 SOLUTIONS

1 Théme/Club avec la réalisation d’une séquence 40 s.
1 Théme/Créateur 24 5 5.

THEME : «HYTEC ou le Tunne! sous la Manche»

HYTEC, en collaborationavec la COMEX, va réaliser prochainement
un relevé topographique des fonds marins de la Manche, en vue d’une
expertise d'évaluation des colits d'une potentielle édification d’ouvrages
d’ART immergés pour relier le Royaume-Uni a la France.

Ci-dessous une perspective du module HYTEC version chenille. (Il
est possible de remplacer les chenilies par deux vis sans fin, ou par trois
tuyeres propultrices : 2 horizontales, 1 verticale)

Le module HYTEC est équipé de deux caméras (une fixe N/B, une
mobile couleur), trois projecteur (2 fixes, 1 mobile).

En outre, joffre la possibilité 3 vos adhérents de devenir
correspondants VIDEO REPORTER et de bénéficier A ce titre du transfert
Fratuit (super 8 - vidéo / photos vidéo / diapos vidéo) avec 4 leur charge
es frais de transport et de cassettes {VHS ou Beta).

{Vidéo Reporter est une entreprise de Reportages Vidéo spécia-
lisée sur le mariage, spectacles, etc...)

Dans la mesure de mes connaissances informatiques, j’assurerai une
assistance a la programmation pour l'accession au langage machine
spécialisée au graphisme.

Dans I'attente de vous lire, et de vous comcfter parmi nos futurs cor-
respondants, soyez assuré de mes sentiments distingués.

HYTEX
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Mun 21ibt 2= fuer alle DHl-Fans die Software zu dem unisersellen
EPFOM-Frogvammieraerast UNIFPROM-1, Inte"SE'EF-E Leser seian %uf
den Artikel "Davor izt kein EFRON sicher’ im mo-Heft 2-1724 hin- i d{e Hardware zufzubauens wmuss man 2uch nicht tief in die Tazche
Al EEE. Freitaent alle Ifs kosten weniaer 3ls OF 30,- @
_ : 1 HIZ1. 4w 4034
Dazs Steuversrosran wurds wollstaendis in Aszembler aesc%rleben LT ‘ Iow T4lE, 1o« 555
belest 2, % KEBuviez. Um bei lanswieriser Dateparbeil im Moniitor einen 2 L stmEen
klaren BElick zu behalien, wird der Schrifimodus mit 44 czichen Fro T T OLEDsT
Teile erzeusi. . 4 atoren
’ 23 2
Unterrrodramme zur Verfussuns @
- E{g Jarbinduna DAl - UMIFREGM-1 wird usher den DCE~Buz rezlisziert,
izl rolsends Pinbelesvnsen erasben zich dabei @

1
5 ¥ = EFROM- Inhaliz +E5) - Pin i
42 HZHITHE Hurruf : GHG - Pip 4
S0 Frogrammieren IH - Fin 26 <BI5G
) Heberprusfen : Ck - Fin 27 CFZE1:
o= Fip ZE OCRIEZ
CUT = Fin 20 JPZB4:
Folaende EFRM-Teren sind "direkt’ eroorammierbar §7direkt” deshalbs ;
da Frraktizch auch andere EFF HH Tﬁ ST LAIE P OrRE RT au5 bedient wardean Z Die Platine dgsbohrt, DM 19200 kann beim Sutor besiellt nigridwes
koennens i ‘ ahanfalls alle netwendisen Bauteils,
SRS, 2516, IRIE, 2564
QFJ?HiEJ,;ieb,hrjg,Ha,h}:4,;? =5 Dﬁr UMIFROM-1 zeichnet sich durch seins Fl‘“ibili+4~+ und Z2insr
sowie zlle C-Tyren.dar Zrxx-Rerlie Freissusnstiskelt zus. Die 50 ms-lansen F i"l:=3r"£i.ﬂifﬂ1|~"i"1m53HlEEE ind
: und dzg o GSchigberesister =ind aber Grund sines Hinh%wlls Podis
1_:1'-‘*=;j‘hi-.iind1=llv~1‘tn g den ZVI1Z2 J18KD heis Fli—al iioe T lesen . o,
) werden schon (20 Sekunden benoetist, das Frmar‘rrl“ = werlanat
Der UMIPROM-1 MOMITOR Ui, S werfusat gsber 5 Befehle ! allerdings schon fazt 16 Mingben aMilRren uerlang
13 £ adrl-adrh berechnet die Checksumme im SFrelchar—
bersich adrl Biz adrh
23 D oadrl-adrh diszrlaved Bereich adrl biz adrh und Ond Fexs 1. Bathe
herechnet wiederam won deder Zeils dis . e -
antzrrechends Chaoksumme ,,
Iy F adrl-adirh =y gleiche Funktion wie 1n E_H_i],j,fu
42 P oadrl-adrh =y Frinted alle gdressen im Bereich adrl g
Fiz advb mit Inhalt =y &
5303 adr gleiche Funktion wie in Utility ®
B, Ffeil oben Zuruzck zum Driver. Clear-Scrasn

Daz Prodram lassst nur moesliche Einsaben zu und isnoriert alle The program is dﬁu”erQKWIth]h%liSh‘kmumenunjonu
Einsaben, welche zum Absturr fushren koennten. Datenzusriff izt nur g 3
im Bereich 0000h+0FFzet biz max. FFFFh+Offset erlaubt, der Offzst e i i S o
batrasst 10000, v e e A e e B
- P NI S T S S SO NN S .
=
. = £
Dag Programm kann auf Audio-Cazsette bazoasn wardan bei @ 2 =
dndreas J, Bathe. Helmstrasse 2 in looo Berlin ol z
- T - by ’TF_‘__ e | by oo :—-‘:-_:1»- o el T ST N W ™ AT MM S RN
z kostet DM 35.- zuzueslich Uersamdkosten FBloRsasRIAS ISR AR AV ER RIS
e E 5
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MSX - EXTENSIONS

NEW Z00CM

VARTABLE PRECISION

C) PROGRAMMOTEEX

. DIGITIZER SOFT er : Een wedren wvoor verstandige spelers.

DAlnamic - P..DE L‘%Er{ prggect En zoals de eeuwenoude fabel reeds aan-
o B — comnercta unz K 1
s : b o N toonde, niet alleen de rapste kan winnen

FWP DUBBELKOLOMS ook de trage als hij het maar slim ge-

noeg weet aan te pakken.

L s e s In het spel leveren wortelen de nodige
h o o energie om vooruit te komen.(elke =zet

die men doet vraagt een aantal wortelen)

Bij de start van het spel krijgt iedere

speler (minimum 2 spelers - maximum 6)

| Dit spel wordtgespeeld tegen de [l een bepaald aantal wortelen en 3 kroppen
. - : | computer, Er worden een aantal groepjes H sla, Met het aantal wortelen komt men
1 ! 1ﬁC1ferS.99 het scherm getekend. 1 echter niet toe om het einddoel te
1 De bedoeling is dat je H|  bereiken. Er bestaan echter
N % .U beurt een be-paald aantal lucifers Il verschillende mogelijk heden om aan
1H ¢ van een groepje wegneemt., Wie de laatste | wortelen te geraken. Het doel van het
| ¢ lucifer kan-nemen wint. Vooreerst kan je [| spel is om als eerste de eindmeet te
, i bepglen of je zelf of de computer 1l halen zonder salade en met slechts een
HeE - - | begint. Met de cursortoetsen kan een van [} heperkt aantal wortelen. Dus denk aan de
1 T BE8E 8 & P de groepjes geselekteerd worden. Uit dit [ fabel en verzin voor je speelt.
a8 { groepje moet minimum een lucifer genomen —— -
] ¢ worden (druk 1/2/3/4/5/6). MISSILE COMMAND
] ] 2 U OO,

Wie verslaat de computer 77

T30
RN

Je opdracht bestaat erin om de

. i stad te verdedigen tegen aanvallers

uit de ruimte,

De besturing van het luchtafweervizier

gebeurt door middel van de paddels, Je

moet ervoor zeorgen dat hel vizier exact

i gericht wordt op de aanvallende ufo,

Door het drukken op de event-~knop wordt

voor een ontploffing gezorgd die de ufo

17

vernietigd.

............
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FaGE o1

RN

Q03

004

105

00s

Q07

G0g

007

Q10

01t

012

013

214

Q15

0lé

017 #

018 ORE 2 300 BELTEBIG

019 2

Q20 # Diesen Programmteil nur einmal mif
Q21 ¥ CALLM INIT starten.

022 #

023 Q300 F3 INIT 331

024 G301 ES FUSH M

025 0302 210BGC3 Lyl H, START RST-VEETOR &
026 0305 2Z6EDG SHLDR s ODSE UMLEITEN

027 0308 £ foR H

028 0309 FH Bl

029 0308 C9 RET

030 ¥

031 * ERWEITERUNG DES NMORMALEM INTERRUPTS
02 #

033 0308 211303 STORT LXI H, RETURN RETURN-ADRESSE
034 O30F EX HTHL SUF DEN STALCE
QIS5 O3Z0F ES FUSH H

036 GIZ10 £3I78D5 JHP :DT78 NORMALE ROUTINE
037 ¥

038 #

N9 0313 F5 RETURN PUSH 5§

040 0314 Za0001 LDA = 100 1

241 0317 B7 oRAe A 1 LACLFT EIN BASIC
047 0318 C22203 JNZ JUMP 3 PROGRAMM 7
043 0318 3A0101 L.DaA i ki

044 O31E B7 gra A 3

045 O31F CAZE03 37 JUMEZ

Q44 Q322 AF JUtE 1 ¥R& A 1 WENN J4&, LOESCHE
047 QI23 Z2C407 5TA 1204 1 BREAK FLAB
048 0326 Fi JUMpP2 FOF PGSk

047 0327 °%7 RET

G50 *

0351 *

032 0328 END

INLIT Q300G JUMPt 0322 JUMFZ G324 RETURN 0313
START  030B

#*DISABLE BREAK®
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A ot of people have been asking me to
implement a DBASIC version on disk,
Since  there are several disk drive
systems available for DAI, each operated
by one ore more disk cperating systems,
adapting DBASIC  for  each system
seperatly would require to much work and
would increase the risk of
incompatibility between different DBASTC
versions., Writing one extension for each
disk drive system would generate exactly
the same problem.

This is why T hesitated so long to come
up with a disk based DBASIC,

Finaly, in may, I was encouraged to
proceed when the INDATA company ordered
a DBASIC implementation on their 2%320
kbyte system.

To avoid incompatibility with DBASIC
versions to be implemented on other disk
drive systems in future, I designed the
following DBASIC extensions :

L. The file handler (DBFTL.SYS file)

-all extended commands and Ffuncrions
concerning  disk access go into one
extension file : the file handler.

This extension is totaly independant on
the hardware connected to the DAI. This
means that DBASIC will always use the
same commands and functions to access
files, regardless of the disk drive
system used (INDATA floppy disk drives,
KENDOS drives, hard disk?...etc...).
Exept for the FILES command and the DSKF
function, the file handler is also
completely independant on the way files
are stored on diskette (handled by the
basic dos).

Further on in this text, most commands
and functions of the file handler are
explained,

2. The basic dos (DBDDS.SYS file)

The basic dos takes care of the layout
of files, directory entries and disk
space allocation information on disk,
Like the file handler the basic dos is
completely independant on hardware. The
current DBDOS works on a CPM V2,2 filing
structure :

i.e. -16 logical drives A-P can be

installed
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-a drive can contain up to 8 mega-
bytes

-a file can contain up to & mega-
bytes

~the disk layout is table defined

If you are the owner of both the CPM
V2.2 and the DBASIC V2.2 packages for
vour disk drive, the same files can be
accessed by both systems if you specify
identical disk parameter headers and
disk parameter blocks in both BIOS's
(see CPM operating system manual).

Note that other filing systems could be
developped for DBASIC to accomplish file
compatibility with MSX-D0OS, MS-DOS or
other disk cperating systems,

3. The basic input/output system
(BT0S640.8YS, BIOS160.SYS...)

The bios part handles the physical input
from and output to the disk drive.

At this moment I have completed a bios
for the INDATA 2%320 kbyte floppy drive
and a RAMdisk (which T used for testing)
I am about to complete a bios for the
INDATA 2%80 kbyte floppy drive and other
bios's will follow soon.

B. Becting and linking

When switching on your DAT, DBASIC V2,2
will be loaded automaticaly, followed by
the configuration file "CONFIG,CFG".The
standard configuration file will execute
the following commands :

SEXTEND "DBDOSY
$EXTEND "DRFIL"
$EXTEND "<bios name>"
DBDOS=""DRDOS"
DRIOS="<bios name>"
DISK "AL"
$INPUT="AUTOEXEC,.RAT"
LOAD "AUTOEXEC, BAS"

i.e. DBASIC will be extended with the
basic dos, the file handier and the bics
Because these extensions are relocated
they have to be linked together :
DBDOS="DBDOS"™ wiil 1ink the "DBDOS"
extengion to the file handler.
DBIOS="<bios name>" will link the bios
te the basic dos,

DISK "A:" will select drive A.

Then, 1if present, the "AUTOEXEC.BAT"
batch file wil be loaded and executed,
If not  present the DBASIC  program
"AUTOEXEC, BAS™ will be loaded and

executed if it is a compiled program.
Note that the configuration file may be
changed, but ALWAYS incliude the first 6
commands,

C. File names

The syntax for file names is compatible
with the CPM file name syntax,
In general : <file referenced=

[<drive>:|<filename>[.{file ext>]

with :
<drive>» =A,B,...P
{file name>=up to 8 alphanumeric charac~-

ters or !,",#,%$,%2,8 or '.
If <file name> contains more
than 8 characters it will be
Lruncated,

<file ext> =up to 3 alphanumeric charac-
ters or !,",#,$,%,& or ',
If {file ext> contains more
than 3 characters it will be
truncated.

Lower case characters will be converted
to uppercase.

-Omitting <drive>: means the default
drive selected by the DISK command will
be accessed.

-Omitting .<file ext> means the default
file extension for the command using
<file reference> will be supplied :

command default file ext file type
LOAD .BAS O
SAVE

R (utilities) ,UTY 1
W (utilities)

LOADA LARR 2
SAVEA

$EXTEND .SYS $
FILES AT 3
OPEN

CREATE

KILL

PROTECT

UNFPROTECT

$CUTPUT

SINPUT

SPL files .SPL &
DNA files LDNA #
/ LIXT 4
/ JHLP 5

Note @ file types correspond to a
default £file extension but are not used
by DBDOS (ex. SAVE "MYPRG,CPL"™ is valid)
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D. File access

DBASIC can access files in sequential,
random, relative and random-relative
mode. Records din files can have both
fixed and variable length,

~files : Dbefore a file can be opened,
the file must be declared din DBASIC
using the FILE statement :

ex, 100 FILE INFILE,OUTFILE,WORKFILE

The FILE statement reserves the
variables INFILE,QUTFILE and WORKFILE as
file wvariables and allocates space for
their file control blocks and dma-
buffers, Note that DBASIC references
files by a file variable (cfr. pascal)
rather than by a file number as in other
disk basics,

-Open a file : before any access can be
made on a file it has to be opened with
the open statement.

ex. 110 OPEN OUTFILE,"B:TEST.TST"
120 OPEN ADDRESSES,ADS+",ADR"

Note that the OPEN statement does not
need a mode specification like "FOR
INPUT", "FOR OUTPUT" or "FOR APPEND", If
you want to extend a file (append mode),
locate the end of file first :

ex., 200 OPEN MYF,F$:LOCEQOF MYF
l.——— VARFABLE LENGTH RFCORDS —ew

After opening a file you can write data
into it using the #PRINT statement :

ex. 130 T=1:A%="good "
140 #PRINT OUTFILE;1,A$,"day"

In the file the different elements of
the record will be separated by ',' and
the record will be completed with

carriage return, line feed,

i.e. 1 ,g004d, day 0dh Osh

#PRINT writes sequential because of the
variable record length,

The end of file mark is written by :

150 #PRINT OUTFILE;CHR$(#1A)
160 CLOSE OUTFILE:END

IMPORTANT : at the end of a program
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you always have to close those files
data has been written in (#PRINT or
PUT), to update the directory,

Variable length records can be read by

200

The following example illustrates the
use of #PRINT and #INPUT,

10
20
30
40
50

60
70
100
110
120

130 PRINT TEXT$:WEND
140 END
2. ——— FIXED LENGTH RECORDS -——

To access files in random,
random-relative  mode, fixed

records
defined

ex, 50

60

In this example the FTELD statement will
reserve  NAME  and NAMAD as field
variables.

LFS(NAME$,20) reserves 20 bytes in the
record for the NAME$ variable, NAMES
will be justified left,

RGS(NR$,5) reserves 5 bytes in  the

record for the NR$ variable, NR$ will he
Justified right,
FLD(NAME)
the NAMAD field,
For integer and floating point variables

4 bytes

Writing
done by

PUT <file var>{,<random file position>];
{field var>[.d{relative record>]

ex. 00

will assemble in the file MYF at random
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#INPUT INFILE;NUM,A$,BS

TITLE "EX00i™

FILE TEST

OPEN TEST,'TEST"

ON BREAK GOTO "CLOS:A=0

WHILE A=0 DO INPUT "TYPE TEXT OR
BREAK" ; TEXT$

#PRINT TEST,TEXTS

WEND

"CLGS CLOSE TEST

OPEN TEST,"TEST"

WHILE EOF(TEST)=0 DO #INPUT TEST
s TEXTS

relative or
length
have to be used. They can be
by the FIELD statement :

FIELD NAME;LF$(NAMES,20),LF$(CNA
MES,10)

FIELD NAMAD;FLD(NAME),LF$(ADDRES
5%$,20) ,RG$(NRS,5),AGE,PCT!

includes the NAME field dinto
will be reserved in the field,

the records into a file will be
the PUT statement. In general :

PUT MYF, 1000 ;NAMAD

*DBASIC GOES DISCO*

file position 1000 (bytes) the record
defined by the field NAMAD.

ex, 90 PUT MYF;NAMAD,!

will write relative record 1. _
NAMAD.O will start at file position O
NAMAD.1 will start at file position
O+FLDLEN(NAMAD ) =04-20+10+ 204544 +4=63
NAMAD.T will start at file position
I*FLDLEN(NAMAD}.  FLDLEN{NAMAD) repre-
sents the field length)

ex. 90 PUT MYF,OFFSET:NAMAD.J

NAMAD.J will be written starting at file
position OFFSET+J*FLDLEN(NAMAD)

ex. 90 PUT MYF;NAMAD

will write records sequential into the
file.

IMPORTANT : at the end of & program
you always have to close those files
data has been PUT in.

Reading records will be done by GET :

GET <file var>[,<random file position>];
<field var>{.<relative record>!

GET  performs
operation of PUT,

exactly the opposite

E. System output/iaput

-System output : vyou can redirect all
data normally printed on screen or
printer to a disk file.

ex. 10 $0UTPUT="AUTOEXEC.BAT"
20 PRINT "$EXTEND ",
30 PRINT CHR${#22);"XEY";CHR$(#22)
40 PRINT "KEYON"
50 PRINT CHR$(#1A)
60 FND

This small program creates a
"AUTOEXEC.BAT" file which will extend
DBASTIC with function keys,

ex, $OUTPUT="PRINT.PRN":$LIST

This command will generate a CTross
reference listing into the PRINT,PRYN
file,

—~system dinput : Input normally coming
from keyboard comes from a file.

ex. 10 $INPUT="AUTOEXEC.BAT"
20 WHILE A=0 DO INPUT AS
30 PRINT A$:WEND

Input coming from AUTOEXEC.BAT will be
placed in AS.

ex. SINPUT="AUTOEXRC.BAT"

Tnput coming from AUTOEXEC.BAT will be
interpreted by DBASIC.

ex. S$INPUT="HOME,TXT"
with HOME.TXT containing the text s

100 PROCEDURE HOME
110 ?CHR$(12);
120 END PROC

will merge the HOME procedure to the
program currently in memory,

F, Listing the directory

General : FILES[ <file reference>]

ex. FILES

will show all files on the disk in the
selected drive.

ex, FILES "hex, Bas"

will show all DBASIC program files on
the disk in drive B,

ex, FTLES "AUTO?X?7.Ba%"

will show all files whose name begins
with AUTO, have a X on positicn 6 and
have a file extension beginning with BA.
Note that wildcards (? and *) are only
allowed in the files command,

G, Utility commands

Utility commands other than FILES are :

~CREATFE, <file reference> creates a
file on disk : ex. CREATE "A:GENINFQ"
~KILL <file reference> : deletes & file
from disk : ex. KILL FNAM$

- =DISK[ <drive>:]

*DBASIC GOES DISCO*

~PROTECT <file reference> : write/delete
disables g file : ex., PROTECT "“XREF. gys"

~UNPROTECT <file reference> : write/de-
lete enables a file : ex. UNPROTRECT F$§

selects a disk drive

for further operations :

ex. DISK "B:" : selects drive B
DISK : reselects a disk drive after
the DCR  or CAS command has been
given.

~MOUNT[ <drive>:] mounts the disk in
<drive», i.e. readys a disk for access.

ex. MOUNT "a." mounts the disk in
drive A
MOUNT mounts the disk din the

selected drive,
note ¢ The FILES command automaticaly
mounts the disk.

H. Functions

Besides the functions already discussed
(LF$,RG$,FLD and FLDLEN) there are :
-DSKF(<drive»:) : returns the free disk
space in kbytes,
ex. PRINT BSKF("A:™)

PRINT BSKF('"") returns the free
disk space of the disk in the currently
selected drive,

-LOC({<file var>) : returns the current
file position in bytes.

ex, LOCECEF TEST:EOFPOS=LOC(TEST)

EOFPOS contains the length of the file.

~FOF(<file var>) returns 1 if the end
cf file has been reached or 0 else.
ex, 50 WHILE FOF(TEST)=0 DO #LINEINPUT
TEST:AS
60 PRINT A% :WEND

Willy Coremans
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Prénom, Nom :
Adresse :
Téléphane :
Age :

Matériel utilisé (y compris taille, mémoire et périphériques) :

Nom du programme :

Auteur du programme :

Taille du programme :

tangage utilisé :

Le matériel utilisé est-il un ordinateur de poche ? [i:]
Le programme est-1l entilrement interprété 7

Qu bien comporte-t-il au moins une partie compilée [::]

|

ou assemblée 7?

Autres membres de 1'équipe :

ATTENTION : bLes concurrents doivent disposer de leur matériel.
Tout concurrent non présent a4 8H 45 sera exclu du concours.

L'alimentation électrique fournie sera du 220 V avec prise de terre.

Le Championnat a lieu

le SAMEDI 21 SEPTEMBRE 1985, pour les ordinateurs de table,

les SAMEDI 21 et DIMANCHE 22 SEPTEMBRE 1985, pour les ordinateurs
de poche, au SICOB, au CNIT-LA DEFENSE.

le rendez-vous est fixé & 8H 30 dans le hall d'arrivée du R.E.R.

1'endroit exact vous sera confirmé ultérieurement,

Le présent bulletin est & retourner & L'ORDINATEUR INDIVIDUFL
(OTHELLO} 5 place du Colonel-Fabien 75491 PARIS Cedex 10.

J

L'ORDINATEUR INDIVIDUEL (Othello} 5 place du Colonel-Fabien 75491 Paris Cedex 10 & (1) 240 22 01
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7 ¢ Championnat International de programmes d’'Othello-Reversi
7th Othello-Reversi Programs World Championship

Organisé par

CATEGORIE :

ORDINATEURS
DE POCHE

E ; ’ (INTERPRETES

21-22 septembre 1985 ET COMPILES)

REGLEMERNT

1. - Chaque partie se déroule sur un espace de 6x 6 = 36cases. les coordonnées pour reférencer chaque carre lors de la communication des coups
gnire ies joueurs sont exprimées de méme maniére quaux échecs « Blanc aura le carre Al dans son coin gauche et H1 dans son coin droit, Noir aura A6
dans son coin groit et F 6 dans son coin gauche

2. - Pour des raisons de simplicité. ia position de départ est celle d'Othelio - en début de partie. Noir a des pigces sur les carrés C 3 el D4, Bianc surles carres
C4 et D3 Neoir joue le premier a partir de cette position.

3 - Chaque joueur dispose ¢ un cerain lemps pour jouer tous les coups d'une partie. Ce temps est de 60 minutes par jousur et par partie. Siau couts d'une
partie f'un ou 'autre des adversaires dépasse son temps alloue, arbitre doit obligatoirement étre appelé. L'arbitre pourra aiors soit dec&arer”vainqueur le
joueur qui n'a pas excedé son temps. soit demander la continuation de la partie (e temps &tant toujours décompté) sl estime qu'elle peut étre terminge
rapidement. Dans ce dernier cas, i fixera & chacun des jousurs une hmite de temps que celui-cing pourra dépasser faute d'élre déclare perdant

4 - Siun joueur perd par manque de temps, le nombre de point margué par chague joueur sera calculé par péréquation & 36, & partir du nombre de pions
présents sur échiguier. ) )

Toutetois, st le gagnant a moins de pions que le perdant, le score sera alors de 31 points pour ce dernier et ge 33 points pour le gagnant.

5 - Alafin d'une partie achevée normalement {passe de deux adversaires, ou 36 pions poses), chacun des deux adversaires se voit atiribuer un nombre de
pions calcule comme indigque ci-dessous

A} S tows les pions ont ete posés. le nombre de pions retenu pour chacun ast egal au nombre de pions dont il dispose sur 'echigquier.

B) S mans de 36 pions figurent sur Féchiquier. an caloute d'abord e nombre de pions a attribuer au vainqueur {celui qui en ale plus), soit B Ce nombre est
calcuie a partr du nombre de pions sur 'échiquier. soit ¥ pour le vaingueur et P pourie perdant, suivant fa formule R = Partie entigrede {V < 36/(V + P} + 0.5)
Le nombre de picns retenus pour ie perdant est alors de 36-H

6 - Une victoire vaul deux points. un match nul un point el Line defaite zéro Si deux programmes Gu pius sont ©x aequo. lls sont dépa{tagés par les totaux
{pions propees - pions de Yadversaire) des parties quils ont gagnees dont Yon soustrara ies fotaux des parties perdues. Cette methode avantage les
programmes gui gagnent avec ies plus grands ecarts. ‘

Sy a encore des ex aequo. s seront dits ex aequo sauf 87 est possible de jouer une nouvelle partie (ou des nouvelles parties) pour les départager.
7 - Chague participant doit apporter son P31, ainsi que tous 1es accessoires necessares a son fonctionnement (prises multiples notamment).

B. - Chague participant est responsable de son PSi et de son bon fonctionnement

9 -Siunjoueur (parmaladresse), ousa machine {par plantage du maténel) interrompt la partie et gue celle-ci ne puisse plus étre reconstituée dans un delal
raisonnabie, ce joueur sera deciarg perdant, Son adversaie est déclaré vainqueur et marque 2 points. Lattribution des nombres de pions se fait suvant ta
procedure deécrite au paragraphe 4.

10, - £p cas de coup irréguher d'un programme. ce programme est declare perdant de ia partie. Son adversaire est declaré vainqueur gt marque 2 points,
it sera attribué 36 pions au vaingueur et 0 a son adversaire :

11, - Chagque participant dispule 6 parties sur 2 jours.

12" Chague ronde se dispute selon fe systeme suisse. ¢'est-a-dire qu'a lissue de chaque tour. {'arbitre fait jouer ies concurrents gui totalisent le méme

nombre de pomis.
Deux concurrents ne peuvent s'affronter dans une partie §lils ont déja disputé un maich ensemble. En consequence. arbitre les fera jouer contre des

concurrents ayant te total le plus approchant
13 - Siun joueur ne peul jouer faute de prise a réaliser. 4 passe son tour. Maig s'it peut prendre. il est obligé de prendre.
14. - Les coups joués par chagque concurrent sont gcrits par lui-méme & chague coup sur fa feuille de marque ambulante qui circule entre les deux
adversaires. La notation utiisée est obligatoirement celle délinie au paragraphe 1
t5- Dans la mesure du possible, un jeu compiet ¢ Othello Reversi sera placé enire les opérateurs humains gu: auront la responsabilité de ia pose des
pions el du retournement des pions capturés. A part ies opérateurs et I'arbitre. personne ne devra toucher damier et pions pendant la partie.
16. - On ne peut changer aucun paramétre du programme en cours de partie. mais on peut indiquer au programme le temps dont il dispose encore.
s'Il reguiert cette information
t7. - H est prévu deux catégores : _

- Interpréteurs ne faisant appel & aucun sous-programme en langage maching;

- Langage machine, assemblaur ou compilateur.
Certains gétails a ce suiet ne peuvent étre décidés qu'en fonction du nombre d'engages dans chaque categorie. L'arbitre les explicitera au debutdelepreuve

18. . [es arbitres de la rencontre sord seuls juges pour regler tout fitige.

18, . Le niveau de jeu des machines ou le temps de réflexion par coup est fixé avantie debut de chague partie par les personnes qui les ont engagees dans
ie lourncl. 1 ne peut en aucun cas étre modifié en cours de jeu & l'initiative des manipulateurs Dans le cas ou le programme demande lui-méme un change-
ment. celui-ci pourra se faire aprés gue Farbitre ait é1é appelé pour en constater fa validite.

20. - La participation au tournoi sous-entend Facceptation du présent reglement,

L'ORDINATEUR INDIVIDUEL tient a rappeler aux participants de ce tournoi gu'il s'agit avant tout d'un jeu. Le climat se doit d'étre celui d'une
grande féte de l'informatique individuelle.
KCest donc I'esprit et non la fettre du réglement qui sera pris en considération par Parbitre pour trancher tout litige. 7735 /




Mardings Uottage, Swan Lans
Winterbourne, Avon BS17 1RJ
Winterbourneg {0454 FIERT7EL
N EMGLAND
23 dune 1755
Dear Dir,
HANDOM MUMBERS
, iowas interested in Hayvmond Yanlathem s article in Issue
P 28 o URInamic. When I wite programmes for students of Econ-—
e e e T emiymFE oa s - N - -
SRrEs, L ususlily vandamise the initial values of variables: so
ok % - PP g Foo By b P % - o Z "
thiat, by reostition, they lsarn the basic principies, not just
£ i S B v N — L
set of moves {or that's what [ hope’. So it was disturbing to
reatize that they would always start from the same point after
e ke _ : i P It oy i H : '
:Lﬂ?? DR AND L) is always 0.571047 first time round., on my
marhine, by the wav.) '
In this situation, what matiers iz that the user cannot
control ar repeat the inital values. The routines nroposed by
Raymond Vanlathem would not be switable — in effect, they reqguire
*
the user himself to supply the random slement. 6 soclution which

Fias ocowrred to me iz to use the internal Timer over an interval
wh%&h ig difficult to predetermine e.g9. where an input or key
2ritry iz called for. A self-contained example +ollows. V
%Zthmugh the cholice for the value of REND(1] is contined to the
tirst 250 members of the pseudo-random series, [ think it is
pretiy hard for the user to determine which ié will hbe.

10 REM # % # RANDOM NUMBER SEEDER # ¥ »

iy FOKE BiEE BrF

fi FRINT "Fress any key for a nearly random number . ®
G0 S=EETL IF A=0.0 GOTO 40

S FUOR I=1.0 TO PEER{L£IBE) : RANDOM=RND (1.0 s NEXT

&t PRINT "Your nearly random number is®:RuD(1.0)

?Dura mincerely,
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ae

20

190
1ie
120
139
142
1539
169
172
ige
199

200
205
2ie
2135
226
223
230
235
240
245
250
295
248
263
270
275
289
285
296
300
Iie
KL
339
349
35¢
360

379
450
419

“A29

S8
wie

520

338
549
b i)
569
T4
580
592
£80
&1
&20
&ie
L4849

PRINT CHR%(12):CLEAR “@ﬁ@@ H=2Ph: Ai=0~1: L =8 N=0: 5=0:T=0: =0
FOR I=#275 TO #28F:POKE [, #1€:NEXT:REM IMPINT

CURSDR 27,14:PRINT "D C R"

CURSOR 17,12:PRINT "PROGRAMMOTE E K"

CURSOR 16, 16:PRINT "voor”;A;" cassetteband-kanten.

CURSOR 26,7:PRINT "Wilt u uitleg.? J4/N":GOSUB I9Z9:REM BETC
IF @<>74 AND < »78 THEN 132

IF R=78 THEM 1790

GOSUB 55ee:607TO 8

DIM AB{41},AP (A1}, NB{Z6B] , NP (208)

DIM PL(AL,1D),PT(AL, 15),LP(200), TP (202) , TL (A1), VL (A1)

DIM NPH (AL, 135),PN$(200) ,D8(8)

- REM axwze¥ MENUTEKST sxssex

PRINT CHR$(12):CURSOR 0,23

PRINT Hier is uw PROGRAMMOTEEK. Wenst uz":PRINT

PRINT * f. esn BESTAND in te lezen.?"

PRINT * B. eon OVERZICHT van de banden.?"

PRINT * . sen DVERZICHT van de programma s op “een’” band.?"
PRINT * D. een DVERZICHT van alle programma’s per band.?"
PRINT * E., gen WIJZIGING van egen overzichit.?”

PRINT " F. gen MIEUM programma in te schrijven.?”

PRINT §. het BEWAREM van het bestand,?"

PRIMT " H. het PRINTEN van het hestand.?"

PRINT * !. het ZOEKEN naar een programma.?”

PRINT J. het SAMENSTELLEN van een programma 1ijst.?"
PRINT * K. het SDRTEREN van de programma lijst.?"

PRINT * L. een VERZICHT van de programma 1ijst.?"

PRINT " M. het BEEINDIGEN van dit programma.?"

PRINT

PRINT ¥ Wat kan ik voor u doen.?"

PRINT ¢ Type de gewenste letter &M in. *

W=g:605I8 3929

IF QX464 AND Q<78 THEN R=G-64

IF 0<1 OR 8>13 THEN 309

IF @=1 OR G=6 OR G=13 THEN 400
IF I=¢ THEN GOSUB 3600:8070 3¢9
IF D<x11 AND (212 THEN 492

IF S=6 THEN BOSUB I700:8070 Jloe

REM —————— » B C D E F 2] H I J K L M
ON Q@ GOSUB 509, 700,969, 1099, 1100, 15068, 1900, 2200, 2490, 2700, 2809, 3162, 3508
IF W=1 THEN 300

BOTO 208

REM sxzz%s BESTAND INLEZEN ###wa#

IF Z=1 THEN BOSUB 3808:W=1:RETURN

BOSUBR 4499:REM BLANCO REGELS

CURSOR 9,5:PRINT "Is het bestand op de band aanwezig.? J/N":GOBUB 3929
IF Q<74 AND G<>78 THEN 529

IF @=78 THEN GOSUB 4400:W=1:RETURN

CURSDR 9,3:PRINT “"Dient de band te worden gespoeld.? J/N ":BOSUB 3920
IF Q<»74 AND Q<578 THEN D&O

IF =78 THEN W=1:0607T0 400

GOSUB 4498:RETURN

CURSOR 21, 1:PRINT “"Even geduld a.u.b.”

LOADA D% * Datum."

LOADA AB * Aantal banden."

LOADA PL " Programmalengte.”

LOADA PT * Programmatype.’

*DPROCRAMMOTERY DAlnamic 83 - 29
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1240 INPUT "Nieuwe programmalengte in sec. "3LIPRINT
659 LOADA AP " Aantal programma’s per band." : 1270 IF L=0 THEN 1360
5460 LOADA NP$ " Mamen van de programma’s per band.” 1289 IF L<o OR L3972 THEN 17246
476 CURSOR %, 1:PRINT "Het bestand bevindt zich in het geheugen, " 12960 PLII, =L
688 I=1:RETURN 1308 PRIMT "Vpor ongewijzigd type 3 in.™
1310 INPUT "Nieuw type programma (9,1),-data (2). ";L:PRINT
769 REM #aseak HET PRINTEN VAN HET BONDEMN-OVERZICHT. ##3%%% 1320 IF L= THEN 1350
719 POKE #131,1:PRINT CHR$(12):POKE #131,@ 1330 IF 1< DR L>»3 THEN 1310
73¢ PRINT " Banden overzicht dd. ";D$te) : 1349 PT(I, =L
746 PRINT ¥ Vlg- Aant. Vry ! Vig- fant. Vry ! Vlg- Aant. Vry" 1356 INPUT "Niguwe programmanaam. ";LE:PRINT
759 PRINT " ng.  prgr. lgt.! no. prge. Igt.! no. prgr. lgt.* 1349 IF L%="" THEN 135¢
760 S " 1379 IF L$="0" THEM 1390
779 GOSUB 4190:REM Vullen van de array’s. 1380 NP$(I,J)=L%
780 AS=A/3:FOR I=0 TO A3%-1 1399 IF AB{(9) >1+1 THEN 1419
796 I LI=INT(LEN(STR$(I+1))):LA=INT(LEN(STRS(AP(I})}}):LV= 1408 AR(GY=T+1
1 INT{LEN{STRE{(VL({I}} )} 141 RETURN
890 1 LII=INT(LEN(STRS (I+A3+1))):LAI=INT(LEN(STRS (AP (I+AZ))) ) slyi=
1 INTLEN(STR$ (VL (I+A3)))) 1508  REM s#s#x#% HET INSCHRIJVEN VAN EEN NIEUW PROGRAMMA. *#xxss
819 1 LI2=INT(LEN(STR$(I+2%A3+1))):LAZ=INT (LEN(STRS (AP (I+2#A3)) )} :Ly2= 1505  GOSUB 4400:REM BLANCD REEELS
1 INT(LEN(STR$ (VL (I+2#A3)))) i51¢ CURSOR 9,5:PRINT “U wenst een nieuw programma in te schrijven.? "
820 1 PRINT TAB(9-LI)5I+13TAB(1S-LAYIAPLI) 3 TAB(21-LV)VLID) ;" 1% 152¢  CURSOR 9,3:PRINT "Betreft het =en bestaande band.? J/N ":GOSUB 3920:REM
830 1 PRINT TAB(2&6-LT1)35I+AZ+13TAB(S2-LA1) ;AP (T+A3) ; TAB(ZB-LYVL) VL (I+A3) ;" GETC
1 1530 IF @<>74 AND Q<>78 THEN 1529
842 1 PRINT TAB(43-1.12) 3 [42#A3+1; TAB(49-LAZ) 1 AP (1+2#A3) ; TAB(55-LV2} VL (1+ 1540 IF Q=74 THEN 14730
I 2%A3) 155¢  GOSUB 700:REM Bandenoverzicht.
85 NEXT I:PRINT :BOSUB 3900:RETURN 1560  PRINT CHR$(12):PRINT "Vpor einde inschrijving type © in.":PRINT
' 15379 PRINT "Type het gewenste bandvolgnummer >8<"14+1.63
900 REM ###%%% OVERZICHT VAN DE INHOUD VAN EEN BAND. *#ax%y 1580 INPUT  in. "jLsPRINT
910 GOSUB 4480:REM BLANCD REGELS - 159¢ IF L=0 THEMN RETURNM
229 CURSOR 9,3:PRINT "Type het volgnummer, >@<";8+1; ' 1680 IF 1< OR L>A THEN 1576
239 INFUT “,van de hand in."3I:PRINT : 1519 I=l—-1:IF AB(G)=] THEN AB{(®)=I+1
749 IF 141 OR I>48 THEN 920 . 1670 GOTO 1690
959 I=I-1:PRINT CHR$(12):B08UB 4209:REM Printen van overzircht. 1630 IF 7=0 THEN GOSUS 3460:k=1:RETURN
760 GOSUE 3900:REM BETC : 1640  PRINT CHR$(12):PRINT "Voor einde inschrijving type @ in.”:PRINT
979 RETURN : 16560 INPUT “Type het bandvolgnummer in. "jL:PRINT
1669 IF L=¢ THEN RETURN
1699 REM ##s#¢% TOTARLOVERZICHT VAN DE PROGRAMMA’S, PER BAND, ##¥¥%# 1676 IF L<O OR L>& THEN 14650
1eia G0SUB 44¢9:CURSOR 9,3:PRINT "Vpor beeindiging Type return.“:WAIT TIME ' 1680 [e=l—1
109 ‘ 147¢ INPUT "Type het programmavolgnummer in. "L PRINT
1020 POKE #131,1:PRINT CHR$(12) :POKE #131,0 ' 1790 IF L=6 THEN RETURN
1939 FOR I=¢ TO AB(®)-1:POKE #131,1:PRINT CHR$(12):POKE #131,0 _ 1710 IF L<O® OR L3146 THEN 1690
le4¢ | GOSUB 4200:REM Printen van overzicht. 1720 AP (= Jof 1
1052 1 POKE #131,1:608UB 3890: IF 8=13 THEN RETURN 1730 INPUT "Type de programmalengte in sec. in. "$LaPRINT
1040  POKE #131,0:PRINT :NEXT I:RETURN 1740 IF L=06 THEM RETURN

1750 IF L<g DR LX92 THEN 1738
1109 REM ##%%%% HET WIJZIGEN VAN EEN OVERZICHT. #s#%ax 1780 PLL, )=

111 GOSUB 4480:REM BLANCD RESELS 177@  INPUT "Type het type progr. (8,1),-data (2) in. “jL:PRINT
1120 CURSOR 9,5:PRINT "MHenst u het programmabestand te wijzigen.?J/N ":PRINT 1780 IF L<O OR L2 THEN 1772

:B0SUB 392@:REM GETC 1796 PT(I,J)=L
1130 IF @278 AND 8{>78 THEN 1120 168 INPUT "Type de programmanaam in. "jNP${I,.J):PRINT

1150 IF 0=78 THEN W=1:G0SUB 4406:RETURN 1818 IF NP$(I,J)=" " THEN 1808

itsw BOSUB 999:REM Overzicht van de inhoud van een band. 1820 7=1

1179 INFUT "Oud programma-volgnummer: "EKIPRINT 1830 PRINT :B0TD 14690

1180 IF K<1 DR K>1& THEN 1170

1190 J=K-1 1900  REM #xss#xs HET BEWAREN VAN HET BESTAND 0P DE BAND. #ssewst

12060 PRINT “Hieronder kunt u de wijziging intypen." 1916 GOSUB 4400:REM BLANCO REGELS

1210 FRINT "HEthEﬂ nngewijzigd blijft,beantwnordt umet & 1970 CURSOR Q,SEPRENT "y wilt het bestand bewaren.? J/N e EOEIID TODE
122¢ INPUT "Nieuw programma-volgnummer, »@<17: "3 LsPRINT 1930 IF Q<>74 OND B<>78 THEN 1929

1239 IF L=0 THEN 1240 1940 IF Q=78 THEN GOSUB 4499:W=1:RETURN

1246 IF L<1 OR LX16 THEM 1229 . 195@  CURSOR 9,3:PRINT *Dient de band te worden gespoeld.? J/N":GOSUB 3920
1256  J=L~1
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1949
197¢
178
1996
2008
2019
2020
2032
204@
2056
2069
2078
2689
2099

2209
2219
2240
2250
2269
227¢
2289
229%

248¢
241e
2420
2436

244¢
2459
2469
2479
2486
2499
2509
2319
2529
2539
234¢
2350
2569
2379
258e
2590
2600

2790
2710
2720
2738
2749
275@
2748
277%

2899
Z8le
2B2¢
2830
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IF 24574 AND Q<578 THEN 1959

IF £=78 THEN ¥=1:50T0 1992

GOSUB 4409:RETURN

CURSOR 9, 11 INPUT "Type de datum in. “iD$(®
GOSUR 4409:REM BLANCO REGELS

CURBOR 21,3:PRINT "Even geduld a.u.b.”

SAVEA D% “ Datum.”

SAVEA AB Y Aantal banden.®

SOVEA PL " Programmalengte.”

SAVEA PT " Programmatype.”

SAVEA AP " fantal programma’s per band.”

SAVEA NP¢ " Namen van de programma’s per band."
CURBOR 9,3:PRINT "Het bestand staat op de band.,
RETURN

REM #%sws% HET UITPRINTEM VAN DE TEKST. ##ws#s

FRINT CHR$(12)

PRINT "Indien u tekst wilt uitprinten, zet dan de"
PRINT "printer aan “voor’ het intypen van de letter"
PRINT "B, C, D of L voor het uitprinten van het over-*
PRINT "zicht van de programma’s."

BOSUB Z900:REM BETD

RETURM

REM ##x#x¥ HET OPZOEKEN VAN EEN PROGRAMMA. ##%%%#
T=0:B05UE 4400:REM BLANCO REGELS
CURSOR 9, 3:PRINT "Naar welk programma moet worden gezocht.?®

CURSOR 2, 1: INPUT “"Type zen sleutslwoord van 3 letters. "j5%:PRINT :

PRIMT
IF 8%=" " THEN 2436
F=LEN(8%): IF F»3 THEN 2430
FOR I=0 TO AB(8)-1:FOR J=0 TO AP(I)-i
IF LEN(NP$(I,J))<F THEN F=LEN(NP$(I,J))
IF LEFT$(NP$(I,J),F)=5% THEN S0SUB 2530
MNEXT J:NEXT I:IF T>0 THEN 2590
CURSOR 9,3:PRINT "Sleutelwoord komt in het bestand nist voor.
CURSOR 9, 1:PRINT "Wilt u een ander sleutelwoord invoeren, ! “
WAIT TIME 200:00T0 2568
IF T=¢ THEN PRINT CHR$(12)
PRINT "Programmz met sleutelwoord “§8%3"."
PRINT "Bandvolgnummer is "5 I+l
PRINT "Programmavolgnuamer is: g+l
PRINT "Naam van het programma is: ";NP$(I,J)3"."
T=T+1:T1=T HOD 4:PRINT :IF Ti=@ THEN 3900:RETURN
GOSUB 39e6:REM GETC
RETLIRN

REM ##%#%% SOMENSTELLEN VAN PN$, *#ex%s
N=1:GOSUB 4409:CURSOR 21,3:PRINT "Even geduld a.u.b."
FOR I=0 TO AB{®~-1:FOR J=0 TO AP(I)~1
NE (M) =I+1:NP (N) =J+1: PN$ (M) =NP$ (1,J)
LP N =PL(I, D s TN =PT (L, J)
M=+ 1z NMEXT J:NEXT I:zhi=h-1:8=1
CURSOR 9, 2:PRINT "De lijst is samengesteld. "
W=1: RETURN

REM #x¥u#% SORTEREN VAN PN$. »as@xs

G0SUR 4400:CURSOR 21,3:PRINT "Even geduld a.u.b."
FOR Z1=INT(N/2) TO 2 STEP ~1:X=11

K$=PN$ OO s L=NB (X} : M=NP (X2 : O=LP (X} : P=TP (X}

*PROGRAMMOTEEK*
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2g4¢
2B5¢
2849
287¢
2800
2898
2960
2910
2929
2930
2940
29508
2949
2978
2586
2999
000
i019
3020
03¢
3950
0460
3070
jeqe

3109
Zi10
3120
3139
3140
3156
3160
3170
5186
31799
3200
3219

3229
G230
3249
3250
3268
2274
3286

oo
3519
352
3570
3949
558
336e

3400
3616
3520
34639
3640
36359
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Y=X+X

IF Y¥M THEN 2919

IF ¥=N THEM 2880

IF PNE(Y+1)>PNS(Y) THEN Y=Y+i

IF Ks>=PN&(Y) THEN 2910

PHS (1) =PhS (Y3 2 NB (3 =NBIY) s NP (X1 =NPLY)
LPOO=PON s TR =TPIY 1 X=Y: BOTD 2849
Pg (O =K NB OO =L WP () =M LPF () =0: TP} =Ps NEXT
KS=PN$ (1) =NB (1) :M=NP (1} :0=LP (1} :P=TP(1}
FOR Z1=N T 2 STEP -1:X=1

Y=X+X

IF ¥>Z1 THEN 3219

IF ¥=Z1 THEN 298¢

IF PN$(Y+1) >PNSIY) THEN Y=Y+1

IF ¥$>=PN& (Y} THEN 3010
PNE(X)=PNS(Y) s HB(X) =NBLY) : NP (X)=NP (Y)
LPOO=LP (V) s TP OO =TP(Y) s K=Y GOTD 294¢

PHS (XI=K$:NB (X} =L NP OO =ML P (X)=0: TP (X} =P
K=PN$ (210 s L=NB{Z1) s M=NP (Z1) :O=LP{Z1):P=TP(I1}
PHE(Z1)=PNE (1} sNB(Z1)=NB{1) s NP(Z1)=NP (1)}
LPOZL=LP () s TROZD) =TP (1) s NEXT
PHS (1) =K$sNB (1) =L NP (1) =ML P (1) =2 TP (1) =P
CURGOR 9,3:PRINT "De lijst is gesoriesrd.
W=1: RETURN '

REM ##suxx PRINTEN VAM PN%. #aeass
GOSUBE 4499

CURSOR 9,3: INPUT “"Hoeveel regels wenst u per bladziide. “;V:PRINT

IF VX460 THEN BOTO 3120
POKE #131,1:PRINT CHR$(12}:POKE #131,8:Ni=1:N2=N

PRINT * Programma overzicht dd. ";D${(@)

PRINT * Volyg- Band~ Progr— Progr— Nzam van het programma.”
PRINT " no. no. no. igt."”

PRIMT * -

IF M2-NiXY THEM M2=NisV-1
FOR Z1i=N1 TO N2
LZ=INT (LEM(STRE(Z1) ) ) e LB=INT (LEN(STR$ (NB(Z1) ) )Y :LP1=
INT(LEM{STR$ (NP (Z11)))
LEP=INT{(LEN(STRE(LP (Z1) 1)) s LTP=INT(LEN{STR$(TP{Z1) ) )}
PRINT TAB(7-LI)iZ1:iTAB(13-LB)sNB(Z1) 3 TAB{19-LP1)sNP(Z1)¢
PRINT TAB(26~-LLPYILP{Z1) s TAB(ZO-LTPISTP(Z1) 3" "iPN$(ZD)
MEXT Z1l:Mi=N2+1:iN2=N
POKE #131,1:PRINT :605UB 3908:POKE #131,9
IF M-N1>0 THEM PRINT 6070 3140
RETURN

REM ####%x BEVEILIGING TEGEN VERLIES VAN DATA. #%#aas
GOBUB 440¢:REM BLANCD REBELS

CURSOR 9,3:PRINT "Heeft u niets te bswaren.? J/N"
GOSUB 3920:REM BETC

IF G=74 THEM 1700:;REM Bewaren bestand.

IF @=78 THEN S0@0:REM END.

GOTD 3509

REM #¥##%% Mededeling van geen bestand aanwezrig ###¥Es
BOSUB 4400:FOR D=1 Td &

CURBOR 7,3:PRINT “Er is geen bestand in het geheugen.!
WAIT TIHE 20

CURSOR 9, 3:PRINT ©

WAIT TIME 19

*PROGRAMMOTEEK*
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3668

3796
3710
3729
37350
3740
3758
3769

3800
iBig
IB20
3839
3840
3859
3840
3890

3700
3919
3920
3939
3740
3950

4100
4110
412¢

4200
4210
4220
4230
4248
4256
4249
4278
4280
429¢

4300

4316

4400
4410

4420
4438
4446

4699
45449
4650
4669
4479
4680
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NEXT D:RETURN

REM #a%#%% Mededeling over programmalijst. *#wsss"

GOSUR 4408:FOR D=1 TO &

CURSOR 9, 3:PRINT "Eerst de programmalijst samenstellen (J). "
WAIT TIME 26

CURSOR 9,3:PRINT u
WAIT TIME i9
NEXT D:RETURN

REM #####x Mededeling over aanwezigheid van bestand. ##%%#s

GOBUE 4400:F0R D=1 TO &

CURSOR 9,3:PRINT "Er is reeds een bestand in het geheugen.

WAIT TIME 20

CURSOR 9,3:PRINT "
WAIT TIME 1@

NEXT D:RETURN

CURSBOR @, 1:PRINT "Type space of return.";:80T0 3928

REM #z###% BETC ROUTINE »s##ss
CURSOR @, 1:PRINT "Type space. “3
@=GETC;: 0=BETC: Q=RETC

G=GETC: IF Q=0 THEN 293¢

IF Q296 AND Q<123 THEN Q=3-37
CURSOR 9, 1:PRINT * " RETURN

REM #####% HET VULLEN VAN DE VRYE RUIMTE ARRAY #%#%#%
FOR C=0 TO AL:TL(C)=6:FOR D=0 TD AP{C)-1
TLIC=TLACY+PL(C, B s MEXT D:VL{CI=92-TL(C):NEXT C:RETURN

REM ##%%%# PRINTEN VAN EEN OVERZICHT #xx%ss
GOSUB 4109:REM Vullen vrye ruimte array.

PRINT * Programma overzicht. dd. ":D%$(@)

PRINT " Bandvolgno: “§I+15",. "sTAB(21); "Aantal programma’s: "}
PRINT AP{I}z"."

PRINT * Volg—  Progr— Vrije bandlsngte:":VL(I};” sec.”
PRINT " nummer. lengte. Maam van het programma.”

PRINT "~ "
FOR J=¢ TQ aP(1)-1 '

LJ=INT (LEN{STR$ (J+1) )2 t L PL=INT (LEN(STR$ (PL (I, 1) ))) :LPT=
INT{LEN(STRS$ (PT(I, )}

S?INT TAB(F-L0) 5 I+ 1 TAB(19-LPL) $PL(T, J) s TAB (24-LPT) §PT(1,J) ;" "INPS (I,
MEXT J:RETURN

REM ##¥x%% BLANCO REGELS MAKEN #a#s#%
CURSOR £,3:PRINT *

ir

CURSOR €,3:PRINT "

L1}

CURSOR @, 1:PRINT "

RETURN

REM ###%#% BAND-SPOEL~ROUTINE ##s##s

PRINT CHR$(12):PRINT "Kies dan hiervoor het juiste nummer.”
PRINT

PRINT "@ = geen spoelen.: i=REW1 : 2=REW2 : 3I=REW3 : 4=REW4"
PRINT "3=REW : &=SKIP1 : 7=8KIPZ : 8=SKIPZ : 9=SKIP":PRINT
2=10:PRINT "Type het juiste nummer in.

*PROGRAMMOTEEK *
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4499
4709
4719
4729
4739
4748
4g81i¢
4815
4826
4825
48%e
4833
484¢
4845
48350
48355
4869
4845
487¢
48735
4880
4885
4896
4895

b 51
a0ie
5029
5036
2040
o050
59468
297
3089
o976
S5109
S11e
0126
5136
5146
3150
5149
5179
Sige
5199
5208
S2i9
5226
Shen
5510
aa2g
ale
5540
555¢
o568
o379
5500
a959e
5400
Sh19
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GOSUR 3920:REM BETC
IF Q049 THEN RETURN
IF @>87 THEN 448¢
G=Li~48

ON 2 GOSUB 4819, 4829,4820, 4849, 4858, 4849, 4879, 4806, 4892
GOTD 467¢

CALLM #Foee:REM REW1
RETLUIRN

CALLM #roop: REM REWZ
RETURM

CALLM #Foeo:REM REWS
RETURN

CALLM #FeoR:REM REW4
RETURN

CALLM #Fo0o:REM REW
RETURM

CALLM #Fo0@:REM SKIP1
RETURN

CALLM #Food:REM SKIP2
RETURN

CALLM #FO08:REM SKIP3
RETURN

CALLM #Fo00:REM SKIP
RETURN

REM TOEWIJZIME VARIABELEN.

REM AY :=Maximazal aantal cassettebanden i.v.m DIN.

REM A% dient een veelvoud van 3 te ziin.

REM ABX:=fAantal banden.

REM AFi:=fArray vah aantallen programma’®s op sen band.

REM D% :=Datum string.

REM L4 :=Hulp variabele.

REM LPY:=Sorteerarray van PLY.

REM NL :=fantal programma’s.

REM NBYL:=Bortser array voor nummer-hband.

REM NPY:=Sorteer array vDor nummer-—-programma.

REM NP%$:=frray van namen van de programma’s.

REM PLAL:=Array van programmalengten in seconden.

REM PN%:=Sorteer array van NPL.

REM PT%:=frray van programmatypen (@,1) en data (2).

REM 5% :=Teller bij het samenstellen van de programmalijst.

REM T :=Teller bij het printen na zosken.

REM TLX:=frray van totale lengten op de band in seconden.

REM TP%L:=Sorteer array van PTL.

REM V4 :=Rantal regels per bladzijde bij printen.

REM VWL i:=Orray van vrye ruimten op de banden in sec.

REM WZ :=Teller tegen nisuwe menu tekst.

REM I¥4 :=Teller voor al of nist asnwszigheid bestand in geheugen.
REM #sxssa UITLEG EN AUTEUR NAOM seudas
PRINT CHR$(12):PRINT " L 2SS LT LY
PRINT

PRINT "Dit programma voorziet in een complete en overzichtelyke”
PRINT "administratie van het DCR cassettebanden bestand, bestaan-*

UITLEG PROGRAMMA

PRINT "de uit programma’s, zowel in BASIC (8),als in ASSEMBLERTAAL®

PRINT "(1) en DATA (2)."

PRINT "Het programma kent als cassetteband-senheid de cassettehand-"
PRINT "kant, dus kant A& of B. De tijidsduuwr voor hzt spoelen (CHECK) "
PRINT "van een kant is vastgesteld op %96 seconden. Daarvan wordt 4"

PRINT "seconden gereservesrd voor de, aan het begin van de band,"
PRIMT "aanwezige DCR Tapecontrol. Rest bandlengte bedraagt dus 92
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PABE 08

ShH20
5638
640
S&H59
S&LES
S678
568G
S499
780
5710
5726
o738
3748
5759
3768
3770
3768
373
S800
S819
U820
583
=849
4600
&010
&020
L0830
L0420
&850
L0460
&7
59089
L0990
L1096
£119
6120
£136
4149
8960

-~ PROGRAMMOTEEK

ggigl "seconden. Elk programma of data bezet een plaats op de band,"
"waarvan de lengte wordt uitgedrukt in second i j "
PRINT opvan d | onden looptijd van
POKE #131,1:605UB 29@0:PRINT CHRS$ (172} :POKE #131,0

PRINT "Geadministreerd worden:"

PRINT
PRINT " Datum. "
PRINT " Aantal banden (lees band—-kanten)."
PRINT * Programma lengte {(of data lengte).”
PRINT " Programma type (8, 1 of 2)."
§§§S§ o Aantal programma’s per band.*

" MNamen van de programma’s o
PRINT nrog per band

PRINT "Hgt DCR Tapecontrol programma is herzien en aangepast aan®
PRINT "dit programma. In de kop van dit programma is een constante"®
FRINT "A% gedeclareerd, die geheugenruimte voor A% cassetteband-"
PRINT "kanten data reserveert. 81 naar behoefte kan de waarde van®
PRINT "“O8% worden aangepast, rekening houdend met de beschikbare®
PRINT "geheugencapaciteit,"”

PRINT "AZ dient een drievoud te zijin."

PRINT

PRINT "Yeel succes ermee.

POKE #131,1:808UB 39¢9:PRINT CHR$ (12) :POKE #131,0

PRINT

PRIMT * EREFRERERF S SR U R R R F RSN E S RSB F RSB RS R ST
PRINT * * #v
PRINT " * PROGBGRAMMOTEEK *"
PRINT *© % L
PRINT ¥ AUTHOR: Ing. L.C.J. Diety #
PRINT ; # St. Josephstraat 12 **
PRINT ) * 3941 BM Horst (L) *"
PRINT ) ¥ The Netherlands "
PRINT ) #* Phone 947909-14472 #"
PRINT ) * DAI Personal Computer "
PRINT # Horst, januari 1984, ®"
PRINT " # #"
PRINT " RERFERA AR E PR R R E AR SRR AR LR EF SRR SR RSN

G605UB 3900:PRINT CHR${(12) :RETURN
GOSUE 4460:CURSOR 21,3:END
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A 1OW COST DIGITIZER

Cher monsieur hermans

Je vous remercie pour l'interet que vous avez
porte a mon convertisseur.Suite a votre demande
je vous enveie les plans ainsi que le scoftware
necessaire pour le faire fonctionner.

CARACTERISTIQUES GLOBALES:

- utilise le mode 6 (336%256 points,4 niveaux de gris)
~ temps de conversion = 12 sec (durant lesquelles 1'image
doit rester immobile)
-~ le balayage de 1'image se fait de gauche a droite
- utilise le DCE~BUS {connecteur de 34 pins)
~ utilise un signal video standard {*) accesssible sur
tout les magnetoscopes(1V,75 OHMS = VIDEQ OUT)

{*) REM: les meilleurs resultats cnt ete obtenus avec

des images en noir et hlanc,

COMMENTATRES GENERAUX SUR LE HARDWARI:

La simplicite de la realisation a pu etre obtenue
en adoptant les principes suivants

- utiliser un systeme de declenchement analogique

faire executer le maximum d'operation par le scoftware

convertir sur 4 niveaux seulement puisque le DAT est
limite a 4 niveaux {pour les modes sans restrictions)
ne recourir a aucune RAM externe {(utilisation directe
de la RAM videc du DAL

COMMENTATRES GENERAUX SUR LE SOFTWARE

Le role du software est de :

- gerer les signaux de synchronisation de ligne et de trame
~ imprimer au fur et a mesure sur l'ecran le resultat
de la conversion
~ gsupprimer les problemes d'entrelacage entre les lignes
paire et imﬁaire en ne prenant qu'une image sur deux
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Methode de reglage

- enregistrer la mire sur un magnetoscope.
- connecter le magnetoscope au convertisseur ( mode PLAY),
- charger le programme "REGLAGE" + RUN
-~ controler 1'activite des 3 comparateurs.
clest a dire 1) verifier B3 »>= B2 >= Bl
2) essaver d'obtenir
pour les differentes nuances :

54 REALISATION

Ne disposant que d'un prototype du convertisseur sur
plaguette d'essais (*%),je ne peux donc pas vous fournir
les masques necessaires a la realisation du circuit
imprime,

Bl B2 B3
(**) Ce convertisseur n'exige par consequent aucune : .
precaution HF particuliere. 1 1 (HO}Y)
0 1 1 (gris fonce)
O 0 1 (gris clair)
Remarque sur 1'alimentation : 0 0 0 (blanc)

Personnellement,j'ai prefere ne pas risquer d'utiliser - modifier en consequence les IRIMPOLS BL,B2,B3
directement les tensions (-5,+5,+12V) accessibles sur - FC.
le connecteur du DCE-bus (1'alimentation du DAL etant

asgez mal protegee) ., Il me semble plus sage d'uiliser .
une alimentation stabilisee exterieure (~6,45,+12V), e

A titre de renseignement voici les consommaticns du I1 est possible que le reglage de la largeur de 1'image

;?T;$§:§§S§Kr;S£f5%§i;21§§eTe?Ef2V;S??l;is ' 5 : (TRIMPOT 100X) interfere avec celui ci.ll sera par consequent
C preferable de passer aux essais de fonctionnement reel
des que les comparateurs commencent a commuter (c'est
a dire lorsque les triades de chiffres changent de valeurs)

LES REGLAGES et de regler la largeur de 1'image (b).

CHARGEMENT DU SOFTWARE

Le convertisseur possede en tout deux types de reglages

a) le reglage des niveaux de gris LOAD "DIGITIZER"
b) le reglage de la largeur de 1'image RUN -

a) CQ ?eglage est indipensable pour obtenir des resultats
visibles.Il concerne les 3 TRIMPOTS de 10K que nous
appelerons B1,B2 et B3.Avec :

B3=transitions  blanc - gris clair,
Bl=transitions gris clair - gris fonce.
Bl=transitions gris fonce - noir.

Par consequent Bl devra commuter sur des niveaux plus
faibles que BZ et B2 sur des niveaux plus faibles que B3
(soit B3 > B2 > Bl1)

Afin de faciliter ce reglage a tout ceux qui ne possede
pas d' osc1lloscope j'ai egalement realise une mire de
test ainsi qu'un programme utilitaire BASIC qui imprime

1'etat des 3 comparateurs a differents endroits de
1'image.
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U710 (14 PINS) IM324 (14 PINS) 7418175 (16 PINS)
2-1GND  12VI-11 e —— I-14 1-1-CLR 5V 1-16
A ! 1A ot/ e R !

o gy DA S PR T U N A A 2-1 Q tooQ =15
Pl »>-—1-9 P b I R P ! ! !
AN A 3-1-1g / \ o4lo1-12 310 - 114
to/ ! v/ Vol ! ' !
6-1-6V ! 4-112V —6V1-11 4-1D D 1-13
___________ oo /o S —

5114\ /#1110 5-1 D ' D t-12
Mot PRI R 1 ! 1 !
H=1-1-/ ' 1 N\ 1 1.9 6-1-Q 1o~Q 1-11
v/ Pt vt ! ! !

[ e T — -8 7-1Q Q=10
-------------------- R

8-1GND CLK1-9

PAGE 01 ~— DIGITISER

5 REM SCFTWARE FOR DIGITIZER

10 POKE #FE03,#8B:REM INIT 8255

20 COLORG 3 7 11 13

30 MODE 6

40 FOR ADD=#EO0Q TO #EOF:READ A:POKE ADD,A:NEXT
50 FOR ADD=#F800 TO #F88F:READ A:POKE ADD,A:NEXT
60 POKE #FE0O,#FF:WAIT TIME 10:POXE #FEOQO,#0:REM RESET
70 WAIT TIME 70

80 CALLM #F800

90 GOTO 60

1000 DATA #0,#0,#1,#1,#0,#0,#80,#80,#1,#1,#80,#80,#81,#81,#81,#81
1010 DATA 245,229,213,197,243,33,0,0,34,2,13,33,235,191,34,0

1020 DATA 13,33,1,254,6,6,62,255,166,250,24,248,175,182,250,20

1030 DATA 248,5,194,29,248,175,182,242,38,248,17,163,0,27,122,179
1040 DATA 194,45,248,6,14,17,0,15,62,255,166,250,58,248,126, 230

1050  DATA 14,79,10,18,28,194,56,248,17,0,15,1,167,255,42,0

1060 DATA 13,26,7,126,23,119,43,26,15,126,23,119,9,28,194,81

1070 DATA 248,1,0,90,9,34,0,13,235,42,2,13,35,34,2,13

1080 DATA 235,123,230,7,194,17,248,1,254,255,9,34,0,13,123,254

1000 DATA B80,194,17,248,122,254,1,194,17,248,251,193,209,225,241,201

VEROVERING VAN MEMORY ALPHA

Vanuit een ruimteschip wordt je alleen

achtergelaten op een donkere planeet, De

bedoeling is om de basis Memory Alpha te

bereiken via ingetypte commando’'s op de

computer. De computer geeft op elk

commando een ge-past antwoord of

aanwijzing.

PAGE 01 -— REGLAGE
2 REM CE PROGRAMME EST DESTINE AU REGLAGE DES 3 COMPARATEURS
5 POKE #FEO3,#8B:REM INITTALISE 8255

6 POXE #FEQQ, #FFsWAIT TIME 5:POKE #FEQ0,#0:REM RESET INTERFACE
7 WAIT TIME 100

8 PRINT "B1","B2","B3":PRINT

9 REM IMPRIME 21 VALEURS D'ECHANILLONS SUR TOUTE L'IMAGE
10 FOR 1=0 TO 20

12 1 WATT TIME 26

15 1 A=PEEK(#FEOL) TXOR #FF

201 PRINT (A SHR 1.0) TAND 1.0,(A SHR 2.0) TAND 1.0,(A SHR 3.0) IAND 1.0
30 NEXT

40 GOTO 5

1000 REM CORRECT VALUES ARE .

1010 REM 1 1 1 (NOIR)

1020 REM O 1 i (GRIS FONCE)

1030  REM O 0 1 (GRTS CLAIR)

1040 REM O 0 0 (BLANC)

1050  REM

2000 REM EX OF UNCORRECT VALUES -

2010 REM 1 0 1 Bl TRIMPOT > B2 TRIMPOT LEVEL
2020 REM -> REDUCE Bl 0OR INCREASE B2 TRIMPOT LEVFL

2030 REM 1 1 0 B3 TRIMPOT < Bl AND B2 TRIMPOT
2040 REM Bl=R2=B3=ALWAY 0 ->ALL TRIMPOT ARE TOO LOW

2050 REM B1=B2=B3=ALWAY 1 ->ALL TRIMPOT ARE TOC HIGHT

PAGE 01 -— MIRE DE TEST

2 REM MIRE DE TEST POUR LES REGLAGES DES COMPARATEURS

5 MODE 3

10 FOR X1=0.0 TO XMAX*3,0/4.0 STEP XMAX/4.0

201 READ COL!:FTLL X!,0 X!+XMAX/4,YMAX COL!

30 NEXT

40) GOTO 40

1000 DATA 3,5,8,11
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GFL Vi1 paGE 2

RSFL V1.1 FABE 1§ FE27 F226FR Jp WaTTUR
FE24 p
00 ; F82Ah 114Z09 LXI D TEMFO TADJUST THE WINDOW FOSITION
GEBG H FEREEEER AR ER LR FHBEER LS R EH R A S FH2ZD 1B TEMR DExX n
Sftetel : ¥ DIBITIZER SOFTWARE * FE2E 7R MOV &, D
GEHeH H ¥ ¥ FE2F B3 0Ra E
QGO : * WRITTEN BY PASCAL DE LAET * FB39  C22DFg JN7 TEME
BOOEG : EHREF R FRFEARHE LR SRR L HEAREBEF S H FOIT H
. : | FE33 ; LDAD 254 PIXELS FROM DIGITIZER TO BUFFER
G080  @=FE@l PORTE  ERU BFEGLH ‘ FBI3 H
PPee  RB=9FGO RUF EQU BFRGH TWORKING AREA (=2%4 BYTES) : FRIL  0&eE MVI B TABLE/ 1 06H
200R  E=FFA7 DLTYMI EBU 1H-5AH i1 - LLINE SIZE (MODE &) F8.33 . ;
POGY  A=RFER BEBVID EGU GREEEH s GOREEN TOF FBIZ  lioger LXI D BUF
poen  B=SAeR SETUP  EGU SHOOH FSCREEN SIZE (MODE &) l FE3S i
BOBG  A=0AT TEMPD  EGQU BAT sVERTICAL FOSITION OF WINDOW : 5 FB38  IEFF 8T MUI A GFFH SWAIT LINE SYNC
BEOG : FEIn A& - LOR ANA M
ettt 085 anaeH FEIR  FAZAFS I LOF
GDRG  Heee  VIDED  DW B ;VIDEG RAM POINTER FR3E ;
eDeZ  Qeee  COMPT  DW aH PVERTICAL LINE OOUNTER FEIE 7E MOV A M TCARTURE THE FIXEL
BDe4 : FBZF E&pE ANT GEH
D04 ORG BEGOH Fe41 i
QEGR  eaeedl TABLE DB B, BH, 1H, TH, 8H, 9H, B0H, 82M, 1M, 1H, B0H, 86H, B1H, 814, 81H, 811 F841  4F MOV £,A fCONVERT IT WITH TAELE
BELG : Feaz  oq LDAY B -
Q19 ; MAIN PROGRAM FB4T ;
PELD ; FR4z 1z STAYX D SSTORE IT IN BUF
GE1H ORG BFEEEH Fa44 1C INR E
FHO8 F5 PUSH FSW j FR4S  CRIBFS JNZ 8T
FEO1 ES FUSH H F848 :
Faa? D5 PUSH D Fa4g : .
Faes .S FUSH B Fg4g : FRINT FROM BUFFER TO SCREEN IN MODE &
£834  F3 DI Fe4g :
Foes ; FO48  11oeaF LXI D BUF iLET DE=BUFFER &DD
FRGS 214006 LXI H aH FE4p ;
FE0R 220260 SHLD COMPT tRESET LINE COUNTER FE4E @1A7FF Xl B DLTYML $DEE BO=1-LINE SI7E
FaoE : Fa4E ;
Fgok  Z1EBEF LXI H BEGYVID FR4E  26886D LHLD VIDED tRESTORE VIDED RAM FOINTER
FEOE 22enal SHLD VIDED sLET VIDED POINTER=SCREER TOR ' FB51 ;
Fgii : ) FBaEl 1A . BOUCL LDAX D SLET CY=PIXFL HIGHT BIT
ERi ; FRSE a7 RED
FA11 2101FE DEBYUT  LXI H FORTE $DEF HL=FORT B ADD (8355 F353 :
£814 : FEST TE MOY A, M iSTORE IT IN VIDED RAM
FE14 : WATIT BLANEING SIGNAL FE34 1 RAL,
Fa14 : j FaRs 77 MOV M, A
F814 @4abs  LIGNE MVI B &H :LOAD BLANKING SISNAL DELAY BEs H
FRi& 3IEFF MYl A BEFH 1SET BIT 7 FERG 2R Doy H VIDEM WITH LOW BIT
FR18 ; Fes7 i
FBI1E Ab LDOF ANA M - FE57 14 LDAY D
FB19 FALEFR Jm 1.0OR TWAIT B7 DOWN (825m) ‘ FESE  oF RREC
£810 3 a9 :
FBIC AF XRE& A sRESET BIT 7 _ FBss 78 MOV &, M
FBID Bé& LOCFL  ORA M Fesa v AL
F81E FAL4F3 JM LIGNE :JUMP IF LINE SYNT DETECQTED Fase 77 MOV M, 4
FE21 : F8sC :
Fgzl b DCR B : FBSC @9 bap B $ADAFT VIDED RAM PDINTER
FEZ2 C21DFE JINZ LOOFY . FRED  1C INR E TADAPT BUFFER EOINTER
Fpas ; ' FRSE  C2SIFR INZ BOUCL _ 1 TREAT THE NEXT PIXEL
Fa2s i NOW BLANEING SIGNAL IS DETECTED Fgal :
FR2S ; ( FRAL 010254 LXI B SETUR TYRA -3 YsYMAY
825 AF XRA B TWATT THE BLANEING SIENAL END
FE26  B& WATITUR OR& W
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ZFL V1.1 FAGE 3

FB&44 9 DAL &
F845 i

FEAS  22006D SHLD VIDED PSAVE VIDED RAM PDINTER

FB&s ;

FR&8 EB XCHS P INCREMENT LINE COUNTER

FB&T 2ARZED LHLD CameT SAND PUT IT IN DE RER PAIR
FRAD 23 INY H

FR&D  220726D SHLD COMPT

FE7¢  EFR XCHS |
FB71 ;

F871 7E MOV &, E

FB72  EaR7 NI 7H :TEST IF THE FIELD ROW IS FULL
FB74 CZ11FE INZ DEBUT (
FE77 @1FEFE LXI E GH-2H (THEN FILL THE NEXT FIELD RO
Fa7a 09 DAD E

FE7E 220000 SHLD VIDED

Fa7E i

FE7E 7B MOV A,E 1TEST IF SCREEN FULL

FB7F  FESH CFI S0

FB81 C21iF8 INZ DEEUT

Fasa 74 MOV A,D

FB2S  FEG1 CRI 1H

FBE7 CZLIFR JNZ DEBUT s THEN END

F8A :

FEBA FE EI

FE8E CI FOF B

FEEC D1 POF D

FE8D £t FOF H

FBSE Fi FOF PSiW

FBAF 09 RET

FB9S END

““—“T?nTT

ASTRO TNVADERS j

1

IR

Een mooi en kleurrijk uitgevoerde
invadersspel. Verhinder dat de
ruimte-eieren afgeworpen worden

of je raken. Het spel

wordt gespeeld met behulp van de
cursortoetsen (bewegen links-rechts) en
de eventknop om te schieten. Je kan
extra bonuspunten verdienen door op tijd
de Ufo te raken die af en toe op het
scherm verschijnt. Het spel past de
moeili jkheidsgraad aan (wordt sneller)
in evenredigheid met de tijd dat je het
speelt.
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Y YVIDEO

Hoe deelnemen aan de 5Se
verjaardags wedstrijd van
DAlnamic

U zoekt in de verschillende
AInamic jaargangen de 14
afbeeldingen of teksten van
pagina.

Het uitgavenummer geeft U
via de conversietabel een
bepazide letter.

vb.: U heeft illustratie 1 ge-
vonden in de uilgave num-
mer 12. De conversietabel
bepaalt dat in hokje 1 de tet-
ter L. dient ingevuld te wor-
den. Als de 14 hokjes cor-
rect zijn ingevuld komt uw
oplossing te voorschijn.
Stuur uw kaart voliedig in-
gevutd naar de redactie.
Tussen de juiste oplossin-
gen worden een kieurenmo-
nitor en andere waardevolie
prijzen verloot.

n.

1 =4A i4 = XN
2 =08 15 =0
3= C i6 = P
4 =D 17 = Q
3 =5 g =R
6O =T 19 = 5
7T =0 20 =T
& = H 21 = U
9 =1 27 =V
10 =J 23 = W
11 = X 24 = X
12 = 1 25 = Y
13 = M 26 = 7

1207

The purpose of this contest
is to find the 14 pictures on
page in one of the Dainamic
magazines.

The magazine number gives
veu a character mentioned
in the conversion table ex. :
you found illustrations 1 in
magazine 12, so this give
you the character L.

All 14 characters give you
the solution.

Put this solution on the
(compleet filled out) atta-
ched card and send it to the
redaction.

A color monitor and other
valuable prices can be won.
good luck !



