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geschreven toestemming van de uitgever.
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DAlnamic is 5 years young. We celebrate

this birthday with a special reduction
offer and an anniversaryContest.See p
255 for the ceontest-info. In his article
Programmeertechnisken Frank Druijff
explains the use of VARPTR and how DAL
stores variables in RAM. The program
cassette programmeur by S.Dubourg offers
the sclution fo piogram audio
recordings. The power of the recording
system should be connected to the remote
control of DAL cassette connector. (By
means of a relay we assume). In his
program Tijdberekeningen , Frank De
Jonghe calculates calenders for a
choosen yvear and calculates the day for
a given date., Be careful with the
program Selfdestroy of Rolf Schall : he
can ruin the result of a whole weekend
of typing... We regret we can not
publish the contribution of Louis Gidney
in multicolour. We can only assure you
that the colours of the printout of his
Integrex Colourjet 132 are beautiful! Ve
ask Louls to supply wmore information
about his activities with this
colourprinter. Henk Rison gives you all
the details on hisHigh Speed Loaderis
you have some programs you nesd very
often and you want no loading delays,
then this project could be your
solution. If you contact him, maybe he
can supply you the print lavout as well,
By the way, 1 hope you like DAlnamic
with the new facelift... Jan Beoerrigter,
another member of the Limburg-clan,
continues to explore the facilities of
the Commodore drive. Today's subject is
Relative Files (well known as RANDOM
ACCESS). If you have a lot of jobs to do
and you don't know where to begin , the
Critical Path Analysis progranm from
Marc Antrop could be your solution. The
computer will create the best possible
solutions for vyou... This program is
available from our software library.

*INHOUDSTAFEL — CONTENTS*

With our anniversary reduction, this
could be another bargain! As we
mentioned a few issues ago, publishing
in 2 colomns is much more comfortable to
read, Frank Druiiff created this small
BASIC program to split a FWPrext file
in 2 colomns. He even suggests that a
machine~language vroutine might be
available soon. Gilbert Pons asks
everyone with cinema-allures to join his
video team. This could be your way to
Holiywood? J.Bathe offers another
Epromprogrammer with the necessary soft.
If you charge your TURTLE~BASIC program,
you can see the demo created by Olivier
Pattiniez: Demo Turtie-Basic .Disable
Break during program run, and activate
break in command mode: that's the result
of the very small routine by Willi
Herrmann., . Willy Coremans has extended
his D-Basic with a complete new DISK
BASIC . Now you can use your drive with
maximum results for databases , file

- handling and so on. Soon available ! The

Othello-Reversi freaks can test the

stenght of their programs at the 0,1
championnat in Paris. Send a photocopy
of the subscription leaflet to 0.I. and
join the competition .., good luckl
Referring to the article of Raymond
Vanlathem, Jonathan Harlow gives some
exta information about Random Numbers
With Programmoteel vyou can make an
inventory of all your DAT programs. As
the program is rather long, vyou will
find the program in Toolkit 7. Due to
the many activities during the past
months, we can not offer you a printed
cicuit layout of the Low Cost Digitizer
but here 1s the complete story. The
result on page 233 eguals the quality of
our unit we bought last year ! The
digitizer programs are also included in
toolkit 7. I hope you didn't trow away
the old issues of DAlnamic: if you find
the solution, and you are lucky, we will
invite you to come and get a Dbeautiful
RGB-monitor !

till next issue...
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De wvorige keer eindigde ik met een
gankondiging ven de VARPTR, Nu zal ik
dere voilediger behandelen en tevens
dasrbij van de gelegenheid gebruik
maken U sens mee te laten kijken hoe
deze zaken uitgevonden kunmen  worden
door sen iegelijk die maar doorzet,

WO ERF TR

Het woord VARFTR ic een samentrekking
van de woorden YARiable PoinTeR.

Deze naam wijst er al op dat we met
de functie een variabgle kunnen laten
aanwi jzen. We kennen biji de DALl ver-
sthillends soorten variabelen en voor
dit verhaal is het nodig daar onder-
scheid tussen te maken,

We kennen de integer of geheel getals
variabelen en de floating point  of
drijvende komma getallen.

Deze variabelen hkunnen zowel op zich
zelf staan als met andere samen in
een array zitten.

Naast deze getalvariabelen kennen we
pok nog de tekstvariabelen en ook die
kunnen  zowel alleenstaand als in een
array voorkomen,

Opfrissen

Om het onderzoeksverhaal niet al te
lang te maken ial ik eerst een aantal
relevante zaken (zo nodig) opfrissen.

Bij de DAL zijn, in tegenstelling tot
bijne alle andere computers, zowel
voor de integer als de floating point
variabelen vier bytes gereserveerd.
Hij de meeste andere computers is  er
vaor de integers maar een  twee bytes
ruimte, maar voor de {floating point
vaak vijif of meer, tot wel tien toe.
fantallen van zes of meer worden vaak
met double precission (=dubbele nauw-
keurigheid) aangeduid.

Dit is pok de reden dat de DAI veel
grotere getallen in  integer aankan
dan de meeste andere computers, maar
met de nauwkeurigheid bij de floating
ppint getallen het laat afweten.

De namen en de type-identificatie van
allie varisbelen staan in de zogensam-
de symbol table . De waarde van de

variabele staat bij de losse integer
pn flopating pointer evenmpens in  de
symbkol table. ‘

De tekstvariabelen worden echter in
de zogenaamde heap opgeslagen.
Interpreteer dit laatste wel goed s
de waarde van de variabele ( dus de
tekst die gr in staat ), die stast in
de heap mear de naam van de variabele
staat in de symbol table.

De waarden, die getalsvariabelen heb-
hen, die in  een array zitten , staan
pak in de heap.

Order o i

HWe zetten de machine wit (ON op OFF !
retten of omgekeerd voor de beritters
van revisie 4) en niet REBET want dat
ig in dit geval scht iets anders.

Dan zetten we de computer weer aan.
We tikken UTIRETURNI in en komen zo
in de utility. Om een aantal pointers
te weten te komen tikken we in :

D298 246
We krijgen dan

Q298 EC 02 ov @i EC
029 @3 ED 63 EF oF 50 B3

Hierin kunnen we het volgende aflezren

298290 start heap is . . «» . . ZEC
29D-29E gize heap {5 . . . . . 168
29F-208 start basic teket is , 3EC
2A1-202 start symbol table is . JED
263-264 end synbol table is ., . 3JEF
2A5-286 pottom screen iy . . JEISO

Alle bovenstaande waarden zijn in het
zestientallig of hexadecimaal stelsel
gegever &n stsan zoals bij de BeBa
gebruikeliik is laag-hoog genotesrd.
We vervolgen met D2ZEC 48€ en  rullen
dan rien dat alleen aan het begin en
agan het eind van de heap wat anders
dan nullen staeat.

De twes maal twee bytes wordesn ge-
bruikt wvoor de interne organisatie
van de heap en doen hier verder nigt
ter zake. Weet echter wel dat re
kunnen veranderen, zoals we later ook
rullen zien. Is de rest niet nul dan
heett U de machine niet uitgezet !

*PROGRAMMEFRTECHNIEKEN®

We keren met B terug naar  BASIC en
tikkern daar in :

A3

PVARFTR (A%)

1668 is het antwoord dat we krijgen
vervolgens tikken we

THEXS (VARFTR(A)) of THEXS{140R)
gn krijgen

IFe
We gaan weer naar utility #n laten
daar het stuk rond het adres IF8 dis-
playen met

DSEC_EFF
Het antwoord van de DALI luidt

20 01 41 14 09 00 48 O3 en verder o0
.P.l'\
Hier is 3F@

We gaan nu de procedure herhalen met
Al in plaats van A%, Ook nu blijkt de
YARFTR(AY) 1008 te zijn en de hexade~
cimale notatie daarvan dus weer JF6,

Im utility krijgen we nu echter bij

DIEC FF3

B0 @1 41 04 @2 C2 0@ 00
TT

Hier is 3F9
Sohoomma b e

De DAT mosst weer opnieuw uwitgezet
worden anders krijgen we echt andere
resultatens al moet ik toegesven dat
hier RESET of NEW ook  voldoende was
geweest,

Wilt U om welke reden dan ook de DAI
liever niet steeds aan/uit zetten kan
bij dit onderzoek worden volstaan met
de volgende procedure :

uT

FZEC 4FF @
R

NEW

Maar bij andere onderzoeken zal dit
niet gelden , denk maar gens san het
onderzoek uit DAInamic 28 naar de RND
van Raymond Vanlathem.

U riet dat er voor gen gericht onder-—
zoek vaak veel voorkennis is vereist,
maar bedenk wel,. dat anderen die voor
gnige jaren ook niet hadden.

*PROGRAMMEERTECHNIEKEN*

e

Goed nu de analyse van de verkregen
resultaten.

Bedachtig het feit dat een integer in
de DAl vier bytes inneemt is het m.i.
redelijk te veronderstellen dat die
vier bytes die de waasrde van de vari-~
abele bevatten . staan op de adressen
IR0, 3F1,3FE en 3F3. De inhoud van 3F3
nameliik @3 wijst daar al op.

We kunnen een en ander controleren
door de variabele A% b.v., 2,4 of 7 te
maken. Meer dan tien mag ook maar dan
ig enige kennis van het zestientsllig
stelsel vereist.

Geef echter egens de instructie
Al=#1234367 en  we hunnen dat simpel
vanaf 3IFQ terugvinden.

Als we onze ASCII-codes goed kennen
zulien we vast en zeker ook de 41
herkennen als de ASCII-code van "R,

Met deze laatste wetenschap kunpnen we
iets aardig doen waarblj we tevens
gen toepassing van de VYARPTR zien.

We zullen een programma “onleesbaar’
maken door alle variabelen dezelfde
naam te geven. VYraag mij echter niet
naar het nut hiervan,

ia LIsT

20 A=2

38 =3

44 PRINT A+A

i FRINT A+R

&9 FRINT B+R

76 FOKE VARPTR(AY-2,88
a8a FOKE VARPTR{HE) -2,848
Fa LIST -

Vanzelfsprekend kunnen we ook andere
ASCT I -codes dan 88 nemen. *Grappige’
voorbeelden rijn 8 of 12 en ook de
spatie {(32) kan verwarring geven.

De andere drig bytes die staan op JED
JEE en ZEF geven informatie over naam
lengte sn de type~identificatie.

We gaan verder met de getallenarray’s
Ip'n array is in feite niets anders
dan een aantal variabelen, die alle
dezelfde naam hebben. Zoals reeds
vermeld werd staat die naam in de
symbol table, maar de waarden van de
variabelen uit die array in de heap.

Als we logisch nadenken zullen we in-
zien dat er meer moet instaan. In de
symbol table dient te staan waar in

DATnamic 85 - 29 203
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de heap de gewenste array te vinden
is. Vervolgens dient ergens ok nog
de informatie over de array (hpeveel
dimensies en hoe groot in elk van de
dimensies) te staan. Bij de DAT staat
dere laatste informatie in de hgap.

Voor de VARPTR s dit alles alieen
voor de DRI een probleem. Yoor de ge-
wone programmeuwr is het niet echt van
bhelang.

Begin weer zoals we steeds begonnen
en tik vervolgens in

DIM A%CEH
INARPTR{AY (8))
We krijgen dan
7352
PYARFTR (A% (1))
geett
756
£n
PHEX$ (752)
Fe
We vervalgen met
POKE 7564,4
PALLL)
gn krijgen dan als antwoord
471088464
schrijven we dit binair rien we :

@AQAB 100 CRAARARE CALAGOAY HOOBGHRE

en wat staat e binair op de adressen
706,757,758 en 799 7777 Precies 't
Trouwens had U ook kunnen  bedenken
dat &£7168864 precies 2126 is en er
staan 246 nullen achter de i,

Door dus ijverig te poken en steeds
te kijken wat & gebeurde hkunnen we
ons een deel van de hexadecimale code
namelijk de notatie zelf aanleren.

Telkstwvariabeler

Als laatste de moeilijkste te weten
de tekstvariabelen. Het probleem bij
deze variabelen schuilt in het feit
dat we niet wan t® voren weten hoe
lang de tekst is. De inhoud staat
altijd in de heap maar ook hier staat
de naam van de variabele in de symbol
table,

In de symbol table zal dus net als
bij de array’s een verwijzing naar de
heap moeten zijn, Deze verwijzing is
een adres en dus maar twee bytes lang
en hebben we niet van tevoren het
geheugen ge’schoon™d zal een °oude’

variabele in de symbol table ook nog
zichtbaar kunnen zijin . Alleen NEW of
een RESET is nu echt niet voldoende.
He tikren in :

Q$z [H 3 H|

TVARFTR (%)
en dit laatste levert tot onze verba-
zing 1688 op dus hesvadecimazl weer de
IF9, Dit adres ligt duidelijk in de
symbol table en er was net gezegd dat
de variabele in de heap zit.

uT

DIEC 3F3

Dit levert op @

0@ 21 41 22 ED a2

Higr staat 3FQ

We herkennen de naam van de variabele
in de 41 en we verwachten de inhoud
te vindern vanaf het adres 2ED dat in
de symbol table wordt gencemd.

DZED 2EF
levert pchter op :
a1 33 8e F9

De  inhoud van de laatste twee byites
herkennen we na enige oefening wel
als de bij de heap behorende pointers
Maar nu de 91 en de 23, Ik wil niet
langdradig worden met misn uwitleg
maar  als het niet bekend is lees dan
nog even niet  verder en  tracht het
zel¥ op de aangegeven methode te
vinden. Welnu de @1 geeft de lengte
van de variabele ( de inhoud niet de
naam ' ) aan en de 33 is die inhoudi
de *3° maar dan in de ABCII-code.

Gm hiemee wat te oefenen tikken we
het volgende in @

NEW
Q$m l!:‘!l

Frobeer nu sens met een geschikte
FOEE de inhoud van A% te veranderen.
Het dis dit geval het gemakkelijkst
als we beginnen met

A=VARPTR (A$)
en dan

FORKE FEEK(A)+FEEK{A+1) #254+1 ,AGC{"%")

of als we het met alle geweld ineens
willen doen met

*PROGRAMMEERTECHNIEKEN*

FORE PEER(VARPTRIAY) +PEEK (VARPTRIA) +
+1)DRAHL L ABC (MR

Vel L ardinmg

Met A=VARPTR(A%$)) is de variabele 0
1408 geworden. Op de adressen 1098 en
1699 (decimaal) of JF@ &n IFl  (hexa-
gtecimaal) staat het adres in vopr de
808¢ gebruikelijke omgekserde notatie
in hexadecimale vorm. Om het adres te
berskenen gaan we als volgt te werk
gerst nemsn we inhouwd van 3IF9 en 3F1
met PEEK(A) en FPEEK(A+1)., De inhoud
van ARl wvermenigvuldigen we hierna
met- 2546 of #FF. Dan dere twee waarden
bij elkaar optellen en we hehben het
adres in de heap, waar de tekstvaria—
bele staat. Op dat adrecs staat schier
niet de inhoud maar de lengte van de
variabele,

De lengte staat in een byte genoteerd
en kan dus niet groter dan 235 zijn.
Bii ons berekende adres moet nog een
geteld worden om inderdaad de eerste
byte van de inhoud van de tehkstvaria-
bele te krijgen.

FOKE'n we dan in de byte op dat adres
kunnen we zo de inhoud veranderen.

Tekstarrawy™ =

De laatste mogelijkheid om de VARPTR
te gebruiken. Hopeliijk nasr het voor-
afgaande niet meer zo moeilijk te
begrijpen. Voor de hand liggend vind
ik dat er een soort combinetie van de
array-tehandeling en de tekstvariahe-
le-behandeling. We gaan kijken :

We beginnen vanzelfsprekend weer met
gen schone machine en tikken dan in @

DIM A%(T)
PVARPTR (A% (a@))
geeft

752

gn dat is hexadecimaal gencteerd 2F¢.

We gaan in wtility eens kijken wat er
in de symbal table staat.

ur

DIEC FFX

levert

98 41 41 &2 EF a2 o8 of

De bytes 3ED , 3EE en 3EF geven ook
hier weer de type~identyficatie en de
naam. Maar het adres 2EE dat we rien

FPROGRAMMEERTECHNTEKEN®

op  de  adressen IF9 en 3F1 verwart
misschien de onderzoeker., Toen we net
de VARFTR van &(8) vroegen kregen we
toch ZF@ en niet 2EE 7 Laten we mens
kijken wat & in de heap op deze
plaatsen staat.

2EC 2F9
Levert ong op
G800 Dl 83 60 P9 L. .. 00 @D BO Fo

i i3
Y Hier staat 2F¢
.-A.?T

Hier staat 2FE

Na enig denkwerk en het eventueel
veranderen van b.v. de dimensie van
de array of het aantal dimensies van
de array zien we in dat op 2EE het
aantal dimensies van de array gemeld
wordt, gevolgd door de gereserveerde
grootte in die dimensies.

Dearna volgt de array zelf, startend
op adres Z2F0.

De o2 @A die op 2EC en 2ED staat
geeft aasn dat voor de er op volgende
array A(=10) bytes zijn gereserveerd.
Hier =zijn dat dus twee bytes voor de
identificatie en (4 % 2) acht bytes
voor de inhoud.

Het is echter niet zo simpel als hiegr
geschetst; we hebben namelijk met een
tekst-array te maken en bij tekst
waten we niet hoelang die tekst is.
Net als bij de tekstvariabelen zal de
VARPTR allieen maar het adres aangeven
waar we de tekst relf kunnen vinden,

samenvattend:

De VARPTR geeft een adres.

Op dit adres begint sen nieuw adres.
bit laastste adres geeft aan waar de
lengte gevolgd door de tekst staat.

Als  we nu met A%(G)="2" het eserste
array element gaan villen zien we op
JF¢ en 2F1 het adres 2F9 genoemd
worden {in de volgorde F9 92),

Yanaf 2F9 vinden we @1 32 B9 ED &9 &0
met  als eerste de lengte van onze
tekst {=1) en daarna de tekst zelf in
ASCII-notatie is 2 namelijk 32,
Erachter stond 80 Fo de verandering
komt door de verandering in  gebruik
van de heap.

Frank H. Druijfef
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i0 PRINT CHR$(12):POKE #29C,5:POKE #29B,#FF
15 CLEAR 3000:DIM F(2.0),D(3.0)
20 GOSUB 1G20:GOSUB 1020
25 GOSUB 1020
30 GOSUR 1020:GOSUB 1020
35 GOSUB 1020
40 GOSUB 1020
41 COLORT ¢ 14 5 3
50 CALIM #3A1:INPUT "HH,MM,SS":HH,MM,SS:PRINT
55 POKE #300,0:POKE #301,5S MOD 10:POKE #302,INT(SS/10.0)
60 POKE #303,MM MOD 10:PCKE #304,INT(MM/10.0)
65 POKE #305,BH MOD 10:POKE #306,INT(HH/10,0)
70 REM "#300-#306:COMTEURS"
75 REM " CALEME"
80 REM 30D . AFFICHAGE; 4B + COMPTEUR A kst e sk sz sestofiesifoeiokfokskioriok ook E
85 REM "3A1 :MARCHE 1 3BR:ARRET"
90 REM "3E6: AFF ON :3EF: AFF OFF"
95 INPUT "MOMENT DU DECLECHEMENT : HH,MM" s HH,MM: PRINT
106 D(3.0)=INT(HH/10,0):D(2.0)=HH MOD 10.0
105 D(1.0)=INT(MM/10.0):D(0,0)=MM MOD 10.0
106 INPUT " MOMENT DE FIN D'ENREGISTREMENT HH,MM" s HH1 ,MM1 : PRINT
115 F(3.0)=TNT(HH1/10,0):F(2.0)=HKl MOD 10.0
120 F(1,0)=INT(MM1/10.0):F(0.0)=MM1 MOD 10.0
125 PRINT CHR$(12)
130 CURSOR 6,12:PRINT "* T
135 PRINT TAB(6) ;e FIRR
140 CURSOR 6,13:PRINT "ok <!
145 CURSOR 43,23:PRINT "TIME:"
156G CURSOR 0O,1:PRINT "DECLENCHEMENT a' : ":HH:".'":MM
155 PRINT TAB(40);"FIN : ":HHI1;",";MM1;
160 FOR 1%=0 TO 3:TF PEEK(#303+I7)<>D(I%) THEN 160
165 NEXT:CURSOR 0,1:PRINT SPC(12):"ENREGISTREMENT EN COURS"
170 POKE #40,#28
175 FOR 17%=0 TC 3:IF PEEK{#30341%)<>F(I%) THEN 175
180 NEXT:POKE #40,#30:CALIM #3B8
185 PRINT CHR$(12):CURSOR 0,20:PRINT "ENREGISTREMENT FFFECTUER:"
190 PRINT " APUYER SUR LE STOP DU MAGNETOQO"
165 PRINT " 5 UR L E POWER DE L A CHAIRNE"
200 PRINT :PRINT " eteindre la TV et 1'ORDINATEUR(interrupteur derriere)"
202 ENVELOPE O 15,50:;4,30;
205 COLORT G 3 G O
210 SOUND O 0 15 2 FREQ(100.,0):WAIT TIME 100
215 COLORT 9 14 0 O
220 SOUND O O 15 2 FREQ(10000,0):WAIT TIME 100:GOTO 205
939 WAIT TIME 100:END
1020 READ POINTZ:POINT=POINTZ
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1030
1040
1050
1060
1670
1100
10000
10003

10010

10015
10020
10025
10030
10035
10040
10045
10050
10055
10060
10065
10070
10075
10080
10085
10690
10095
10100
10105
13110
10135
10120
10125
10130
10135
L0140
10145
18150
10155
10160
10165
10170
10175
10180
10185
18190
19999
65510

PH=INT(POINT/#100) : PL=POINT-PH*#100

READ CZ:C=CZ:IF C>#2FF THEN RETURN

TF C<#100 THEN POKE POINT,C:GOTC 110C

TF C<#200 THEN POKE POINT, (C-#100+PL) IAND #FF:RET=(C-#100+PL) TAND #100
POKE POINT,C-#200+PH+RET

POINT=POINT+1.0:G0TG 1040

DATA #300

DATA 0,0,0,0,0,0,0,#C6,#30,#77,#23,423,#C9

DATA #C5,#D5,#E5 , #F5,#24,#8A,#00, 401, #88, 4FF, #00

DATA #3A,#101,#200,#CD,#107,#200,#3A,#102,#200

DATA #CD,#107,#200,#34,#103,#200,#23, 423 ,#CD, #107, 4200

DATA #3A,#104,#200,#CD,#107,#200,#23,#23,#34,#105, #200

DATA #CD,#107,#200,#3A,#106,#200,#CD,#107, #200

DATA #C3,#F8,#03,#C1,#C9

DATA #FFF, #345

DATA #36,#00,#23,#34,#7E,#C9

DATA #C5,#D5,4E5,4F5,421,400, #03

DATA #34,#7E,#FE,#32,#C2,4E1,#03,#CD, #100, #200

DATA #FE,#0A,#C2,#11,403,4CD, #100, 4200, #FF, #06

DATA #C2,#11,#03,#CD,#100,#200,#FE,#0A,4C2, #11,#03
DATA #CD,#100,#200, #FE, #06,#C2,#11,#03,#CD, #100, £200
DATA #FE, #04,#CA, #147,#200, #FE, #0A, #C2,#11,#03, #CD, #100, #200
DATA #C3,#11,#03 _

DATA #23,#7E,#FE,#02,#C2,#11,#03,#36, 400, #2B, 436,400
DATA #C3,#11,#03

DATA #FFF,#39B

DATA #CD,#4B,#03,#C3,#A9,#B9

DATA #FFF, #3A1

DATA #F3,4C5,#D5,#E5,#F5, 424,470, #00, #22, #9F , $03
DATA #21,#9B,403,#22,470,#00,#F1,#F1,#D1,#C1

DATA #FB, #C9

DATA #TFF, #3883

DATA #¥3,#C5,4D5,#E5,#F5, 424, #0F,#03, #22, 470, 00
DATA #F1,#E1,#D1,#C1,#FB,#C0O

DATA #FFF, #3C9

DATA #32,#5F,403,#32,467,403,#32,#6F, #03,#32, 477,403
DATA #32,4#84,#03,#32,#8A,#03,432,#91, #03,#32,#99, #03
DATA #F1,#E1,#D1,#C1,#C9

DATA #C5,#D5,#ES,#F5,#3E, 411, #C3, £100,#200

DATA #C5,#DS,#ES,#55,#3E,#E1, #C3,#100, #200

DATA #FFF,#3F8

DATA #24,#8A,#00,#01,#85,4FF, 09, #06 , 4FF , #0K, #2F
DATA #70,#23,#23,#70,423,423,4#70,#23, #23,#70, 423, #71
DATA #23,#70,#23,#23,#70,423,#23,470, 423,471,423, #70
DATA #F1,#E1,#D1,#CL,4CO

DATA #FFF

REM
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KL
128
138
148
i58
1468
208
214
213
228
239
248
il
206
318
328
338
J4@
158
368
378
420
430
448
443
450
%53
468
4863
479
4840
&9
508
316
329
730
568
576
568
590
L0808
1@
LB
638
48
L58
b6
670
&89
576

208 DAInamic

{LEAR SO00:HMODE BiPRINT CHR$(12):COLORT ¥ 14 @ 15:POKE #7534

FOR T%4=8#BFFF TO 8BFF3 STEP -4:PORE 1% $30:NEXT

FOR IA=#BFEF-24##B4 TO 1%-12 STEP ~4:POKE 1%y #3F tHEXT

CURSOR &y 1@:iPRINT *5¥33 ALLERLE T i.ov.m T I JD <4420

FOR 1%=1 TO 11:COLORT 9 14#{I% MOD 23 @ 15:WAIT TIME 13:NEXT

FOR I%=%BFFF T0O #BFF3 STEP ~43FQR J7=#31 TO #7F:POKE DM, JASWAIT TIME 2iNEXTINEXT

FOR IY=$BFEF TO I1%-Z3#4B5 STEP ~#B4IFOR JU=#7B T #7FiPOKE D% JUrWAIT TIME Z:NEXTINEXT

CURSOR 1Bs8:PRINT 1. Kalender van esn jaar"s

CURSOR 181 4:PRINT "2, Bepalen welke dag een bepaalde datum waz 3
CURBOR 9:8:PRINT "door Frank De Joaghe Nummer 7"3
FOR IW=#BFFF TO $BFr3 STEP -4

FOR JU%=#3E TO #3086 STEP -1:POKE I%:JZiWALT TIME J:NEXTINEXT

FOR I/A=RBFEF TO 17-Bs=#BL STEP -$B4

FOR JA=8TE TO #78 STEP ~1:POKE I¥.J%:WALT TIME JiNEXTINEXT
AY%=BETCYIF AYLCAT OR AL-SD THEN 200

DIM DAMAZ{12.@) . MAANDS(12.8)

FOR I=1.8 TO 12.0:READ DAMAX(IYINEAT 1

FOR I=1.@ TH 12.B:READ MAANDS (I} MEXT I

DATA 31+28+31530: 3130, 31: 31538531538+ 31

DATA JanuarisFebruarirMaartsAprileMeilsJunisJulizduaustusSeptambarOktoberiNovember Dacenber

O AY-42 GOTC 360, 1308

REM ##¥ Kalender maken *¥¥%

MORE MICOLORY 12 B 12 12

PRINT CHRS(12)

FRINT TAB(ZB)3"Kaiender®

PRINT TaB(2@)s"L ¥ X Ik 3+ -
PRINT :PRINT

INPUT *Jaartal (niet afkortend *3JALIPRINT
D=1.@:M=1,8:J=J4% Q0GR 1908

IF JA%/4DD. B=INT(JAL/4B2.0) THEN DAMAX{Z. M) =29:G0TO 456
IF JAL/ 108, B=INT(JA%/122.3) THEN DAMAL(2,@:=28:G0T0 459
IF JA%/ 4. B=INT(JA%/4.B) THEN DAMAZUINT(Z,8Y)=29:60T0 458
DAMAZ(2.8)=28

DIM KALALU1Z. @ 7.0 6.8

Di=D%-1

FOR Ma¥=1 TO 12

Hi=1

FOR DA%Z=1 TO DAMAZ (MAL)

DA=DE+L L IF D7 THEN D¥=1:R%=R%+1

HALY (MAY DY RY) =DAY

MEXT DAY:INEXT MaY

PRINT CHR%{1Z)

CURBOR 10: 1591PRINT "Afdeuk op printer {(J/H) 77
AY=GETCIF AY<:74 AND AY<>7B THEN 338

IF A%=74 THEN 798

POKE #1301y LiLLINg=" mnnvnem o vy s e !

FOR I%=1 TO {2

PRINT CHR%(12)

PRINT TAB{15: iMAARDS(IW)

PRINT TAB(13)sLEFTS(LTING, LEN(MAANDS(IY) 1)

PRINT $PRINT

PRINT TAB(7)3%Za® sTAR{L1A) 1o M s TAR(2) 1 B s TAR(ZB) 5 *W"3
PRINT TABI35);:"D*iTARB(42) 1 V" ITAR(49) "

FOR Ji=1 TO &

FOR Ki¥=1 10 7

IF KALZAT%sK% J%)=0,0 THEN PRINT TAR(KX#7-1)31*" 116070 498
PRINT TAB(KE#7~113KALLIZ KA J%ss

NEXT w4
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703
718

e
739
748
758
768
778
786
798
800
g1l
glz
815
B9
B39
235

© 836
H40

879
888
B7e
1]
919
729
23
925
730
948
P45
959
P68
78
?EG
978
ieed
191ia
1629
1a3a
1935
1034
1837
1838
1839
1048
1858
19468
1870
1875
i)
189@
1102
1119
1128
1138
1140
115@
150
1518
1528
1538
1540
1558
1568

PRINT

NEXT J%

IF GETC<32.@ THEN 728
NEXT I%

GOTO 1198

POKE #1314+ 11LIINS= ann A e e e ®
PRINT CHR$(12) '

PRINT "Hueveel afdrokken wil u ({=2@) 7°

INPUT "> R IAFYIPRINT

IF AFZ{1.B OR AFYXZ0.9 THEN PRINT *Een beetje ernst A U.B.7:GOTG 778
PORKE #131:0

FOR Hi=1 TO AFY

AFDRUKDAGE="1n M D W o i z*
PRINT :PRINT :PRINT :PRINT

AB=SPLL15)

HHE=A%+"% K A L E‘N DE R van "+MIDS{STRS(JAL) s Ly LEN(STRE(IAYL) 1 -3 B+t 3¢
FOR HP=1,8 TO LEN(HH$) =15, @iHe=HE+" #" tNEXT
HE=A$+HE PRINT H$

PRINT HH$

PRINT H%

FOR HP=1.8 TO 5.@:PRINT :NEXT

FOR I%=1 T 12

A=SRCLA)

HE=AF+MAANDS (17

PRINT H$

FRINT

PRINT AFDRUKDAGH

PRINT :iPRINT

FOR J¥=1 TO &

Rg=s®

FOR K¥=1 TD 7

IF KALZ(TA KL 300 =0, 0 THEN R$=R$+SPCIBIIGOTH 1908
HUS$=STRS (KALL (I Ky JL) 3

HUS=MI D% (HUS» 11 LEN(HUS)~-3)

Re=R$+HUSHEPL (B-LENIHUS) )

MNEXTY K%

PRINT R4

HMEXT J%

PRINT

MEXT 1%

PRINT :PRINT :PRINT

AB=EPC{ZAI+"Y aanweboden door Frank De Jonghe"
PRINT A%

PRINT :PRINT :PRINT :PRINT !PRINT

POKE #131+1

PRINT CHR${1Z):PRINT *Zef het papier goed.®
PRINT "Druk <RETURN: *IINPUT RETS:PRINT

PGKE #131.8

Hp=tn

KEXT H%

POKE #131s1

PRINT CHR$(13)

PRINT *Druk "K' vaor nog een kalender o

PRINT "en *M’ om naar het menu terus te keren.'
AL=GETCIIF ALC:T7 AND AZ<>75 THEN 1132

IF A%=77 THEN 1@

GOTO g

REM ##% Dagbepaling s
MODE @:COLORY @ 1@ 2 2

PRINT CHR${12}

PRINT TAB(Z2@);"Dagbepaling”

PRINT TAB(Z@)1® BERS4RE43R4"

PRINT :PRINT

INPUT "Jaar {(nig¢t afkerten) ®3J:iPRINT
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