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Niets uit deze uitgave mag worden verveelvoudigd enfof openbaar gemaakt door mid-
del van druk, fotokopie, microfilm of op welke andere wijze ook, zonder voorafgaande
schriftelijke toestemming van de uitgever.

No part of this book may be reproduced in any form, by print, phatoprint, microfilm or
any other means without written permission from the publisher.

Ondanks alle aan de samenstelling van de tekst bestede zorg, kan noch de redactie noch
de uitgever aansprakelijkheid aanvaarden voor eventuele schade, die zou kunnen
voortvloeien uit enige fout, die in deze uitgave zou kunnen voorkomen.
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Deze keer wilde ik beginnen met esn oude belofte gestand te doen. Al ruim 2en
jaar geleden kondigde ik aan eens iets te schrijven over de functies die in de
DAl-basic zitten. Dat zal dus nu gebsuren.

Volgens ong handboek , paragraaf 6.2.1.2 bezit de DAlI-basic een vesrtigtal
functies. In vergelijking tot vele andere machines is dit best sen redeli sk
aantal. E£en aantal van de functies die de DAl-basic mist zullen echter door

de meeste programmews nliet of nauweliiks gemist worden. Sterker ik ben er

van overtuigd dat een groot aantal DAl-gebruikers nog nooit alie functies heb-
ben gebruikt., Dit kan vanzelfsprekend komen door het feit dat niet iedereen
alle functies nodig heeft, maar ook dpoordat men niet alle functies kent of
niet weet hoe ze gebruikt mosten worden. In het komende zal ik trachten aan
dat laatste een eind te maken, zodat dan nist gebrulken alleen komt door niet
nodig hebben,

Wat is nu eigenlijk een functie 7 Welnu een functie is simpel gezegd een of
ander voorschrift dat aan een meegegeven argument een beeld toevoegt. Wat heet
simpel gerepd rullen sommigen nu migschien verzuchten. ik zal echter trachten
de lezers die nist thuis zijn in de ‘moderne wiskunde’ aan de hand van wat
voorbeelden toch enig inzicht in deze materie te geven.

Yoorbeeld |

Beki jk de onderstasnde stamboom waarvan alleen mannelijke leden vermeld zijn.

Pieter fls functie nemen we het voorschrift
AAN zoon WORDT TOEGEVOEGD vader
Johannus Gerard We zien in de stamboom dan b.v. dat

Berard de vader is van Frank.
Piet klaas Fraph He zeggen dat Frank het origineel
\ i N\ is en Gerard het beeld.
Jan  Him Jules Henk Aad Fred Evenzo is Johannus het beeld als we
Klaas als origneel nemen.

Dit zal velen onlogisch in de oren klinken, (bij lezers onlogisch in de ogen
schi jnen 7) maar als we denken aan het voorschrift in kwestie is het wel lo-
gisch. Het voorschrift luidt "san zoon wordt toegevoegd vader’ en we kunnen
alleen de vader weten als aan een aantal voorwaasrden is voldaan. de moeten de
zoon weten waarvan de vader gencemd moet wordent deze zoon is bet argument van
de functie. Deze zoon zal in ons voorbeeld moeten staan omdat we er anders
niets over kunnen zeogend wiskundig: de argumenten mogten voorkomen in het do-
mein van de functie. Het domein van de functie is dus esen verzameling van ar-
gumenten waarvoor de functie gedefinieerd is., De vader die aan een zoon wordt
toegevoegd is dan in deze zegswijze een beeld., De verzameling van vaders die
Bij de geqgeven verzameling zonen (domein) komt heet het bereik. Besef wel dat
hoewel Pieter biologisch wel zoop zal zijn hij toch niet in het domein zit.
Evenesns is er gegeven ons voorbeeld geen vader te vinden op de onderste rij
van de stamboom. Een belangrijk aspect van functies heb ik echter nog niet
genpemd. Bij elke zoon hoort slechts sen vader en er hoort er altisd precies
gen vader bij., Er ziin dus geen zonen zonder vader en er is ook geen zoon te
vinden die twee of meer vaders heeft. We spreken in de wiskunde slechts van
gen functie als aan deze voprwaarde is voldaan. Ons voorschrift had dus ook
beslist niet hkunnen luiden ’aan vader wordt toegevoesgd zoon’ omdat dan bij
bepaalde vaders niet een senduidig antwoord is te geven en dat eist het be-
grip functie nu eenmaal wel.
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Voorbeeld 2

Dit tweede voorbeeld is weliswaar wiskundiger masr zal toch eenvoudiger zijn
te begrijpen. Als domein nemen we de getallenverzameling €,1,2,3:4,5,8,....
van de natuuwrlijke getallen. Als functie neem ik: aan elk getal uit het domein
wordt het getsl toegevoegd dat drie groter is dan het dubbele van dat getal.
We krijgen dus dat aan 2 wordt toegevoegd 7 en aan 3 wordt 9 tosgevoegd. Pas
op maak niet de fout die al vele middelbare scholieren hebben gemaakt : toe-
voegen is niet optellen maar is te vergelijken met koppelen of relateren. Het
iz simpel in te zien dat cok hier aan de voorwaarde voldaan wordé dat bij elk
argument slechis een beeld hoort en dat dat beeld - altijd is.

Voorbeeld 3

Als derde voorbeeld wilde ik bij hetzelfde domein ale bij het tweeds voor-
beeld als voorschrift nemen: aan elk getal wit het domein wordt tosgvoegd

de rest die verkregen wordt door het argument door drie te delen. Pan 7 wordt
dan toegevoegd 1 en aan 11 wordt 2 tosgevoegd. Pas op aan 16 wordht net als
aan 7 ook 1 tosgevoegd. Bij elk originesl hoort dus wel degelijk sen bseld
maar in tegenstelling tot voorbeeld twee hoort niet hij elk beeld een origi-
neel, Bij voorbeeld 1| was dit trouwens ook niet zo.

Waarom deze uitleg 7 Wel velen zullen problemen hebben om de functies die in
het handboek genoemd worden als zodanig te herkennen. Maar met de zoeven ge-
geven inzichten zult U in staat zijn de functie te herkennen. Er is echter sen
uitzonderingd n.l. Pl dit is geen functie masr een standasrd constante. Toch
staat FI bij de functies genoemd. Als u de lijst van paragraaf 6.2.1.2 door-
neemt krijgt U misschien het idee dat er nog wel sen paar bijstaan die geen
echte functies zijn. Mierbij denkt U dan vermoedelijk aap de functies waarbij
we geen argument behoeven op te geven. We zullen echter in het vervolg zien
dat de gebrulkte argumenten er wel degelijk zijn al behosven wij ze niet op te
gaven,

De functies van het handbosk kunnen in groepen onderverdeeld worden

- Functies met H Functies met ¢ Functies met H Functies
tekstvariabele : getalsvariabele @ pgetalsvariabele : schijnbaar zonder
als argument en & als argument en 1 als argument en i argument en
getalavarisbele 1 getalsvarisbele : tekstvariasbele : getalsvarisbele
ala beeld H als beeld H als baeld ! als beeld
T T N T i e S v S S 0 A R S i iy g begebo dun oo t= =ﬂ"-‘="“"§ = -4 “mam—_mhw@ﬂ= e ] RER
ARG 3 ARS ' CHRS H CURX
LEN H A0S 4 HEXS H CURY
VAL, : ALOG H LEFTS H FRE
VARFTR H ASIN 3 HiDs H 8ETC
H ATN H RIGHTS 8 xMax
¢ Cos 8 STRS : YHAX
1 EXP 8 seC H
H FRa 8 TAR H
H FRED i H
: NP - H
3 INT H H
H LOG ] H
8 LoaT H H
B PO 2 g
8 PEER ' 5
H RND 3 H
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5CRM
GGN
8IN
20R
TAM
YARPTR

Tr B8 mE BE e

ar @ ag &8 BE 6 o
BE ®5 o A6 &4 BE s

ae  o%

We beginnen de grosp te bespreken die het messt intrigerend is namelijk de
l1asatate waarin schijnbaar geen argument aanwezrig is. Het argument is =r wel
maar wordi gegeven door de machine zelf. Bij CURX en CURY is vanzeltsprekend
de positie van de cursor het argument. VYoor alle zekerheld herhalen we nog
gven CURX geeft de horizontale positie van de cursor links beginnend bij @

an met | oplopend naar rechts tot meximaal &6. Ha, ha hoor 1k sen santal al
grinnikens er gaan maar 469 tekens op een ragel en als we bi! @ beginnen ig de

het volgende programma zal laten zien komt de CURX wel degelijk op 60. Op deze
positie hunnen we pchter met PRINT niet meer lets nesrzetten.

i@ REM CURX-TEBT / F.H., DRUIJFF -~ 19B54414
29 CURSOR T, Z:1PRINT "w"{:0=0URK

S¢  CURBOR 16, 7:PRINT I,C

46 Imie]

5@ H=BETCs IF MH=0 GOTO D6:60T0 2@

Ook over CURY valt nog wel iets te zeggen. U tikt in PRIMT CHRE(12)Y en komt
aldus met de cursor linkshoven te staan. Maakt het nu jets wit of U nu intikt
PRINT CURY of A=CURY:PRINT & ? Probeert U het zelf masr als U het antwoord
wilt weten. Beseft U zich trouwsns ook dat de CURY boven aan het scherm 23 is
an onderasn 9 7 Maar dat U bij intikken van PRINT CURY zowel bij de onderste
regel alg de sen na onderste regel het antwoord @ krijot 7 De verklering is
simpel: het intikken besluiten we met sen [(RETURNI en komen daarmse op de vol-
gende regel terecht, daar kRomt dan de promot of eventueel het resultaat van de
gegeven opdracht. Bij de opdracht PRINT CURY op regel 1 zal dus esrst naar
regel @ gegaan worden om daar weer te geven dat de CURY nu @ is, wordt de op-
dracht gegeven op regel @ wordt serst het scherm sen regel omhoog gescrolled,
dan naar de nu nieuw ontstane regel @ geoaan om dan weer vast te stellsn dat
CURY @ is. Dit lasatste is alleen maar een doordenkertje masr het serste is wel
degeliik ists om te onthouden. Het betekent dus dat we zesr beslist niet aan
dge DAL kunnen opdragen @ CURBOR CURY, CURY+Z2:PRINT “$" ,doen we dit toch kunnen
we (FF SCREEM krijgen.

Dok de XMAX en YMAX 1ijken zulke onschuldige "functies”. In de serste plaats
valt & mee te delen dat zij het beeldschers of nauwksuriger de mode waarn het
scherm staat als argument meeskrijgen. In werkelijkheid gaat het in sen iets
andere volgorde masr dat maakt voor de theorie der functies niet uit., Bii het
initializeren van de acde worden de pointers op #94 sn 490 gevuld met de cor-
recte waarde van het santal horizontale punten en MNIET de XMAX die 1 kleiner
is en wordt 494 gevuld met het aantal horizontale liinen dus het aantal verti-
kale punten ofwel YMAX+1. Yragen wij nasr XMOX wordt alleen gekeken naar de
waarden van de adressen #94 en #95. Door de juiste POKE's kurnen wi§ dus de
"EMAXT veranderen. Onderstaand programma geeft hier sen voorbeeld van.

18 REM VERANDERENDE XMAX / F.H. DRUILJFF - 190856414
20 MODE 2

39 X=29

40 DOT X,Y ZisX=)+i:IF X<xMAX GOTO 4@

59 POKE #94,PEEK (#94) ~2: Y=Y+1:1807T0 30

We kunnen trouwsns ook omgekeerd spelen en de XMAY vergroten, maar pas op het
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aantal punten wordt echt niet groter '!! Maar doe voor de aardigheid eens in
MODE 2A een POKE #95,0 en vraag dan nog eens naar AMAX. Alles kan weer eenvou-
dig hersteld worden door esn nisuwe MODE X opdracht.

Voor GETC is vanzelfsprekend de ingeslagen toets het argument en het resultaat
de ASCII-waarde die daar bij hoort. De DAI neemt hier nogal een uitzonderings-
positie in, Alle andere mij hekende machines geven niet de ASCII-code maar een
karakterstring van een karakter nl die van de ingeslagen toets. De instructie
voor andere machines is dan vaak INKEY$. Beide methodes bieden voordelen,; als
ik echter moet kiezen, kies ik voor de DAI-aanpak., De INKEY® is handiger voor
beginners en de GETC voor gevorderden. Na derze opmerking vind iedersen GETC
handiger 7 Maar laten we een en ander toslichten met een voorbesid

Wachten op indrukken van de spatiebalk

andere computer DAl
189 Hé=INKEY$ 10¢ H=GETC
119 IF H&<>" " BDTO 106 118 IF H{>32 GOTO 166@
of
110 IF H<»ABC{T ")y BOTO 1960
of

119 IF CHR&(HY<>" " BOTO lee@

Ondanks de mogelijkheden om zonder te weten dat bij de spatiebalk ABCII-code
32 hoort vindt ik de getoonde linker methode toch eleganter. Masr nu een ander
voorbeeld waarbij de DAI juist beter voor de dag komi.

Testen of er wel een cijfer iz ingetoetst, iets anders dan een cijfer wordt
hierbli domweg niet geacceptesrd.

andere computer Dal
166 HE=INKEYS 106 H=BETC
119 IF ABC(HS) <48 GOTO 199 11@ IF H<48 BOTO 190
120 IF ABC(MS$) ¥57 680TO leo 126 IF H¥537 6OTO 1o
of

199 H=pSC{INKEYS}
en nu verder als de DAI

Bij het eerste voorbeeld kunnen we bij de DAI ook zetten 19@ H$=CHR$(BETD) i

en dan verder als de linkerkant. Beide laatst gencemde mogelijkheden werken
wel masr laten duldelijk zien dat de computer niet geeft wat wij verlangen,
daar we direct beginnen te converteren.

Tot besluit van deze keer de FRE die bij de M5 en MBX computers wel degelijk
een argument verlangt. Bij DAI geeft hij de vrije ruimte aan tussen "end
basic’ en "bottom screen’, Ook hier kunnen we nog even aardig mee spelen door
by in een net aangezette machine even POKE #2A46,.@ in te tikken. 7FRE zal U dan
aangenaam verrassen maar op de duwr toch tegenvallen. Een gemis in DAI-basic
vind ik het ontbreken van een mogeliikheid om te weten hoeveel ruimte er nog
in de heap beschikbaar is., Yolgende keer verder maar eerst iets rechtzetten.

Erratum 3 De vorige keer beweerde ik dat er geen tijdsduurverschil is tussen
FOR....NEXT en FOR....NEXT I, Dit is onjuist. Bij al mijn testen had

Fast sort algarithses in DBASIC,

Sorting of a string-type array is often nesded in a lot

of applization prograss. However agst trivial sort alge-

rithaes rua very stow, and @ guicksort algorithea is
hard to prograe in BASID berause it is racursive.

In DBASIC a recursive muicksort procedurs is very masy
to program. The foilowing listing shoss a short deaon-
stration progras "BUICKSORT 17 that can create a sbring-
type array «ith random siriags and sort it with the
QUICKSORT procedurs.

BURBLESDRT
i) PRGCEDURE SOAT GRA AR
s . . et
Bt 1 LOEAL 3;51E,§?§§2ﬁ—ﬂ’5=%‘ I
S : Eaenr
W1 RPtA
7D
s ) FOR I=2 TS DM
ME 3 I’ 'E"*i‘ TH
§ SUT1=fgd Tl A8 1512t DM
¢
7
B
i% ~
Kht: £
1
3

(E.‘:TU’H;'JPE 3
3] TIeL” *RUICESART
Bl RICETRIRE TI?LU(! B

{ “HYP BLBE BFFFF:

159 H,B AR A%
i
L
% 7 g=
5 LI BHILE RIB O
3 ﬁH"u ${R}{E$ iif
i h=hels
3 ﬁiﬁﬁ
157 I HRILE A%4Gi%E% 30
4 5=5-41
3 #END
1 iF 4= THER
§ H3=BHR) RS RIRS (3L AR D) bR e
4 51
3 f%* i
1 2 HEAD
i1 QICKRIRT 5,050
1981 BEICKSORT £,4,A%0
w1 M IF s
ENS PROC
1848 CLEAR 19484
128 THPT "RACHRS(EC)+DINENSION "3H:DIX
ARS 1L}
HoN uﬁ BREAR BOTL °TERTL:
E-&IDN
i Fpn J=1 Moo
Z ARSI =AY 11o0HRS (RAT4RHBIZA
1 I
Heil
1834 4 BREAY BOTD LETPRINT CHR$IBLII°GTART
ROAT L TIHEDH
154g BIICHSORT & ‘, ff§l
1858 TRTTHE BURMYY s PRINT “BAGTER 1N "iDVT as™
FRIHT
1gi8d H]
A3544 MERTI
FIET 1
h3uls “THT
LONTIRGE

3= {BFERF-DEELCRIBE: 143

158
Hg 1
. B
ELC
L
i
it I
HBESIL V2.2
Phst i GHELLSORT
W6 FROCEDGRE SORT 4% A8
BD 1 LIERL LN, I AR, Lo
i %i’fiE 3B
i g LALIE
S5 I AEFEAT
M fikg=1
nﬁ? F Fm- =8 T3 -l
4 IF RSiE+LIZR8 1T THEY
a HE=B8 (1) R4 { 1) =RE 1ol e fg 1 4L  =H8s
3 GlE=g:
i ERE TF
Wi
T I mes
[
ERD FREC

ik zelfs de body’'s apart getest en daar geen verschil ontdekt en zo kwam de
vergissing., Vrijwel gelijktijcdig publiceerdes MEX-mozaik esen artikel van mij
waarin juist op dat tiidsverschil werd gewezen. AFflin het gaat zonder de I
zo'n 25 % sneller.

Frank H. Druijff
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The procedure TINEOM and the function THME allow 2
correct tining far controlling the sorting speed. As you
tan see in table ! the quicksort procedwre is wuch
faster then SORT (selertion sort) or BUBBLESDRT ghen the
array coataing a Iot of slessnts. Onother surting algo-
rithes doing not so bad is SHELLSORT'. This procedure
is tased on BUBBLESARY but it uses a variable step for
comparing array elements,

array disension

i B 1 208 500

butble B3 Z94he 119466 ! ?
sort W17 §7700 ? ?
shell 22 19599 1160 AR ?

guick 1 2688 7240 18996 47400 130320

P L]

juich A2 e5e0 14400 32810 9E40

tahte 1. Tise in es for different sorting aethods
and various array disensipng.

As vou can see in table 1, for large arrays the sorting
tine of the quicksort procedure {guick 1) #ill grow such
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faster than lingar #ith the array size. This is because
requests fnr heap space string variable assigaments)
will take 2 lot of tiae thes,

8il the 'swapping’ of string variables #ill also waste a
lot of valuable string space. The following nuicksart
gracedure does nat have these disadvantages.

Correctinns for DBASIC sxtensians,

1. IBEF sxtension

H i
i :
72 TLHE UMY = BFEFR-DERK (R1BF} 2 1E
i :[}EC?.{‘?:QE? R
e 1
i A (¥ THE
: n#—\h%iﬂﬂ% SHREEWH
%2 A=W B
&8 7 HHILE RS I
3 HBILE &Wﬁfﬁ; h% 1
§ 8R4
3 gEHT
5 3 | ;L: UERHENE B
£ B=5-3r
3 HEER
3 iF R{=B THEH
i SEAPPTR B, B:R=RedaB=b-Ty
3 I
i 7 HEND
W 7 QUIEKSORT A,5
AT ) BUICKE0RT "
L EERIF
EMD PREC
1884 .:LER‘{ i
oL IRPUT "U+DARS (R0 +°DIMENSION *1a D18
u?if’r}
1828 0 BREAY 8378 °TERTL:

FIR R0 G
FOR d=i T &
BRE{T)=ARE L D) +DRRS (RRLIANDEE by
Ak
REEY
828 [ BREAK GOTH "RHT:PRINT CHRS{IDH“BTRAT
SoRT TIHESH

[

1448 BUICESCAT VARPIRCARS(BD), VARFTRIARSIKY!
163 EE‘:T;?& DiHNY)CPRINT PSORTER IN 3Tyt as":
41

15148 £HD

EHA4 Esl]
PHIB}T

4 “LiT
LNTINE

78

Instead of swapping the string varisbles, only the
pointers to the string variahles are swapped. This is
possible because DBASIC knows special functions to
handlz Istring! painters. This quicksort procsdure doss
pot waste a single byte of heap spare and it runs a lot
taster for iarpe arrays. A third advantage of this
procedure i that the arrays to sort are nob lisifed fo
| dimension. & 3 dimensional array ARS(U,19,2) can Bs
sartad by !

BUEICKSORT VARPTRIARS (9,9,8)) ,VARPTRIARS 116, 19,21

the ssallest elesent will be in ARS(0,8,83, the next ip
ARS10, 8,10, ARG0,8,2), ARS(,1,8),..8tr..,

#i1ly Coresans

fis mentioned by some DBASIC users, thers i3 a dug in the
REF extension v The cross reference wifl abort with 2
"UMDEFNED FUNCTION' error if arrays are disensionad with
a variabiz dimension tl.e, DLW ASKKY). A second bug !
detocted recently, pverurites nuneric outpul when a line
is splitted (herause it i3 Yo loagl,

Because DBASIC extensions are relocatable, it is net
pessible to "pateh’ the extension by "poking” in if. To
solve the problem, you will have o adapt the YREF V2.2
SPL assesbly fanguage source on the DBASID V2.2 cassetis
and recreate the XREF sxtension,

The changes to be made are tisted in listing L. DBesides
changes to the "wref’ nacrg, ong tiny Changeaent hag to
be made ia the 'relocw’ smacro lsee listing 21, The
‘relocy’ smacrn is 4 small progras that autometizaly
pakes the extension relocatable sod writes it ina &
type file. 1§ you sver change one of the nther extes-
signs, pleass change alse the 'relow’ macro as show in
Hating 1.

To recreate the extension ¢

lead the SFL macro asseshler

foad the IREF V2.7 source (R cossand)

gaks all the changes (see listing 1 % 0

save the new source (RYAEF VL2

assesble the source (A coesand!

posttion the DRASID V2.7 cassetts at the 3UREF file
go in utilities U7 conaand)

run ‘relocy’ (83968 cossand @ JO66 is ORE of “relocw’)
type space to arite the svension file,

Hote

I+ there is & hardeare forafeed on your prister it i
better to sef the printer paraseter #F to TRUE (in MREF
2.1 change FFSET FALSE in FF SET TRUE),

The other printer paraseters can he adapted i you use
taras uf ditferent length andfor width.

2. KEY extension

The KEY extension sosetises suspands suecution due o a2
forgotten 1" instruction (disable interruptl, The
spiution 1s vary easy 1 imsert a “di’ at TSTHEY in the
KEY V2.2 source file as shown below

1ig

176 TETKEY M
17 POP H
78 {THL

Bud

Also  change the ‘relocw’ macre flisting 2),  The
gengration of the rorrected XEY astension is apalog fo
the generation of IREF,

184
17
188
189
1%

P41
i

874
477
a7
1
fd8
Bat

1312
1313
1314
1313
1316
1317

sy i
UREEYH BT 12484
LETRER BET 2544H
Lyar 57 yeli

1—-rig cablie---

BRETHA XRA A jreset definition flag
5Th SYAFLEL N

BRETET BLY jzise basp dnuﬂm!;; flag
Wi H
B
W
e

H

i~-test syshel’s defiaition---

H

imit sedfig=Bifh Umi isb) def fn

H et prog

: funrtien

H yracedurs

} lahal

; syitig=h  inp ialti eise

1

T3TS0F LRI TEiH

il Fhik
181380 LHH SYFLGs M

WLE  BEFH

LEng

Lil e TRRREY

Tl S0NTH

& ECRD
1ERg
WrE o

Hr i
P-o-profess gige--
j

WE O OWIE )

LITHE PERR ispecial pracessing arrays
4 LITRER

i

PARR WND B OFFM vtoree syshol detinition
T SYEFLA+IH
bt LVAR

H

i---gefinilion fokers fablg---

—~-print integer rigth justifisd---

entry integer in aacr

i
i
i
i
j a=number of positions
H

1318 PINTRI PUSH oy

1319 CALL  &ypels
1328 CALL  aDgak
1521 PaF PSH

1322 tHD  BCe3H
1323 S48 H

1324 iNg 8

1325 PINIRZ BR &

1324 M PINTRS
£327 space DAL
1328 e PINIR2
1329 PINTRS #GY 8,3

1330 BCR &

1334 g}

1352 INY H

1333 [ALL  PHTRM
133 3

1335 j=—-retrieve dochyf--—-
1336 3

337 PHSH D

1338 LHLD  90e33n
354 LIT D SYARER
1348 LB&Y B

1341 KOV B, A

1342 CALL  epi72H
1343 PO §

134 RET

1343

1386 j-~-gave dechyf--~
137 3

[34F SVDECH LMD eCeITH
134% KOV a,8

{398 el 684
1351 AAC

1Y) PUsH B

13583 1048

1354 LIEH  SVAREA
1353 Hov B4

1358 LML eBTH
L3857 FP D

1358 i)

1359

1360 GVARER

1741 1 fH, 2H, 84, 8H, K
1382 ;

1367 EXDIF

E3k4 FERD

Y in p-a
1457 GALL  BIEI4
1448 PoR

1449 07 B

1478 AP D

1471 RET

472

1477 DUMBLK 8 B
1474 HEND

1475

15ave dechuf
ifizag point output but

iget length of autput

ijustifie rigth

jorint string

B o, 0, 0, B4, OH, 0

isubstract assepbiz-offsst
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L7inteface DAl-Joystick présentée dans un précedent numéro 40
sucité une guestion gui trouve sa réponse ci-dessous.

Les Joysticks n"ont aucun rapport (Du point de vue de la
conception autant que de celui de 1’7utilisation) avec les classigues
paddles. Et ce independamment de 1’ordinateur utilisé, Aussi il n’est
pas envisageable de REMPLACER purement et simplement un paddle par un
joystick. Chacun ayant une fonction différente.

En conclusion il faut noter que des programmes précedemment
réalise pour l’utilisation d’un paddle ne peuvent “tourner’ avec un
joystick, sans y ajouter une modification logiciel.

Une cogquille s’est glissée lors de la composition du texte
de MEMD-DAI.

Bon prix réel est de 95 FF sur cassette DCR et 70 FF sur
cassette AUDIO. De plus son auteur nous a récemment fait remarguer
gue cette version ne tourne pas sur les bhasic Vi.@. 11 en va de meme
pour le programme ZL_ARG.

only for BASIC Vv1.11

The price of MEMODAI, as announced in a previous issue is not
right. Price on DCR is 675 Bf , audio is 500 Bf.

BAD "DCR" NEWS
The tremendous rice of the price of DCR-cassettes forces us to

apply new prices for DCR-versions. From now on, extra price for
DCR will be 250 Bf,

GESTRUCTUREERD PROGRAMMEREN DEEL IT

Het lang verwachte deel II van de handleiding door Bruno
Van Rompaey is nu beschikbaar. Prijs : 1100 Bf.

SOON AVAILABLE :

TOOLKIT 7 containing :
MSX-extensions ...

Variable precision, Graphics scroll, Zoom,

JOB PLANNING : a program, creating your critical path of Jjobs
that need to be done.
GAMES COLLECTION 15 : Zeeslag, Cubit and others

The SPL macroassembler documentation is now available in English.
J.P. Berckmans and L.Huygh did the job . The documentation is
free with any order (send your old documentation), the price is
350 Bf if s0ld seperately.

*PATROUILLER*

80 DAInamic 85

Still available in (very) small guantity:
FIRMWARE MANUAL : 1250 Bf
SERVICE MANUAL : 1350 Bf
DAT SCHEMATICS : 850 Bf

BEST OF DAInamic 80/871

500 BE

DAInamic 85 - 27



Peter Neij

filstraat 27
6114 KE Susteren

tel,: 0449% - 3357 Digteren, 17 maart 1983

mijn referentie 85/13

Orderwerp hijgevoegde subroutine

Bijlagen subroutine als alternatief voor het "INPUT"-statement.
L-NS’

Als grootste bezwaar van het "INPUT"-statement z2ie ik de onbeheersbaarheid van
het ingelezene. Daarnaast ervaar ik als groot bezwaar van het standaard basic
het ontbreken van een mogelijkheid tot formatteren van uitvoer. Daarom zoek

ik naar eep alternatieve subroutine., £en eerste versie Hiervan is bijgeyoegdn
It hoop dat ook andere lezers dit probleem onderkennen en naar ai?grnataeven
zoeken., Mogelijk dat deze subroutine een hulpmiddel daarbii kan zijn dnge}.
een eerste aanzet tot discussie. Voor op- en/of aanmerkingen vindt u bij mij

gen Gpen oor.

50888 - S06BE inleessubroutine
input 3 ABRDS aard in te lezen variabele (I/H/H)
DFLT$ defaul twaarde {(wordt gebruikt ingeval
enkel {(RETURN) is ingebracht)
LENGTEY maximale lengte in te legzen string/getal
putput ¢ X% ingeleze string

X% ingelezen mantisse/integer
X! ingelezen real
click @ EL% @ f{aan) of f (uit)
GOEDY frequentie indien ingevoerde torrect
FOUTYE frequentie indien ingevoerde niet correct

pverige gebruikte hulpvariasbelen:

PUNTY TEKENY LENBTHY M% Y% EX% I
S86B8 ~ 308380 selecteren correcte karakters
SB3BE - 58358 correcte inlezing: printen
30358 - 58408 backspcel(s)
58468 - SBSEE inlezen en kontroleren defauliwaarde
50508 - 30790 RETURM (einde subrouting)

58768 - 58808 getal in & bytes
SE79B - 50759 getal vertalen in & hytes
fnput  + X% integer/mantisse

output Y$ 6 bytes i teken
273 getal (9 cijfers)
) b gxponent
SB735@ - S@ROE getal berekenen uit & hytes
input 1 VY$ & bytes
putput ¢ Y en Y! getal barekend Y% -

woHe8 ~ G899 therlelden fortrannotatie {vligs. fres format) |
input &t X% integer/masntisse |
Y$ gxponent (laatste bytse)
gutput ¢ 1% tortrannotatie
overige gebruikte variabelen:
i YL EX$ EXZ

59948 - 518480 getal in een string zetten

input : AARDS$ I{nteger) of Rleal)
DEC aantal gewenste decimalan ({8 mag)
X integer/mantisse

putput : X% getal in fortrannotatie

nverige gebruikte variabelen:
X! EX% HULPE HULPIES 1%

82 DAInamic 85 - 27 *INPUT*

L

LB RO oo s e e e e e e
114 REM subroutines t =~ inbrengen van een getal/string

128 REM . - vertalen getal in & bytes (AS0II-waarden)
138 REM . - vertalen ASCII-waarden in getal

148 REN . - fortran-notatie ($res format)

158 REW . - petal in siring

FFB REH oo o e e e e e e e e e e
208 REM Z1 februari 1985 1 versie @

218 REH pnoij

2T REM oo e e e e e e e e e

184 REM RARDS$ i geeft karakter (A/I/R) weer van de input
418 REM BOED & FOUT & FR 1 freguentie click

420 REM CLICK :oclick uit (8) cg. aan (1)

438 REW DFLT$ ¢ defaultwaards

448 REM LENGTE t maximale lengte in te lezen string

430 REM LENBTH aantal ingelezen posities

448  REM TEKEN positief (B} of negatisef (1}

478 REM EX i expanent

598 REM X ¢ ingelezen integar

518 RENW x! v ingelezen real

320 REM A% t ingelezen string (cg. mantisse)
538 REM ¥ ! mantisse uit & bytes

S48 REM Y4 :t getal in 6 bytes

558  REwW 1 i mantisse

368  REM 1% getal in fortran-natatie

STB  REM = m e e e e e e e e

L1888 PRINT CHR$(12);"subroutine : inlszen van getallen":COLORT 9 14 9 9:CLEAR 1200

TIBB  REN oo o e e e e e e e e et o e

UG GOED=5BB@:FOUT=588:0L=1:REM *%% init click #4#

LIGE REM oo oo o e et o e

L1208 CURBOR (@,21:PRINT “agrd" ;s AARDE="R"IDFLYTS=" 1" LENGTE=1:S0BUR %Bgse

1218 IF X$<H"AY AND X£C"I7 AND X$<3>"R™ BOTO 12649

1388 CURSOR 10,19:DFLT$="12%.456": AARDS=X¢

13i18 IF AARD$="A" THEN LENGTE=38

1320 IF AARDS="1" THEN LENBTE=9

1338 IF AARDS=“R" THEW LEMBTE=18

134€ GOSUR 50008

1480 CURSOR 1B,17:PRINT "X$ ingelezen string "3 X8 IF AARDS="A" BOTO 1208

1418 CURSOR [B,16:PRINT "X ingelezen integer & “;X:REM IF AARDS="1" BOTQ 1508

1420 CURSOR 18,15:FRINT *X! ingelezen real D 4

1588 GOSUB 5@87¢a

1318 CURBOR 1B,13:PRINT "Y# getal in & bytes v "yLEFTS(YS, 10 3:FGR I=1 TO 4:PRINT ASC{KIDE(YS
f Do) 1 e NEXTIPRINT ASCLRIBHTS(Y$,1))~128
1328 CURSDR 1@,12:PRINT "Y mentisse uit Y$
1338 LCURSOR 18, 11:PRINT "Y! getal uit Y%
1488 GOZUB 30880

1618 CURBOR 18,9:PRINT 1% getal (fortran) : "3 I%

1626 CURSOR 19,B:PRINT "2 mantisse Y

1788 Y=XeVi=X{:1HULP$=AARDS: CURSOR 18,435PRINT "hoeveel decimalen "FiAPARDS=T I LENBTE=1:605UR 5
GRBR:DEC=YX

1718 X=Y:X!=Y!:pARDS=HULP$: LENBTE=10: GOSUR 58980

....
[
-

1728 IF AARD$="I1" THEN CURSOR 18,5:PRINT "X integer HERED
1738 IF AARD$="R" THEN CURSOR 18,5:PRINT "X! real RS &

1748 CURBOR 1@,4:PRINT “X# resultaat L B ¢
1888 CURSOR 18,1:PRINT "nog sen sessie (j/n) 1 "y
1Bi8 #=8ETC

1828 IF W=ASC("j") OR M=ABC("J"} GOTD 1986
1838 IF M=ASC{"n") OR M=ASC{"N") GOTOD 1900
1B94 &OTO 1819

1%89 FRINT CHRS$(12);

1996  END

SRBBB X§="":X=B:PUNT=0: LENGTH=8: TEKEN=B: PRINT ©
SBIBE M=BETL:IF M=0 GOTC 58188

301510 IF M=13 BOTO 58509

“
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30128
58130
30148
58158
58168
S817@
S@led
58198
50209
50218
SBz20
30238
56244
58280
5e290
8388
28328
58330
58348
58358
383468

FR=FOUT

1F M=ASC("+") AND TEKEN=@ GOTO 58328

IF M=aBL("-") AND TEKEN=1 GOTO 38329

IF W=ASC("+") OR M=ASC(“-") THEN IF LENGTH>@ THEN X=M:M=22:B0SUB 58358:M=X:X=0
IF M=ASC{"+*) THEN TEKEN=O:PRINT X$;:FR=GOED:G0T0 50328

IF M=ASC{"~"} THEN TEKEN=1:PRINT *- "'X$;:FR GOED: GDYO 58328

IF M=B OR M=22 AND LENGTH=8 GOTG 38329

IF M=8 OR HW=22 THEN FR=GOED:GOSUB J8358:G0TD 58328

IF LENGTH=LENGTE 6070 58328

IF AARD$="A" THEN FR=GDED:GOTO 50383

IF M=ASC(".") THEN IF PUNT=!l OR AARDs="I" GOTO 58328

ER=BOED

IF M=ASC("."} THEN PUNT=1:G0T0 58308

IF MC<ABC{("@*) OR HW>ASC{"9") THEN FR=FOUT:60TH 50328

REM o o e e e o o e e e e s e e e
XE=X$+CHRE (M) s PRINT CHR$ (M) LENGTHaLENBTH+]

IF CL=1 THEN SOUND @ @ 15 @ FREQ(FR):WAIT TIME 2:50UND OFF

GOTO 508100

R M o o o o o o e e e s e s e e
X=13IF M=22 THEN X=LENGTH+TEKEN

FOR I=1 TO X:PRINT CHR$(8);:IF X=0 THEN LENGTH=LENGTH-1:Y$=RIBHT$(X$,1): X$=LEFT$(X$ ,LENGTH

YeIF Yé="," THEN PUNT=8

583708
56306
Sa39e
G8400
58410
30428
5B438
50449
58458
58480
30498
5850¢
Egsie
5a%20
38538
38040
38550
1 RT.YY
5987¢
58596
58600
59610
38628
58638

MEKT:IF LENGTH=8 THEN TEKEN=8

RETURN

REM moeom mm m mm rm me oem  m m  m m r  n  m
¥$=DFLT$:IF AARDE="A" GOTO 50450 ‘

IF LEFTH(X$,1)="~" THEN TEKEN=1:X{$=RIGHT$(X§,LEN(X$)~1)

FOR I=8 TO LEN(X$)-1:IF MID$(X$,I,1)="," THEN PUNT=PUNT+I]

NEXT:IF (AARDS$="1" AMD PUNT=1) DR PUNT>{ THEM FR=FOUT3:X$=""

IF AARD#="R" AND PUNT=G THEN X§=X$+".0"

IF FR=GOED THEM PRINT X#;:LENGTH=LEN{X$)

RETURN

REM o oo o s o o o e

FR=BOED: IF LENGTH=@ THEN GOSUR 52498

IF CL=1 THEN GOUND B ® 15 B FREG(FR):WAIT TIME 18:50UND OFF

IF FR=FQUT B0OT0 Spied

IF AARD$="A" THEM RETURN

IF AARDS$="1" THEN X&=X§+",.0"

LENBTH=LENGTH+2:EX=0:FOR I=B 70 LEN(X$)~}

IF MID$(X$,1,1)="." THEN X$=LEFTH(X$,1)+RIGHTS (XS, LEN(XS)~I-1)1EX=EXel 1=~
NEXT

REM o om o o o o i

IF LEN(X$)>1 AND RIGHT$(X$,1)="0" THEN X$=LEFT$(X$,LEN(X$)~1):B0TO 58600

IF LEN(X$)>1 AND LEFTS$(X$,1)="0" THEN X$=RIGHT$(X$, LEN(X$)-1)1EX=EX~1:60T0 50610
1F LEN(X$)>9 THEN PRINT " truncated to 9 positions®jiX$=LEFT$(X%,9)

X=VAL (X$) 1 IF LENCX$) >4 THEN X=INT(VAL(LEFTS$(X$,LEN(X$)~4))+B.5)sY=INT(VAL(RIBGHTS#(X$,4))+0.

SriN=X+109808+Y

50648 X'= «{@ (EX-LEN(X$)}:IF TEKEN=1 THEN X=(~-X):X!=(-X1)

38659 RETURN

SPATE REM oo o oo o o o oot

SA788 Y$="+"31F TEKEN={ THEN Y$="-":X=(~X)

SB718 Y$=Y$+CHR$ (X MOD 256) ¢CHR$(X/284 MOD 256)+CHR$(X/65536 MOD 25&)+CHR${X/167772146 HMOD 254)+L
HRE{EX+128)

58739 REM RETURN

SA74E REH = = = = = = = m = m m o m e e m s e e m e = =

58750 Y=ASCIMIDS(Y$,1,1) ) +ASCIMIDS (V4,2,1) 1 #2506 +ASC(MIDS(Y$,3,1)) #6T536+ABCNIDSIYS, 4,1) 1 %167772
16

50768 Y'=Y#1B"~(ASC(RIBHT$(Y$,1))-128-LEN{X$))

SB778 IF LEFT&(Y$,1)="-" THEN Y={-¥):¥!l=-(Y!)

58740 RETURN

BBTFD REN o oo o o oo o ot o o i 7 e

E@BO@ 2=VAL{X$):IF LEN(X$)>4 THEN Z=INT(VAL(LEFT$(X$,LEN(X$)~4))+8,5) 1Y=INT(VAL(RIGHTS$ (X% 4))+D.

5):I=7410806+Y

segle
58820
58838

IF LEM(X$1<% THEN X$=X$+"0":GOTO 508818
I$=LEFTE(Y$, 1) +", "+X$:EX=ASC(RIGHTS(Y$,1) ) ~128+8, 5sEX$=NIDSCSTRS (EX), 1 ,LEN(STRE(EX})-3)
IF LEN{EX$)<3 THEN EX$="@"+EX#:8070 508348

84 DAInamic 85 - 27 *INPUT*

JO849 1F EX>=0 THEN I$=If+"+"

5BB5@ IF EXCO THEN 2$=1§+"-";EX=ABS(EX)

SPBEE I$=IS+EX$1IF LEFTH(I$,1)="~" THEN I=(-I)

59680 RETURN

TBBFE REM — oo m o e o e e e

SB90Q X$="";IF AARDS="I" THEN X!=X

G818 IF DEC<@ THEN X!=X1/18:;DEC=DEC41:G0T0 50919

90920 EX=RiHULP$=8TR$ (X ):sFOR I=1 TO LEN(HULPS)-1:HULFIES$= SHIDS (HULPS, I, 11 1F HULPIES{>"," THEN X
$=X5+HULPIES

S@930 IF HULPIES="," THEN EX=LEN (HULP$)-LEN(X$)-2

30940 NEXT:HULPS=LEFT$ (X8, LENIXE) ~EX) 1 X6=RIBHTS (X¥,EX)

30958 IF LEN(X$)(DEC THEN X$=X$+"@":G607TD0 50950

58968 IF LEN(X$)>DEC THEN X$sLEFT$(X$,DED)

38976 IF LENCHULPH}PLENGTE-DEC-1 THEN HULP$="":X$="";FOR I=3 TD LENGTE:X$=X$+"#¥ i NEXT
39988 IF %!1<@ THEN HULP$="-"+HULPS$

58998 X$=SPCILENGTE-LEN(HULP$)-LEN(X$)-1)+HULP$+", "+X$:1 RETURN

BT REM —— - oo oo oo e e e e e

Geachte DAInamic redaktie, . gF TH

Ik wil U en vooral de lezers wijzen op een fout in de manual
betrefTende het IF-statement. Zoals bekend kan deze statement
vocrkomen in een aantal varianten:

1. IF [expression] THEN [linenumber] : [statement]

2. IF {expression] GOTO {linenumber]} : [statement]

3. IF [expression] THEN GOTO [linenumber] : [statement]

De varianten 1 en 2 zijn equivalent, als [expressicn] de waarde
‘true' heef't, wordt gesprongen naar [linenumber], zoniet dan
wordt [statement] uitgevoerd.

In geval 3 echter, wordt [statement] nooit uitgevcerd, ongeacht
de waarde van [expression]. Er wordt slechts gesprongen naar
[linenumber] indien [expression] de waarde 'true' heeft.

Dit alles geldt voor BASIC V1.1, met V1.0 heb ik geen ervaring.
In de manual staat echter op blz. 66, 6.2.6.5, example {ii),
dat bij variant 2 [statement] nooit wordt uitgevoerd. Dit is

dus onjuist.

Hierbij ook een programma om op een andere manisr dan met vele
sinus en cosinus berekeningen cirkels en ellipsen te tekenen.
De remarks in de subroutine geven de mogelijkheden aan. Regels
10 t/m 80 zijn een demo'tje. Een voordeel van deze routine is
dat de hoogste definitie gebruikt wordt waar het het hardst
nodig is, namelijk in de lilnstukken met de grootste Kromming.
De routine is daardoor efficienter dan wanneer een konstante
hoekverdraaiing wordt gebruikt, vooral bij lange ellipsen.

Voor de machinetaalprogrammeurs een aantal snelle 8080-routines
overgenomen uit 'Electronics'.

¥Marc Boon
Dirklangendwstr. 2
NL-2611 JA Delft
tel., 015-126576
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Désirant adapter un programme de simulateur de vol aux instruments,
j'avais besoin de créer une horloge donnant heures, minutes et
gsecondes écoulées, cela quel que soit mon temps de réaction aux
diverses manoeuvres et I'enchainement de sous~programmes utilisés.

Ne pratiquant pas 1'assembleur, je devais la réaliser en BASIC.

J'explorais la memory map du n° 11 et étudiais le timer externe
utilisé par l'instruction WAIT TIME et WAIT MEM, situé aux adresses

# 1BE et # 1RBF,

Premiére constatation : ces deux adresses sont chargées

3 # FF a4 la mise sous tension.

#1BF est décrémenté de 1 pour un

décrement de 256 de #1BE.

Deuxidme constatation :

Troisiéme constatation : il ne faut pas utiliser WAIT dans
le programme puisqu'il provogue un

réensemencement de ces adresgses.

La suite est simple.

D'abord affecter aux variables H, M et 5 leurs valeurs de départ
(ex : H= 8, M = 35, § = ¢ donnant une heure de début & 81 35 mn @ s).
Puis, dés le démarrage de la partie active du programme, par exemple

en ligne 100 :

100 POKE # 1BF, # FF : POKE # 1BE, # FF¥

Dans le corps du programme, d2s que cela est possible sans géner son

déroulement et surtout sans excéder un écart de 20 mn entre deux accés,

lacez
3 XXX  GOSUB 10000 (ou autre adresse)

86 DAInamic 85 - 27 *HORLOGE TEMPS REEL¥*

10000
10010
10020
10030
10040
10050
10060
10070
10080
10090

1n100
10110

Remarqu

guestlo

CURSOR 10,10 :

¢ ‘ T IO OCQROOVOOGOOOTOCOOOO0
“QOOOOOOOOOOOOOOOOO

0 o SOOOG OOOOOOO
“0 QROQOOGo
; “00 Q0

OOOOOO

OOOCOD
2000
QOOCOO0
COOOROO0
QOOQOOOD
QOOQOC0
OOOOOO0
OOCOOO0
lololelolelele
QOOQOO0
OOOCO0

T1 =PEEK (#1BF) : T2 = PEEK (# 1BE)
DTE = (255~T1) 2 256 + 255 - T2
SE = INT (DTE % 2E - 2)
IF SE 60 THEN DS = SE : DM = ¢ : GOTO 10050
DM = INT (SE/6§) : DS = SE - DM % 60

=M+ DM:S=35 +DS
IF 859 THEN'S = § - 60 : M
IF MP59 THEN M = M - 60 : H
IF H>23 THEN H &= ¢
PRINT H, M, §

]
1t

M+ 1
H+ 1

i
[}

i

REM formattez votre impression & votre
cenvenance

POKE # 1BF,
RETURN

# FF : POKE ¥ 1BE, 248

e : en ligne 10100 la valeur A& 'poker" en # 1BE dépend de la longueur
du sous=—programme commengant en 10000,

Cette solution n'est sans doute pas optimale mais aidera les
DAlistes qui ne sont pas versés en language machine.

oty i it i

n : Je rencontre de gros problémes de précision dans 1'ddaptation
d'un programme de calcul d'éphémérides astronomiques (les 6
chiffres significatifs insuffisants).

Quelqu'un a-t-il mis au point une routine (méme assembleur)
permettant de passer 3 8 ou 9 chiffres significatifs ?

Est—ce possible ?
Contactez-moi.
J.P. CHEREAU

11, avenue Saint-Exipéry
92160 ANTONY

*HORLOGE TEMPS REEL¥* DAInamic 85 - 27
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THE '

TXT BGN

TXT USE
STB BGN

STB USE

The var
restric
size in

A 'SAVE

A 'LOAD

At th
sed at

S50,we
TEXTBUF
29F-2A4

Hence

88 The B

apS\C.

SAVING OF A PROGRAM IN BASIC Sog
§?§®’l
UNDER HIS MACHINE LANGUAGE FORM ‘%
“““““““““““““““““““““ é{z,
oy
SAVE' , BASIC COMMAND Yo,
_____________________ 2s,,
%)

T e e T stored in 29B/29C

I T

I VARIABLES (HEAP) I

T I

R L LT T upu—— I stored in 29F/2AQ0

I I

I T

T I

I  TEXT BUFFER T

I I

I T

I ;)

R L kT T I stored in 2A1/2Aa2

T I

I  SYMBOL TABLE I

T I

)y T stored in 2A3/2a4

iables that the program needs are stored in the
ted area whose address is stored in 29B/29C and the
29D/ 29E.

" in BASIC : 1. initialise the HEAP and the
SYMBOL TABLE.

2. saves the TEXT BUFFER.

3. saves the SYMBOIL TARLE.

' in BASIC : 1. initialise the HEAP and the
SYMBOIL, TABLE.

2. loads the TEXT BUFFER and stores the
corresponding addresses in 29F/2A0
and 2A1/2A2.

3. loads the SYMBOL TABLE and stores
the corresponding addresses in
283/2n4.

e beginning,the HEAP pointer ({29B/29C) is initiali-
2EC and the size is 100 (TEXTBUFFER: 2EC+100=3EC).

have to save,if the BASIC program is alone,the
FER,the symbol table and store their addresses in

>

(it's easier to save the program from 29F to STB USE

*LOAD loading of the file
*UT

¢cD2ZA3 224

cAA BB

gWZ29F BBAA name of the program

ASIC program is then saved under his LM form.

SAVING OF A BASIC PROGRAM +

It becomes

attractive to put together a BASIC program,

which we can save under a LM form,with a LM program to load
the entirety under a LM form.{f.i. PFGT (300-900) + BASIC

program}.

The RAM organisation becomes :

2EC R I
T I
I LM PROGRAM I LM PROGRAM
: I I
HEAP T e I
I VARIABLE HEAP I VARIABLES
T mmm e T
I I
I I
I TEXT BUFFER T
T I
TXT USE I T BASIC PROGRAM
STB BGN I-meeomm e T
I I
I SYMBOIL TABLE I
I I
STB USE Iwwwee——m—m e I

This time,we

to save the variables 29B to 2A4,be-

cause they point to the addresses where the different parts

are stored.The BASIC program is not any more stored bet-

ween ZEC and STB USE but between 2EC + LM program size +

HEAP and STB USE size.

2EC being the initial RAM value (after RESET).

** Don't forget to readjust the pointers 29F-2A4 while
loading the MLP and the BASIC. '

Tst method: use a BOOTSTRAP LOADER (DBL).
—————————— You just have to depress the BREAK key when the
loading of the BASIC program is started.

2nd method: readjust the pointers.

—————————— Let's

take the example FGT (300-900).

(notice that FGT takes place from 29B to 900,what updates
the pointers 29F to 2A4 during the loading).

80 *UT
- (;R

¢S529B
¢EC-01
g02-09

¢00~
c01-
cEC-01
c03-0A

¢B
*LOAD

*BASIC & MI. SAVE*

lecading of the MLP

start of the HEAP -¢ after the LM pro-
gram (=901},

start of the TEXT BUFFER that's to say
start of the HEAP+100=901+100=A01.

loading of the BASIC

DAInamic 85 - 27
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** You have stored,in the RAM,the MLP+BASIC under the form

above described.Now,you have to save the program from
29B to STB USE.

STB USE has the addresses 2A3/274.

SO : *UT
—_ ¢D2A3 2Ad
¢XX YY
cB
* (make the cassette ready)
*UT
¢29B YYXX
¢B
*

You have now a BASIC+LM program,saved under a LM form.
To come out: *UT

¢R

¢B

*RUN

AUTOSTART OF A BASIC AND LM PROGRAM

With a READ or a LOAD,when the command is performed,a
CALL 2D4 is executed to close the file and stop the motor.
2D4 is used to go back to D445 (audio recorder) or to F31F
{DCR).(JMP D445 or JMP F31F). :

AUTOSTART IN MACHINE LANGUAGE

We have to store the machine language from address 2D4.
If the addresses of the MLP are,f.i.,5000 to 6000,you have
to save the RAM from 2D4 to 6000,what's not very interes-
ting,because we don't use the RAM from 2EC to 5000 !

Hence,you have to have a file starting around the 300.
To get the autostart,the start of your MLP must close the
file,that's to say execute a RCLOSE (CD 45D5 for the audio
recorders or CD 1FF3 for the DCR).

EXAMPLE: MLP from 300 to 1000
~~~~~~~~ running address: 300

We can notice that the space between 2EC and 300 is free,
If it wasn't,we had to write the following little program
from 1001 to 1006.Load the program and then :

so,we have in 2EC :

2EC CALL D445 {or F31F) CD45D4 RCLOSE
JMP 300 C30003 run in 300

then change 2D5 :

cS2D4 or:
c45-EC ¢1F-EC
¢D4-02 gF3-02
90 DATnamic 8% - 27 *BASTIC & ML SAVE*

Now,save from hex2D5 to hex1000

¢W2D5 1000 program name
¢B
*

Put the cassette back,then UT and R.

(If your LM program 1s placed,f.i.,from hex5000 to hex6000,mo~
ve it from hex300 to hex1300.Your little program,in hex2EC,will
have to execute a MODE before starting it.)

AUTOSTART OF A BASIC PROGRAM

The method is the same,but instead of starting the program
with a CDh,start it with a RUN.
Example
Type in the following BASIC program :
10 MODE O
20 PRINT CHR$(12)
30 COLORT 0 3 0 0
40 PRINT "IT'S WORKING"

Save it on a cassette {or DCR} and rewind it at the begin-~
ning.Shut the DAI down.{to reset all the wvariables).We'll
write our little LM program from hexZEC to hex300.

¢SZEC 3E 00 CD 06 D8 31 00 F9 01 FD (2 CD 1F F3 C3 92 C8 87

for audic cassettes : 45 D4

Update the pointers in hexZ29B :
¢S329B EC-00 02-03 00-00 01-01 EC-90 03-04
¢cB
*NEW
*LOAD
*UT
¢D2A3 2A4
¢43 04
¢S2D5 1F-EC F3-02

(CAS: 45-EC D4-02)

CW29B 443 program name

Shut the DAI down and reload the program.

Now,if vou have a MLP+BASIC program,you have to put both
together and save them under an LM form.Add the LM program
if you have room between hexZ2EC and hex300;otherwise,put this
program after vyvour LM file (LM+BASIC).Then,yvou have ¢to
change the address in hex2D4.It's not any more hex2EC,but the
address where you've stored your little LM program.

On  the other hand,in the program,there is an address
(underlined) FD02 (=hex2FD)}.It corresponds to hex2EC + hexl]
{points to hex87).

Don't forget to rectify.

Henri-Pierre LEGRY
F-5% DOUAT

Translated by L.J. 91
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We don't want here to give you a theoretical account on
the Assembler Language.They exist enough good books in
bookshops and many magazines who approach the guestion
more or less precisely.We wish to propose to our read;rs
practical applications,first easy,so that they can practise
on their DAI and better understand the meaning of the dif-
ferent instructions and their involvement.So,we hope to
contribute to turn that over your mind,a way to enrich your
brain.

If the utility of some routines,particularly at the
beginning,is not c¢lear for you,don't forget that they are
didactic routines who connect themselves gradualy before to
become real operational routines.But,any clever guy will be
able to adapt these routines and to insert them in his pro-
grams.

Introduction

A recall is maybe not unnecessary.

A microprocessor {(a 8080A for the DAI) can execute instruc-
tions only in binary code,what we <c¢all "machine code" (re-
presented by the human being under the form of hexadecimal
code}.As it would be hard and long to program in Machine
Language (particularly for long programs),programming lan-
guages have been developped.One of these is the Assembler
Language,which exists in different developments (DNA,SPL,.)
Nevertheless,in each of those,each basic instruction is re-
presented with the same mnemonic {(condensed word which re-
minds - -the nature o¢f the instruction).Each instruction in
Assembler is converted in a machine code by the assembling
program,

The instruction set of the 8080A has in Machine Language
244 codes on 256 possible combinations of hexadecimal codes
Each of these codes forms the code of operation of a machi-
ne instruction.They are as many machine instructions as dif
ferent codes of operation.Each instruction of the 8080A has
one,twe or three bytes.The first byte is always the code of
operation of the instruction.The next possible byte(s) are
a data byte or a memory address {8 or 16 bits).Among the
244 machine instructions,200 have one byte,18 two bytes and
26 three bytes.Moreover,they correspond to 78 instructions
in Assembler,composed of a different mnemonic for each ins-
truction and,contingently,of an operand with one or two
elements,

U= hex Cz=>

*ASSEMBLER BY PRACTICE*

“E

ITt's good to remember that the 8080A has 6 main registers

of one byte B,C,D,E,H and L.These can be grouped by pairs
(B+C,D+E,H+L) where the first term (B,D or H) indicates the
pair and contains the most significant byte,the second re-
gister containing the least significant byte.The accumula-
tor A (one byte),through which pass the arithmetic and lo-
gical operations,and the memory location M (two byvtes) ,who~
se address is pointed by the register pair H+L,are also
considered as registers.We have also a stack pointer 8P and
a counter for the developping of the program PC (Program
Counter),each with two bytes.
. There 1is still a special register with one byte whose 5
bits only are used :they are the status or condition indica
tors (Flags),with a flip-flop type.They are called,in de-
creasing order of the used bits : the sign S,the zero 2,
the auxiliary carry AC,the parity P and the carry C.The 3
unused bits of the byte are the sixth,the fourth {always ()
and the second one {always 1).Let's note that the accumula -
tor A and the flags register can form a pair called PSW
{Program Status Word},in which the accumulator is the MSB
(most significant byte).

Application No 1

300 50B A Clear the accumulator,by cut-
ting off the contents of A
from the accumulator.

NOP Has no effect;allows to reser-
ve a memory location to inter-
calate an instruction without
disturbing the general diagram
of the routine.

LXTI H,:30B Loads the memory start address
in H+L {40B in L and U03 in H).
Moves the contents of A in M
(whose address is in H+L).
INX H Increments the contents of H+L
by one (gives the next memory
location address).

JMP :305 Unconditional jump to memory
address 10305 to execute the
next move from A to M.
RET Allows to go out from the rou-
tine;same as the RETURN ins-
truction in Basic.

301 00

302 217 0B 03
305

306 23

307 C3 05 03

304 Cc9

G bm B G~ G Fem Gm O b #um G G #om B B i 9ms B G fem B

|
!
i
i
H
!
i
!
!
!
77 ! MOV M,A
I
i
|
1
i
1
i
i
|
|
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COMMENTS

The execution of the routine is made in UTILITY (type UT
in Basic),then ¢G300 {with ¢23 before or not}.The memory lo
cations are cleared from 130B (the screen is also cleared),
but the DAI loops:it's normal,because nothing stops the
execution of the routine.Press RESET,then *UT and display
the contents of the memory from G3CA to UB34F (page by pa-
ge}) by means of DISPLAY,to verify the reset?ing of the\mev
mory.Let's note that the memory locations U3EA and U3EB
contain respectively G7F and GFF,because of the RESET.

You can also type ¢Z3 (necessary here) followed by ¢LL.300
300 30A,what will allow you to look at the successive sta-
tes of the different registers at the end of the exe;ution
of each instruction.In this case,the executuion time 1is ve-
ry long,but you can stop the run of the program at any time
by pressing the BREAK key,and then look how far is the re-
setting of the memories,with DISPLAY.

Let's note that we can't misuse the NOP (00) instruction
because,though this one is inoperative,she uses four clock-

cycles.

EXPERIMENTS

(1) under line 300,you can replace SUB A (97} by XRA A
(AF),which gives the same result : exclusive OR between
the contents of A and the accumulator.

(2) You can also replace in lines 300 & 301 SUB A and
NOP (00) by MVI A,:0 (3E 00),where the data O (one byte)
is loaded into the accumulator.Of course,the 00 (machine
code for the NOP instruction} can be used for the inst;uc—
tion MVI A (3E).Though this last solution 1is more obvious
than the two others,it has the disadvantage to occupy two
bytes instead of one and to have 7 machine cycles against 4
for the two other solutions.

N.B.:The indicators' status are different follgwing_the
resetting type of A.With SUB A,we get F (Flag)=ub6,with
XRA A,F=u046 and with MVI A,:0,F=002.

Application No 2

Purpose : Load data in two registers and look at their
——————— centents,

DIDACTIC LISTING

3060 ¢ 21 00 13 ! LXI H,:1300 Loads the memory address in HL
303 ¢ 01 01 OA ! LXI B,:A01 Loads the data UA01 (two bytes
! ' in B+C (401 in C and 0A in B).
3066 ! 70 ! MOV M,B Moves the contents of B into
! ! M {here at the address u1300)}.
307 1 23 I INX H Increments the contents of H+L
t ! by one.
308 t 71 ! MOV M,C Moves the contents of C intc M
! ! (here at the address 11301).
309 ¢ 00 ! NOP No operation.
30 ! CY ! RET Output of the routine.

*ASSEMBLER BY PRACTICE¥*

COMMENTS

In UT,type ¢G300,then display the data with ¢D1300 1301,
which gives vyou 0A 01.0therwise,type ¢Z3 + ¢gL300 300 30A
and then ¢D1300 1307 to lock at their contents.

EXPERIMENTS

(1) By replacing,under line 30A,the instruction RET (C9)
with HLT (76},who stops the program,you will loose controll
on the DAI.So,never try HLT,otherwise be very carefull !

{2) Under line 309,if you replace NOP by PUSH B (C5},vou
load the contents of B+C on the stack of the DAI,that's to
say that you save the data on the stack.With ¢G300 you have
no problem and ¢D1300 1301 will display OA 01,

But if you type ¢Z3 + L300 300 30A,the DAI will be lost
after the LOOK command.If you type BREAK {at time,but not
too early),you can see that the value of P(next instruc-
tion 's address to be executed) who stands at the address
of the last executed instruction (I=U30A),contents the data
U0AG1.Now,we had to see the value UEA04,who gives the re-
turn address of the ROM and who stands now at the bottom of
the stack (4F8FE & UF8FF),whose address is given by S$=0F&FE

Application No 3

Purpose : Load on the stack the contents of two regis-
——————— ters for examination.

DIDACTIC LISTING

300 ! 31 G2 13 | LXI SP,:1302 Loads the start address of
i 1 the stack and modifies the
i ’ stack pointer.Uses a stack in
! ! RAM instead of the initial
! ! stack of the DAI.Can be use-
i | full in specific applicatioms
303 ! 01 01 OA ! LXI B,:A01 Loads the data 0AO01 in B+C.
306 ! 00 i NOP No operation.Used as spare
307 1 00 I NOP for easy insertions.
308 ! 00 1 NOP
309 1 C5 ! PUSH R Saves the contents of B+C in
! ! the stack.
30A } Q0 I NOP
30B | C9 ! RET Allows to go out from the
! ! routine.
COMMENTS

Let's extend the experiment (2) of the previous applica-~
tion and see what happens with another stack.By typing ¢Z3
+ L300 300 30B,we get P=00A01 and the DAI is lost without
BREAK,as with the initial stack.

*ASSEMBLER BY PRACTICE* DAInamic 85
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EXPERIMENTS
(1) By replacing the three NOP's from line 306 to 308 by 2OAG TITL TSEARCH ROM OR RAM FOR A GIVEM ADDRESS®
LXT H,:EAG4 (27 04 EA), *loads the address UEA04 in H+Lé GG ; Bill Read Hov 1984
and the NOP of line 30A by PUSH H (E5) 2loads the contents DA ibAI routines called:
of H+L on the stacke,the DAI is no more lost,even with LOOK @eao  B=D6HE BETC =ay SD&BEH sGet char from keybd
By using ¢D1300 1301, we get 01 0A (reverse order than in L epen B=DDh&e OUTC Eei anD&SH iPrint character
application no 2).We can notice here the fundamental impor 2900 @=DAD4 FMSE EQU GDADAH iFrint message
tance of the address GEA04,who has to have a correct place @@ @=DE14 COMPDE EQU @DE14H ;iCompare DE & HL
in the stack. S4eeg  B=CEADE GETADBR QU eEADEH § {ZEADE)Y Get address from
(2) Let’s type ¢Z3 + L300 300 30B (and skip the instruc- | ©@oas 3 : keybd and put on stack.
tion LXI SP,:1302 under line 300,so we take back the initi- eLeo 3
al stack).To display the data,we have to do cDF8FC F8FD, @coo ORG SaoH
We will find 01 O0A (the address U4F8FC is given by S in the | @3ow 214645 START  LXI H - STARTS iDisplay title and
last line of LOOK,that's to say the one concerning I=U30B). P 83e3 COD4ADA eatt PMSE : ask ROM o RAM
aIghs DDBEDS EEYRDL CALL GETC sGet reply
2Ze5% DY R sAbort i+ BREAK
@3pl  CAZAD3E dZ ROM
a3aF FESEZ CPI 32H skey 2 7
2311 LCAL76e3 JZ RAM
@x14 CIHH03 dMP KEYED1 I+ any other key
@Z17 21493 RAM L¥XI H RAME 1A=k addresses of
o 83ia ChD4ADA CALL FHMSG i area of ssarch.
2 . 931D  @Ee2 MVI C 2H :2 addresses wanted
. . p3iF ECDDEES Call GETADR saddresses from
. L= IRy ] 3 kevyvbd on to stack
X G322 3JEAB MYI 5 SieH iMarker for RAM
: 8324 Z20505 8Th BANEK
. Q32T  CEI7a3 JHP ASKADR
PI2H  3IEZO R34 MYI A 22H sMarker for
- 9320 326505 STA BANE i unswitched ROM
P2 2189006 LXI H SLHOOH :Start of ROM
BAEEZ  LiFFDF L¥T D GDFFFH iEnd of unswitched ROM
_ BEIT ES PLIGH H s Save both addresses
) D336 DS FUSH D i on stack.
MLP PROGRAMME — SEARCH ROM OR ROM FOR A GIVEN ADDRESS ¢IT7  TIREGT ASKADR LYI H QTRT 2% : sk address to
. . . A33A CDDADA caLl PMSE i be sought.
;;;fegzﬂzgzﬁmE(;Tli Seirch £$E DAI"s memory for references to an II0 eEe] MUI C 1H :1 address wanted
: Y pecity. When Lthe address of a DAI routine is 3IF  CDDEEA caLL GETADR ;Get address from
typed in, the programme will find and display all references o a4 ey POF B : kevhd ta B
. . ; i i kevy a BC
tha? raut1ne._5urnn; a ROM search sections €, D and a11 four E P3I43  CILORE Jme BEGTIML
e, e S e e o harataarch 1t Se mecgmenry Lo input, wher 036 oceneD STAKTS DE oo, GDM: oD
be examined. Hex addresses are sxpocteod 9 on 1§ ifr i: to L 2349 202020 DB : SEARCH ROM OR RAM FOR REFERENCES®
alphanumeric charact _ ‘pEctes and  shou e entered 1in 936C  20S44F DR * TO A SIVEN ADDRESS®
: ers without # or H. 2g the GETC routine is at @2vE  abed no @anH. 6DH
address #D4BE: tvpe it in as D&BE. : - » * . ﬁ
RST + Data calls can also be found, but as they are not in the Low 0381 zazoze DB Key 1 To search RON
. ? B3IFE oD 0B &DH
byte, High byte order of addresses, the two bytes must be reversed ~y 3y - o P
when enterings eg RST 4 Data @F is E78F but must be typed i go9r  cezaza DB ey 2 To search Ran
GEET . ; = yped 1in as AZRC ODoe DE DM, @M
The only error report is the 7 as used for errors i the DAIT osBE oD STRT=®  DH ooH ;
Utility. ‘ n & s GIRF  POZOZ0 DB : What address is to be socught 7 7
BEEDT 00 DB &
) @34 ebh RAMS DB SDH
Bill Read @IEDS 207l BH ’ What area of the RAM is to be searched 77
@412 2D 4 ahH
G413 285479 DE "{Type start address GPACE end address RETLURM)
a441 99 DB aH
eq432 ab RN DE @D
G443 2H2608 DHE Search in progress °
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SPL Vi.1l Paie 2
G435 0P

B45F 09

BaA&e 5
445G sEntey
A4 50 §
D450 e
@450 214204 BEGIMI1
244673 CDD4ADG
24566 DI

2467 E1

34468 23 504
94467 COI140F
2460 ChAREa4
PaLEF  FE

G474 R

Q471 C24864
Q474 23 CHEDE
@475 TE

2474 BB

ad47F7 2R

D478 C26804
2478 OH

2470 ES

@470 3IEGD

@47F CDhapbb
#4827  JA0S0S
G485 CD&ODD
8488 CDYop4
2488 Ei

2480 )

2480 C3Z&864
@474 3
DLDH

a49a T PRTADR
8471  CD9S04
a@a494 7D

2495 F5 PAl
2494 @7

2497 @7

e498 a7

DEFF a7

Q494 CDYES4
2490 F1i

249E E&GF Faz
D468 CDA&LGA
S4A3  C356DD
a40s LCa30 Faz
D408 FEZA

a48n DR

2488 LC&67

e4nnd .Y

240k 5
“4nE FA050S FINIS1
2481 FEZG

2483 CACBo4
24845 FE3ZG

G488 CAEiIH4
a4RE  FE31

98 DAInamic 85

SEARCH ROM OR RAM FOR A GIVEN ADDRESS

DR
RET

oH

Address to be sought in BC
End address of search area on top of stack
Start address of search area top—-1 of starck

LXI H
CALL
POP D
FOP H
INK H
CALL

Jz

MOV A, M
CHP
JINZ
INX
MOV
CHP
DCX
JINZ
PUSH B
FUSH H
MVI A
CALL
LDA
CALL
CALL
POP H
FOF B
AR

]

Lk

RURN%
PMSGE

COMPDE
FIMIB1

G031

Cin) ]

BhH
OuUTC
Bk
OutTc
PRTADR

GOt

iEnd of search aresa
sStart of search area

iEnd reached?
P Yo

ilo byte wanted adde?
i Mo
i¥Yes., Get Hi byte

iHI byte wanted addr?

s Mo

sYes. Save the wanted
addres=s and the place
where it was found.
{lutput CarRet and
print space or - bank
number, then the

location found.

W28 e g 'y ‘ay BR A

iConvert address in HL to ASCII and print it:

27

MOV A, H
CALL
MOV A, L

PUSH PSH

RLC
RLC
RLC
HLE
£aty
FOP PSH
AMI
EAbL
JHF
ADI
LFI
RC
ADT
RET

LD
CPI
JE
CPi
JZ
CFI

*SEARCH ROUTINE¥

Fat

FAaZ

aFH
PAZ
ouTc
SeH
3AH

7H

BahE
2aH
BNKED
ZaH
EMIKESR
JiH

sist byte to A

L.

Znd byvte to A
Save HEX

Move high nibble
to low

WE EE e e

sbUse only low nibble
sMake it a5Ciy
sPrint it

sMake ASCIY

59 to 97

i Yes

stor letters 4 to F

sROM Bank flag

;8 and D done 7
f¥es.8tart £ bank &
3 9E bank done 7

i 1E bank done 7

SFL V1.1 PAgE 3
G4RD CAEFo4

G40 FEIZ

a4C? CAFies

VACS CEoLOS

o408 s Bank
S4CH 3
948 H
@408 _ g
408  EpAS00 BMEDS
G4CR  E&3F

QACD I24006

24D6H IPESFD

24D3  BE3S

G405 I2OTeS AGAIN
e4D8  1IFFEF

24DE PieoEe

G4DE C368B04

B4E1  COF9G4 BMEEL
04E4  3ZEZL

PAEL  CIDSe4

G457 CDFZ94 BMNKET
Q4EC  ZESZ

@4EE  CaDS64

A4F1 CDFY04 BNEES
@4F4  ZEIX

GAFSL  C3DSe4

Q4F7 IA4D00 BNESH
G4FC 540

GAFE 3240006

@581 Z206FD

aSg4 09

@505 29 BAMK
a5as  E5 FINISZ2
@oe7 21irCes

GSaa CDDADA

@5eDd Bl

a52E CDREDS KEYBDZ
8511 DB

@512 FESZ

6514 COoeees

@517 FF41

2519 C2oEeS

51l  IpeseS

2S5IF FEAD

@E2t CAal7es

@524  FE3Z3

A52s  CAZABS

DE2?  CRe603

ol PRPHZH ENDS
2546 2D

0541 ZRZOZ0

G54E 8D

B5LF 207026

@597 4D

@598 D2o2020

2508 oDee

LT By

=t

BEARCH ROM OR RAM FOR & GIVEN ADDRESS

JF

LF1

37

JeiF

itching.
wpnses

preftix printed with sach

L D4
AN
5T8H
5765
MVI A
85Ta
LXI D
LEI H
JHP
oAl
MVI A
JHMF
oAl
MV A
JHMP
CAall
MUl A
JHEE
LD#&
ADI
5TA
574
RET
De
FUSH H
LXI H
EAalL
FOF H
Cal L.
R
CFEl
JZ
CPI
JdZ
.0A
CFI
J2
CFI
J47
JHE
e
BE
nE
Dh
ng
Dy
bR
oy
END

*SEARCH ROUTINEX

HNEEZ

BHEES
FINIBGE

5§ FFE bank done
sS5tart E bank 3
sRAM, or a1l ROM done

The data byte stored in BAME has a dual
it is a marker to indicate when the RAM
or one of the ROM sets is in use, and it is the

gddress found in search.

DATInamic 85 -

494 : FOROM
IFH sFor Bank @
A3
oFDasH t PORO
ZoH sMarker for E bank 9
BApE i and save it
GEFFFH sHeload HL and O with
PEGSOGH : Ebank start & finizsh
501 s Search next banb.
B S
EZiH sMarker for E bank i
AGOAIN
B SR .
E2H sMarker for E bank Z
. AGEAIN
ENESH
Z3H sMarker for E bank 3
AGAIN
fJaH iBank switching routine
44 i Increment bits 45,7 to
JiaH ;o move to the next bank.
2 DesH
oH iFlag for E bank or #0M
ENDS
MGG
GETC
sTo UTility i+ BRESK
¥ R x
START iRestart
= ﬁ a
EEYBD2 I+ any other key
BAMNE fWhere was the search
Qo shaM 7
Rk sVes.
Z3H FROM 7
FOM PYes.
START
* Search completed.®
D
® Press A to search for another address,
D
* Fress R to restart the programms.”
2H
# Press BREAK to end the programme.®
8DH, fiH
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s & modular

le, BENLIE. D, conta thirtesn new comands

mrogean. They ars

i
a OIrect node o

e
A
1]

pars the soreen without wasting pap

nooontrols
noL1E slc

noor &l returns Lo the norma

MORMML  atter COLORT A& B O 0 reguires the color A
=

TMNVERSE after COLORT 84 B I D reguires the color ©
t=raverss video) Y

WIMDOW n,m  defines

no=lb

line

21 MISCELLaMEDUS
RERIF R I AN ER

delivers the printer

FRTOFF  blocks the printer

REFPT within a program which usss GETD, &l

Tows
SWAF A%,B% swaps two strings

TNETRII, X8, ¥4 I is an integer constant,

re-—united in

rigw L tor o
N B Tk S e wkd b
F AOSTIUITLONS, WL O

twa paris.

1 ospeediit’s necsssary for thdprinter

noup to the line m.

autorepeat-keys.

zsgarches, from the Ith position, the character ¥ in a string X. I

na suecess, then INSTR squals zero.
e.t. ASR="LDOMPUTERY : Bd="#"
FRINT INSTR{Z, A%, 8%) gives the v
FRINT INSTRIA,4%,B%) gives the

&
=
]

I
i
HH

HE

=

STRINGS (I,¥$) X4 is an alphanumeric constant 1
generates I-times ths string K¢
E.0. PRINT STRIMNGE{4,7.%) gives ....

D TE uxug A
nes

e variables all variables

im
i
i)
1t
]
24
e
ot

o i

b

P
i+
1
£
~<

which begins from

OFSTR the same bub for strings

Two remarks: take care fto keep the aiphabetic order be
these instructions have the same funchtion
out can be used in a short firgt program
proagram. s a simelation of Hicrosoft's

@.G. program [NIT 10 DFFTF "4, "R"
20 DFSTR O, R

100 DAInamic 85 -~ 27 0 LOAD "HAINY

|

tha first character of

tween ¥ andg Y
az the DAl commands TMP
which will lgad the main
DEFINT,DEFSTR

progran FMAIN 100 d=4, 5; B=0. 44
11G DAE="YEG":DA="NO

Thanks to P.JANIN for his video inverse subroutine.
The next module,MATLIE.D, will voncern the matrix-calculation.

FLLEMGINE
First publication: DAICLICAY Fabruary
Tranzlation and adaptation for DAInamic March

PRy

S0~
o

(¥]
i en

GEEML TR B

et

2 REM #E¥AEEX : EEEL
3 REM EXTENDED BASIC PART

4 REM SEMLIB.D GENERAL |IERARY

5 REM FERMAND LEMOINE RUE DU COLLEGE 34 8071 CHATELET

& REM CLUB CAROLODAL

7 REM MARCH 1585

G REM SRR OO S RO L KRR LKA K

s
-l

TITLE “GEMLIR. D

OM ERROR GOTO “TRAP

"SOREEN

REM CLS

20 FROCEDUR

1 PRINT ©
END FRAC

IR
4]

, TRVERESE, MORMAL, WINDOW COMMANDS

[

e

mte

P

DATnamic 85
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DBAGIL VI.Z

FELE =
L& 1
el
145 3
4
148 5
"'::i'
170 z
172 i
175 1
180
187 1
g H
3y 1
BE i
1940
H
ive 1
i
194
1
194 i
-
1
158

[

END PROC
FUNCTION TNSTH
LE=LEN (CHATN

i FrLg s T e
B, DHG TS

bk

=G THEN

IF MIDE(DHAING, A, 11=0ARs THEN

D=4+1 s Bl
ELSE
ff+ls
END IF
UNTIL BW=1 R a=L5
END IF
FMN = D:
ERED FN

FUNETION STRINGS (H, CARE)
LOCAL AL Bwl
HEFEAT
DALCH=CAL D+-DARS: B=h+]
UMTIL B
FH = CALUE:
END FN
FROCEDURE DFFTP X$,Y4:
KY=REC{X$) : YEi=AaL (¥$)
FOR H=XY TO Yig
FOKE (H+&234),0:
NEXT:
END PROC
FRUOCEDURE DFSTR X$,Y$:
AY=R5CINET s Y R=AST(YE)
FOR H=%Y TO YX:
PORE (HHHE347 , %20
HEXT:
ENEG PROC
TTHRAM
I ERR=40 THEN
PRINT "INDORRECT VaLUES", s RESUME
EMND IF

"ECREEN:

+

® & ® @ © ®
¥ & @ & & @

- B &

® & @
e 2 @

®
@

& @

8 @

-]
]

L]
-]

e @& & @ 2 2 B & @ @
¢ @ & @@ @ & 9 & @ @
& & & @ @ @ & @ ® B
2 & & ® ®» @ & @ @ @&

&
2
]
]
]
&
@
&
®

? & & & & & @& @&

¢ @ & 2 & 9 & B B
@ & & & & 8 @ @ @

w @
e & @
& @

]
®

$ B8 2 8 9 & ¢ & @ o
e @ & & &8 & ® & & @

- e 8
®
®
]
®
@
®
[

L3
@

&

e P & & & ® & B ¢ & ¢ @

]
® & @ & & & @

@
&

@
@ & & & & & & @

]
-]
2
&
&
L]
@
]
]

®
L]

2 & & 6 & 9 & P & ® & & & @

@ 2 & & & & & @ @

e & @ & @ 2 9 B & 2 S & &

¢ & 2 2 & 2 9 2 @
L

L]
[
@
L]

]
@

@

]
&

w5
[ ]
L]
@
-]
%
@
@

- @& &

-]
@ &8 @ @ @ & 8 © ® & & & S G & & @

102 DAInamic 85

27 *EXTENDED BASIC*

CHOPPINET Eric Leuville le 4 mars 1985

27 rue Loulis Pasteur
34340 LEUVILLE SUR ORGE e
FRANCE
Tel: (&) 0B4.40.87

Cher ami DAliste,

Je vous remercie de 17intérét gus vous portez a la carte EXTENSION-BUS
parue dans DAlnamic n® 26.

Le déldl de liviraison de la carte nue réalisée en trous métallises est
de & semaings aprés réception de commands.

Fouw 17"installation de la carte, il faudra vous armer:s
- g7un multimétre,
- 53 possible d'un oscilloscope,
— d7un grattogir pour couper 3 pistes sur la carte mére du DAL,
— d*un bon fer A souder {(panne trés fine 1!},
— et de +i] a wrapper.

Four la mise en service de la carte, il est prudent de le faire par étapes
E¥K Souder toutes les petits composants
{résistances, condensateurs. diodes, transistors. )
(connecteur X-BUS, supporits circuits intégres.)
£5% fpporter les modifications suivantes sur la carte mé&res
1. Couper la piste arrivant & la pin 47 du %-BUS
2. Louper les pistes arrivant aux pins 22 et 21 du X-BUS
et relier ces pistes sans passer par le X-BUS.
3. Relier IC44 pin 9 & la pin 47 du X~-BUS (FOXX).
4. Relier IC430 pin 10 & la pin 18 du X-BUS {(FPXX).
S. Relier IC45 pin 11 A& la pin 22 du X-bus (FAXX).
&. Reliegr ICI07 pin 1 a la pin 21 du X-BUS {(reset).

$kx Varifier les modifications & 17ohmmétre.

E S & 4 Mettre votre DAL sous tension sans MEMOCOM.

£%% Controler le + 3V sur chague support de CI.

ik Introduire dans le bon sens les B suiwvants:

- CI & 74000 {CMOS ou HOMOS)
— I & 74C42 (CHMOS ouw HCOMOS)
- CI % wvotre EFROM DCR.
L4 COUPER LTALTIMENTATION >>>>
ik Fasser en UT. Visualiser les adresses FOOO-F7FF. Le contenu de
la ROM apparait,; si ne n"est pas le cas,vous aver mal adresse
le décodeuwr 74042, (BWITCH A — B - All ouvertis)
Aver un oscilloscop2, vous pouver visualiser (FOOO-F7FF)
CI 44 pin 9 {carte mére)
pin 47 du X-BUS
CI & pin 12
CI & pin 4
¥¥% Brancher votre MEMDCOM, =t faire CALLM #F2F2.

2i vous utilisezr votre ROM DCR, la compatibilité SOFT est totale.

A ce stade vous ne pouvez plus commuter vos EPROM & 1°aide des minirupteur

Faites POKE #2%94,0. Maintenant modifiez la position des SWITCH, visualiseszr
les adresses FOOO-F7FF.

Vous pouvez donc changer de banc mémoire mais vous nTavez plus les comman-—
des DOCR.
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Vous pouvez introduire le CI 4. (INS 8154 N)

RTTY is de aftkorting van "Radio Tele Type" of met andere
woordent Radioverschredjver. De datatransmissise bijd RTTY
verkesr geschiedt met diverse codes, waarbij de Raudot-kode

Les SWITCH ne servent qu®a 1l'initialisation du bon banc mémoire lors dun
départ & froid, ensuite le BiS4 prend les commandes en placant les pins
LadgﬂzugéﬁaaegtZggilféizzzit1?Z:gﬁzgz-aiizrdzgnzizilzgésﬁiipz?égén;a;rzz;} w%l geEn van o e hwlgngréjgg?ﬁ-i%...V??r dit soort  ultzendingen
RBF Restore Basic Pointer : 1%'ﬁw-ﬁﬁﬁﬂhP@V@H'GQﬁVEfﬁﬁf dan ook bedoeld. i
SBF Save Basic Pointer 5 B f?{fmt:ansﬁlmgum t?zjdeﬂitdg wgig (wﬁrvﬁg ﬁu;;fﬁ if1§@ :ng
initiali ; : : varschillends requaenties witgezonde am G . % de taak
fMP..fnltiallﬁatlﬂn imprimante parallele. varn de converter om die twee freguentlies weer terug te vertalen
naar  de oorspromnkeliike logische nivo's. Deze techniek wordt
algemeen gebrulkt door zowel luister-amateurs als gelicencieesrde
rendamatewrs, en dit op de korte-galfbanden { <38 MHz ) alsook
op de VHF-banden ( 144 MHZ ).
De opzet van een RTTY-ontvangst en- of zendketen kan er als
vialgt  witzien (Fig.i) 5 korte-gold zend-ontvangse, corverter,
@n  telex-maching, Wie geen telex heeft,mnaar wel sen computer
mat  scherm, kan  het RYTY-signasal daarmee zichtbaar maken, op
deg manier zoals in figuur 2 is aangegeven.
Achter de converter 1s dan een 5 bits serie-naar~8 bitsg—~
parallel converter geschakeld (UARTI), waarna onze DAL de
Baudot-naar~ABCTT omzetting doet, en daarna de informatie op het
. E:cfifzndii gzoggnf ;:FFF ﬁ$ﬁ?r@'g@§u ?%% ‘%??ggrt natmgr%ij%"metl EET compulterprogr amma,
V Vérification waarhi j men @mwt ;ettwn op e yulgmnda puntaﬁu
= gerieel ingeangssignaal, bestaande uit:
U databits, 1 startbit, 1| stopbit
- transmnissiesneld instelbaar op:
S baud, 53¢ baad, 785 baud, 114 baud
Met de intrede van de computer is sinds kort in sommige
landen ook ABCII-transmissie toegelaten, ook wel gbhruikt om
satellieten van de nodige besturings-programma’s te voorzien.
Vaoor  amateur-gebruil  is een veel gebruikte vorm  van ASCIT
7 bits,! stopbit,i19 baud. :
In Figs3 dis het bleokschema van de converter +te z2ien.
Da ingang van de converter wordt verbonden met de luidspreker-—
uitgang van de korte-golf onvanger., De beide tonen voor ‘"mark"
an “space" (een  aen nul) worden eerst versterkt, daarma bagrensd
en dan  naar  Ltwee band-filters gevoerd, het mark en het SRED AL
filter.De witgangssignalen van de filters worden geliikgericht en
dan opgeteld door sen som-versterker, die tevens ale begrenzer
warkt. Aan de witgang van de schakeling is het dedekodeerde RTTY-
signaal beschikbaar,dat in deze vorm direkt een telex kan sturen.
HMet mark-filter is vast ingesteld op een freguentie van 127% Hay
of naar keuze op 2120 Hz, naargelang de oude of nisuwe normen.
Hat space-filter kan ingesteld worden op 1445, 1530, 1799, 2125,
of  tussenliggende frequenties. Afhankeliik van van de instelling
van  het space-filter bedraagt het freguentie-verschil (shift)
tussen mark en space dan 1768, 255, 425 of 859 Hz.
Voor een goede ontvangst van de meeste zenders 1is meestal sen
frequentie-verschil tussen mark en space van 4995 Hz nodiag.
In het schema is het mark-filter opgebouwd rond AT, Met FS wordt
de midden—freguentie ingesteld op 1275 He of op 21289 He.

Vnusmtruuveraz dans les prochains numero de DAI ' (1275 Hz  op ingang zetten en  op max. uitgangs-spanning van A3
d’autres renseignements sur cette carte. afregelen )

A 17initialisation le B154 prend les commandes. A.B,All en basse impddance

La nouvelle ROM DCR permet toutes les fonctions:
<LOOK> <LAST> <VER» <CHECK> <LDAD> <SAVE> <CASx> <DCRu>
11 est possible que dans certains programmes gn teste la prédsence de
1’eprom DCR par controle dun byte dans le banc mémoire FOOO-F7FF.
Ce byile risque & présent d’étre different.

Concernant le programmateur d°eprom, je tiens A votre disposition le soft

correspondant pour des eproms 2732 en langage machine que vous lancerez
par un CALLM #7000 '

T Test de virginite

F  Programmation avec donndes en #4000

F Fin : retouw au monitsur

Attention a la tension de programmation (+ 21 V ou + 25 V). Cetiae tension

de programmation doit stre mise au bon moment,. {(le soft vous previendra)
et la suprime dés que le programme vous rend la main. Utiliser une ali-
mentation +30 V; le régulateur LMI3ZI7 (T1) et le potentiometre (Fi) per-
mettent d obtenir 21 ou 25V. (Un essai sans EFROM ect conseillé.)

Pour ce qui concerne 1 horloge temps réel, le soft est en développement.
Le CI 9 MMSB174A est adressé de FACO & FAFF. Feportez-vous 4 la notice
du constructeur. Le QUARTZ est de 32,7468 kHz ({(standard horlogerie).
L’horloge continue 4 fonctioner méme en cas de coupure sectewr,

Je compte sur vous pour me présenter des applications originales.

Un mot sur 17utilisation de la RAM de 2K. (6118)
Pour eécrire dans 1°espace mémoire FOOO~F7FF, il faut faire un
POKE #10,#C? pour #dviter un STACK OVERFLOW st prendre garde gue
le SWITCH "WR® soit fermé, ensuite faite POEE #10,0.
En ouvrant le SBWITCH "WR”, vous protégez le contenu de la RAM en cas
de coupure secteur.Cette ROGM sert 3 lancer des Programnes gque vous
voulez verifier avant de les écrire en ROM et non de stockage des DATA.
Four stocker des variables, utilisez la RAM du INS BiS4N.

Tous les SOFT se rapportant a cette carte ont éte développeés
par mon ami Claude PICARD.

Amicalement.

Eric CHOPPINET
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De  sound generator wordt  aangeslobten met  een kKlemmetje op de

Het space-~filter is opgebouwd rond A?. Met behulp van de draai- g kathode van diode D35 of pin 18 van de 8253,

srhakelaar kan men de banod- ~fraguentie mm%LhmkwLwnn ' De in- en witgang van de interface gaat via een Seaderig (stereo)
De  trim-potmeters worden daarbij ingesteld op  max. witgangs- SNOEF naar buiten de DAT en eindigt in een normale "steren’ bus-—
spanning van A2 bij respektievelijk 1445, 1530, 1700 en 212% He shehker,

De ultgangen van A2 en A% kan men aansluiten op de X an V*¢nqang Het  eigenlijke werk wordt gedaan door een UART LS I-ic, afkorting
van een  oscilloskoop. De converter ig optimaal ingesteld als op : VAart Vﬁivwrwﬁl ﬁmynrhermyb Receiver/Transmitter sn bestaast

het scherm van de  skoop sen ellingwkruis zichtbaar ie (Fig. 4). : in vele merken  (vib.rAY-3-1@815D, COMBHI7, HS 4482 en zi4n
M@t de  dubbele schakelaar Sla-b  kan  men omschakal @n tussen ; meastal pin-compatibel, en  enkel-S-volts witvoaering.
"normale" ontvangst en “1nvprb@“ ontvangst-modea. Om de werking te begriipen is  het nodig de data-sheet van de
Het schema van de FES-modem is van belang voor de zend- Amateurs, betreffends ic te bestuderen, hetgeen hier te ver zou voeren

en is esn gekends beproefde schakeling. De beide opgewekte tonen : Binnenin dit artikel.

worden afgeregld met de 18K trimmers en mogen maximaal % herts ; Het is  voldoende enkele gegevens te vermelden om het geheal te

afwi jken van de toegelaten frequenties. De uitgang F8K-out wordt laten werken (zie schema) .

aangesl oten op de microfoone ingang van de render. Finnen 9 tot 12 en 26 tot 3% zijn verbonden met de DATA-bus.

Het uwitgangssignaal wordt beperkt met de 106k trimmer. Men kan Hierop hkomt de te verzenden of te ontvangen byte, of ook het

ook kigzen tussen normaal of inverse wear ki ng. : controlewoord en  de status waarin de UART zich bevindt,

Finnen 17 en 48 keijgen een freguentlie aangeboden die 14  maal
de snelheld is waarmee men wil werken (zie v.b., SOUND boven) .

Firn 16 leest de status via de data-1ijinen varn de UART.

l’mm““m ]“mmu"wlll"lmmlmmmmmut Gzng|mmuuunnnmumullll}tllllliillllllli!lli||NWH|H]|W””| 1IH||

fi mNMmmmmmmmw Fin 27 verstuurt een  karakter op de data—bus naar de UART.
Hll mmﬂmmm ﬂlm m"fﬁmmn

Fin  IF4  leest het controlewoord in via de deta-bus en ret de
WART in een bepaalde mode,

Firn 25 is de serie uwitgang van het te verzenden karakter.
De UARTI-interface is een wuniverseel programmeerbars 3

sarie naar parallel omzetter en terug. Door de schakeling Volgende gegevens hkunnen gelezen worden op de data-bus:
onder te brengen op een klein opsteek-printije , en doordat ; e o s 1 o 4 4 e e 2 5t 58 0 5 5 520 1 0 555 5 1 Pt bt e e 1t 2t £ 1t ot et < 3t ot 1 e et et e e
bij de meesten de rekenchip AMDYS11 ontbreekt, kunnen  we ' Dif= Transmitter Buffer Emptyjis 1 wanneer nieuw karakter mag
dankbaar gebruik maken van de lege soket. Geen nood @ de : verstuurd worden.
rekenchip kan eventuesl nog . extra op het printie ondergebracht Di= Parity Erroriis 1| wanneer de ontvangen parity niet overeen
worden. komt met de ingestelde parity.,
Pe UARTI-interface is in de eerste plaats ontwikkeld voor Da= Framing Erroriis 1 wanneer het ontvangen karakter geen
het  omzetten van S-bits BAUDDT + | 1/2 stopbit,serieel naar geldiyg stop-bit heeft,
B-bits ABCII parallel, hetgeen gebruikt wordt bij TLL&X vl keer D3= Over-Runjis 1 indien de ontvangst-snelheid niet overeen
tussen radiostations of telefoonlijnen. komt met de ingestelde snelheid.
Er is echter nog heel wat meer mee te doen; als voorbeeld i Da= Data Avallablejgaat naar | indien sen ontvangen karakter
aansturen van een printer, plotter, voice synthesizer, 2'de may gelezen worden van de data-bus.
RS 232 interface, modem,telex .....enz. vibies FRINT PEEK (#FA®® IAND 16)= Print status Data Available
Aangezien de RS 2I2 interface in de DALl slechts gedeeltelijlk
in snelheid programmeerbaar is, en helemaal MIET in het aantal Het samenstellen van het controlewoords
bits, moest deze weg ingeslagen worden. e e 1 e . 1 K 1 B et A 0 e A 5 ) 1 o i e e i i et
De interface wordt actief wanneer deze in een bepaalde MODE Dit bestaat uit een binair getal, geladen via de data-bus, en
wardt  gezet d.omav.e een  controlewoord. Dit woord bepaalt het heeft tot doel het hoog of laag maken van een aantal 1iinen
aantal te verwerken bits, het aantal stopbits en de parity-bit. die de UART in een bepaalde mode brengen:
Om te kunnen werken worden 2 adressen in het geheugen gebruikt ng gen 1 geeft een even parity, @ ween oneven parity
FRAZE en FARBR, waarin men kan lezen of schrijven hetgeen er zich Di= Nummer Bits 1: NB? NE1 Bite/Karalkter
afspeelt in de interface of wat er moet gebeuren. D2= Nummer Rite 2 b o =
Het adres FAxx wordt in  de DAI afgetapt en is reeds gedecodeerd o 1 &
aanwazig op pin 11 van ic 45 (74L815%) ,en wordt door DAL niet 1 & 4
gebruikt. Bamen met Al op de math-chip soket kan FAGE en FAgR 1 1 £
geadseczmdemr"d Wor der . RD en WR zidin voor het lezen of sohri jven D Mumme ﬁstmpblt'&sa e 15&E:prlt 1= ;Eﬁitmpbltﬁ% ot 1 i/m
naar de interface. D4= No Faritys 1= geen parity @= wel parity-bit
De snelheld waarmee gewerkt wordt, wordt bepaald door het geven veb. tabels
van een sound  commando  (vob.y SOUNDE @ 15 @ FRE(BALD X 1&), B4 ' DI Y DD ' DL ¢ oDE

L Y #19 = 5 bits,1 1/2 stopbit

ot 1t bt 1 = #17 = 8 bite,lstp-bit, NP
1o 1t ot o= 810 = 7 bits,lstp~bit,NP
Dusi FORE#FADL, #17 zet de UART in 8 bits, lstopbit,No Parity
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Verdere
Fan men vinden in het BT O amma

gegevens  voor  het  versturen  en ontvangen

TTELEX IN BABIC?,

varn  data

Een voorbeeld van de lay  out™  wvindt U oin dit nummer.
Bamakkeli jkheldshalve is  dere print ook verkrijgbaar, doch
alleen als  komplete unity, en  dit tegen kostprijs  van de
onderdelen (= 1006 Bfr, ),

Ook  andere printen voor de ontvangst van RTTY ziin te
verkeligen. Gelieve hiervoor nader contact op te nemen met

midy Op nE. @L/7770476.

DE DAUW ARMAND
WAL LENHOF 2]
B-2778 NIEUWKERKEN-WAMNSG

1 REM FROGRAM WORKS ONLY WITH UARTI INTEREACE
- REM % % ¥ ¥ TELEX IN BASIC X ¥ % %
A MODE @3 PRINT CHRS(12) 1 COLORT 7 @ 7 7: GOSUR Loy
4 GLTO fag
5 WAIT MEM #FASR, 1&6: D=FEEK (RFAWH)
) IF D=27.8 THEN P=g, 0 50T0 5
7 IF D=Xil.@ THEN P=1, 8 60T0 5
& IF BETC=9 THEN 9@
9 FRINT CHR$ (B(F, D)) 3:6B0TD 5
1l WALIT MEM #FA82, 161 PRINT CHRS (FEER ($FASE) ) 3 IF GETC=0 G0TO 19
1 REM % RECEIVE RAUDOT %
i1l BD =45, 45 M b, 3
112 GOSUR Soo
114 8UT0 5
2a REM % RECEIVE ASCII %
P FRINT v CONTOL. MODE "y FRINT
Qe PRINT ¢ RECEIVE BAUDOT <B> BEND BAUDOT  <pn
P FRINT » RECEIVE ASBCIT AR BEND ABCII can
Qs FRINT RECEIVE TOR LT BEND B-TEST  4Xsv
G4 PRINT ¢ CHANGE SFEED L8 BEND A-TEST «qu»v
FUY FRINT sFRINT ¢ INFUT "Select e X
Pl IF Xe="B" THEN 1g@
2?11 IF X&="a" THEN 2o
12 IF X&="8" THEN GOSUER 2oos
gt EOTO 1o
1898 REM % INITIALYSE %
1085 FRINT "DATA INLEZEN....."
1gd2  CLEAR Spp
1994  DIM BCL.@, 31,600
1618 P=1l.@REM ¥ LETTERS X
1615 SOUND ¢ g 5 @ FREQ (A4S, 45%1 6, @)
1920 FORE #FAG2, #19: REM BAUDOT BRI TS
1478 FOR X=0.8 TO Zi,0:READ AsB . E, X)) =AsNEXT X
1975 FOR X=@.8 TO 31.4:READ ArECL, @, XY =AINEXT X
lasg  PRINT
1499 RETURN
1188 DATA ﬁg#33,w”#ﬂﬁy#2ﬁ§#279#38,#3?,#@D,%24;#343#E?,#2E
1143 DAty #319#395#Eﬁg#ﬁﬁgﬁﬁﬁyﬁaw,#ﬁﬁsﬁzﬂ, S, BIO, HEL, #3239
1167 DAaTe #EPgﬂﬁé,ﬁg%EE,#EFg#EB,#E.
1118 DATA m,#4$g#29”#413#2W5#535#4?y#55;#@D,#44,#5ﬁ,#4ﬁ5#45
111% Dpata #4@,#43p#43,#54y#ﬁﬁg#485#57,#485#59,#5ﬁ,#51,#4F
1117 DAty #433#4?,Q3#4Dy#58##ﬁéym
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SAgE REM % CHANBE SPEED %

2ELd PRINT CHRS (12) s ENVELDPE @ 15

A1 PRINT "TYPFE & WEM 35 RATE @ CHAR/SED 1BRIT LENGHT H STOF ¢ DF/MIn
::MJQ} 1 2 PF; :r N'T’ # ..................................._......_.........................................u-.m....-w-...............................................m..mu.uu-.m--.-........m.....--.-..._..........-.........-.-«-..-...-.-...............-.......__......n.
SELE O OPRINT ¢ <1x 3 &8 3 45 RBD & p 22 meeo : 31 mmec 3 BB
214 PRINT " <25 @1 bbb @ 5@ BD i Gy i 2 msec PO meec » 40IG0
210 PRINT " <3 53 7% 3 57 RD 3 75 3 18 meec 3 20 meec @ 468"
S@lé PRINT " <4 3 193 ¢ 7% BD 1 1 1 15T meec v 19 msec @ &@E@¢
SEL7 0 FRINT " 4%» 5 119 3 p i i 4 "
2818 PRINT " «<g&> 3 3@ 3 H H H "
2919 PRINT

2@28 INPUT “"Select speed ENR>"s 81 IF 8 xh. 9 THEN 20281 PRINT

SEI@IF Slml.g THEN BD!=45, 45 G30T0O 20%0

LOFL IR S'=R,.8 THEN BD'=5%,0: 80T0 2050

QEEE IF S!'=3.¢ THEN BD!'=7%, #5070 265

2HETIF Gl'=4.0 THEN BDI=180,0:60TD oS

2@I4 IF S1=5,0 THEM BD!'=118,8:60T0 2054

SEETIF Slmé&, 0 THEN BD =328, : 60OTO 2050

SEGE SQOUND & & 5 ¢ FREQ(ED! %14, 6D

2L RETURN

S REM % ASCII RECEIVING %

FPBL 0 OINPUT “WELKE BAUD-SNELMEID (L1480 "y BD

APl BOUND & @ 5 g FRERG(BD®16.2)

SHEA PORE #FOAZ2,$17:REM ASCIT S-BIT 18T-RIT

wEEE BOSUR Spog

I@le BOTO Le

SREe COLORT 7 @ 7 7:FRINT CHR&(12) 1 POKE H75, 95

SEAT FOKE #8A, #0771 FOKE #8R, #BD: FOKE HBDDA, #0858

ag@q  CURBOR 5,228 PRINT "Mode : ":CURSBOR 28, 225 PRINT "Case 3§ ¢

ST CURSOR 35,225 PRINT "Char 3 ¢

GOde  CURSOR S, 21:PRINT "Speed @ "iCURSOR 28, 21y FPRINT "8-D-8 3

w7 CURSOR 35, 211 PRINT "PTT g M

e CURSOR 12,21 PRINT ED!':CURSOR 28, 213 PRINT "OFF™

S8 CURSOR 43, 21:PRINT YORg"

SELE PRINT ¢ 2 To escape press TAR® »"

SE1E FOME #BF47,M!

SE14 CURSOR #,19

SEEE RETURN
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20 ,.HD 151 74 Ls
1 AT 13| 155
L 2

(FAXX ]
"lc 45 14

pin 11

34 Write control W. p2 PR LY 9511
23 Write Data D3 awpll soket

7

&@J.ﬂ;g
A+18 Read Data D7 15 |
Read Status

= To
>

-t

=

(741.3155) ZL 84»

MATH-CHIP

TP
3] 20

< SOUND ¢

from pin 10 ic 8253
Or kathode D35

D7

Dé

4

D5
D4

& 4 4

LA

D3

}

b
y

D2 e

\:

D1

}

DO

&
¥

6 o nW Fa02

Fa02 R Y10

#» Serial Out to PSK

T ey W PAOO

FACO R 12

DATA IN o

from tone decoder

Adress range:

FAQQ Read EPeek) data receiver

Poke) data in transmitter buf.
FAO2 Read atatus UART
FAGZ2 Write control word in UART

FAQQ Write

Controlword: 25 Dec.= 5 bits,1 1/2 stopbit

*TELEX VAN DE RADIO*

Status UART:

FAOOQ IAND 1 = Send Buffer empty
FAQD IAND 2 = PE = error
FAOO IAND 4 = PE - error
FACO JAND 8 = OR - error

FAOC IAND 16 = Data rec. ready
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This article is am  introduction on the DAI-DOS 1541, which
is announced in Newsletter 24.

Up to 4 V1541 disk drives are supported by the operating
system, together with 4 digital MDER recorders and 2 audio-
cassette recorders.,

£ 0
i
T_ 4 L]

§
A
T

The operating system is contained in one 2764 EFROM, using
the address area=s  FOOO—F7EF and FROO-FIFE, The address arsa
FAROO-FAFF is used for an additional &116 EAM.

- (ji;J S
I
E?% (:;:) 9;1 HLH
- 4 SR
[~

?
X 1o

]

)

The software is fully compatible with the existing DAI BASIC
versions V1.0 and Vi.l. No addresses in the RAM area QOO0
BFFF are used for the disk operating system, except the ones
already used by the MDOR coftwars.

For addressing purposes, the DCE-RWC concept iz used,

5 Jéf The Memocom MDCR software is also tompatiblie, as lopng as it
LN [ < is used from BASIC, or under UTILITY iz addressed only wvia
g 5 4 9 Z i l 1 the entrypoints as given in the MDCR manual .
@ Qu ® o &
L z
Snet 3 Also software for driving a parallel printer and a high
ﬂ% “%F“ speed  data loader is implemented, together with several

:

l?#tsoog

- 1.
220R

additional commands.

3842

1
*
ald
Yy
FAY
sy 8
B o T & u e a
oL

MEMIORY MAF:

The address range FOOO-F7FF is used by several switched ROM
banksse

280%
(—

il

b 22 E s oo

o

Bank 0: General rputines +for the tloppy disk drive 1EDD) ,
the digital cassette recorder {DCRY .  the parallel
printer, the extra commands and all housekeeping
routines.

Bank 1z The floppy disk operating system,

Bank 2: The operating systems for the digital recorder and
the High Speed Data Loader.

Bank 3: Free for own use, except F100-F1fFF,

¢ 60 6 78

ir

The addresses FYOO0-F9FF are used for several general purpose
routines. This address range is located in bank 3 0f the
EFPROM.

HITTH

A parallel printer can be connected to the 26 pins connector
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o the interface. The high spesd data loader must be con-

. . [ SR "D, S - i _ 3 = & K - 2
nected directly to a connector pn the flat cable. For the FRD, the following commands are available

FOWER--DR: - FLDDE X & Selects disk drive -3 as back-up memory.
e o e e e DCR commands are disabled and will result in
& DEVICE MISHMATCH erroe.

ressed, the + i n
" » the following happens: Formats a new diskette. Each diskette should

have a nam2 of max.lé& characters and a unigus

identity code of 2 characters.
reset .

- SCHATCH: SBORATCOH"FILENAMEL ,,FILENAMEZ .. - .. - Y.

LLJ

[5treenheader "DAI PC?} é Removes indicated files Ffrom the diskette.
DLR S int E 5
L or interface present? } no ; ~ RENGME : RENAME "NEWNAME=DLDNAME" .
yes : Changes the name of a file on the diskette,
}
init. DOS - Oy : COPY NEWFILE=OLDFILEI ,OLDFILEZ, ... » .
; Merges several files together in a new file.
B ‘?P_ww
i L RO present: - IMIT : IMITializes the disk drive to the power-—-uap
state.
YE? o
. = VALID : The VALIDate command re—organizes the dis—
WEN plu 3 g }_", PRR—
r{ poUg removed: ne kette to get the max. frese space available.
W
n - DIF : Reads the DIRectory from the diskette into
LDEE USER present??— _— the screen memory.
By means of the cwsor keys, a BASIC or a
UTILITY program can be loaded directly from
rn—4Fnue present?}—W tho direitmfy” Y
. o FRE-Files will run automatically when loaded
| Yl iﬂ : from the directory.
screen "DCR USER®| |[screen "DOS 1541° DORD prosent For UBR—files, the UTILITY mode is entered.
DCRO selected FDDOC selected with cassette p— — EVER s FYER"F ILENAME "
DCR autostart i i = -
r walt space {' inserted? Verifies the recording of the indicated file
by means of a checksum test.
YFS : o
| . .
. Bacause all files are opened and closed auvtomatically, no
DER? selected CQS% selected additional "OFEN" and "CLOBE”™ commands are reqguired.
wait space wait space
COMMAMNDS = Several additionzl commands are availables

- BOOT : BOOTYOBJECTname,BASIChama" .
Losds an object code program, followed by a
BALIC program. This command is a replacement
for the DBL bootstrap loader.

All DA commands for wiriting and reading like LOAD, GSAVE,
LOADA, SAVEA and UTILITY Wirite) and Risad) are valid for
DCR and FDD. Only the command °CHECK® does not work on the

FDD.
: . . . - 3B, WBLTFILENAME".
Al]l files must be saved to disk with a fi lename. bWhen asi 13 O "EOOT? .but for files EDnsisting of a BASIC

filenames, max. 16 characters are allowed.
Existing files can be overwritten by uming: "Y:FILENAME".

ad

and a obiect code part, stored with the same
filename with the following suffixes:

The DCR commands are equivalent to the commands described in o : ?itgxgggig gZé?Et ;fge part
the MDCR manual, except that only the short versions are ?
supported.

Selects an audio-—cassette recorder as back-up
MEMDFY . I¥ no number is given, recorder 1 is
selected.

DCR and FDD commands will cause a DEVICE MIS—

§
o
Ix
3
XY

If a DCR is selected as back-up memory, all FDD commands are
disabled (DEVICE MISMATCH error).
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MATCH ervror.

- HEL X : Feads data from EPROM O0-3 in the High Spesdg
tdata Loader.

~ UER : Calls a USER defined object code subroutine
via the I/70 table address #0208.

- MM : SBwitches on the AUTO-LINEMUMBER function. i+
in the direct mode the first input is a space
then avtomatically a linenumber is generated.

- LMOFF  : SBwitches off the AUTO-LINENUMEER function.

— <TAB> & Clear the screen,

- FC : The default cursor - tlashing underline - is
selipcted.

= /D 3 Duiput to the screen only.

- fE : Input from the edit buffor,

- fF : Sets Implicit Floating FPoint.

- /M : "HELP®. Displays several important I1/0 dirvec—
tions,

- /1 : Bets Implicit Integer.

- M i Short command for MODE O,

- /¥ : Output to parallel printer.

— /5 : Output to screen and RS2372 cutput.

- /7 ¢t Sets default text colours.

— FO : Defaults various DAl pointers. It is a combi-

nation nf: select mode O, Clear screen, sot
default text colours, set default cursor and
select IMP INT.

- : READ LINEMUMBER: It is possible to read DATA
statements on a given program line via:
14 AZ=<linenumber >z CALLM #F33A, 0%
20 HEAD ....

(\.

ERROR MESSAGES:

For both the DCR and the FDD, the standard DAT loading error
MESSAQESs are used.

The FDD reports several error messages itself. They can be
found in the V0i541 manual .

In addition, several DOS erroe messages will be displaved.

USE 0OF DOS COMMANDS FROM BABID:

All DOS commands are valid in direct mode oniy. To enable

*DAI DOS 1451%*

the use of these commands from BARIC, the commands must he
placed in a “REM®-statement, which follows a OCALLM #EOOO0
=tatement:

10 CALLM #FOO0: REM FDDO:DIR

20 AE="FILEMAME": CALLM #F000: REM SCRATOH 6%

WHAT WILL IT COST:

The VCI1541 disk drive can be bought in every computsr shop.
There is guite a difference in the price !!!

The interface card and the EPROM card together will cost 3325
Duteh guilders. An interface cable {(not reguired i+t vou have
already a flat «cable for the DCRY will cost 50 Dutch guil-—
ders in addition, but can be also gasily made yvoursslf.

HMW TD GET IT:

Send two completely filled out EUROCHERUES {(max. DFfl. 00, -
peEr cheque) +or the amount of:

DH1.325.- linterface + EFROM card)
fut DF1.375.— lidem + +lat cables)
tos
Feter Wisgers
Corneliusstraat 5
&432 £7 Hoensbroek — The Metherlands

Delivery will take about &8 wesks.
For more inftormation:

Jan Bosrrigter

Fabritiusstraat 15

6174 RE Dweikhuizen — The Netherlands
tel. 44932093 (1921 M

The “"DAI-DOS 15417 is a co-production of: Jan Boerrigter,
Hein Kop, Henk Rison and Peter Wiegers.

1541
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JOEDING:

-

Werkend aan =en programma werd het scherm  insens zwart. Niets bleek er nog te
werken. Mijn DAI (rev 4) was volledig uitgevallen. Goede raad was duur. Ik heb
de multimeter gepakt en al snel bleek Wat er aan de hand was. De -5 volt
spanning was gehesel weggevallen. MNa het Ipsnemen van draadbrug J35 keerde de -3
vealt spanning weer terug, De voeding was dus nog heel. Echter de rest was zo
ongeveer kortgesloten: de schakelingen vormden samen eehn belasting van ongeveer
1,5 ohm, wat door de voeding als @en kortsluiting wordt gezien, zpdat de
beveiliging in werking treodt. Aangezien het een zeer ingewilkksld apparaat is
liet ik de reparatis liever san deskundigen over. Toen kwamen de problemen.
Middels de Fa vd Bend in Viaardingen werd prijsopgave gevraagd bij de
reparatisafdeling wvan eegn glektronicagigant in Den Haasg. Mij werd n.l. VAN
diverse kanten verzekerd dat de fa IMDATA mijn DAl zeker zou herstellen, echter
teaen forse uwurtarieven en hoge transporikosten. Het was een vrij qrote
telsurstelling toen Den Haag liet weten d.m.v =en schaderapport dat ook bij hen
moest worden gerekend op minstens 4 uur werkplaatstariet tegen $80,-- per uur
exclusief B.T.W. Daarbij kwam, dat de sigenlijke fout nog niet gevonden was. Wel
kom men mij zeggen, dat de 8080 en de adresbuffers defect waren. Omdat het er up
begon te lijken dat reparatie onbetaalbaar zou zijn heb ik uiteindelijk toen
maatr besioten zelf esn poging tot reparatie te wagen. Zpdoende heb ik machine
weer opgehaald met een nisuwe 8080, 2x74LS241 (I0's 83 en 84), 1x?L886 (IC 93),
enkels stuks 2ZM3704, enkele tantaalelco’s en diverse voetjes. Bij de fa vd Bend
had men n.l. ondertussen ontdekt, dat Ti3 ook kapot was. Ik ben begonnen met de
genpemde  i¢'s gewoonweg te slopen, Want hoe kom je nu zo gauw aan  eon
desoldeerstation? Iets lossolderen op  een doorgemetall iseserde, dubbelzijdige
print valt nist wmee! Op de vrijgekomen plaatsen heb ik vpetjes ingespldeerd.
Toen bleek na meting de kortsluiting nog steeds te bestaan. Blijkbaar zat de
sluiting niet in de SO0BO. Er zat toen niets anders op dan de -5 volt leidingen
een voor esh door te snijden. Uiteindelijk werd de schuldige gevonden! Hat was
c4a4, die de opamps in IC 15 (in het geluldsgedeslte) ontkoppelt. MNa vervanging
van £44 en T13 werden de nieuws ic’s in de voetjes gestoken, de doorgesneden
printbanen weer hersteld &n  toen de spanning erop. De - 5 volt was in orde,
maarverder gebeurde weer niets! De 5501 hleek ool nog overleden te zijn., Ook die
werd vervangen. Weer geen resultaat. Wel waren blelten de adres en datalijnen
wear in orde. Ma geruime tijd meten kwam ik bij de PALkaart. Daar werkten IC1
(LM 188%9) en T2 (ZN3704) niet, die sigenlijk niet verdacht werden aanvankelijlk,
alle signalen op connector o waren n.l, in orde. Toen die vervangen waren blesk
mijn DAL tot wmijn grote voldoening wesr te werken. Mocht iemsnd opit dezelfde
problemen hebben, dat weet Mijrzij nu wat er bij het wegvallen van ds -5 yolt
spanning allemaal stuk gaat. Verder nog een verzuchting: Wat zou #en reparatie

makkelijk =zijn als de print wvan fabriskswege geheel van voetjes zau zijn
voorzien!

Tenslotte nog dit! in DAInamic nr 24 stond een tip over het "ontstoren van de
resetschakelaar®, zodat stoorpulsen geen kans mesr zouden krijgen de DAI te
resetten. Wanneer men sen weerstand vam 220 ohm van het middelste kontakt van de
resetschakelaar naar de +5 wvolt soldeert, wordt TI0 bij het inschakelen van de
DAL nugal Zwaar belast. Men bereikt hetzelfde, en dan zonder eslcotra belasting

als wmen van het middenkpntakt naar 0 volt een keramische condensator van S3&nt
soldeert. Dit werkt prima!

Hartelijke groeten,
A.W.Verheijen
Loevestein 21
42534 EH Slesuwijk
Maederland

tel: 01833-2392
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Cet utilitaire permet la réalisation de dessins 32 points » 32 points en
Mode & et le stockage de ces dessine pour pouvolr les réutiliser dans vos jeusx

Chargement de ce programme :
a) Taper la partie Basic et enregistrer sur cassette

b} Taper au moyen de la commande {(Blubstitute la partie langage machine et
enregistrer: W3000 305F LM 3000 Z05F

¢) Démarrer le programme avec BUN
Descrigtion générale
~Le dessin se fait dans un carré 3730 en mode 2 {nettement plu reposant pour

la vue 'Y au moven d'un point gue 1’on deplace a 1’aide de PDLIOY ot PDILLt1}

“Appuyer sur le houton du paddle fixe le point swur le dessin .

Commandes
fippui sur Donne
1.2,2 o 4 Change 1a coulewr du point avee le re istre 1,2,3 pu 4
R g
3 Stocke le dessin {les octets 1s constituant) entre les

adresses #5508 st #5555,

()

Zpom 1montre le dessin en mode & {transfert de #5500
a #I5OF cur 17 écran mode &, AVANT d” appuyer sur 7,
agpuver sur 8

] Retour au mode 2 avec dossip transfert de #5580 3 #5560
sur 1'ecran mode 2}

M Nouveau dessin . Attention la commande N ntannule pas le
dessin précedent . Si vous vouler wraiment 1’effacer ,
faire N ET § .

Lorsgue le dessin ezt terming » appuyer sur BREAK | taper UT ,
W2D92 Z50F DESSIN { ., FPour le recuperer ., charger 17utilitaire et sa partie
langags machine , charger le dessin » faire RUN puis R ou 7 .

Les & vouleurs utilicées peuvent en definir d autres {voir 17article de
Cedric sur les trames dans le DAInamic 25}

Le désassemblage de la routine 700M (#3052 #3040 smontre gue celle ci
transfere arbitrairement les octets stockes de #5500 & #556F sur 17 adresce
#AEE0 {ooin inferievr droit du carrsd . Une toute petite modification & cette
Foutine et il est trés facile de trancferer ce gu’on veut OU on veut , mais la
j2 wous latsse travatllers tid

ies 27 dessins de MEMODAT ont o&ta réalisés aver cet utilitaire et toutes
228 parties graphigues de MEMODAT aver un utilitaire du meme type .

Amuser wvous bien
Patrick Pedelaborde
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JEU DE CARACTERES

EErtgiﬁE lecteurs ont Femarqus des differencesz entre ung
partie des caractérse presentd daps le MO 75 et ceuxmqu’zlc
Qﬂ? 1"habitude de voir syr leurs écrans. Ceri eat du a;
fszt.qus la largewr des lignes en mode texte {lctets
isbalrs des mots de commande g0al & 7A) est réglée par 1;
DAT & 18 points. i

Ce?ta valew 10 & été choisie pour permetire diune part de
¥alr les carartérss alphanumérigues an entier {Y compriz le
jambage des minusculesd, D?autre part cela permet d;a;gir
uﬂ.ban espacement entre chague ligne (2 Points min.) ;n
BUil acoroit le confort et 13 lisihilits, o )
Far ﬁ;ntre le dessin des lettres et =igles dans 1z MEM
EME%G%FE morte) du générateur de Caractéres est lug fi?éhé
14 points an hauteqr, ’
Een;igzimn pour chague sigle affiche i1 ¥ & 6 points qgui
?ent invigibles !, Lpg igttres et chif%fes n“utilisent pas
leg .pssaibilitées additionelles offertes par ces =iy
Tangees de points. Par contre les semi—graphigues sont pﬂdr
lg plupart programmés sue toute 1a hauteurlde‘leur matrice
i vauﬁ’déairez Vous en  servir en entier il vous S8 dDﬁ;
nacessaire ?E regler les mpts de compandes de lignes & 1a
largew maximale soit 15 (7F dane le mots de cammagde}.

Ezemple :

Four passer bout 17écran en mode T Buper~haut®
(0rr awra 14 lignes de texte ay lisgu de 24)

! REM ¥x MODE SUPER HAUT 3¢/01/85 C.D. xs
1€ PRINT CHR#(17)
<@ FOR 1%=#B81S TO #¥BFEF STEF 134
3@ POKE I%,#7F
48 NEXT
S8 REM »% EXEMPLE DE SEMI-GRAPHIOUES e
&8 CURBOR 19,20:FRINT CHR$(6) 3CHRE (7)
7@ CURSOR 10,21:PRINT CHR$ {18} ;CHRS (15)
82 CURSOR 20, 15:PRINT CHRS(17)3CHRS (17

Pour remettre 17acran dans s initi i

Cran 5 son etat initial il = i
taper PRINT CHR$(17) L suTEE g
Pour Passer en pede “Buper—haut’ 1a I eme ligne uniguement
taper : ) F

FOKE #EFEFMIZ#*fE@*I}?#?F

Four la remettre bien taper #78 au lieu de &#7F

C. bufour
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XTENSI

DAImini

lignes de BABIC gui suivent peuvent etre

ajoute directement & DAI mini-CALC pour éviter le IMP INT
avant le RUN . De plus vous aurez la possibilité de
representer sur un graphe cartésien la ligne du tableau qui
est pointée par le curseur.Il suffira pour cela d’utiliser
la commande /G (Dessin en Mode 4).

(IHPINT)

1960
&150
Fi0@
$E50

o409
26000
26018
26920

26030

26049
26050

& wassettes DR £
SE procurer & des priv intsressants en Erancs, 51 wvous
ohnaisser un b

FOR I=#2735 TO #29E:POKE I,16:NEXT

»ox IF XX=0 AND XI=6 THEN DD=&

IF PK=71 THEN GOSUR 26000:B0SUB 4500:60T0 £200

GOSUR 9559: IF IMINC>@ THEN BOSUB 55000
IMIN=0:FOR KK=1 TO 30:1F A{KK,JJ)<>® THEN
IMIN=IMIN+]

NEXT :RETURN

MAX=R{YZ,1):MODE 4:COLORT @ 3 5 1@

FOR I=1 TO 14:IF A{YZ,I)>MAX THEN MAX=A(YZ, 1)

NEXT EY=YMAX/MAX:EX=XMAX/13:AY=A(YZ, 1) *EY:

AX=0
FOR I=1 TO 18:MY=A{YZ,I)#EV:iNX={I-1)#EX:

DRAW AX, AY MY NY 23
DRAW NX, 90 NX,NY 21:AX=NX:Av=NY:NEXT
IF BETC=@ THEN 26058:MDDE @:RETURN

Olivier Pattinies

ertifides sont touicurs aussi difficile

an fourniszsur, envoyer-nous son adresse !

¥ Frogrammewrs en langage machine & aasembleur, des
‘celculatrices’ capable de convertir loe nombres en decimal-

hewa

decimal —notal

ont disponihbles pour smoins de 260 Fre,

o
=

Ecrire & DATmamic France pour glus de orécizions.
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The facsimile is a primarily commercial technigque for transmission of
written documents, weather maps, satellite pictures and press photographs, When
the first successfully tested faceimile equipments appeared in greai numbers on
the wuser market, this technigue also entered the field of  amsteuwr radip.
ngever, a facsimile station canm also be realized via pure electronic methods. A
microcomputer naturally lends itself to do that, In order to show the aszoriated
advantages and limitations, I wrote an article on the subject at the begining of
1983 in the periocdical  "RETTY". With the king permission of the "RTTY" editor™s

office, 2 great deal of its tewt as well as all its figuwres have been borrowed
trom the periodical in guestion.

The facsimile device consists of the following component parts:

YA DAI computer 48KE and a Memocom Digital Cazsette Recorder (MDCR)
2VA FAX~timer

2YAn Fe—to-RCD converter

4)8 program

These individual points are described hersunder:

1}The DAL Personal Computer.

Hith its high colour-graphic resclution of 255335 pinels and 4 grey
shades, the DAl PC  has « &t least on that point, taken the leadership since a
long time,  so that it seemed well-suited for facsimile, Only the 4 shades of
grey rgpr@sent & limitation. It can only he hoped that the PC will in the future
be eguipped on a larger scale with graphic memory., A MDECR is used ag O am
and graphic memory. Due to its high transfer rate of 4900 bauds, it is very good
for loading and storing pictures. ' o

2)The Fai-timer.

In the facsimile technigue, one works in a guartz-synchronous fashion,
which means that the recording and  the broadcast has  to take place  with a
precision of 14 to the power minus 5 per rotation. Figure 1| shows by means of a
weather map  that was received directly from Meteosat 2 igeastatiﬁnary metan~-
relogical satellite operated by the European Space Agencyl, the recording format
of & facsimile picture. Beginning below on the right, a starting zignal of Zg6
Hz is +first broadeast for & duration of 3 seconds. Thergafter follaws the
phasing signal. It consists of & 12.5 ms long, black picture data sianal and of
a 2375 m= long, white picture data zignal The next picture lines hégin with a
start of line signal. The signal is designed in order to produce an automatic
ampiifier regulation. Above, at the end of the picture, a stop sigral can be
seen, It lasts for 5 secondzs  and has a frequency of 450 Hz. The FAX~timer is
glso used for the synchronization of the broadcast  and  of the reception. It
gelivers, with guartz precision, the start signal for each line. The duration of

:he recording for one line is adjusted in the program by means of a waiting
{2073 i

‘ The circuitry consists of & guartz oscillator which vitrates on 253
kHz, antd of two dividers, # J-¥ flipflop ensures & sensing ratic of 1:1.The
principle of the programmable  dividers originates from the -pericdical YW
Berichte”, number 4/79, where it ic descrited in full details. The FAYX-tdimer by
hardware has the following advantages on the software solution: _

*FACSIMILE on DAT*

ta)The timing nan be lengthened by means of two keys, 1in order to bring
the picture in phase {i.e.,to center the picture on the screemn)

i Owing 1o the 1:1 sensing ratin, one can use the sigral for testing
purposes, By means of a waiting loop in the program the duration of & line is
adjusted in  such a way that one period of the rotation number in force exactly
filis the screen.

{C)The timer can also be replaced by other signal sowrces. In that way,

“the DAL and a telecopier can be linked in phase with sach other, in order to

transfer pictures from the copier to the DAL, and vice versa.
3 The FM-to-BCD decoder

The circuitry of the FM-te-BCD decoder originates from  Volker
Wrazse. [t was published in the"C0~dl” and is therein verv well described. The LF
signal is transformed into & rectangular signal by the operational amolifier
I€1. The following differential element generates on the falling side sharp
impulses which trigger an oscillator and & monoflop (IC5Y.  The oscillating
freguency is about 16 times the black freguency. The oscillator and the monoflop
are adiusted by means of the potentiometers YRI and VR2, in such & way that the
following binary counter ICS counts wp to 14 during the black freguency (1596Hz)
and stops counting during the white freguency (2¢08Hz)., These values are stored
by IC7 until the next period. A dicde display is connected to the exit of I1C7.
it consists of a 4 to 14 decoder which steers 16 lightdiodes (for 16 shades of
grey). dnly that way can one judge iF the tuning is good and if VRI and VR2 are
correctly adjusted. By means of switch 52, the synchronizing signal can be
incorporated in the picture for testing purposes.

4} The program.

In its original version, the program originates $rom the GUASHR
scftuware house in Haltern, but it has been wsodified and improved in relation
with several important points:

{a) Hrpadcasting

In the beginning I generated the broadeasting signal directly with the sound
exit of the DAI. In the meantime however, [ have used a &M and FM  modulator
which is stesred by 2 bits of the DCE bus. In that way 1 can send pictures to
the telecopier or broadecast them by radio. '

{b) Receiving.
The resolution of 225%330 pixels and 4 shades of grey is of course not normally
sufficient for facsimile, 1 have therefore tried to generate pictures by
sofware, with a greater number of shades of grey. In this working mode, the
program puts alwayz 2 points together, so that 7 shades of grey are possible.
This naturally halves the resolution. 0On the diagram (figure 2) it can be seen
that & strong error happens  in the middle area. A subsidiary program now
eliminates numbers &, 9, 18,11 and fills the remaining ones with 15. In this way
one obtains & grey distribution which is usable.

(o) Generating a test picture.

(d) Inserting a gall sign in the graphic data to be broadeast.

fer Picture loading from and storing on MDCR.

i) Indicating the scanning speed {rotation number)

(@) Obtaining the picture on the orinter.

*FACSIMILE on DAI* DAInamic 85 - 27 125



I hope that, being stimulated by the present article, numercus DA
users will get busy with the problem of picture processing, as this stk ject will
gain more and more significance in the future,

w P—  Aussteuerbereich
I remain at'ymur disposal for further information. gdk
i
Willi Sicking, Janerweg, 31,4477 Gescher @2542/&411. 105
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see also front page of Newsletter 25.
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program identification
title : COULEURS MULTIPLES
author ¢ €. DUF OUR
purpoge ° gives many color-scales
comment @
2 REM PGM DE COULEURS MULTIPLES
4 MODE Oz:PRINT CHR${(12}
io CURSOR ©,0:COLDRG © 1 1 %
12 CURSOR 19,14
14 INPUT "ENTREZ:HAUTEUR DES LIGNESTO-1531";0%
20 FOR I%=#BFEF TO #BFO0 STEP -4
30 FOKE TU, #30+0%:POKE IU-2,0:POKE 1%1-3,0
32 POKE I%-4,#30+00:POKE 16, 800:POKE I¥-7,0
40 NEXT
50 FOR 1%=%BFEE TO #BFO0 STEP -4
&0 READ AX:IF AZ=%FF THEN 200
70 POKE I%,R%
80 NEXT
100 DATA #B0,881, A1, %80, #AC, $8F, $AF
101 DATA #BB, #AB, $82, #A2, #B4, #A4, #B3, #AT, #80, #on, #8E
102 DATA #AE, #8F, #AF , #8D, #A4D, #85, #A5
103 DATA #87,#47,#80, #A0, #88, #A0, #8F
104  DATA #AF,#B80,#A0, #B0, #00, #80, #00
105  DATA #8B,#0B, #84,#A4, #81, %01, 885
106  DATA #A5,#8E, #AE, #8A, #04. #83, 843
107  DATH #B0,¥00, $90, ¥FF
i REM M.DIERCKX SINGING IN THE MORNING ...
2 ENVELOPE O 14
b I=RND{40)+10
10 FOR X=100 TO 1000 STEF Z:S0DUND 1 O 15 O Y:NEXT
20 GOTS 5
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SO0, 0,5 @ COLORT 1% & @ S DOLDORG 15 1

bt

PrDRSR G, B T, oL

AL AL BBRTO 48

97,8 THEN ge
JED O DU DO eE0To 35

L 148,129 199,136 GrFILL 200,108 262,137 9:FILL 106,74 204,

PRARE, & THEN
7
{

=~ T
O b

L

ol B b A
7 TG

q k3 W ::8 (-_:3

-

LL 162,40 234,46 @:FILL 97,48 206
T2 244,34 B

MI=151, 815, 0 F0R 1=, @ TD 14, 8:Mi=(M1%1 ¢ +105, :DRAN N', 56 N, 67 1%
NEXT

Mi=135.8/15. 0: FOR Bl i=Apl el 0 499, G DRAY
Nl de N, 44 1B

DRAW N1, 48 < ME
Mi=122,0/14.8:F0R 1!'=1.6
NEXT T1eDRAW NI, 32 N, 38 &

FOR 1!=146.¢ TO 196.% STEF 3.0:DRAW 11,134 1!,134
GOSUE 4

Ki=lit, gy =]

=4, gy i=]6s

o

e
—

2
o
£

1
G IR eaNI={HIsT 1 +117, 8 DRAW N, 3P HY, 38 18

IOaNEXT I

CGrVFLAG =3, 02F 1, 43 A%="DAI" 1 GUSUE 40240
PVFLAG! =3, 05 F | =0, 5: A%="FERSONAL "5 GOSUB 49240
L ¥

Yo
%
.

.

S A
i
n
et
L
2
[ru)

£ey
5

Lil=148, Dy Y ! =109, Qs VFLAG =3, G F 1=0, 5, TER"GOEUE 46246
SRR @Ol =0, 3 GOSBUR A=A @Y =134, G BOBUE

FLBeD] Y=t By BOSUR

X1=lAG 0V =167, 900 =5, 61 BOSUE 10060
FOR I!=130.0 TO 219.0 S5TEF S5.0:DRAW I!,166 11,177 IS:iMEXT 1!
FILL 124,176 216,236 0:FILL 134,178 215,734 15
FOR Zi=0.8 T0 Z.0%F] STEF SE-2:A'=BIN(Z ') yB!=CRS(Z)
DRAW &8, 168 &0+14%41, 158+14%81 O3 DRAY .
DRAW 74,204 744580 ! 204+55E! G1DRAN 296, 290 29045841, FHd4s
DRAW 54,214 S4+10%A!, 214+10%B! GrDRAW 272,214 270+10%40, 2
NEXT 7!
FOR Z!'=0.8 TU 2.6#P1 STER SE-2:0=SIN(7!) 15 =005
DOT &0+3%AY, 168+34B! 15:D0T 274+7%A !, 1684358 1
DOT S4+3#81, 21 4+T8R :

2t

15 DOT 27243%A 1, 218+7881 155N
FILL 242,352 244,34 5:0i=91.6/16, 0B =54, 6/16, 51 COL ! =@
FOR X!=124.% TO 215,0-4' STEP A'sFILL X', 178 X'+6!,234
1,91 GOSUR &0%: NEXT .
FOR X'=215.8-41 TO 124.% STEP -4 sFILL X', 178 X'+a0, 234
£OLY -1, 85 GOSUE 500 NEXT
FOR Y!=178.9 T0 2%4.6-5
1.8 GOSUR 420:NEXT

FOR Y1=234.8-B! TO 178.2 STEP -B/eFILL 124,%! 21%,Y1+5!
COLI-1, @1 BOSUE 506 NEXT

GOTO 5193 50UND OFF

SOUND & & 15 & FREQOC Y /10,00 sWAIT TIME 5:50UND 2 & 15
FREGCY 1% 1 /10, 6) s RETURN

DATA &9, 20, &b, 8,376, 6, 282, 20, 240
DATA 178, 128, 140, 136,114,136, 109, 126, 40,20, 68, 76, 76, 17, 270, 12

T _ T4, 120, 106,120, 48,70, 104, 86,236, Bb, 277, 20, 782, 26

DATA 4ol 400, 82,22, 106, 64, 248, 64,256, 22, B2, 22, 400, 400, B2, 236, 82, 134, 48,
140,46, 278, 92, 274

DATA 96,200, %6, 146,82, 138, 480, 409, 256, 236, 700, 132, 700, 146, 356, 134

EOL P00 !

STEF BleFILL 124,Y! 218,Y!'+B! COLI200L '=COL+

COL DO e

L]

_ 136, 226, 156, 7900, 134, 264, 175

i

18466
teqae
IB490
1aEis

ABZ16

PRIy

Gd fed B ¥

B

3 Fd

Led £+ T

:
o}

CiE

Hed CeRrla IL BORDD DESTRO.
Fiik f=mEt TO OXMAE-1. 8
Ir I SR R SCRMIEDT vy

ERi=fDr-1, B RETL

=0 TD EMAX-E. 6
MIES!, ¥ s0

THEN FERM

-
LEIFEND =5, G FOR ES
IF SORN{ES!, Y 1 i
COI=C01+1 9 0F OO

LR

T e
MDD BOR

D esDIFF

=

1L BORDO VERSD SINISTRA,

BrFOR EDI=X! TO 7.8 STF
_ 010 AND SCRM(ED!, ¥!
IF OO s=DIFF!

£

3 THEN
YE-DY L GOSUER 18118 Y =Y ! 4DY !

S05LE 1edld: X =KD ! 1 B05UE 16458: 65070
AL THEN DY I=é. 92 FEND =@, 2 RETLIRN
Sp DY f=-DY e GOSUE 19136 60T 18356

REM EBTREMD SINISTRO.

PROSCRAMAOKY, Y1 =C1! THEN BOSUR 18236 RETURN
IFOBORM(X, Y =0 THEN FEMD!=1,8:RETURN

U5UE 18129 RETURN

{EH ESTREMO DESTRO,

IF BORMIX Y1 =C1! THEN GOBUB 18750: RETURN
OF BORM(X!,Y!')=C) THEN FEND!=1, @y RETURN
GOSUR 18156 RETURN

'T_i
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-
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O,
Dy lamd e Y I =RTACK R, FLo00 s RETURN

THER RETURN

Vel 9 RETURN

-1, 8
THEN RETLRN
THEN FENMD!=1.8:RETURN

FIsED!—ES!iY =y +Dy!
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PAGE 83 -~ DAL DRANS DAI

IF Ag="ST0P" THEN RETURN
HEAD CARFLZN) eNEXTiRETURN
Ili=XleYli=¥igIF Fl=0.0 THEN Fi=l.8
FOR Mi=B.0 TO LEN{(AZ)-1.d

TH=MIBE (A%, M, 1)

BRe=CARE (G50 (T

FOR MI=2.0 TO LEN{GR$)-1.8 BTEF 4.6

IF VELARI=L. 8 GOTO 46430

JCS=X 471 RF 13 J06=Y LYY T5F !
‘“7“Y‘%“ﬁL(ME55{5R$5NT+2$1>P%F!:JEB=?!+VQLiMI

HEnN \4#?

AB8T0 MNEXT N

TF MIDEORE. M 1= THEN Li=Xi+(8.90%F 120070 48408
22U =NOL (MIDEAGRE, N, 13 ) oYY i =sVvAL (MIDS (GRS N I+L, 1)

FLGRE NI EE, 1) M eE)

1) yfe

4
E 4
3 4
54
v
& DRy JOS, 586 JE7,308 C!
40358 4 IF FI<1.S THEM BOTD sexea
4alibE & JEF=XE+1+VAL (MIDH (GRE, MI+E, 1)1 5F!
4at7e 4 JOIO=Y I+ 1+V0L (MIDE (ORE, NI+E, 1)) 5F !
daioe 4 DRAW X +i+72 R, Y i+ ieYY I eF ! JC7,J018 O
GEEFE 3 MEXT M!
4aboe B IF AV ERF =XMAN THENM X=Xty =Y ! -G, 0%F!
A1 2 SEXT MY
agae 2 RETURN
49438 2 IF MIDS (GRS, NI, Lr="/" THEN Y=Y !-9.0F 11 BOTO 48486
4044 2 JEL=X1+VAL (MIDE (GRE, M1, 100 2F e JO2=Y VAL IMIDE (BRE, N,
9458 2 JC3E= “’+JéLaMIB$(BR$.M‘+*<i\3%P‘: J 4= Y‘MVQA(M19$£BH$_h'+231))§F§
49460 2 DR AR 3C1,JC2 JLE,J04 £
1
1

40486 1 IF YI-9%F1C THEN ¥i=Y1lpXi=Xi-9.0sF
49496 NEXT M!
48509  RETURN

AHTR DATA A, LLIGOIS0135518373755/, 8, 1117174714441 141825255
43668 DATHE 12162747470556244141527, 1, 1117114157561747/
$@&7 6 DAETA E,1117118114441757/,F, 11171844175 T/,8, 121687572151

404680 DATA M, 111714543157/

ia/l L

[ el g ""‘
o e -..'/

4Ba%9 DATA E.“141 ASTETAT I 121 E1IAIEERT S, DL ITLEE72401/, L, 1017115/

BT o8 DATA H.211?1?"5:5343557=751!_N.111? 1J/1&52f,85121é2?4?u&

40719 Dath 1117144417475505467

Ba720 DATA 0, 121627473658 Z21213351/ R, 1117174756501 4442451/, 5

49778 DATA 1?21 LA1GASE2444 151 627474754/, 7, 17073137/

A7 48 DATA U, 111721415157/, Y, 1317835713 311 I, W H1LT51E7 1

4750 RETH X, lli”l716qt””6Fqéi“§5]bﬁﬂf
T ES DATH Yllﬁl?d64716_ﬂ_4aéf VEIAS, T, 17N ES611517, 8T0R
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S2E141/, P

L o TR A f
O P T P N I s PO

|

ie

11
12
13
i4
15
16
28,

21
22
23
30

31
32
33
34
33
36
37
38
39
40
59
&9

&1
&2
&3
70

71
72
73
74
73
ge
9

23
4
5
25
g7
98
99
100
tie
128
139
146
159
158

i7¢
i8¢

REW Moving text / Thijs Berkx / dec. '83
CLEAR 200

REM

REM You can shorten this program by removing all
REM lines with linenumbers that are not multiples
REM of ten.

REM

REM input number of lines and text

GOsUB 190

REH

REM Calculate start and end of screen (=source)
REM Transfer start and end of source to alp.
BOSUB 290

REM
REM The text is shifted as many times as there are
REM characters. Each time a new screen 15 build and
REM moved to a separates buffer,
REM SCRY=screennumber: MRCHA=number of characters
REM build screen gosub 3989
REM move screen to buffer gosub 499
HEM shift characters in text gosub 569
REM
FOR SCR=1 70 NRCH
GOSUB 300: 680808 400: 005U 5S¢
MEXT SCR

REH

REM Now a buffer is source and the screen is
REM destination. Transfer destination to mlp.
GOSUB 599

REM

REM By moving the buffers one after another to
REM the screen a moving text is created gosub 7@9
REM Keep text moving until space-bar is hit.

REM

B=GETC: IF G{»32 THEN BOGUB 792:8070 9¢

END

REM

REM input number of lines and text

REM

REM NRLN=number of linss

REM HRCH=number of characters

REM MXNRCH=maximum number of characters
REM

MODE @:PRINT CHR$(12):CURSOR 19,13
PRINT “Number of moving lines (1-24) "j
INPUT NRLN:PRINT :IF MRLN<1.9 OR NRLN>24.@ THEN GOTD 100
HYNRCH=FRE /NRLN/#86

IF MYXNACH>6@ THEN MAINRCH=4©

PRINT TAB(1@);"Type text of maximum"j;MXNRCH;" characters.”

1 ey

PRINT :PRINMT © 3 H : g H g H H

INPUT TEXTS:NRCH=LEM(TEATS)
IF NRCH<1 OR NRCH>MANRCH THEN GOTD 169

DAInamic 85
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PABE 82
198

171
192
193
194
193
196
197
198
200
2.0
226
prats)
249
25¢
268
70
280

291
292
293
294
293
2948
309
310
329 1
e 1
340
399

321
392
373
394
395
3946
397
400
414
429
43¢
440

491
492
£93
206
=3

3991
uv2
593
594
G999
400
&1
&26

-  MOVING BLOCK
RETURM

REM

REM Caloulate start and end of screen

REM Transfer source to alp

REM

REM STECR=start nf screen] FISCR=end of scraen
REM 878RC=start of source; EDSCrend of source
REM MRLM=number of lines

REM

STEOR=#DBFFO~ (1 2+NRLN/2) 28R4 PABE 63 -~ MOVING BLOCK
STSRC=5TECR
POKE #3035, 8TSRC 1aMD 255 &£91 REM
POKE #306,5TSRC SHR 8 492 REM move buffers in seguence to screen
EDSCR=8TSCR+-NRLN##86 893 REM '
EDSROC=EDSCR 694 REM NRBf=number of buffers
POKE #368,EDSRL IAND 255 £95 REM STSRCBF=start of source buffer
POKE #3199,EDSRC SHR 8 696 REM EDSRCBF=end of source buffer
RETURN 497 REM mlp "move block" at #300

£98 REM NRCHZ= number of characters
REM 499 REM
REW build screen
REM

REM NRLN=number of lines

REM MRCH=number of characters

REM

PRINT CHRS(12):CURSOR 0, 1 1+NRLN/2+NRLN MDD 2
FOR I=1 TO MNRLN

FOR d=1 T &2/NRCH:PRINT TEXTS::NEAT J

PRINT
MEXT I

RETURN

780 FGR BFNR=1 TD NRCH

REM 7ig 1 STSRCEF=#RI50-BFNR=NRLN2#B4A
REM move screen to buffer 729 1 POKE #3635,5TSRCBF IAND 259
REM 739 i POKE #306,5TSRCBF SR 8
REM STBF=start buffer (destination} 740 1 EDSRCBF=STSROBF+MRLN*#SS
REM NRLN=number of lines TE58 1 POKE #300,ERSREBF IAND 299
REM SCR=scresnnuaber ThH9 1 POKE $36%,EDSRCBF SHR B
REM mlp "move block" starts at #3086 780 i1 CaLlLHM #3¢0
STBF=#B300-BCR¥NRLN®#8s 799 NEXT BFNR
POKE #36B,5TBF I146ND 255 209 RETLURN
POKE #3¢0,5TBF SHR B
CoLLe #3068
RETURN

REM

REM shift characters in text

REM

TEXTS$=RIGHTS{TEXTS, 1) HLEFTS$ (TEXT%, NRCH-1}

RETURM

REM

REM Transfer destination to mip.

REM

REM STSCR=start of screen PCOUTILITY V3.3

REM >D380 315

POKE #30B,5TSCR [AMD 235
POKE #3@C,58TSCR SHR B
RETURN

93086 F5 CS DS E5 11 CC 64 21 08 &R 01 oA B7 LD 4F DE
93i@¢ E1 D1 C1 F1 09 FF
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