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RBeste leden,

Ons voorstel om in  nummer 26 een aantal hardware projecten te bespreken
heeft ruime weerklank gevonden. Volgende hardware- toestanden passeren de
revue in deze uitgave : het eerste deel van een serie over de DCE-bus, een
bespreking van de interface met de video-camera, een X-bus kaart et
RAM,EPROM, klok & EPROM-programmer, 2 artikelen over D/A conversie {(de ene
met wat meer bits dan de andere), 2 maal de VC-1541 aan de DAI , notities
over ROM & I1/0, en nogmaals 80 character display.

DAInamic -~ MS8X , wat is er aan de hand ?

Misschien. eerst even een toelichting over het begrip "MsX": MSX is

geen computermerk, wel een computerstandaard. Het Dbekende Anerikaanse
softwarehuis MICRCSOFT heeft de hard-en software specificaties vastgelegd
en reeds meer dan 40 {vooral Japanse)} fabrikanten produceren apparaten
volgens deze normen. Dit ketekent dat alle software en hardware tussen deze
verschillende machines volledig uitwisselbaar 1s. De specificaties ziin
niet revolutionair, eerder klassiek, wat beslist zijin voordelen heeft ivm
support en verkrijgbaarheid van onderdelen. Globaal bekeken klinkt het als
volgt @ 780 3.58 Mhz,32K ROM extended BASIC,minimaal 16K RAM, (meestal
64K}, 16K aparte RAM voor video, scund chip AY 8913,32 sprites,resolutie 25¢
% 192 in 16 kleuren . U merkt dat onze DAI {en ook andere micro's} in
verschillende opzichten beter presteert, de kracht wvan het concept zit
echter in de uitwisselbaarheid van software en periferie. Mede gezien de
prijs van deze apparaten geloven wij dat MSX uiteindelijk de beslissende
stap gaat maken voor de computer in de huiskamer en de scholen. De redactie
heeft unaniem beslist dewe ontwikkelingen te voclgen en heeft de afdeling
MSX-club opgericht. Dit betekent beslist niet het einde van onze DAI-
activiteiten., Willy Coremans, de auteur van DBASIC, heefl er al voor

.gezorgd dat wij MS8X-programma's kunnen inlezen in onze DAI en omgekeerd.

Verdere conversie is ter studie, mogelijk komt er ecen extensie-file voor
DBASTIC die het mogelijk maakt om MSX-programma's te laten lopen op de DAIL,
dit opent voor alle DAI-gebruikers hoogst interessante perspectieven! Deze
uitbreiding wvan de activiteiten betekent wel dat we onze beschikbare tijd
en energie wat moeten verdelen. Alle voorstellen tot versterking zijn dan
ook welkom, er zijn trouwens al contacten met onze Waalse DAI-
zusterverenigingen om tot gezamenlijke initiatieven te komen. In april
verschijnt onze eerste MSX-uitgave, gelinteresseerde leden kunnen dan een
gratis nummer aanvragen, onze DAInamic uitgave loopt normaal door.

Dear members,

The long story above tells about our new MSX-activities. Maybe not so
important for non-Dutch speaking members, because all our MSX-publications
will be only in Dutch language (for the moment). If you are interested in
MSX-standaard, please gontact us, we will send you our first MSX-magazine
in april.

New soft & hardware:

SUPERBASE : audic : 1600 Bfr DCR : 1750 Bfr

ATARI - joystick interface : 1350 Bfr - 196 FF/169 FP
(please allow 3 or 4 weeks for delivery, the interfaces
are produced and mailed by DAInamic France.

MEMODATZ : audio : 1000 Bfrx DCR : 1150 Bfr

We hope to see you on our next meeting on 36Gth March 19285 !

W.Hermans Dalnamic 8% — 26 3
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PR O s R A MM EE R T E CH MIE BOE

Ipals beloofd zal ik deze keer doorgaan met het bespreken van de structuren,
dig in BASIC voorkomen. Veel van de gemaakte ocpmeriingen over het wezen van de
structuren zullen ook in ruimer verband, d.w.z blj andere programmeertalen
en / of in het dageliiks leven van toepassing hunnen zijn.

Ik wil beginnen in normaal DAI-BARIC en de FOR-NEXT nogeens naar voren halen.
Yorig masl bewesrde ik tot tweemaal toe dat er gesn verschil is (beter gezegd
dat ik geen verschil heb kunnen vinden ) tussen NEXT en NEXT 1. Ik hoopte met
dere opmerking sommige mensen te prikkelen voor mij sen verschil te vinden
maar helaas, dat heeft niet 2o mogen zijn, Wel kreeg ik een santal reacties
van mensen die sen schijnbasar verschil lieten zien. Dit verschil was mij wal
bekend maar werd niet bedoeld. Nogmaals ik heb totaal geen verschil kunnen
ontdekken tussen de volgende twee mogelijkbeden 3

L1¥ 149 FOR I=0 TO 12:3...(hody)..... . NEXT
en
LE¥ ig FOR Is=@ TO i9s...¢body). ... sMEXT I

Ok heb ik geen verschil kunnen vinden in de verwerkingssnelheid van de ene of
de anders mogelijkheid. Nu wil ik het verschil bij een bepaalde tospassing be-
spreken. U begrijpt dat na alle opmerkingen over ‘geen® verschil dit een niet
normale toepassing betreft, Het verschil is natuwlijk dat de DAI als  alleen
"MEXT' wordt gebruikt automatisch asnneemt dat hier de NEXT bedosld wordt, die
hoort bij de laatst gebruikte FOR. Maakbt men er echter sen gewoonte ven uit de
FOR-NEXT te springen kan de kale NEXT dig dan sangebtroffen wordt best wel eens
bij een andere FOR horen den bedoeld werd, We kunnen hier juist bewust gebruik
van maken door sen NEXT bij twee (of meer) FOR"s te laten horen. Vaker zie ik
pehter het gebruik van mesrdere NEXT n bij sen FOR. Wat wil de programmeuwr die
dit dost bereiken 7 Meestal niets bljzonders . hij wil gewoon dat het program-
ma werkt en vond daar sen pplossing voor. Later als hij asan dit programma nog
gen keer iets wil verandersn zal hij leren inzien dat hij beter en andere op-
lossing had kunnen zosken, Het overzicht verlisst men al gauw bij zo'n gabun-
stelde structuur. Ik geet sen voorbeeld 3

e FOR I=$ TO 20:1IF ARRAY(I) »=0 THEN NEXT
1219 ARRAY (1) =@~-ARRAY {1} s NEXT
123@ @ & 4 % 7

De negatieve array elemenien wordsn hiermes pesitief gemaakbt. Hesft men geluk
is het laatste slement negatief en komen er geen brokken. Is het lastste sle-
mert echter positisd zal de loop besindigd wordsn in regel 1208 het programesa
paat dan door met regel 121€ en zal melden @ TREXT WITHOUT FOR IN LIME 121¢°.
Een en ander valt te voorkomen door regel 1208 asn  het eind te voorzien van
BOTH 1226, En zeg nu alstublieft niet dat we de gewenste verandering ook hun-
nen  krijopen door  ARRAY (D) =ARRAY (D) #8BN(ARRAY (D)) of ARRAY(1)=ABB(ARRAY(IN
want dat weet ik ook wel. Het gaat hier om de structuwr en niet om wat ar in
de bodyv gebeurt. Voor een juist overzicht {(dus sen NEXT bij en FOR) is het dus
nodig de volgende oplossing te nemen.

12660 FOR I=6 TO 20:IF ARRAY(1)<@ THEN ARRAY (I)=@-ARRAY (I}
1219 MEXT

Achter de MEXT van regel 1219 kunnen best andere instructies komen. Is echier
in beide gevallen sen actie nodig dan zullen we, bij ontstentenis van een °IF
THEN ELSE® bij DAI-BASIC, moeten kiezen tussen sen dubbele vraag of sen BOTO.

A DAlnamic B3 - 36 #PROGRAMMEERTECHN TEKEN®

1266 FOR 1=0 TO 2@ 1206 FOR I=9 TO 20

21 IF Ad=B THEN body 1 of 21 IF A<=F THEN body 136070 1230
1228 IF AR THEM body 2 1224 hody 2
12754 NEXT 1258 NEXT

Er is echter nog een reden denkbaar wasrom iemand zo nodig een FOR bij meer
MEXT'm e meer FOR's bij een NEXT laat horen. Absolute snelheid en / of com-
pactheid van sen programma., Deze belangen zijn bijna altijd strijdig met over-
zichteliikheid en snelheid van programmeren {(dat is lets hesl anders gan de
spelheid van het programma). Ik geef U een voorbeeld om de priemgetallen tot
19606 mes Uit te relenan.

i9 GOBUR 46:FOR G=@ TO 140N PEEK(GHRIZFe) BOTO 263
FOR I=(G3+6+6) #5+432F3 TO #3481 STEP BeG+3sPOKE I, 1eNEXT

29 NEXTyPOKE #1060, $FFsFOR I=832F¢ TO #34E1:0N PEEK(D) GOTOD 20
PRINT I+1-265DD; s POKE 478, :NEXT

S HePERK (H1BE) ¢ A=PEEK (R1BF) s PRINT s PRINT (#FFFF-B-A%206) /50,01
POKE #5F, $042 END

44 WAIT TIME 1:POKE #1BF 4FF:POKE $1BE,8FFuPOKE #40F,#84:
CURBOR 1,22:POKE #BF 61, #32:POKE #1531, 1:RETURN

In dit programme wordt de serste MEXT in regel 20 gebruiki voor de eerste FOR
uwit regel 18 en ook door de FOR uwit regel 28, Deze FOR uit regel 2¢ gebrulkt
dus zowel de eerste NEXT als de laatste NEXT van ragel 29. De snelheld iz de
beweagreden gewsest om 20'n gekunstelde ( of is kunstige toepassell jker 7 )
aanpak te kiezen.

Maar zoals reeds eerder verseld door gebruik van MEXT I ipy MEXT kan men ge-
vaarlozer (NIET gevaarlops!) uwit sen binnenlonp springsn.

HRCIE CLEAR 1a6@:DIM ARG MODE 2

iig FOR I=0@ TO 20:A{1)=RND{18¢.6) s NEXT
139 FOR X=8 TO 28

130 FOR v=0 TG YHMAX

144 IF ALY >y THEN DOT X,Y 25:NEXT ¥
156 MEXT X

Ziet U overigens boe ik uit de binnenloop met Y spring zonder een GOTO 7 De Y
achteraan regel 14@ is hier niet nodig masr de ¥ in regel 159 wel.

Mu ga ik weer aandacht besteden aan de structuren ult D-BASIC. Eerst de REPEAT
UNTIL-1oop waarvan ik het vorige artikel al esen paar voorbeslden heb gegeven.
Maar weest gewaarschuwd: Pas als  je er zelf mee gewsrki hebt lesr je het te
waarderen., Je mpet  jereld er in het begin toe dwingen er mee te werken. Vesl
van de nieuws mogelijkheden zijn ook in normaal DAI-BABIC te programmeren en
je zoskt haast sutomatisch binnen dat keder naar een oplossing. Je maskt dan
pok nogeens beginnersfouten., Mij overkwam het toen ik trachtte de REPEAT-UNTIL
te pesten, Dit nesten dow.z. e2n FEPEAT-UNTIL-loop in een andere REPEAT-LINTIL-
loop (evi sen andere loop) wilde ik gewoon proberen. Ik tikte het volgende in
gde EDIT-mode in @

19 REPERT

2 REPEAT H=BETC UNTIL H>@
RAC FRINT H

44 UNTIL Hxi2¢

#PROGROMMEERTECHMTEKEN Dfinamic 85 — 26 7



Dit leverde echter een foutmelding op. Na enig proberen vond ik uit dat het
wel werkte met regel 1@ REPEAT A=A . Dus in feite een NOP {(No OPeration) na
de REPEAT. Nog eens goed de handleiding doornemen en nadenken en ik zag de ge-
maakte fout: Vergelijk de REPEAT uit de REPEAT-UNTIL-lvop met de FOR wit de
FOR-MEXT~loop, dasr kan ook niet de FOR op de ene regel en de start I=0 en
TO M op de volgende. Voor de FOR-NEXT geldt dat FOR start TO eind en eventueel
8TEFP stapgrootte op dezelfde regel mosten staant alleen de NEXT mag, maar dat
hoeft niet, een aantal regels later komen. VYoor de REFEAT-UNTIL geldt iets
soortoelijked na de REPEAT moet op dezelfde regel minimaal een instructie ge-—
geven worden die geREPEAT dient te worden. De oplossing met de A=A instructie
die loos is, werkt dus. We kunnen echter ook de volgende REPEAT (uit regel 29
achter de REFEAT van regel 10 plaatsen. Fas echter op} er hoort geen dubbele
punt tussen REPEAT en de volgende instructie. Het programmaatje wordt dus i

ia REPEAT REPEAT H=GETC UNTIL H>@ :PRINT HsUNTIL H»129

Kijk de regel maar goed na op de dubbele punten die gr soms wel en soms niet
tussen mosten worden geplaatst. Het is allamaal logisch mear wel even wennen.
Mu zocht ik een kleine routine, die de REPEAT-UNTIL zinnig nestie in zichzelf.
I vond deze in de controle op numerieke invoer. Ioals iedereen wel zal weten
komt  het vaak voor dat we alleen cijferwaarden als invoer willen krijgen. Dit
is vanzelfsprekend best op te lossen met en paar IF-statements maar de volgen-
de oplossing is stukken sneller en ikzelf vind hem veel fraaler.

i@ REM CHECK ON NUMERIC INPUT / F.H. DRULJFF - 1/83
28 REPEAT REPEAT H=GETCrUNTIL HX47:UNTIL HCOGBPRINT CHR$ (H),
30 EOTO 29

De werking is alleen te controleren door beritters van D-BABIC, dus maar snel
aanschatfen, De sindeloze loop zoals hier gemaakt met GOTE 2@ in regel 3¢ kan
pok met REPEAT ...body... UNTIL ACA gemsakt worden, dear hisr wel nooit aan
de voorwaarde voldaan zal worden., De lore A=A instructie is toch niet geheel
zonder betekenis! ale we namelijk meerdere REPEAT-UNTIL-loops willen nesten
kunnen we nist beginnen met REPEAT REFEAT REPEAT .....:...... REPEAT instructie
als we zovesl REPEATS willen dat die niet meer op de regel passen. In dat ge-
val kan de loze #=A instructie uithkomst bileden.

Ik wilde nog een fraai voorbeeld geven voor de geneste REPERT-UNTIL. Na de
hovensteande controle op numerieke invoer ligt een controle op cursor invoer
pf op lettertekens voor de hand. Deze zijn echter simpegl zelf te maken en ik
laat het san de lezer over. De controle op cursorinvoer zal ik wel geven maar
dan met gebrulkmaking van een genestie WHILE-WEND-loop.

Er is pen nog onbesproken gebleven verschil aan te geven tussen enerzijds de
FOR-NEXT-loop en anderzijds de REPEAT-UNTIL-loop. Dit verschil is de gesloten
structuur van de REPEAT-UNTIL-loop en de open structuur van deg FOR-NEXT-loop.
Aarm het begion van dit artikel liet ik zien dat het goed mogelijk is een NEXT
voor mesrdere FOR'S te gebruiken of omgekeerd meerders NEXT'n bij een FOR te
laten horen., De  structwe heet dan open of wrij. Is het zo dat begin en eind
van de lpop altijd bij elkaar horen spreken we van een gesloten of gebonden
structunr. Dit laatste is het geval bij de REPEAT-UNTIL~loop. Als ik helemaal
perliik ben zal ik moeten toegeven det ik alleen weet dat de compileslag bij
D-BASIC controleert of de REPEAT's en de UNTIL s goed bij elkaar passen. Dus
dezelfde controle als voor haakjes bij enpressies; REPEAT is dan haakje openen
en de UNTIL is haakje sluiten. Ik heb nist gecontreleerd of het mogelijk is te
beginnen met een REPEAT weer een REPEAT en dan de twee UNTIL-voorwsarden om
dan in het programma na de tweede REPEAT te springen naar de tweede UNTIL (hij

8 DAlnamic B85 - 26 *PROGRAMMEERTECHM TEREN®

hoort logischerwiis natuurlijk  bij de eerste UNTIL, vergelijk met FOR-NEXT I)
hierna een sprong naar de eerste UNTIL, die wordt gevolgd door een sprong over
de tweede UNTIL. Ik denk dat D~BASIC het accepteeri en waarom ook niet als ie-
mand het zichzelf moeilijk wil maken mag dat best van mij.

Mu de beloofde WHILE-WEND voor controle op cursorinvoer.

19 CHECK ON CURSOR INFUT / F.H. DRUIJFF - 1/83

28 WHILE H¢S500 DO WHILE Holéd DO H=GETC #¥# zeven onderdelen en geen 3
32 WEND

4 WHILE He2e DO O H-15 GOSUR 108, 200, 709, 4049

56 H=440

b WEND

76 H=0

g WEND ‘

184, PRINT "naar boven" Hier in te vullen
11&¢  RETURN

268 PRINT “"naar beneden” de actie die voor
21@ RETURN

Ao PRINT "maar links® uw speciale probleenm
216 RETURN

409  PRINT "naar rechts" van toepassing is
414 RETURN

De WEND van regel B8O hoort hij de eerste WHILE van regel 20 en die twee samen
zorgen erveoor dat het een eindeloze loop wordt. "De tweede WHILE uit regel 29
rorgt er samen met de WEND van regel 30 voor dat  de H=GETC blijft worden her~
haald totdat er een toets met minstens ASCII-code 16 wordt ingedrukt. De WHILE
uit regel 4@ zorgt samen met de WEND uwit regel 40 dat alleen gereageerd wordt
als er een cursortoets werd ingedrukt. Zonder de H=4€¢ uit regel 5@ blijft aan
de voorwaarde voldaan worden en zitten we dus in een eindeloze loop. Zonder de
H=@¢ uit regel 7¢ is loop nummer twee echter eindeloos. We zien dus dat dit wel
gen werkend programma is, maar om het nu goed werkend te noemen...NEE. De con-
structie WHILE-WEND is hier echt niet op de beste manier gebruikt.

De WHILE-WEND-loop is ook sen gesloten structuur dus bij elke WHILE hoort
slechts een WEND en omgekeerd. Eens bereikbte mij de vraag van lemand waarom
de DAI niet bij asnvang van ®en programma controleert of het aantal GOSUR's
overeenstemt met het aantal RETURN’s. Tweede mogelijkheid @ gegeven het feit
dat de DAl het niet niet doet kan DAInamic dan niet zorgen voor een programma
dat dit controleert. Onze arme DAI-er kreeg nemelijk keer op keer de foutmel-
ding "RETURN WITHDUT GOSUR IN LINE ...." of STACK OVERFLOW en beide waren te
wijten aan het niet overeenstemmende aantal BO0SUR s en RETURN’s. In mijn ant-
woord heb ik toen witgelegd dat alleen programma’s die om structurele redenen
in subroutines zijn opgebouwd het aantal GOSUB"s en RETURN's zullen overeen-
stemmen. Maar meestal 2al een subroutine worden gebruikt om bepaalde program-
madelen, die meerdere keren nodig zijn, te vervangen door een subroutine die
dan op de gewenste plaatsen in bet programma kunnen worden aangerocepen met een
BOSUR. De programmeur, die zijn programma’s overzichtelijk wenst te  houden,
zal normaal op maar een snkele pleats wit een subroutine springen: achteraan !
Het is echter mogelijk een subroutine op vrijwel elke plaats te verlaten. Doe
dit niet, als gr eenmaal genceg programmeerervaring is zult U dat wel inzien.
Het begin van de subroutine moet liefst ook aangegeven worden, Er zijn bij DAI
hiervoor twee mogelijkheden. Ten eerste de regelnummering: Ik laat zelf de
hoofdsubroutines op een duizendtal beginnen en de ondersubroutines op honderd-
tallen. Is absplute snelheid gewenst kan ik ven deze regel afwijken. De tweede
methode is nog simpeleri eenvoudig beginnen met een REM met de nam/werking van
de betreffende subroutineg,

Frank H. Druiiff

*PROGAAMMEERTECHNTERENS DAlnamic B3 - 26 7
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In een korte artikelenreecks wensen we de verschillende as-
pekten van de D.C.¥. bus toe te lichten.

- be "parallel peripheral interface"” bouwsteen (8235
van Intel) waarmede de D.C.E. bus op hardware ge-
bied is uitgerust.

- Het gebruik van deze bouwsteen als "gseneral purpose
interface"”

- Het gebruik als eigenlijke D.C.E. bus zoals voor-
zien in de DAL PC.

1. DE PARALLELE INTLERFACH BOUWSTLEN 8255

Het betreft een programmeerbare bouwsteen die 24 170 bits
ter beschikking stelt van de gebruilker. Deze bits kunnen ge-
groepecerd worden in 2x3 bits en in 2x4 bits,aangegeven an-
der de benamingen Kanaal A, kanaal DB,;meest beduidende bits
van kanaal C en tenslotte de minst beduidende bits van ka-
naat C. Deze kanalen kunnen in verschillende modi geprogram-
meerd worden.

-

1.1 Blokschema van de 8255,

Zoals Dbij eike programmeerbare bouwsteen bestaat het blok-
schema uait twee delen.Het gedeeite links van de inwendige
databus dat interfacing met de microprocessor toelaai en het
pedeelte rechts van deze bus dat verbinding met de buitenwe-
reld toelaat.
~ Het interfacegedeelte met de microprocessor bestaat zelf
uit twee delen. Een databusbuffer met tri-state logica die
dataverkeer tussen wmicroprocessor en de periferiebouwsteen
toelaat,.tTer herinnering tri-state 1logica betekent dat naast
de twee logische toestanden O enrn ! er een derde toestand be-
staat waarbij de datalijnen in hoge impedantie staan en a.h.
w. geisoleerd worden van de eigenlijke databus. Opheffen van
deze toestand gebeurt door het aanleggen van een selektie-
signaal (CS chipselect) aan een van de klemmen van de bestu-
ringslogica.
~Het tweede gedeelte van de interfacelogica met de centrale
verwerkingseenheid is de schrijf/lees en besturingslogica.
Deze logica 1is verantwoordelijk voor de besturing van de
bouwsteen (selektie, schrijftoestand, leestoestand,program-
matie.)
Selektie van de bouwsteen wordt verkregen door het aan-
leggen van een laag niveau san de CS {(chip select) in~
gang. Het bepalen van de lees of schrijf richting wordt
verkregen met de signalen RD(read) en NR(wrlte) aan de
overeenkomstige klemmen.
De adresseringsbits AO0 en Al worden gebruikt om de ver-
schillende kanalen of het programmatieregister binnen
de bouwsteen te selekteren,
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De RESET klem tenslotte laat toe alle

de bouwsteen ovngedaan te maken, —
Door Het aanleggen van een laag niveau aan de €S ingang komt
de databusbuffer wuit zijn derde toestand en is dataverkeer
mogelijk van de microprocessor naar de bouwsteen {(als WR
laag is ), of van de bouwsteen naar de microprocessor (Als
R laag is).Waar deze data belanden of van waar ze ingelezen
worden is bepasld door het adres dat aan Al ,A0 is aangelegd
en wel volgens onderstaand tabellet je.

programmatie van

s CS ¢ Al : ACG : Rb=0C 3 WR=0 :
: 0 <= 0 : 0O + kan, A nazar CPU : CPU naar kan A :
« 0 ¢+ 0 ¢« 1 =+ kan. B naar CPU : CPU naar kan B :
0 :1 : 0 : kan. C naar CPU : CPU naar kan C :
: 0 1 1 e programmatie 3
1+ X 0 X bouwsteen niet geselekteerd :

Vermits bij de DAL PC een adres bestaat uit 16 bits volstaat
het niet dat Al en AG een bepaalde waarde hebben maar dien-
en eveneens de bits A2 tot Al5 in aanmerking genomen te wor-
den.

De adressen voor de 8255 van de D.C.E. bus =zijn:

FEOO voor kanaal A
FEOl voor kanaal B
FEOZ2 voor kanaal C
FEO3 progammatieregister.

De bits Al en AQ van deze adressen
Ay ] D liggen 'rechtreeks aan de bouwsteen.
L e De overige hits worden aan een zoge-
Bt _m%;fs naamde adresdecoder gelegd. De adres-
Asemed O decoder geeft aan zijn wuitgang een
| PR— Q 0% niveau voor een welbepaalde com-
4;m- = binatie of <c¢ombinatiereeks van de in
I gangsbits.Dit nulniveau wordt dan ge-
Ag:4.5 1 bruikt als CS van de 8255.

Het gedeelte rechts van de interne bus vormt het interface-
gedeelte met de buitenwereld en bestaat zoals hoger aangege-
ven uit twee 8-bits kamalen en twee &4-bdits (halve) kanalen.

1.2 Propgrammatie van de 8255,

De 8255 kan in vier verschillende modi werken.

Mode O laat toe A, B, C high en C low naar willekeur als
input of als output te programmeren,In totaal zijn 16 combi-
naties mogeli jk.

Mode 1 laat wunidirectionele gecontoleerde in- of output
toe. Gecontroleerde 1/0 wil zeggen dat er besturingssigalen
gebruikt worden die het datatransfert coantroleren. Deze be-
sturingssig nmalen zijn verschillend alnaargelang het kanaal
in input of output werkt. Het zijn:

*OCE~bus#
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Input: STB (strobe)
IBF (input buffer full

Pra—

Qutput: OBF (output buffer full)
A

e

K (acknowledgment)

Met het strobe signaal signaleert het periferieapparaat dat
het data wenst over te maken aan de computer.Deze data word-
en ingelezen als STROBE laag is. Een hoog niveau op deze
klem wil zeggen dat de data ingelezen zijn door de bouwsteen
en dat door dit feit de inputbuffer vol is. Outputbuffer
full signaleert aan het periferieapparaat dat dafa voor hem
ter beschikking is, Het apparaat antwoordt met ACK als het
deze data ingelezen heeft. Naast deze besturingssignalen
wordt nog een interrupt signaal gebruikt. Hiermede kan de
CPU verwittigd worden dat het betreffende kanaal data wenst
uit te voeren of dat een periferieapparaat data wenst in te
geven. Deze besturingssignalen ten getale van drie, worden
ontleend aan kanaal C.

In mode 2 kan alleen kanaal A gebruikt worden om bidirec-
tioneel gecontroleerd data transfert door te voeren. Aan het
kanaal worden 5 besturingsbits toegekend die weer ontleend
worden aan kanaal C. Programmatie van deze modi die we ver-
der nog in detail behandelen gebeurt aan de hand van een mo-
dewoord dat als volgt is samengesteld.

Len O voor A,B,C1,Ch programmeert het betreffende ka-
naal in output.fen 1 daarentegen zet het kanaal in input.
Naast deze verschillende werkmodi kan de bouwsteen een wil-
lekeurig bit van kanaal C in input of output plaatsen. Daar-~
toe wordt een ander programmeerwoord gebruikt.

a a a stelt binair het nummer van het bit van kanaal C
r/s geeft aan dat dit bit als input ( set=1) dan wel
als output ( reset=0 ) geschakeld wordt.

2 .GEBRUIK VAN 8255 ALS GENERAL PURPOSE INTERFACE.

Bij het gebruik van de D.C.E. bus dient men er rekening me-
de te houden dat de bouwsteen die de bus uitrust siechts een
beperkte uitgangstroom kan leveren.Deze stroom is tevens af-
hankelijk van het spanningsmveau dat op de uitgangspennen

*DCE~bis%
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aanwezipg is. Bij een laag niveau is de maximale uitgangs-
stroom 1,6 mA (deze strcom vlioeit in de bouwsteen). Bij een
hoog niveau is de maximale uitgangssfroom slechts 50 ud. Deze
stroom vlceit uit de bouwsteen. Uitzondering mag op deze re-
gel gpemaakt worden voor siechts 8 op de 24 uitgangspennen
die een stroom van 2mA mogen leveren dit met het oog op de
sturing wvan darlington eindtransistoren. Rekening houdend
met deze specificaties 1s het bijvoorbeeld niet mogelijk
rechtstreeks LED diodes aan te sturen met de bouwsteen.
Wenst mem met de uitgangen te experimenteren of logica aan
te. sturen dan is het aangeraden een interface schakeling te
gebruiken die in alle gevallen de D.C.L.bouwsteen beveiligt,
Fen voorbeeld van zulke schakeling wordt gegeven op fig 3
voor wat betreft de ingangen en op fig 4 voor wat betreft de

uitgangsklemmen. A5V o

27 n

_,,_m.;m]_}_‘ Wi_iﬂ, P_{{_ﬁé <

el 74‘(]5

Wenst men daarenboven de D.C.E¥. bus te gebruiken om schake-
lingen (apparaten) aan te sturen waarbij het gevaar bestaat
dat op de verbinding een spanning kan geinjecteerd worden
(bijvoorbeeld de netspanning) dan is het wenseliik OPTO kop-
pelaars te gebruiken. Een optokoppelaar is een digitaal cir-
cuit dat in één hehuizing een LED en een phototransistor be-
vat.(fig 5) De galvanische isolatie die tussen deze elemen-
ten bestaat, weerstaat aan 3000 tot 4000V, De te gebruiken
schakeling kan bijvoorbeeld 2ijn zoals in fig 5.

OM#,“M,.A ....... —_— ...o

-
I % j I _g‘ ovr
- ]

o o

7
/-‘z/o 5

Wenst men een willekeurige toepassing te interfacen met de
D.C.E.bus dan dient men eveneens met de hogervermelde beper-
kingen 7rekening te Thouden.Tussen de bus en de toepassing

*DCE-bus*
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dienen ‘buffers' of ‘'latches'(grendelketens) opgenomen te
worden.Beide schakelelementen Dbestaan =al dan niet in tri-
state.Het verschil tussen een buffer en een latch bestaat in
het feit dat een buffer de data versterkt (kan een hogere
belastingsstroom leveren), terwijl een latch daarenboven de-
ze data memoriseert.De data blijven onverandert in de latch
tot een nieuwe inschrijving gebeurt.

2.1 Voorbeeld van cebruik van 8255 in mode 0.

Veronderstellen we dat kanaal A uitgerust is met 8 LED's en
kanaal B met & schakelaars zoals aangegeven op fig 6. We
wensen een programmatje te schrijvean dat voortdurend de
stand van de schakelaars inleest en deze uitgeeft naar de
diodes.

Fade)
17
T T 20
]
| Aok
| g L
G - =
V“; 47k ¥
! e ‘?J‘ﬁ}/
C .

C -

&

Het programmatije zou als volgt kunnen zijn,

INIT MVI A, :82 ITnitialiseren 8255

STA :FEO3 kan A output, kan B input
IN LDA FEOL Inlezen kanaal B
OuT S>TA  <FEGO Uitgeven naar kanaal A

2.2 Voorbeeld wvan gebruik wvan 8255 1in  mode 0,

Veronderstel dat we op de DCE bus een Eprom wensen aan te
sluiten en dat we per programma de inhoud van deze EPROM in
geheugen wensen te lezen. Zoals uit fig. 7 blijkt is karaal
A verbonden met de date 1ijnen 0l to 08 van de EPROM ( pen-
nen 9, 10, 11, 13, 14, 15, 16 en 17}, Kanaal B is verbonden
net de adreslijnen (pennen 1}, 2, 3, 4, 5, 6, 7 en 8). Bit
€0, €l en C2 van kanaal C zijn verbonden met de adreslijnen

A8, A9 en A10. Bit 7 van kanaal C tenslotte is verbonden met
de selectieingang van de Eprom.

We stellen ons voor gans de inhoud van de Eprom te lezen en
onder te brengen in het geheugen van de DAT beginnend vanaf
het adres BUFFER (in ons geval :9000 }.

Vermits de Eprom van het type 2716 is, bedraagt de lengte
van het in te lezen blok :7FF bytes.Het programma wordt in
geheupen gebracht vanaf adres :300 en kan dus in Utility ge-
start worden met G300.

g 4 e een s T —g— i ST

A

74
ol f i
91

Jo—

Zoé“{“

N~
b > o
o
\,}
l“ >

I T N . T2
F
I B ES

Het programma voor het lezen van de Eprom kan er als volgt
uitzien.

BUFFER EQU :9000 Beginadres buffer.
LENGTE EQU :07FF Lengte te lezen blok.
STRTAD EQU :0000 Bebinadres Eprom,
ORG  :300
INET MVI A,:90 Initialisatie B255
STA :FEO3

LXI D,STRTAD Laden adrespointers.
LXI H,BUFFER
LXI B,LENGTE

RDKAR MOV AR Uitgeven LSB adres.
STA :FEOL
MOV A,D Uitgeven MSB adres.
STA :FEO2
LDA :FEOO Inlezen van een karakter.
MOV M,A Wegachrijven naar buffer,
INX H Ophegen adrespointers.
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a [ D

INX D - f e jJ 7

LCYX B Lengte = Lengte - 1 Al T ,._.M__.,$;

MOV A,C Testen of lengte =0 ? | C; }?

ORA B ! -

JNZ RDKAR Indien neen, volgende karakter : / 7 /

JMP 1 EA42 Indien ja terug naat Utility. % e < fyys Strohe /y
3. GEBRUIK VAN 8255 ALS GIP IN MODE 1. | ; 6o dCH . Busy 7 l

Mode 1 1laat toe kanaal A of B te programmeren als gecontro- a é
leerde input of output. Het datatransfert wordt dan zoals i : %? l
hoger gezien bestuurd door controlesignalen. Drie van deze ' -
controlesignalen,te weten STB, OBF en ACK zijn aktief laag,
het vierde signaal IBF is aktief hoog. Herhalen we tevens
dat twee van deze signalen (STB en IBF) gebruikt worden als
het kanaal in output werkt, de twee andere (OBF en ACK) als
het kanaal in input werkt.Deze signalen worden ontleend aan

Vermits kanaal A din output geprogrammeerd wordt ziet het
formaat van het statusregister er als volgt uit

kanaal C en wel als volgt: nug?fm”Ef?%__mfwm“uf___ff?%“__f___f_“_ﬁ__
Vi P S I
kan B PCOPCL PC2 PC3 PC4 PC5 PC6 PC7 kan A ¢ De Dbesturingssignalen OBF en ACK liggen respektievelijk aan
; 7 . de klemmen PC7 en PC6 van kanaal C.
tnput INTR - IBF  STB INTR STB IBF I/0 I/ 0 input De gang van zaken bij de besturingssignalen is als volgt.
outp. INTR OBF ACK TINTR I/0 I/0 ACK OBF outp. Nadat een karakter in de uitgangsbufer van de 8255 is ge-

schreven wordt de DATA STROBE signaal van de printer gegene-
reerd door OBF laag te zetten., Het ontvangstmeldingssignaal
BUSY wvan de printer geldt als ACK, het zet tevens het QBRF
terug op 1 zodat een volgende karakter kan uitgegeven wor-
den.,

De programmaroutine DOUT zou er als volgt kunnen uitzien.

groep B groep A

Om het mogelijk te maken onder interrupt te werken zijn
naast de hogervermelde besturingssignalen nog interrupt aan-
vraagsignalen voor elk van de kanalen voorzien.

Men kan zich op elk ogenblik van de toestand van de bestu-
ringsignalen vergewissen door het kanaal C te lezen. De in-
formatie van kanaal C is als volgt samen te vatten,

- = o=

ICW EQU  :BO
CWR EQU :FEO3
OBFON  EQU 1

kanaal A input kan. B input giigF ggg ?FFOO

. . . . . . S . . KANB EQU :FEOL
:I/0 :I/0 :IBF :INTE :INTR :INTE :IBF :INTR: KANC EQU :FEO02

PRBUSY EQU :80

= =

kanaal A output kan B output

____________________________________________ ﬁ ORG :300 ] . ‘
OBF:INTE:I/0 :I/0 :INTR : INTE :0BF :INTR: O ery itialisatie pointers
““““““““““““““““““““““““““““““““““““““““““““ _ MVI A,ICW Initialisatie 8255
3.1V i i | STA CWR
. corheeld gebruik van 8255 in mode 1. MVI A,OBFON OBF niet aktief
Als voorbeeld in mode 1 wensen we een pargllele printer te : KARQUT E%ﬁ gxgc Lezen status
interfacen met de DAT PC. ANI PRBUSY Testen Busy van printer.
JNZ KAROUT
MOV A ,M Uitgeven van karakter
STA KANA-
MVI A,OBFOF OBF activeren
STA CWR
INX H Pointer ophogen
DCX B Lengte = lengte - 1
MOV A,C Rest 0 ?
ORA B
JNZ KAROUT Indien niet volgende karakter.

20 DAlnamic 895 ~ 26 #DCE-buss RET
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D Inamic bpought the videocamera interface from Educational
Elsctronics through their BENELUX re ﬁ‘?gemtat1v5 Entrac B.V.
in Diemen, the Netherlands., The interfare was delivered with
it's own powersupply and a flatocable with two 29 pin

f = videocable (with BNC connectors) was not
interface nesdes a 1 VYplit pfp composite
‘oM oa camera o videorscorder and 10 lines to
A User Guide {(which was not very helpfull?
rackage.

I

THE INTERFALCE

pasts

b

r

i ! ! Y ohusy
e e A P ammabl e ! convert oo e
FRrOM MICRO ! P e A to I YOTD HICRD
e o e del ay ; 1 Voo e e =
met ! ! : t datas
————————————————————————————— & lines
i 3
N §
' Bync : ! video
e D paar st oy - ——— o e e <

sYNC T MIERU

The video signal is split into data and timing signals.

The timing of a frame (Z0ms) and of a line (&4us) are output
to the computer as well aszs & data lines which provide &4
levels of grey. The two inputs to the interface are used to
reset and to decressnt the programmable delay.

& TY signal consists of S0 frame scans/second, each frame
consists of 312 lines vertically. In the interlace mode
slternate frames are interleaved giving the normal 625 lines.
The programmable delay splits the line into 256 “pixels’
horizontally of which the leftmost and rightmost are not
useable. This gives a resolution of 220 pixels x 312 lines.
The first and last lines of & frame are not visable on a
normal TV which leaves approx. 25& lines visable {e.g. MODE

=

wF A &}n

THE SOFTWARE

1. HMaking a proportional pictwre.

The aspect ratio iz thus 220 to 255. To obtain =&
proportional picture the ratic should be about 336 to 256,
IMODE 5 % &3: This means stretching one pixel of the
interface into one and a half MODE 5/6 pixel. Ur doubling
the width and to make the picture in mode 7/8. The first
possibility is very unpractical especially in a 16 color

#*DIGITIZIING WITH DAL#

e

LR

JPE

fonsl
=1
wicitten in the stackRAaM 1o ensure a pro

conversion routines were written in HAM,

t. INITIALISE INTERFOCE -

2. WAIT FOR FRAMESYRNG

Z. SEIF LINES

. DIGITIZE 25456 LINES e

iid

S. DECREMENT DELAY

5. HEPEAT : : From sten . until 4 or &
lines done.

& CONVERT DATS tiwe dats in the butter iz
converted and magped onto the
SRS

7. REPEAT repeat from step 2 until delsy is
at lettmost pixel.

the &4 greylevels are converited fto 4 colour sode by dividing

the dats by 16, for a 16 colow mode the date is divided by

4, Epftuare iz available for MODE 2 o MODE 8 together with
two scraencopy routines for EPSON printers e sofbware is
mot vet) fully compatible with MUCR. ﬁigit'zsnn can be done

th the MDER connecied but the interface has to be
Heronnerted to work with the MDOR. 4 picture in MODE 8
takes about 12 seconds {5 seconds for digitizing and 7 to
put the picture on to the scrssnt.

=R
i

14

H)

3
|

i

The interface has two controls: on
ensure correct timing and the other
increases the ocutputlievel.

to adjust the SYHD to
to adiust BAIN which
Samples of digitized pictures from camera and videorecorder
are published in this and previous magarines. The interface
works Ok, The only disadvantage is that 1t iz slightiy
overpriced: DFILIIS0,—— or 21000 Bfr. {sx VAT

*DIGITIZING WITH DAIx DOlInamic 85
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== The GETC of the DAl.==

{(Translated from "Octet’R4/35)

Here is the reply to a guestion raised in the "TRICKS and TIPS®

sction of last month. It was asked to find a aethod for displacing =

moving spot on the sreen, using the cursor keys and without using the

REFEAT key. The technigue can of course be extended to the other keys.

The preszent paper was sent to us by M.Fabien F.O.D.J.U.D froam Creuz-

wald{France}, and the program illustrating the first solution is by
M.Walter COS5TH ¢

i

The OGETC of ow dear DAL has indeed the inconvenience of not
permitting  the AUTOREPEAT  sithout simultanenus use of the REPEAT-
key and of the key in gusstion. This iz rather annoving when produ-—
ving such programs as graphics, games, etc...

Sut there exists a solution to every problem, and everything can
oe arranged by means of a few PEEK™s  and POKE s. To my knowledge, two
methods do existiwho can provide more?). Thoze two methods rely on the
keyboard organization as described on page 34 of the DAI Perscnal Com-—
puter Reference Manual.

% FIRGT SOUUTION %
EES TS e RS S

Each of the addreszes #ZB1 up to %288 =zcan one lirme of 7 coluans
ot  the keyboard matriz. These lines are encoded az a 7 bits byte, the
LER (bit O} being at the left. For instance, when the RETURN-key has
been pressed, #2R1 contains #04.

In order to make this reading possible, one should not forget to
POKE 0 in #2BY because, should it contain #FF, then only the BREAK key
Wwill be scanned.

3 SECOMD SOLUTION %
EES RS PSS C SRS

It is somewwhat more complex than the previous ocne, and it is
gensrally used in machine language. Here also, thanks to the Reference
Manual, we know that #FF0O7 iz the address of the output port of the
keyboard, and that #FF01 the address of its input port.

Iin practice, put the matrix line to he selectsd into #FFQO7, and
read the result from #FF01. For instance, 14 the "MN" key is to be tes—
ted, #FFO7 has to be set to #40(bvte corresponding to the line
containing "H") and the test will be performed by smeans of:

IF PEERK(#FFOL) =508 THEM. ...
(#08 is the bylte corresponding to the colusn containing *H™)

¥ REMARK %
LRSS eSS4

It is to be noted that both these methods allow for  pressing
two keys simultanecusly!

PORTS DU CLAVIER:

FFOl:—elBIT 0 I BIT { | BIT 2 [ BITZ [ERIT4 | BITS | BIT S FFO7:
2E4: 0 g (RET) H P X 4 EIT O
ZR2: 1 9 A I o ¥ 4 RIT 1§
PR3I: 2 ; H J R i — BIT 2
254 3 ; C K g C — BIT 3
2ES: 4 . D L T ~ (TAR) EIT 4
PR&: 5 - E M t (SFT) | {CTR) RIT S
2E7: & . F N Y (RFT) | {BRK) RIT &
2E8; 7 / e 1) W {CHD) {SHF) BIT 7

1 2 4 g 16 32 b4
Fabien FOJUD
sl
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10
20
A0
40
50
50
70
a0
90
100
110
120
130
140
100
50
170
180
200
210
220
A0
2440
25
250

2T
PN

280
290
300
310
320

e
A

344

50

A0

1000
1005
1910
10720
1030
1040
1050
10460
1076
1080
1085
1100

FEM SRR m i x ki ae ks
HEM ¥%% Substitute for GETC

REM %% COETHA

REM ot d SRR e AR A e e Ry Ry

REM A1l there is to do is to perfors the correspending PEEE into the
REM kevboard memory. Before that, do not forget to unlock the key-
REM board by means of PORE #289,0. See DAl Reference Manual ,page 34.
REM The eight rows correspond to addresses #2B1 to #2RI. The columns
REM contain the powers of 2{least significant bit on the left).

HEM EXAMPLES:

REM When pressing on &, one ctains 4 in #2B2.
REM When pressing on “{euponenti
REM dhen pressing on & and on I, one has 12 (=4+43)1n #2B2
REM If no key is pressed, the semories contain O or 128,

REM APPLICATION:

REM Displacement of a moving spot by means of the four cursor keys:

REM

PORE #209,0:10DE Sz X=YMAX/2:

X=X YP=Y

IF PEER(H2B1)=68 THEN Y=Y+l
IF PEERK{#2B2)=64 THEN Y=Y¥-1
IF PEEK{(#2R3)=44 THEN X=¥-1
IF PEER(#2B4)=6464 THEN X=X+1

DOT %P, ¥P t:REM Previous dot is era

DOT X,¥ 1
BOTO 260
REM

REM One may press two keys st the same timefldiagonal displacement)

REM

REM In crder to recover the ASC11 code of the key that was presed,

REM do as follows:

REM .
POKE #2B9,0:POKE #2RE, #B4
P=PEEK (#2BA) : CARS=CHRS (P}
PRINT P,CARS

REM POKE #2BE,#BA

50T 1020

REM

REM Memory #$2BA keeps the code of the last key being pressed. If
REM it is not desired, add following line: ‘

REM 72 POHE #2BE,#BA

107

74 74

4
74155

SAUVEGELLE

on the DAT %%

£}, one ohtains 3

Y=¥MAX/2:COLORG O

UTILISATION DU XBUS pu micro DEI

27 RUE LOUIS PASTEUR
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PROGRAMMATION EPROM
HORLOGE TEMPS REEL
REALISEE PAR CHOPPINET

EXTENSION ROM 12K
EXTENSION RAM 2K
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X-BUS CARD by ERIC CHOPPINET

The X-bus extension-card developed by Eric Choppinet offers
foliowing features :

%

2K RAM with battery - backup

% 12K ROM with bankswitching on addresses
HFOOQ -~ HF7FF
Bankswitching is done by a PIA 8154

AL
W

REAL TIME CLOCK (on address FAxx)

AL
)

EPROM PROGRAMMER ( also supported by 8154)

This card has to be connected to the X-BUS (inside
computer) in the same way as the T0S-card of DCR.

28 DAlnamic B9 - 26 ®X-BUS CARD*
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TIPS

FHEAXA A A XA AT T A AL LA LA A X LAk bA A A bdArdrdhdbdhrdadhdhbdb bbb adhs

THIS FEATURE HAS BEEN STARTED PREVICUSLY, BUT UNFORTUNATLY
IT HAS BEEN DISCONTINUED. SO IN THE MID 80'S WE DECIDED TO
REVITILIZE THIS SECTION OF YOUR DAInamic MAGAZINE. THE TIPS
WILL COME MOSTLY IN RESPONS FROM READERS'S QUESTIONS OR
RELEVANT PURBLTICATIONS ELSEWHERE. ALL QUESTIONS AND TIPS
WORTHWHILE, ELEMENTETRY FOR THE NOVICES AND HIGH-TECH FOR
THE VERY SOPHISTICATED AND ANYTHING IN BETWEEN, WILL BE
PUBLISHED FOR YOUR BENEFIT. SO PLEASE DON'T HESITATE,ASK
ALL YOU WANTED TOQ EKNOW ABOUT YOUR 8080 AND NEVER DARED TO
ASK.,

WIM BREMER DESK EDITOR; HANS STREEP ENGL.DEPT.ED. JAN 85

TIP 1

WHENEVER YOU SEE IN A PROGRAM: A WAIT FOR INSTRUCTION:
100 G=GETC: IF Gag32? THEN GOTO 100

YOU MAY SUBSTITUTE:

100 CALLM uD6DA

(TIP CONTRIBUTED BY THEO VERBERKT)

TIP 2 - -

WHEN WORKING WITH A DCR {(DIGITAL CASS. REC.) AND LOADING
BASICODE IT FROM AUDIOCASSETTE WE'LL GET AFTER A DCR
COMMAND A SYNTAX ERROR.

SOLUTION: REMOVE THE CASSETTE FROM THE DCR AND TYP: UPR2F2

TIp 3

MEMORY BLACKOUT DUE TO RESET FAILURE?

REINHARDT DIECKMANN A CLUB MEMBER OI"' THE GERMAN DAT

NOTICED A DESIGN FPLAW IN THE PREVIOUS DAI MODELS

THE LEAD 2 OF THE IC%4 IS5 DURING A REGULAR RESET CONNECTED
TO GROUND. HOWEVER DURING A NORMAL OPERATION THIS SAME LEAD
I5 ISOLATED, LEFT ONLY TO COLLECT LIKE AN ANTENNE STATIC
DISCHARCES AND OTHER DISTURBANCES.ALSO SHORT POWER
INTERRUPTIONS MAY EFFECT THE IC94 LEAD CAUSING A 'FATAL'
MEMORY LOSS

SOLUTION: CONNECT THE CENTER LEAD OF THE RESET SWITCH WITH
A 240 OHM RESISTOR(note 1. WITH THE WIRES PROTECTED AGAINST
SHORTCIRCIUTING TO A 5 VOLTS RED (TANTAL) CAPICITOR.

THIS MINOR OPERATION PREVENTS ACCORDING T0O REINHARDT MOST
OF THOSE UNDESIRED MEMORY BREAKDOWNS

{TIP CONTRIBUTED ALSC BY INNO BROEEMAN, WHO NEVERTHELESS
WISHES TO ACCEPT NC LIABILITY DUE TO POSSIBLE ERRORS.) THUS
BE SURE TO GET OUT THE OLD VOLTMETER, AND PROCEED WIH DUE
CAUTION.

note 1. THEQO VERBERKT PREFERS STRONGER MEDICINE, HE CALLS
FOR A 4K7 OHM RESISTOR.AND REPORTS THE DAI DESIGN ENGENEERS
TO HAVE IMPROVED THE NEW SERIES ¢=7.

TIP 4

A SIMULAR TF NOT IDENTICAL PROBLEM, ALWAYS WHEN LEAST
EXPECTED AND WIPING OUT MUCH TIME AND EFFORT FROM YOUR
PART., YOU GUESSED IT: THE FEARED GREEN RESET-DEMON!
BELOW YOU'LL FIND A LISTING WICH ACCORDING TO ROBERT SIP
WILL REANIMATE UP 70 99,9899% OF SUCH CASES.PROVIDED OF-
COURSE YOUR PROGRAM HASN'T COMMITTED SUISCIDE IN ONE OF
THOSE TIMELESS LOOPS

DAlnamic B - 2&6 29



CURE:
1. PLEASE DON'T PANTIC,AND DON'T CURSE;
2. RESET IN CASE IT IS NESCESSARY:
3. uT
Z3
8298 02-00 EC-AS8
B
NEW;
4. LOAD PROGRAM "WHAT TO DO WHEN A CRASH OCURS":
5. RUN:
6. 2EC FOR ANY REGULAR PROGRAM;
or G-00 FOR A ("LOST") MACHINE LANG. PROGRAM ie
G900 FOR FGT
7. LIGHT A CANDLE TO YOUR FAVORITE SAINT;
8. THE PROGRAM ADDRESSES SHOULD BE: HEAD
START OF TEXT
START OF SYMBOL TABLE
END CF SYMBCL TARLE
9. RETURN POINTERS 29B AND 2A4; AND TURN ABOUT LSB AND MSB

10. B BASIC;

11. LIST. YOQU SHOQULD BE IN COMPLETE CONTROL NOW.

12. WHEN NOTHING HAPPENS, BLOW QUT THE CANDLE AND SKIP THE
DONT'S AT 1.

13. RECONSIDER TIP 3.0R BETTER YET OBTAIN A COPY OF FWP
FAST WORD PROCESSOR FRCOM DAInamic .SERTQUSLY TG RE CON-
SIDERD FOR ANY EXTENSIVE WORD PROCCESSING, AND HIGHLY
RECCCMENDED BY YOUR ENGL. TRANSL. ED.

COPY LISTING "WHAT TO DO WHEN etc.'" 1-240

TIP BY ROBERT SIP TRANSLATED BY W.RB. FCOR THE ORG. JAN/FEB
'82 DAInamic PUBL.

QUESTION:WHC WHOULD LIKE TO ADOPT THE ROBERT HARVEY AND
THE ROBERT SARGENT VERSION OF THE SOFTWARE PROGRAM FOR THE
SPECTRUM SOLID STATE DRAM 4116 AS PUBL. IN THE ELECTRONICS
AND COMPUTING APR MAY '84 IN ORDER TC GIVE THE DAI SOLID
STATE VISION?

PART ONE OF THE APRIL ARICLE IS MISSING DOCES ANYONE HAVE

A COPY FOR THE LANG. ED.?

QUESTION: I LIKE TO SET UP A SEMINAR INVESTICATING CD
(COMPACT DISK) AS A READ AND WRITE STORAGE MEDIUM FOR THE
COMPUTOR. I NEED THE SANYO DAD 8 CD SPECS. AND FEEDBACK
FROM YOU IF YOU ARE SERIOQUSLY INTERRESTED

ALL REMARKS ABOUT TIPS CAN BE DIRECTED TO THE DAInamic
EDITOR, WIM BREMER.

PLEASE MAIL YOUR RESPONSE REFFERING TO SOLID STATE AND CD
DIRECTLY TO:

J STREEP

CZ PETER ST 101 AMSTERDAM ()

1018 PE THE NETHERLANDS

TEL 020-279862

30 DAlnamic 85 - 24
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Data-fdministration. by Uwe Wienkop

From now pn there is & data —administrationsprogram for the DAL
It is completely wikten in Machine Code,rzlatively shori  and
very guick when sorting data. (Borits 630 itewms in about 10 s

The program uses the complets available Memory spesce, i the
Disk-version yvou have aboul 29300 Byltes storage capacityg,and  In
the Cassettel{or MDOR) version ,remain around 36000 Byles $ras Lo
Ly,

One Data-itesm can have max. 20 Criteria with 40 characters  max.,
each.

One Data—item sguals one card-system,on which 29 SBaboroups can
be stored.The program is Menu-orientated,showing the commands
available al one keyv-press.

For swamplie the Main Menus

Bata-Gdministration V2.1 Disk
H Add Data

£ Memorize

B Define scresn—layout
E fdding

B Eorrekt

8 Bort

B PFrimntout

f.

C

Delete
Change text
il Retormat Data
Z Back to Basic

The FPrint-Meougs:

What Data must be printed

£y ALl

8} Data between to numbers

TY Data beltwsen twn tertparagraphs
I Diata with specified contbent

EY Input pf text for ciroulaer letbser
i} Load text

A Memorize text

i Erase toxt

Rl Imitialize Printeonditions

Wi Choose Prinbtoconditions

#) Choose List/Taxt

£y Back to Main Menu

Input is done very conwveniently in a special Editor.at input.ihe
wanted Criterium ie printed in color.On one single line,you  can
gu ieft and right in text with the Cwsors,and new ftext I

automatically added at cuwsorposition.

With Cursor Up/Down,you can  switch to another Criterium iWith
Shift-Cursor lefb/right vou can go back or forward to  another
Data-Item. That wseans:The single Data-itens ar ordered like
adjacent reference cards,which can alwavs be 2asily accessed.

Input /Correction Lfdd.Mr. s 200

Mame Wienkop

First Mame Lhwe

Strest Lasgrfeldsir. 54
Flace ‘ 4630 BOCHUM 1

When printing your data,you can use the standard scheduled Form,
e create a layvowt of youwr  oen. Yoo can even  or=ate. circular
Tetters,in which you use you own Data.

Fegardless the possibilitiss vou choose,voo always have
complete Search  Dapability.For esample:vou could search for
specitied Datazall persons with the same Postal kusber stc. ..

At Bearch,a specisl Suick-Sort routine in machine Code is used!
Your can oompare youw Data for max. 2 different Criteria ,when
Data are corresponding for the first Crit,then they are compared
for the second,

I hope to have shown you in brief the possibilities of this
program.Flease contact me for further gquestions.

{(Translation by Staf VYan Hoscke.)

EXTRA - SUPERBASE FILE CONVERTOR - EXTRA

Many of us have already typed in a lot of data in other database—
programs as MAILING LIST or selfmade programs, using

ordinary string-arrays.

In order to save us from typing all this information again,
Freddy Deraedt has created a conversion program tc transfer
stringarrays into SUPERBASE file format.

As SUPERBASE can hold much more information then MATLING

LIST, the conversion routines offer the possibility to

merge different stringarrays into one SUPERBASE file.

These conversion routines are included in the SUPERBASE
package ,together with complete documentation,

Please indicate with your order if you want the Dutch or
the English documentation, French documentation will be
available later.

#*SUFERBASE® DAlnamic 83 — 256 33
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#19 bits A/D CONVERTOR®
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# %

* #
IMTERFOAQUE JOYESTICK POLINR DS

Une nouvelle interface déstiné au DAI vient de wvoir le jour.
£lle est munie d'une fiche DIN déstind su raccordement du  DAZ
{ Prise PDL } et d’une Fiche 9 Points pow la fixation d7un
JOYSTICK,

Pour caux gui ne le saurait pas , la difference snire un PADDLE
et un JOYBTICK est trés importante : au niveau du toucher et de
la précision.

Un Paddle contient des potentiometrezs & course progressive.
Le Joystick lui donne les huits directions “cardinaies® par un
jeu de contacteurs . {11 faut avoir tenue les deux en mains pour
sentir la difference.)

les caracteristigues de 17interface sont impressionantes lisez
plutot ’

1} Elle est compatibles avec tout les JOVSTICKS de
type "ATARI®. VYous auwrez donc un choix immense
te ce coté.

2} Elle s”adapte trés facilement sur lg DAT.
En effet, il n’y a aucune modification interne &
effectuer. Vous brancher des deur cotés, st vous
voild aux commandes d°un engin de presisre classe,

3) Son utilisation dans vos programmes est
SUPER-Simple !!i. Pas de régles compliqués de
conversions & effectuer. Da marche tout seul )¢

4) Elle n'utilise qu’un seul port du DAI Izissant
libres les deux autres, de 1'entré PSDDLE ou elie
est branchea,

3) Un réglage fin 2 été prévue pour gu’elle s’adapte
sans difficultdes & toutes les révisions du DRI

Vous pourrez vous procurer cette interface au club DAInamic
Pouwr 17instant en souscription uniguement. Elle devrait etre
disponible a partir de fin Avril.

Interface DAI-Joystick 196 Frs
Spuscriptions (Date limite :1%/64/85) 169 Frs
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In DATnamic Nr.14 {(Janvar-Februar 1983%)
fentlicht wowrden.

programm durchgefihrt werden

ie
Die

Sehr geshrte Clubfreunde,

ADC—Conversion wird mit dem Basic Befehl CALLM .

phne das andere DOE-Bus Berdte gestirt werden.

10
20
320
40
50
&0
760
80
90
100
ilQ
120

10
20
30
40

Mit den Codier-Gohaltern wird die Card-fAdresse eingesteilt.

An Punkt (A} sind bei richtiger Card-Adresse 48V, Mit diesem Signal wird das

Mit $reundlichen Bruflen

K.H. ¥opp

REM ANALOG 7U DIBITAL
DATA #FS, 8E5, $16, #66, #21, 80T, #FE, #34, 490, #7B
DATA #36,%FE, #74, #32, #01, #FE, #34, $00, 400, %00
DATA #00, #00, $36, #FR, 434, 800, 4FE, #5F , 432, 400
DATA #A0, %36, #FF, #35, #E1,4F1, 409

FOR A=#8001 TO #3001 + 34

READ BY

POKE A, B%

NEXT A

POKE #A004,%66:REM POKE DIE CARD ADRESSE NACH #A004

CALLM #A001
FRINT PEEK (#8000}
GOTO 100

FEM DIGITAL -~ ANALODE - SAEBEZAMN
FOR A=0 TO 255

OUT #66,AzREM 864 = CARD ADRESSE
HEXT A

8070 10

Eintacher DUE-Bus Decoder

Start-Flip-Flop (PIN &) freigegsben.

fin

Punkt (B} ist immer das Bus Ewpand Bignal vorhanden (Invertiert),
diesem signal wird das freigegebene Start-Flip-Flop gesetzt.
An Punkt (L) ist bed richtiger Card-fAdresse das Read-8ignal. Mit diesem Signal

wird der ADC-Ausgang aktiviert.

An Punkt 1)  ist bei richtiger Card-fAdresse das Write-Bignel.

Signal wird der DAC~Eingang aktiviert.

In der Schaltung werden die Punkte

46 Dalnamic B8 ~ 2&

{AY mit (&)
(B) mit (B}
{C) mit D)
{(BY mit (D) verbunden.

00D/ Ox

ist eing ADC-Bohalting von wir
Mun habe ich eine verbesserie ADC-DAC-Schaltung die Analog-
Dgital-Conversion und Digital-Analog-Conversion durchfihrt
kompatibel ist. Leider sufd die ADC-Conversion iiber ein separates
weil das DCE-Bus Timing nicht genug Zeit fir die
ADC-Conversion 1&fFt. Deshalb benutze ich ein Maschinen—-programm aus dem ROM-
Listing {DUE-Bus Input-Routine) mit eingefigten NOP-Befehlen.

DAC-Conversion wird mit dem Basic Befehl OUT Card-fdresse,¥ durchgefirt.
dwrchgefirt.

Mit dem einfachen DUE~Bus Decnder kann man nun den ADC-DAC~Converter betreiben

und dabei DUE-bus
Maschinen—
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At the moment, Commodors markets a diskdrive Y1541 for =
very mbderate price. This diskdrive is an intelligent svstem
with the entire operating systea in the drive itself. Reason

enough to see if it could he used for the DAL

The VL1341 is not a particularly fast diskdrive., Bub the
advantages of direct access to files, in combination with a
sophisticated file management system, are interesting encugh
to make it & very useful external mesmory device for the DAl
g#specially considering its orice.

After some months designing the hardware and developing t
software to adapt  the VOI541 to the Dal, the D&l DRSS 1541
is ready. It consists of:

— A Commodore VYO1ID41 diskdeive.
- A dinterface card to connect it to bhe DOE-bus.
— An EPROM/RAM card to be instalied on thse ¥X—bhus,

The DRI DOS 1541 iz entirely compatible with bthe DAI BASI
Vi.0 and Vi.l versions. Mo D8I BAM space i=s used.

A well as 4 VIS4 diskdrives, up to & Memocom DO = can be
operated via the DOB., A High Speed Datalpader and a parallsl
printer can be connected too. £11 these peripherals are 100%
supprted by the DA DOS 1541,

The only modification to be made inside the DAI iz ong wire
to connect the reset o the X-bus.

FEATURES:

The DAI commands ar

1

extended with the following cosmands:
— All DOR commands a5 given in the DOR manual.

- For the diskidriwve:

FDD : Delects drive 0-3.

FORMAT  :z Formats a diskette,

SCRATOH 2 Deletes a file $rom the disketie.

RENAME : Changes the name of & file on diskstte,

APy : VMerges files.

VAL ID y Reorganizes spage on a dizketts.

DIR : Reads the directory. Via the cursor kevs, a
f+ile can be loaded and started.

FVER T VMerifies a Tile on the diskette.

Files are antomatically opened and closed.

-~ Gther commands:

CAS : Selects audion casseseitts 1-2.

FEDOL = : Reads data loader EFROM O~3.

HES 2 Jumps to 8 m.l. routine with start address
stored in the DAT I/0 vector area.

BOGT P Loads a m.l.routine and a2 BABIL proogram.

ugt : As TBOOT, but for files with identical

ATAT NG i=Ndts AT amid ~ O o "ML
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The set of srror
rEpdrts by the
Tony erroe goto?

L T R

W

ELITY

Cait e used in the direct mode as wesll Z5 From

names for both m.l. and RASID prart .
Activates AUTO-LINENUMEER function,
Disables aubto-1ines STEE T a =T

Llearzs scresn.

Sets default cursopr,

Output to screen Drly.

Inpul ¥rom =dit bhutfer.

Sets implicit tloating point numbers,
Bisnlavs I/0 directions, sxst.

a

imzl . numher byps.

it

1 te mode O,

lects paralisl orinter.
lgcts serial printer.

t

YU T ow
mom i

It

s default tewt rolours.

mbxination of ST, <tabhy», /1

TN

i
(WA

x

& comprehensive ge
detail. Together with the MDPOCR sanuasl and the
Aall pozsibilities are Covered,

HOW TO BET IT:

At this soment,

contacts =re not

ursel ves,

WEnGr Yy devioe

= iaplicit integer numbers.

M, and ST,

snded wilth additionsl =T v

mESSages ig sxi
DOS  and by the disk drive itsslf. Twno
features are available,

#° manual describes all the reatwes in
VO1341 manual,

: we  are in contact with the industiry to see
if they are interested in producing this DAI-DOS. I+ these
sucoessful, we will produce the DAI-DOS

A% S00Nn  as we know the results, we will publish thems in
order to keep vou informed.

Jdanuary, 1985

Jan Boerrigter
Hein Kop

Henk Rison
Feter Wiegers

94 DAInamic 85 ~ 26

EB4T TR 1Rada

Al
I
rr
I
A
T
[
L
Wil
“]
r
fi
5
ot
T
i

HEMN—-DO

Heit meinem letziten KEN-DOS Bericht im Mail, hat die Softwars
abermals sinige Anderungen srfabren, aher nun ist sie endlich wirkiich

fertig, mein Rechner ist  auch regarigrt, and EEN-DOE  13uft  spit
sinigen Wochen wieder bei mir. Die Probleme, die ich frither hatte,
scheinen auch wirklich Jetst geldst =y s2in, und ich bin sigentlich
sehr zufrieden mit des System. Hier noch sin kurzer Uberblick idboe

dig wesentlichen Neusrungen:

Es gibt zwel nsue Befehle, um Dateisn von siner Disketie 2y =inss
andaren zu bberschreiben: COFY kopiert sine minzelne Datei, and COMPALC
kopiert alle Dateien, die kein Deletevermark tragen {dis Anbringung
dieses Vermerks, sigentlich sine Vorstufe rum Lbschen der Datei, Lkann
mit  dem RESTOR Befehl wisder rickgingich geEmacht warden:. In  dear
allerlietzten DOS-Verzion kdnnen Delsfsvormerke heguem aus der Direc-—
tory angsbracht werden, und RESTOR Lann alie Dateien auf sinmal wisder
retten, so daB COMPAC  doch sine  sehe beguens Moglichkeit bhietet,
metvere, asher nur bestimmbte Datesisn zu kopieren. Im DGegensatz zum
schon vorhandenen  Befehl BACDEUFR (der sing genauve sektorenweise Kopie
der Buslldiskette srstellt und  den vwrsprunglichen Inhalt der Fiegldis—
kette zerstori), kopisren die neusn Befohle dabteieonwelas und fagen die
kopierten Dateien hintsnan, ohne etwas zu berschreiben. Die kfinnen
aglso benutzt werden, um eine Diskettensammlung BRZ UM ATIE Sl eren,
wihrand BACKUF mehr zur Erstelliung von Bicherheitskopisn gedacht ist.

Die Moglichkeiten, DOS-Befshls in Frogrammen sufzurufen, sind
wesentlich verbessert worden. Wie schon im letrten Beriche bemchrie-
ben, kdnnen Maschinenspracheprogramme das DOS ansprechen durch  ein
CALL  :F0056 mit Ubergabe der nbtigen Befehlsparameter in den  COFU-
Registern. In BASIC—Frogrammen kann das DOS  auf zwei HWeisen ange-
sprungen warden: wie im DLR-TOS  durch die Arweisung CALLM #F000: REM
Dos—Refehl {(Nachteil: alle Betehl sparameter missen schon bei FProgramm—
erstellung feststehen), oder, 3hnlich zom Indata-D0E, durch die Folge:
Af="Dos-Befehl ":FRINT Af::0CaALLM #F003. Dei der zweiten Methode kann
AF vom  Frogramn errechnet  und somit  variabel ssin. Allerdings, im
Hegensatz zum Indata-DOS wird 8% wirklich auf dem Bildschirm ausgege—
ben,; ein Machteil wenn man stwa Bilder abspeichern will, Das kann aber
mit Hilfe eines POKE #135,1 {input from string!!) umgangen werden—-—
vorher mull  man die Adresse vom ersten Zeichen wvon 8%  bei HIZE~-13E
abspeichern und die Linge wvon A% beid #1534 dann  kann das  PRINT
entfallen.

Um Frogramme zu laden und zu starten {auch Maschinensprachepro-
gramme, da man ihnen jetzt sine Startadresse zuordren kann) reicht g
jetzt, den PFrogrammnamen (auch wie Ghlich abgekirzt) einzutippen und
abzuschlieflen mit cursor-runter, RETURN. Es gibt auch sine futostart-
moglichkeit: beim Einschalten oder Reset wird vom Laufwerk O g2in stwa
vorhandenes Frogramm, dessen Namen mit "AUTODEXEDR.. . ® beginnt, automa-
tisch geladen und gestartet.

Ezs gibt jetzt esinen Befshl (MANUALY, mit dem man esinzelns
Sektoren lesen und schreiben kann.

Dis KEN-DOS Fehlerbehandlungsprogramme 1acfen Jetzt idber ruging-
liche und dokumsntierts Vektoren im KEMN-DOS RAM, =o dafl ein Maschinen-
programm sie jstzt abfangen und durch sine sigene Fehlerbehandlung
ersetzen  kann. Das  ist sehr nitzlich um zu vermeiden., dall kleine
Fehler stwa bei der Eingabe eines Dateinamens zo einem Programmabbruch
und Rickkehr zu BAZSIC {fdhren missen.

SohlielBlich izt die Betrisbsanleitung erginzt und verbesssrt
WOrden. Die Beschreibung der Befehle ist  zwar genauss krapp wie
bisher {(und =2in neuer REefshl, COMF, ist dberhaupt nicht erlauterti’,
aber dies Gerhnittstellen zum DOS, die Speicherbelegung, wund alle
wichtigen Adressen im DOS sind genau beschrisben, so dal man dorh sehr
gut mit dem System zurscht kommen kann.



Insgesamt finde ich das nun fertige DOS  sehr leistungsfihig und
dufiarst bequem, wobesi mir peEsonders gefallen: dis snorme Deschwindig~
keit, der Freis Zugriff zu den Dateiesn {(ohne zig immar  Bffnen und
srhligfien =y missen, wie bei  anderen DOSY, und dise Moglichkeit, viele
Operationen mit fur  siner Taste aufrurufsn {z.B. das Laden wvon
Frogrammen  aus der Birectory), so dalk man eft noch nicht  esinmal
Dateinamen esintippen mul!. Das einzige, was mir an der Saftwars
wirklich fehlt, ist, dall ss  keine gute (wenigstens keine dokumentier-—
te! Mioglichkeit gibt, dis in der Directory gespeicherten Daten einem
Frogramm zuganglich zu  machen (etwa um sigene DOS—-Nutzprogramme
schreiben zu kSnnen).

Auch die Hardware scheint Jetzt f(endlich!} sshr gut zu funktio-—
nieren, cbwohl ich friher sehr grofe Schwierigkeiten damit hatte. als
mein Rechnsr repariert waim, komnnte ich sogar eine Izitlang keine
Disketten formatieren, und Distetten lesen nur unter stindiger Justis—
rung der Lavfgeschwindigkeit, Danach hat Herr Booswit den Controller
nEu justiert und sinige kleine bauliche Verdnderungsn auf der Control-
lerkarte und der Epromkarte vargenommen, und jetzt l13uft das System
besser {(und scgar ein wenig schneller) als e zuvor. Ich  habe vor
allem keinerlei Rechnerausstiege mehy,  wund  das  System izt sshr
zuverlassig (in mehreren  Wochen Betriebh héchstens zwei oder drei Mal
einen Schreib- oder Lesefehlier:. Allerdings bezieht sich diese
Luverlissigkeit nur auf den Betrieb mit ein und demssiben Svetem. FEs
ktnnen sehr  wohl Froblsoe aufiretsn  beim Austausch von Disketten
Zwischen verschisdensn Systemen: 2in Kollege von mir, der auch
EEN-DOS hat, kann von mir geschriebene Disketten nicht lesen! Viel -
leicht liegt es daran, dall seine Laufwerke von einer  anderen Marke
sind, denn ich habe keine Vertraglichkeitsproblems zwischen meinen
pigenen beiden Laufwerken, Qbrigena hat mein Foll=ge, genau wie ich,
am Anfang Gherhaupt grofiz Probleme gehabt mit seinem System, dieg srst
behoben wurden, als Herpe Gooswit ihm  einen perstinliichen besuch
abstattete. Jetrt scheint er aber auch voll zufrieden zu sein mit dem

VC~1541 for the DAI

Nowadays the cheapest floppy-disk system is the VC-1541 for the Commodore 64,
1t has a 16K byte uperating system of its own (CBM DOS V2.4) and a 2K byte ROM.
The drive uses 5 1/4 inch diskettes with a memory capacity of 170K/disk, The
datatansfer is done through a serial IEC-bus with only 3 connections. The
interface consists of 3 TTL-invertors with open collectors (7406 etc.) and a bit
of software. The software resides in an EPROM on the X-bus, like the TOS n%_the
MBLR. :

The serial buys:

Because of the serial way of working of the bus the number of lines is only 3,
of wich 2 are bidirectional. By the ATN-signal (attention) the buscontroller (in
this case the DAI) tells the peripheral that the actually tranmitted bytes are
no data but a command. Transmission of data- and commandbytes is done using CLK
(clock) and DAT (data). Those two lines are bidirectional and are moreover used
tor handshaking. The two other lines are mass and reset. Further information on
the bussignals can be found in an article in the may issue of 'Ad-gr’.

The speed:

The serial way of working and the fact that the bus is widely in software are
major slowdowns in data~transfer. The speed is only about 3006 baud, This is
ridiculously small $or a disk system, but still much faster as a casette-
recorder, even not considering access~time.

A small comparison of accesstime:

System. Ich sollte auch fairerweicse betonen, daff Herr Booswit voil device 1ok file I price/iek { form of commands I systen erice
hinter seinem Erzeugnis steht, und sich sshr groiie Mihe gibt, audio- I ra. i78s 1 ca. 2Bfr 1 i ca. 290pBRfr
eventuell auftretende Problems zu bhehesben. Man braucht also WEOEn racsette 1 CaP ras. 1 1 I
Garantieanspriichen keine Bedenken zu haben.

Die Zuverlissigkeit meines Systems liegt sicher zum Teil an Herrn MDCR I ca. A43s i ca. 20Bfr 1 CALLMEFOP0:REM com. I Ca. 15000RSfr
Gooswits Litarbeiten auf den DOS~Flatinen und auch auf der DAI-Fla- _—
tine! fAher die jetzt zum Verkauf kommenden DDS-Karten sind da schon KEN-DDS I ¢ 3g 1 ca. 8Bfr I idem I ca.S50000BFr
vor vorpherein verbessert, und die snpifohlenen  Anderungen auf der
DAI-Flatine (die zum Teil die StOranfiélligkeit verringern sollen) =ind DAI-floppy I ca. 13s I ca. 1&Bfr I POKE :?"com.": POKE 1

zwar etwas umfangreicher als nur das Einldten eines einzigen Drahts,
sind aber sshr genau beschrisben in der neuon Bedienungaanleitung. Mur
eine Warnung dazu: Herr Gooswit emptishlt esine dnderung auf der Stack
Uverflow Leitung, und hat sie bel mir auch durchgefihrt, aber als mein
Gerat neulich bei Indata repariert wurde, wuarde die Andarung rick-
gangig gemarhit (im Reparaturbericht ztand: ‘Falsche anderung der Stack
Laeitung  durch Hunden ), und ich betreibe mein Gerat seitdem im
Indata~Zustand chne jegliche Froblems. Diese Anderung wirde ich alsg
nicht durchfithrent.
Aber KEN-DOS wirde ich ohne Einschrankung wieder kaufen.

VE-1541 I ca. 27s I ca. 9Bfr I real BASIC-commands I ca. 180068

The haﬁdware:

Because of the small amount of lines one needs few parts to connect the drive
to the DAl. For the bus one only needs | IC. Conmodore uses the 7484. Berause
this IC costs at least 190BFr nowadays it is advisable to use the cheaper 7401.
The 7491 contains four NAMD with open collectors instead of six invertors like
the 74046, One of the two NAND-gates must be connected to 5V over a resistor of
1KDhm. One can thersfor easily use resistor R4, wirh is already used for such a
purpose. Two other IC"s (740800 and 74LS293) make the software autostart when
switching on the DAI or pressing RESET. Instead of the 74L5293 one can use
bther counters, if only they count from 2 to 4. Of course one must be aware of
the other pin connections.

Bochum, den 27. August 1984 Gordon Wassermann

Important notice: This interface can't be used together with the MDCR or a
parallel printer.

M3t~ - A KT
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The software of the Lommodors floppy:

The software resides in an EPROM on address $FO0@—WFFFF as with HMDOR. The
software is no DOS bacause the VC1541 has a 16Kbyte DOS ROM and 2 2byte RAM.
Rnyway there are commands necessary {(except from LOAD/SAVE ) to drive the DOS.
These commands are built up in a NCU-basis {(New Command Unit), this means that
the new commands are of equal value as the standard commands and can be used in
BASICprogams.

This description is in the first place to explain the new commands, because the
possibilities of the DUS (sequential, relative and random-access files, block
reaging and writing, ete.) are fully described in the manual. There is also a
"Floppy-book”. Some tricks and programs will be suplainsd later.

The software with the MCU-driven commands (It is only a minni-NCU vasion, that
containg only the wsost important commands.) is immediately ready 4or use
because of the RESET-logic connected to the DCE~bus. With RESET the NCU ie
initialized, the "RISK"-rcommand is gxecuted, the baud-rate is set  {only
interesting for people with a printer on 9409 haud with | stop-bit), and the
“return  to BASICY-address is set. (By changing this it is possible to trap
disk-errors.). The return-address must be put in $02CE/CF.

The new commands are partially copied from Commodore (and up to INPUTE  even
netter), partially also they are completely new, to simplify working with the
Bos.

£Ls OPEN INPLITS TEATE
DIsk cLose GETH

£as STATUS MBET#

DIR ML EOF PRINTE (shorter: P#)
aupP Com PLIT#

IF MPUTS

&) CLS : Clesar Scresn

b} RISK : switches the LOAD/SAVE vectors to disk-use and sets the standard
primary address to 8. This primary address is a device-nusber fixed by
hardware, with which the different peripherals are distinguished. With other
numbers two drives or a Cosmodore printer can be attached and addressed. This
initialisation of the primary address makes it superfluocus to indicate it with
LOAB/SAVE ete., as described in the manual. Programs, UT-files or data are
always read from the device whose number is in #0809. The "DISK"-command also
clears the ON EOF setting.

cy OAS : switches the vectors back to cassette.

d¥ DIR t lists the directory. Contrary to Commodore the directory must not
be lpaded as a BASIC-program and then listed, bhut will be immediately printed.
The directoy list can be stopped with the space-bar or BREAK as a BASID
listing. The possibillity given by Commodore to list only specific names, is
used by adding 8 string to the command,

DIR  "SG*" (everything that starts with SB. The "#" is a wildcard.)
The DIR-command gets the directory from the device with the standard B imary
address (default=8}.

&) BWP ¢ Bo Machine language Program. Is an abhreviation of "CALLME4OOY, as
most utilities start at #4066,

¥ IF : IF is no new command, but there is a new interpretation. In
“IF, . THEN" the THEN is superfluous. OFf course the commands are only useabls
with the disk NOU in memory. Passing on prograsms with the new commands (except
IF} to non-floppy users is not possible without a MiP-supplement. This can’t be
a real problem because they are all purs disk-commands except from CLS, GMP,
PRINT#®, FUTES,...

Q) OPEN : The OPEN-command has similar to Commodore the fallowing syntax :
OFEN channel Prisfddr Sechfddr
OPEY channel PrimAddr Secdddr "..."

T8 Dhalnamic BS

The seaning of the secondary address e esplained in the manual (one can work
with up to & different $iles at the timed. The channelnumber is the number with
which one indicates the wanted device/file in the cosmands pentionsd in the
third column. With OPEN the prisary and secondary address is set and is not
necassary anynore afierwards {gxcept for the block write an read cosmands. ses
manuall. In contrast with Comsodors the channelnumber sust be bestween | and &
inclusive. This means one cen work a3t & filss a2t the time {furtheracrs skill
LOAD/SAVE and DiRectory). Fach opened channel wsust be closed again with
“CLUSE#". If not, because e.g. there was a BASIC-error, the flopoy will show
this with a LED (except from SecAddr=15 and STATUS). When trying to open the
same channael again, “IMVALID MUMBER” is printed and the old chamnel is closed
for security reasons.  With "DPEN" one can choose the PrimAdde and the SecAddr
between 9~13. If that device does not exist or is not switrhed on (also when
with LOAD/SAVE Priefddr=8), the error-sessage “INVALID DEVICE® is given.
{Commodora: “DEVICE MOT PRESENTY).

by CLOSE | @ with "CLOSE channel® the opened channels can be closed again. As
described in the manual, the closing of the Secfddr 19 seans closing all files
in the fileppy. For this reason “cosmandchannel 15° must he closed last. This
feature uses “CLOSE 6" ¢ CLOSE @ closes all channels in the computer and all
channels in the standard Prisfddr device. So if all channels are ppened to the
floppy, then CLOSE @ will do. fs the other channel-depending commands, CLOSE of
a channel which isn’t opened will give a "INVALID MUMBER® error.

j¥ STATUS : is an abbreviation of the in the manual described procedurs to
get  a previous srroreessage printed. "STATUS® the grrormessage (8.9. 0K} on the
screen and/or the printer.

Ky OMLEOF @ (and ON.EDF 1n) are & possibility to pass control to a specific
BABIL-line when reaching the end of ¢ile while reading. With Commodore a $lag
must be tested {on $9087), but here the INPUTS, BETE, MBETS or TEYTE command is
automatically stopped and a BOTD is perforssd. This funchion must be switched
off again with OMEDF without 2 linenusber {alss ths "DISK*-command does thisi,
bacause this is not asvtomatically perforamsd with the aini-NClU-version. 14 the
lingnumber does not exist or if the OM.EOF function is switched off {in other
words, if one tries o read bevond the EOF), the BABIC-error "0OUT OF DATAY is
printed and the channel is closed. With "ON EOF 1n® the channel remains open.

Y COM "™ ¢ i a feabtwre to skip the cosplicatsd Cosmotors method to pass
gasy commands 1like formatting, erase, rename, etec. to the floppy. With
Commodore the command-Secfddr must bs opened {(OPEN x 8 15}, the comsand
printed, and the chennel ciosed sgeln. For more complicated rcommands this is
still necessary, bul commands that must be given "once guickly’, are a lot
gasier with COM.

ml TEXTH® ch

With this command bytes can be read from the channel and imessdiately printed
{depending on #2131). Printing ie stopped when a CHA%(LE) iz resched. With thisg
comaand one can guickly look wether s textfile is K.

n INPUTE chivars

This will pegrform an IMPUT of numbers and strings fros disk. The seror "SIRE
IMPUT IGNORED" is suppressed and when not enough  items are sntered they are
inaded further automatically. With "SYNTAX ERRUOR® the program is stopped, the
channels remain open. The disadvantage of this "over the scresn® sebthod is that
the errorchannel can’t be read 25 easily as discribed in the manual (only
usefull with GET#}. The advantage : One can perfore a norsal INPUT with the
keybosrd with "IMPUT# 23..% and one can this way choose to give the data dirsct
or from disk. In both cases one can ses the data. Alse 1 mant to mention here
that numbersz can be saved much more secwe and less place cccupying with
MPUTE/MEETE.

o) BETE chivard,...

Par variable ong byte is read snd presented 25 & number 6295 gr 1 letter shen

using stringvariables
: #E-18541 for DAL®
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p) MBET# ch,addr numbsar

With MBET# “number’ bytes are read and stored from “addr’ on. When reaching EOF

during reading, the number of bytes not read is put in #0048/4%. This command

is sasy to read a large amount of data at the time because it is much faster as

single BET#’s, in particular with block-reading and writing. kN o D T 5 T = T

g} PRINTE# chi... (or P#) (data as with normal print)

The data (humbers and strings) are passed to the opened channel and put on
disk. Options : positive numbers are printed without 2 space in front, a comma - o ' o
hetween the data means that a comma is printed and as a bonus @ with channel 2 : LR rE S Le
the data are not printed to disk but on the screen. So the ’‘without space’ and
the comma option can alse bs used on the screen.

te princioe esi sisnle @ 27 maires de desssinz 3 rebrouver sur une
¢} PUTE chs... grille de %xbd . Vous n'en lonners: oue de x
. ) ciil,e’ils n stituent ns & mmirm et
Put# prints strings as doss the PRINT#-command, but numbers are seen as CHR$O - HRas 125 DE Eﬂr““ifien“ Pe @ palre,stedd
: : - T et ot o2 ~has a ool le
signs. Comma and semicolon are of no meaning. CELE B Festaront atriches 1s grills , v
Feiousrer
g} MPUTH ch,fddr number i
!

Writes "number® memorybytes, from Addr on to, to disk. This is sasy for large

: geracnne o votre cholx.o ai
amounts of data like screens etc. personne de votre choilx,ou laiss

mives maxianim .

Notice: Pour vous familisriser avec les differents dessins,le DA accepts,
________ =i vous lul desander bien =ur | vous les presentsr  en susigues
The error ’TYPE x° (e.g. TYPE 1) occurs when filetypes do not match. ) )

1 can forward the source-listing on reguest.
The software is a coproduction by H.Steves (bus-control) and me (NCU,commands).

3
graphisme {Mode &), son affi
traitfes en langage machine

. Etonner pes 53 le DA repond INSTANTANEMENT:1a totalitsd du
i Moy 1=s =yl

ign duo jeu ont &te

Heinrich Tegethoff
translation:

- dezsins sont entisrement disposés au hasard A
e . L
LMPE-s0ft. i 5

chague partis et

) ‘ FE 3 Babttre 12 DAL au niveau 5, zans support scrit,releve de
PTexploit 1Y Les niveawr 1 et 2 restopt par contre irés zcoceossibles

- =g =
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Markus Hauser
A eb0go Innshruds, Kugelfangweg 21/11

Tanssruck, 15.1.85

Sehr geehrter Herr Hermans,

ver einlger Zeit habe ich eine Schaltung entwickeld um am D&l
30 Zeiehen / Zuile darsteilen zu s=8nnen.

va die Control-bytes 4Q°¢M? und CO,.CF ksum gebraucht wsrden.
vervenie ich sile als Cont:ol-bytes fir die Aufibsung von 50

Zeichen / Zeile i1 & oaer 16 eolormode.

Die Schaltung oesteht aus & TUL-I0s uad eindgen Aleinteilen. .
{ Sie enthélt xeine PROMs, die Teile sing daher dberall leicht
erhitlich. )

Bei meinem DAL sind relativ langsame Pujitsu AAMs elngebaut, die
aber Plir diese Schaltung scinszll genug sind.

Ob ansere wadlg dafir geeignet sind, Ladt aicmﬂieicht feststeslan,
Dezu ist der gane Links hinten am DAY montierte Tri.mey { P11 )

so einzustellen, dad der Hand eine. worlen Z:ile einual gane rechts

und slamal ganzy links steht. Der Zwischenrausn suld ausreichen, ux

16 welitere Zalchen darzustellen. Sollie er zu klein sein, miissen
schnellere Rils verwenselt werden.

Fum Videointerface gilt das von Hr. D.oraensal gesasgte ( Ualnamic,
Dez, 1984 ) .

Anbei sende lch Thnen die ZJechalitung und sine sople des Jainamic-
sohaltplanes, aug dexn dig idnschludjunxte uni Lelterbahnunterbrechuns
gen hervorgehen. #Wenn mao die ursprdngliche Funktion Jdes Ual wieuer-

nerstellen will, missen folygende Veroinoungen herpestellt werdens

18, he1t, B=12, B 7=10 und J.7in1/IC 2.

Hatrlieh funikctionisrt der DAl nach dem Elnschalten aush alb disser
Fonaliung panz aorasl.

Jie notwendigen Unterbrechungen lagesen aslch an lelchtesten wie [olgk
herstelien:

in 4% zwiachen I2 2 und %

12 1/vin 10,11 direkt unter dex IT; IC 7/F
( die Leitung zu 1Ch Pin 2 durchtrennen ); IC 4,/Vin 8 am einfachséen
isnt ss, den Pin divext an der Plating aszuschuelden, da die Leitung

unter des IO wéiterpgeht; IS 5/Pins 10 und 11 uater den I0.

[ v
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Diese Schaltung habe ilch Uber eim etwa 30 cm langes Kabel ange=
s€hlossen, es glbt davel keine Probleme.
Der 330 Chm Widerstand der im Dainamic Schaltplan eingeseichnet ist,

sollte am Ende der Leitung bei IC 1 angebracht werden.

AuBerdem sollten direkt en den Spannungs~ und Masseanschllissen der Q]ﬂ u,@ﬁ @;
! ) e
I0s einige Entkoppelkondensatoren { 100 aF o.d. ) angebracht werden. 59
In der DAI-Hardware habe ich noch einen kleinen Fehler entdeckt. " Qg

Bel 16~farbigen Zeichen wird die Hintergrundfarbe nicht richtig ane

gezelgt. Die Farbe des alten Feldes wird muf das neue Feld ausgedehnt,

wie es fir Mode 1 ete. auen siannvoll isk. Allerdings scllte dieser

g2 |
F%gl_.._u.%f?ﬂéz e (@) crop!

und varbledibe

- p
Effekt nur in den Crafikmodi mufirsten und nicht wenn ZJeichen darge - ' z?% [BJ»
stellt werden.
Hem 1lu3%t sich aber leicht abhelfen. Pin 11 und 12 von IC 24 werden 5, Mo~ i NN
voneinander getrennt und Pin 11 an Pin 15.IC 48 angeschlossen. w3
Mit dieser Anderung wird die neue Hintergrundfarbe gofort am Beginn ¢ C) %:gﬂ i
o : ;
eines Feldes angezeigt. ' 1 6200 E
Iech hoffe, daB Sis mit meinen Anregungen etwas anfangen kdnaen |
e /5 (B)ow g
L
!

mit freundlichen Griilen ) e .
; —
¢ "Jj | s
Vs — L IR P Y=
f;fHVé;{ /2@2@; S C)quﬁﬂ,p

S InN!
5 Beilagen Busic - o 1%>m__wmm.u,6® Toswe h:uﬂ%
:r;;;.. tlgek
2 x 74LS00 1T x 10 k£0
T x 74L802 1 x 39040
2 % 74L874 T x 3308
1T % 74L586 T x 5002 trim
2 x 10 pF
not used : % L8874
5 1,586
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A ?:g S
o
T
PR T ? Lo
iz ] KR .
3 g o Ty
o i -9 /2 ¥ R ‘_8 ’;‘_‘
N i
F o Tl
2 P '
£ Fmemnd 25} .
3 -
1s »
j PeE
i Dic e p
: ! & fa 4 1
) 4 T4 5
L FHLS &Y 187 [511
ek 163 ¥ whife ?E{I
rcilg
e w4 7R 1
Lagh VIR Lt Jf
i+ é f iZ of s ® o ®m v b 5 .
- £ cél" 12 [} ' FES “32 4 5 ) Doz #0 n N & ﬁf
L1, T R EN ﬁ&%
PP % &3
Ju <4 y VA / g \2ed e - ﬁ ;
L < PETRTOS
,ng. ) “?2 =8 § gaanémc
. 2 % - P 6
i : ®
j i cy/gﬁf B: >
INme * bt} 2
; & - )
+ @ 55 23
: | f ® ,“,.cs.}“ N - 1
:‘WM | ’ '\.:‘r : € E: 8 e + g :‘ * [ YOO
_ A0 R IR L N i
. > 34 ¥ E T Ic @ e Cise
3 4 Bq iy o ® LS
ﬁ,m.,m.m ' FLS o8 3 6 ¢ D N A 4__ o *a
LatB2 - 4 ¢ . E - s =
P f '?f :?:’J:wf aﬁ +§\\{ €53 ‘° ® PR, =
F reed s Py JR P | ~ :r; T C TC " ¢
N ; “E D Symd . cxp E?w ;’ ah . : _ 44 N b s 42
T Eatge o pory +Z @ T - o, :Ec :}‘\:, . *-5 -
i 5 R ' / 7 { ) y )
s L e | PISTI R e e P y
@ -7 3 ze s ‘ "1 s IC y ic . 7 *
| 'zes [ AN * QLRI Ein) NI "
: £ET e » 2 - e . ® ®
LS e % ! Mﬁ 4 < ol Lt N
i ﬁ&g"}j"" :
rezd . ' _ - g
E Folaoy : o lf 5
1 o™ i | | '
P
— Ao
?ﬁe&é — s i
' ANy ‘gfﬁ
| Bk e
; yARYEA
% Te4n 3 RER
: " B
E 7
;"“" ¥ B uim




