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COLOFON
PERSONAL COMPUTER USERS CLUB '
DAlnamic verschijnt tweemaandelijks. Herselt . augustus *H4
Abonnementsprijs is inbegrepen in de jaarlijkse 4 3 Beste leden,
contributie . HEX| DEC | HEX|DEC || HEX|DEC DEC |
Bij toetreding worden de verschenen nummers van de 1 | 4096 ; ; i ; Mogelijk heb je de laatste weken niet =zoveel tijd gespendeerd achter het
jaargang toegezonden. 2 lgigg 1 3 3 3 toetsenbord en zat je ergens in het zuiden van =en heerlijk zonnetje te genieten.
DAlnamic redactie | 4 heasals 4 4 : th numner bevattwe:r.hiel wgt materiaal dat U k:an uitpreberen @ Frank spit in
Dirk Bonné _ wdw 5 20480 |5 ] 5 Ziin programmeertecnnieken MODE © overhoop, Nico geeft een voorbeeldprogramma
8 (246761 8 6 6 6 waarmes je op een viett i i :
Freddy De Raedt Herman Beilekens T p@eerz T 7 7 7 EDIT 3 tp otte manier uw aut;e;n DQTABASE.kan cresren @ van ARRAY naar
- s Is27e8 I8 8 8 8 en wesr terug zonder problemen. Wij hebben dit programma alvast aangepast
Wilfried Hermans Frans Couwberghs ° 26864 || 5 Io 9 o om onze artikelen-voorraad in te vogren : het programma berekende voor ons  dat
René Rens Guido Govaerts A foseo [ 1A |1eofa 10 er nog 339 pagina’s materiaal kant-en-klaar voorradig zijn. Volgende keer willen
Bruno Van Rompaey Daniél Govaerts g :;?gg ;aé -: ;;g (Bj g wg‘de;e lijst publiceren, uw suggesties kunnen dan mee de inhoud van ons
Jef Verwimp Frank Druijff D [psz4s § D D (208D |13 tijdschrift bepalen. Luc vertelt in zijn brief en zijn programma’s hoe hij zijn
Willy C E |44 fE e ja24]E 14 DAl laat communiceren met mini’s zoals CDC en PDP. Armand gaat verder met zijn
ilty Coremans F  Blaofr 240&? 15 cursus over microprocessoren, als deze reeks afgesloten is gaat hij verder met
‘ @en speciale reeks over het gebruik van de DCE-bus . Tegen die tijd willen we
Vormgeving : Lude Van Mechelen. belangrijke ASCll-waarden in DAipc terug een serie DCE-interface kaarten laten produceren, als U de software-
bestelkaart instuurt kan U melden of U later een DCE-interface kaart zou willen
functie/symbool HEX DEC f bes?allen, we zullen dan higrmee rekening houden bij onze bestellingen, de
U wordt lid door storting van de contributie op het | vorige reeks is al lang uitgeput ! Ger geeft nog enige toelichtingen en tips
rekeningnr. 230-0045353-74 van de Generale back-space 8 8 iuvaem, FWP » YOOF suggesties en vragen kan U Ber persoonlijk contacteren. Willy
Bankmaatschappij, Leuven, via bankinstelling of ITABf d i 12 ggiggzusgn i;éneggrham hEtb ;’er’yo}.g van delfiﬂmg—spetzifimtias s 8r 2ijn
. inefae paar verbeteringen en uitbreidingen aangebracht DBASIC
ostglro i i i i .
E| tgb g ‘ ' clear screen c 12 gebruikers krijgen binnenkort een niesuwe versie toegezonden., les DAl-istes
et abonnement loopt van januari tot december. CURSOR UP : 10 16 ifrgn{:cphmnes (et les autres) se rencontrent le 2@ octobre a MNivelles :@:  un
_ CURSOR DOWN 11 47 initiatif magnifique de F.Duluins et C.Poels . On peut aussi constater que Cedric
DAlnamic verschijnt de pare maanden. CURSOR LEFT i 8 a F’i‘Epf"iE les activites DAlnamigues en France : la il vy & encore beaucoup
Bijdragen zijn steeds welkom. : g’utzlzsateurs qui ne conngissent pas notre club 2 il ne doivent plus rester
CURSOR RIGHT 13 19 : isnles : pﬁlnamic France est la pour les aider ! Aussi pour les francophones ,
space-bar 20 32 ?arc exr.:ilque les commandes KENDOS (i1 y a deja plusieurs systemes KENDOS en
0 30 48 ; rance !). HWegens plaatsgebrek op deze serste pagina brengen we de rest van
CORRESPONDENTIZ ADRESSEN. . )
: o A 41 65 ons verhaal in het sngels. '
Redactie en software bibliotheex
a 61 97 . . .
Wiltried Hermans Siltje rechts 89 137 tot ziens in Nivelles of WHrecht ...
Mottaart 20 pijltje links 88 136 Dear members,
3170 Herselt pijltje boven 5E 94
Tel. 014/54 59 74 pijitje onder 8C 140 In this issue you can find a lot of articles and many new splendid software
volle blok cF 255 paci;agesu it _1a§t year we were 3 years old then we have to celebrate our 4th
Kredietbank Herselt verticale fijn A 10 ‘ anniversary this 1ssuen“rh& 31.:h anniversary software offer was a big success, so
r. 401-1009701-46 horizontale fijn 5 1 why not reapeat the action this year 7?7 The formule is slightly different : the
. - reduction you get depends on the total amount of vour order :
BTW : 420.840.834 6 hor. lijnen 1D 29 : if your order exceeds 1969 Bfr : reduction is 19 %
' L . ] if your order exceeds 2009 Bfr : reduction is 29 %
Lidgelden / Subscriptions Voor Nederland : ASCII - HEX . ASCTI CONVERSION TABLE : if your order exceeds 400¢ Bfr : reduction is 30 %
Bruno Van Rompaey GIRO : 4083817 wr | o ] 1 12 | 3] &) 567 if your order exceeds 890@ Bfr : reduction is 40 % So : indicate the titles you
Bovenbosstraat 4 tnv. JF van Dunne’ . 000 | 0ot foto | o1t |00 ] 101 | w10 | s ; want, make the total sum and then deduct 19,26,39 or 4¢ % depending on vour
B 3044 Haasrode Hoflaan 70 o o000 JwL oE| S | ¢ | e p | . | o ?mtal amf?unt:. The extra 150 Bfr for DUR—cassettes has to be add afterwards. This
Belgit 3062 JJ ROTTERDAM 1 0001 | SOR | DY el oeloe g is the list with prices of the new packages {audio):
8 Tol. : (010) 144802 2 oow | smx | ne2 . S TR N EDUCATON & : 100@ Bfr EDUCATION 7 : 1986 Bfr EDUCATION B : 1900 Bér
tel. : 016/46.10.85 . Z ;%; Zg z: 4 z ; E : : FROGBER + 1259 Bfr EABLES : 1608 Bfr PHOENIX : 1250 Bér
Generale Bankmaatschappij Leuven  ovor | x| % s |z ]ol o], TANGRAM s 750 Bfr TURTLE-BABIC: 1230¢ Bfr TOOLKIT & : 1000 Bfr
N 230004535374 TN BT I R e et m Flease allow 2 or 3 weeks for delivery, the offer is valid till 20 october 1984.
: 7 oom|mm{EE! 7 b e w | gl w Gond news for gii‘ag_zhiazs freaks ¢ MNico has almost finished the interface and
Inzendingen : Games & Strategy : :ggf ;s ;:K § 8 18] x| w2 software for digitising pictures from camera or video recorder, first results
9 v} oY oi | oy in next issue ..
Frank Druijff s w0l lsm]| o« [ ., A
's Gravendjijkwal 5A 2 :?;; g ic e : ; R DAl dai ...
NL 3021 EA Rotterdam S R i D N B N ;
Nederland B Mo fso | g . > | 51 ¢ a | o Wil¥fried Hermans
tel. : 010/25.42.75 GNRALLE S BT SV AN B Beelt NN .
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F R O G R A MMEE R T EOCOHRN I E R E M
In het tweede deel van de MODE ¢ bespreking wil ik beginnen met de scroll te
behandelen. Dit begin voornameliik omdat ik U vorig maal liet zitten met een
207 Remark Redactie verwijzing naar dit artikel. Ik POKE*te iets in #8C en #8D waarvan U de reden
208 Bladwi jzer - contents misschien niet duidelijk was. Als U die betreffende POKE"s heeft weggelaten ,
209 Progr ammeer technieken Druijff F. heeft U gezien dat z1j wel degelijk nodig waren.
2i3 Array - Edit - Array Looije N. ,
214 Solution of mathpuzzle Hermans M. : ##%  In het programma PAGE swnp git de vorige DAlnamic kunt.u de regels  ##+
) | TIP 196,110 en 12¢ respectievelijk 200,219 en 229 wel combineren maar TIP
213 Brief Luc Mass _ Maes Luc § #¥%  het effect is minder fraai. Een voor de hand liggende oplossing ig L2 4
217 CDC - DAI communication Maes Luc ' gen COLORT 8 8 8 8 van te voren en een COLORT 8 @ @ 8 achteraf.
221 PDP ~ DAl communication Maes Luc Dit werkt echter NIET in een niet standaard geformatteerde MODE 9.
225 Programmering van microprocessoren Beuckelasrs A.
234 DAInamic France : Dufour €. We kunnen de scrollarea, dat is het gebied dat scrollt , zeer eenvoudig tot
Programmeertechnieken Nié slachts enkele regels van het beeld beperken. Dit kan handig zijn bij program-
. i ma's, die een doorlopende ‘conversatie® hebben en daarnaast bv een een keuze-
236 Simulation de BOTO X RUN X menu. 1k denk hierbij bv aan een avonturenspel waarbij steeds verschillende
237 Logiciels — Forteresse de ILARG teksten worden gegeven maar waar een inventarislijst steeds bi jgewerkt boven
- 238 Championnat OTHELLO-REVERSI 01 in beeld staat en blijft staan. Ook bij administratieve toepassingen kan dit
{ ) 230 FWP - tips Bruiters 5. erg practisch blijken te zijn. De adressen van het gebied, dat wordt gescrolld
g 249 DBASIC part 2 Coremans W. vinden we in de bytes #B8A t/m #8D. Het beginadres stast in #8A en #0838 in omge-
5 i g %0 20 oct meeting Duluins — Poels keerde volgorde, zoals gebruikelijk bij adressen bij een BOBO-processor en die
> . heeft de DAl nu eenmaal. Het eindadres analoog in #B8C en #8D.
e 231 Commandes KENDOS Vandermeersch Marc Als we de hovenste regel niet willen laten meescrollen moeten we het adres in
- 236 Tune your flute / guitar Zahner E. #8A, #8B dus vervangen door een adres, dat #86 (= de regellengte ) kleiner is.
i“"“% 257 firrays » 294 (253 ?7) Boerrigter J. Willen we een of meer regels aan de onderkant unscrolled laten zullen we het
Corrections firmware manual 3 adres in #8C,#80 dus met esn of meer keren #86 moeten vermeerderen. Het een en
250 PROM DATA Meystre @. ander wordt nu verduidelijkt in een demonstratieprogramma.
363 ?AYE“ % LOADA ;a:dffe;g?fs' 1o REM SCROLLING AREA / F.H. DRUIJFF / 6/84
a elephon chall Ro 20 REM THIS PROBRAM WILL SHOW YOU WHAT YOU
265  Education & - 7 - 8 diDAlIsoft 30 REM HAVE TO DO IN ORDER TO GET ONLY A PART
g‘ff ¢ 264 Frogger T.Roger 4 REM OF THE SCREEN SCROLLS.
iE IE 267 Toolkit & different authors a9 TOPSCREEN=#BFEF ; LINELENBTH=#84
Hif 268 Phoenix Janin . 70 INUT "LINGS UNGGROLLED AT BOTTON *yBOTTON: PRINT
%E?E 269 Tangram Bellekens H. g0 IF TOP+BOTTOM>22 THEN PRINT “ODOOHHH NO '":GOTO 6@
gl 270  Turtle-BASIC Costa W. %0 L18T
iijg Eagles Gortz B. | 1ee T=TOPSCREEN-TOP#L INELENGTH
%g H 271 Software gallery 2 119 POKE #8A,T MOD 254
52 § 272 Software gallery ‘ il POKE #8B,T/256
21 ; ! 130 B=TOPSCREEN- (24-BOTTOM) #L INELENGTH
E& g 140 POKE #8C,B MOD 256
4y 5 150 FOKE #8D,B/236
83 9 16@ REM WARNING 1!l
E’ 3- 17@ REM DO NOT FILL #8A & #8B AND #8C & #8D
= 2 1go REM WITH THE SAME DATA.
i & 150 REM ?CHR$(12) , MODE © , LIST , EDIT
5 ? 209 REM (AS WELL AS [TAB] FOR DCR OWNERS)
& 8 219 REM WILL RESTORE THE *NORMAL® SCROLL.
gi : 220 CURSOR @, 23~BOTTOM
£f < DAInamic subscription rates ; 23e LIST -:G0TO 230
ds B :
g § Benelux : 1009 Bfr ¢
L g Europe : 1189 Bfr Ik hoop dat na de bovenstaande uwitleg gelezen te hebben, iedereen nu duidelijk
2 ¢ Outside Europe 1500 Bfr iz dat als we het aantal regels in MODE @ willen beperken en / of uitbreiden,
% 2 {Air Mail) het nodig iz om de scrollarea in #8A t/m #8D aan te passen.
g 2 pay to : Dainamic SUBSCRIPTIONS
s : B.Van rompaey # by check or
i 8 208 DAlnamic Bovenbosstraat 4 # on Bancaccount nr 23p-9e45353-74 *PROGRAMMEERTECHNIEXEN# DAlnamic 84 - 23 209
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De scroll gast erg vreemde dingen doen als U de adressen niet juist ingeeft.
Zpals echter in het laatste programma ook staat wordt de “normale’ MODE O weer
hersteld door sen MODE @ instructies wat erg voor de hand ligt. Masr ook LIST
(niets erachter !) en 7CHR$(12) en EDIT verzmrgen dit. DCR-bezitters kunnen
met de [TABI-toets PCHR%(12)3 (inderdaad met § )} ingeven en kunnen dat dus ge-
bruiken. Een opmerkzngg die eigenlijk bij het artikel over PRINT thuishoort,
wil ik nu al maken: De LURSOR—~instructie werkt relatief ten apzxchte van de
anderste regel die gescrolled wordt, Zet U de bovenste 5 regels vast, dan is
de eerste positie, die tot de scrmllaraa b&homrt te bereiken met CURSGR @,18.
Dit is net zo als we normaal hebben. Zet U echter de onderste S regels vast
dan is diezelfde beeldpositie inesns te vinden met CURSBOR @,13 !}

Er blijft vmnr~MGDE'® hdg een grogt onderwerp over . Het zijn de verschillende
lettergroottes. We habhen daar in deze artikelen al eens serder over gesproken
maar toen liet ik het bij wat aanw:jzmﬁgen vour een aankondiging.

Hxd 3 LIBT kan zowel in direct mpnde als in een programma gebruikt worden. s

TIP  LIST geeft autnmatlach ean schmmn MODE @ beeld., Wilt U dit juist TiFr

##% nist dan geeft U een LIST- « U krijot dan wel de gehele listing L
' maar geen MODE @1PRINT CHRE(12) 3 .. Ook hanﬁxg in splitmodes

Mu wil ik 'laten zien dat U um? ean gaheel beeld met grotere, grote en reuze
letters kunt.mahken. Eventusel Zﬁifﬁ per regel verschallend De theorie moet na
de vorige onderwerpen niet al. te ingawikkeld mesr 213N Elke regel heeft zijn
elgen regaicmntrnlebytes waarvan de esersie steads in bit 4 & 5 de resolutie
dus de grootte sangeeft. Tot op dit moment zijn we uitgegaan van de hoogste
resglutie en gebruikten daarveor 11. Normasl zijn de bytes #BFEF - .. » #86
dan ook #76. 4 kleuren letters, hoogste resclutie en regelhoogte 11) We P?n-
nen echter de resolutie. veranderen door #58, #3A of #4A in BEFEF te POKE’n.
Maar met deze nisuwe letﬁargrmmttes hebben. we vanzelfsprekend ook andere re-~
gellengtes. De regellengtes zijn vreemd genoeg niet identiek aan die van de
grafische modes. We zullen het beeld in zijn geheel zelf moeten ophouwen .

Mico Looije maakte reeds sen programma, dat alle lettergroottes, inclusief de
gerpll en EDIT, toestaat. Dit is vooral vpor demonstratie doeleinden (school)
erg handig, Het zal op een komende toolkit uitgebracht worden. _

In de twee voorbeeld programma®s heb ik bewust de gehele .opbouw verzorgd . Het
is namelijk mogelijk om gebruik te maken van MODE @ ook al gebruiken we hem
niet in de standaardvorm. Bij de opbouw moeteh we de karakterbytes vullen met
spaties (#20 = 32) of het gewenste karakter -.en de kleurcmntrmleby;e met @. Te-
vens moeten we de regelcontrolebytes op de juiste -afstand van elkaar zetten.
We kunnen nu snelheidswinst boeken door na MODE ¢ eerst de oude regelcontrole-
bytes te veranderen in #20 en ¢ en dan alleen de nisuwe regelcontrolebytes te
plaatsen. ; :

16 REM CHARACTERS IN SIZES / F.H. DRUIJFF - 5/84

26 MODE @iPRINT CHR$(12)3:POKE #74,0:FPOKE #75,255: CGLDRT 86819
30 INPUT “TYPE SIZE "31T:0N T GOTD 31,32,33,34:60T0 30

31 LM=3: NC=60:L=134: P=#70: 6070 49

32 | M=2: NC=40: L=90: P=#6A: GOTO 40

Xz LM=2y NC=20: L=48: P=#54: BOTO 40

34 CLM=1:NC=i0sL=26tP=#4R -

4% S=#BFEF: CURSOR @,@:COLORT 8 8 88

56 FOR 1=8 TO 8-23#%L STEP ~L:POKE I,P:POKE I- 1, #40

&6 FOR J=1-2 TG I-L STEP -2:POKE J, 4203 POKE J-1,@:NEXTsNEXT

T8¢ 8 15: =0

zg@ ?SEE? (READ T#:IF Té="" GOTO 1@@:IF T$="III" BOTD 200

tie LT=LEN(TS) s IF LTNC THEN Te=LEFTS(TH,NC) :LT=NC

126 B I #l -t M%2

130 . FOR J=@.T0 LT-13 POKE Bi— J, agccﬁxGHT$<T$ LT-J)) s NEXT BOTO {6
200 U IF BETC=0 BOTD 200:RESTORE:MODE €:G60T0O 3¢ _

#PROGRAMMEERTECHNTEREN® .

9e0 DATA 1294ué78?@120456?8?@1°o45678961”34ﬁ&789®123456789612&45&789@

910 DATA THE FIRST LINE 15 HERE,THE SECOND LINE

920 DATA TO DEMONSTRATE,VERY CLEARLY

930 DATA IT*5 WORKING.,SKIPING LINES

949 DATA SURELY IS POSSIBLE !!,,,,,CONVINCED 7

950 DATA ONE, TWO, THREE

960 DATA 123456789@12145&789612345&78961“?455789@123456?89@12345é789@
970 DATA 711

Verklaring de gebruikte variabelen : T = Type character :
LM = Left Margin § NC = Number of Characters ; L = line Length § P = Poke info
= Start i LT = Length of 7% § B = Byte to poke § I &.J counters

En nu door elkaar heen in afwlsselande grmattas

Deze programma’s zijn senvoudig aan te passen aan invoer vanaf het toetsenbord.
Probeert U dat ook sens te doen,

ie REM DIFFERENT SIZES CHARACTERS / F.H. DRUIJFF - 5/84

29 MODE @:PRINT CHR$(12)5:POKE #74,0:POKE. #75,255 CDLDRT 8 @8 15

3@ B=HBFEF: LC=0

49 S$="12¢456?89@123456789@12345678?@123456789012145é789912;45&789@“

e LE=L.C+1: T=RND {4} +1:ON T GOTO &@,70,80,90

&9 LM=&: NC=60s =134 CR=#7A: GOTO i@ﬁf

79 LM=4:NC=40: L.=70: CB=#6A: GOTO 100

ge LM=2: NC=203 L=48: CB=#5A: B0TD 100

4 LM=Gi NC=10: =263 CB=8#4A: 3070 109

{ed FOKE §,CB:POKE 8-~1,#40

1@ T$=LEFT$(S$ NC) sLT=LEN(T$)

12¢ FOR J=@ TO LT+LT-2 STEF Z:T=8-J-LM-2:POKE T,ASC(RIGHTS(T$,LT~J/2))
sPOKE T~1,@:NEXT

130 B=G-L: IF LEC24 GOTO 50

i4e GOTO 14¢

Bij normaal intikken kunt U intikken t/m de zestigste positie.De cursor staat
hierna op de een en zestigste, maar als U intikt komt het karakter cp de vol-
gende regel. Valse voorlichting van de cursor. Blijft U doortikken kunt U niet
zpals veel wordt verondersteld 206 karakters intikken maar slechts 219 {(plus
(BREAK] of [RETURNI). De BREAK geeft dan trouwens GEEN !, Vervelender is dat
in EDIT er wel 236 karakters ingetikt kunnen worden. Sterker nog, & kunnen er

veel meer ingetikt worden, die zijn nmet on het scherm z:chtbaar; maar komsn
wel in de EDIT-buffer terecht. :

HHEH Ook als U vergrote karakters heeft gemaakt kunt U soms de tekst H
Tip op de juiste plaats krijgen door hem domweg te PRINT’en na een - TIP
Ly CURSOR-instructie. Het bepalen van de juiste cursorpositie is R

meestal erg ingewikeld. Er kan beter op goed geluk wat geprobeerd
worden. Door een voor de DAI foutief regeleindadres respectievelijk
regellengte zal het vaak onmogelijk blijken.

Als we bepaalde delen van de tekst willen onderstrepen, kan dit op de volgends

manier. We creeeren een MODE € met extra regels zoals het programma PABE SWAP.
Willen we nu een woord onderstrepen, dan zetten we in de minimalea-regel ~hoogte

regel onder het betrokken woord allemaal CHR$ (#FF)’n, die bij minimale regel ~

hoogte alleen bestaan uit een klein liggend streepje. Pas hier echter mes oD,
daar de sctroll deze regel als normale regel meeneemt., En  uw 2o extra fraaie
tekst veranderd in een grote rotzooi, zeker als U ook anders lettergrooties
hebt gebruikt. Aan de andere kant kunt U het geheel nog verfrasien door de
streepjes van een andere kleur te maken dan de tekst. Een waarschuwing nog bij
het gebruik van een zestienkleuren mpde 3 de kleur kan gecontinueerd worden in
het voelgende veld. Dus niet klakkeloos voor- en  achtergrondkleur combineren.
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