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COLOFON
PERSONAL COMPUTER USERS CLUB '
DAlnamic verschijnt tweemaandelijks. Herselt . augustus *H4
Abonnementsprijs is inbegrepen in de jaarlijkse 4 3 Beste leden,
contributie . HEX| DEC | HEX|DEC || HEX|DEC DEC |
Bij toetreding worden de verschenen nummers van de 1 | 4096 ; ; i ; Mogelijk heb je de laatste weken niet =zoveel tijd gespendeerd achter het
jaargang toegezonden. 2 lgigg 1 3 3 3 toetsenbord en zat je ergens in het zuiden van =en heerlijk zonnetje te genieten.
DAlnamic redactie | 4 heasals 4 4 : th numner bevattwe:r.hiel wgt materiaal dat U k:an uitpreberen @ Frank spit in
Dirk Bonné _ wdw 5 20480 |5 ] 5 Ziin programmeertecnnieken MODE © overhoop, Nico geeft een voorbeeldprogramma
8 (246761 8 6 6 6 waarmes je op een viett i i :
Freddy De Raedt Herman Beilekens T p@eerz T 7 7 7 EDIT 3 tp otte manier uw aut;e;n DQTABASE.kan cresren @ van ARRAY naar
- s Is27e8 I8 8 8 8 en wesr terug zonder problemen. Wij hebben dit programma alvast aangepast
Wilfried Hermans Frans Couwberghs ° 26864 || 5 Io 9 o om onze artikelen-voorraad in te vogren : het programma berekende voor ons  dat
René Rens Guido Govaerts A foseo [ 1A |1eofa 10 er nog 339 pagina’s materiaal kant-en-klaar voorradig zijn. Volgende keer willen
Bruno Van Rompaey Daniél Govaerts g :;?gg ;aé -: ;;g (Bj g wg‘de;e lijst publiceren, uw suggesties kunnen dan mee de inhoud van ons
Jef Verwimp Frank Druijff D [psz4s § D D (208D |13 tijdschrift bepalen. Luc vertelt in zijn brief en zijn programma’s hoe hij zijn
Willy C E |44 fE e ja24]E 14 DAl laat communiceren met mini’s zoals CDC en PDP. Armand gaat verder met zijn
ilty Coremans F  Blaofr 240&? 15 cursus over microprocessoren, als deze reeks afgesloten is gaat hij verder met
‘ @en speciale reeks over het gebruik van de DCE-bus . Tegen die tijd willen we
Vormgeving : Lude Van Mechelen. belangrijke ASCll-waarden in DAipc terug een serie DCE-interface kaarten laten produceren, als U de software-
bestelkaart instuurt kan U melden of U later een DCE-interface kaart zou willen
functie/symbool HEX DEC f bes?allen, we zullen dan higrmee rekening houden bij onze bestellingen, de
U wordt lid door storting van de contributie op het | vorige reeks is al lang uitgeput ! Ger geeft nog enige toelichtingen en tips
rekeningnr. 230-0045353-74 van de Generale back-space 8 8 iuvaem, FWP » YOOF suggesties en vragen kan U Ber persoonlijk contacteren. Willy
Bankmaatschappij, Leuven, via bankinstelling of ITABf d i 12 ggiggzusgn i;éneggrham hEtb ;’er’yo}.g van delfiﬂmg—spetzifimtias s 8r 2ijn
. inefae paar verbeteringen en uitbreidingen aangebracht DBASIC
ostglro i i i i .
E| tgb g ‘ ' clear screen c 12 gebruikers krijgen binnenkort een niesuwe versie toegezonden., les DAl-istes
et abonnement loopt van januari tot december. CURSOR UP : 10 16 ifrgn{:cphmnes (et les autres) se rencontrent le 2@ octobre a MNivelles :@:  un
_ CURSOR DOWN 11 47 initiatif magnifique de F.Duluins et C.Poels . On peut aussi constater que Cedric
DAlnamic verschijnt de pare maanden. CURSOR LEFT i 8 a F’i‘Epf"iE les activites DAlnamigues en France : la il vy & encore beaucoup
Bijdragen zijn steeds welkom. : g’utzlzsateurs qui ne conngissent pas notre club 2 il ne doivent plus rester
CURSOR RIGHT 13 19 : isnles : pﬁlnamic France est la pour les aider ! Aussi pour les francophones ,
space-bar 20 32 ?arc exr.:ilque les commandes KENDOS (i1 y a deja plusieurs systemes KENDOS en
0 30 48 ; rance !). HWegens plaatsgebrek op deze serste pagina brengen we de rest van
CORRESPONDENTIZ ADRESSEN. . )
: o A 41 65 ons verhaal in het sngels. '
Redactie en software bibliotheex
a 61 97 . . .
Wiltried Hermans Siltje rechts 89 137 tot ziens in Nivelles of WHrecht ...
Mottaart 20 pijltje links 88 136 Dear members,
3170 Herselt pijltje boven 5E 94
Tel. 014/54 59 74 pijitje onder 8C 140 In this issue you can find a lot of articles and many new splendid software
volle blok cF 255 paci;agesu it _1a§t year we were 3 years old then we have to celebrate our 4th
Kredietbank Herselt verticale fijn A 10 ‘ anniversary this 1ssuen“rh& 31.:h anniversary software offer was a big success, so
r. 401-1009701-46 horizontale fijn 5 1 why not reapeat the action this year 7?7 The formule is slightly different : the
. - reduction you get depends on the total amount of vour order :
BTW : 420.840.834 6 hor. lijnen 1D 29 : if your order exceeds 1969 Bfr : reduction is 19 %
' L . ] if your order exceeds 2009 Bfr : reduction is 29 %
Lidgelden / Subscriptions Voor Nederland : ASCII - HEX . ASCTI CONVERSION TABLE : if your order exceeds 400¢ Bfr : reduction is 30 %
Bruno Van Rompaey GIRO : 4083817 wr | o ] 1 12 | 3] &) 567 if your order exceeds 890@ Bfr : reduction is 40 % So : indicate the titles you
Bovenbosstraat 4 tnv. JF van Dunne’ . 000 | 0ot foto | o1t |00 ] 101 | w10 | s ; want, make the total sum and then deduct 19,26,39 or 4¢ % depending on vour
B 3044 Haasrode Hoflaan 70 o o000 JwL oE| S | ¢ | e p | . | o ?mtal amf?unt:. The extra 150 Bfr for DUR—cassettes has to be add afterwards. This
Belgit 3062 JJ ROTTERDAM 1 0001 | SOR | DY el oeloe g is the list with prices of the new packages {audio):
8 Tol. : (010) 144802 2 oow | smx | ne2 . S TR N EDUCATON & : 100@ Bfr EDUCATION 7 : 1986 Bfr EDUCATION B : 1900 Bér
tel. : 016/46.10.85 . Z ;%; Zg z: 4 z ; E : : FROGBER + 1259 Bfr EABLES : 1608 Bfr PHOENIX : 1250 Bér
Generale Bankmaatschappij Leuven  ovor | x| % s |z ]ol o], TANGRAM s 750 Bfr TURTLE-BABIC: 1230¢ Bfr TOOLKIT & : 1000 Bfr
N 230004535374 TN BT I R e et m Flease allow 2 or 3 weeks for delivery, the offer is valid till 20 october 1984.
: 7 oom|mm{EE! 7 b e w | gl w Gond news for gii‘ag_zhiazs freaks ¢ MNico has almost finished the interface and
Inzendingen : Games & Strategy : :ggf ;s ;:K § 8 18] x| w2 software for digitising pictures from camera or video recorder, first results
9 v} oY oi | oy in next issue ..
Frank Druijff s w0l lsm]| o« [ ., A
's Gravendjijkwal 5A 2 :?;; g ic e : ; R DAl dai ...
NL 3021 EA Rotterdam S R i D N B N ;
Nederland B Mo fso | g . > | 51 ¢ a | o Wil¥fried Hermans
tel. : 010/25.42.75 GNRALLE S BT SV AN B Beelt NN .
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F R O G R A MMEE R T EOCOHRN I E R E M
In het tweede deel van de MODE ¢ bespreking wil ik beginnen met de scroll te
behandelen. Dit begin voornameliik omdat ik U vorig maal liet zitten met een
207 Remark Redactie verwijzing naar dit artikel. Ik POKE*te iets in #8C en #8D waarvan U de reden
208 Bladwi jzer - contents misschien niet duidelijk was. Als U die betreffende POKE"s heeft weggelaten ,
209 Progr ammeer technieken Druijff F. heeft U gezien dat z1j wel degelijk nodig waren.
2i3 Array - Edit - Array Looije N. ,
214 Solution of mathpuzzle Hermans M. : ##%  In het programma PAGE swnp git de vorige DAlnamic kunt.u de regels  ##+
) | TIP 196,110 en 12¢ respectievelijk 200,219 en 229 wel combineren maar TIP
213 Brief Luc Mass _ Maes Luc § #¥%  het effect is minder fraai. Een voor de hand liggende oplossing ig L2 4
217 CDC - DAI communication Maes Luc ' gen COLORT 8 8 8 8 van te voren en een COLORT 8 @ @ 8 achteraf.
221 PDP ~ DAl communication Maes Luc Dit werkt echter NIET in een niet standaard geformatteerde MODE 9.
225 Programmering van microprocessoren Beuckelasrs A.
234 DAInamic France : Dufour €. We kunnen de scrollarea, dat is het gebied dat scrollt , zeer eenvoudig tot
Programmeertechnieken Nié slachts enkele regels van het beeld beperken. Dit kan handig zijn bij program-
. i ma's, die een doorlopende ‘conversatie® hebben en daarnaast bv een een keuze-
236 Simulation de BOTO X RUN X menu. 1k denk hierbij bv aan een avonturenspel waarbij steeds verschillende
237 Logiciels — Forteresse de ILARG teksten worden gegeven maar waar een inventarislijst steeds bi jgewerkt boven
- 238 Championnat OTHELLO-REVERSI 01 in beeld staat en blijft staan. Ook bij administratieve toepassingen kan dit
{ ) 230 FWP - tips Bruiters 5. erg practisch blijken te zijn. De adressen van het gebied, dat wordt gescrolld
g 249 DBASIC part 2 Coremans W. vinden we in de bytes #B8A t/m #8D. Het beginadres stast in #8A en #0838 in omge-
5 i g %0 20 oct meeting Duluins — Poels keerde volgorde, zoals gebruikelijk bij adressen bij een BOBO-processor en die
> . heeft de DAl nu eenmaal. Het eindadres analoog in #B8C en #8D.
e 231 Commandes KENDOS Vandermeersch Marc Als we de hovenste regel niet willen laten meescrollen moeten we het adres in
- 236 Tune your flute / guitar Zahner E. #8A, #8B dus vervangen door een adres, dat #86 (= de regellengte ) kleiner is.
i“"“% 257 firrays » 294 (253 ?7) Boerrigter J. Willen we een of meer regels aan de onderkant unscrolled laten zullen we het
Corrections firmware manual 3 adres in #8C,#80 dus met esn of meer keren #86 moeten vermeerderen. Het een en
250 PROM DATA Meystre @. ander wordt nu verduidelijkt in een demonstratieprogramma.
363 ?AYE“ % LOADA ;a:dffe;g?fs' 1o REM SCROLLING AREA / F.H. DRUIJFF / 6/84
a elephon chall Ro 20 REM THIS PROBRAM WILL SHOW YOU WHAT YOU
265  Education & - 7 - 8 diDAlIsoft 30 REM HAVE TO DO IN ORDER TO GET ONLY A PART
g‘ff ¢ 264 Frogger T.Roger 4 REM OF THE SCREEN SCROLLS.
iE IE 267 Toolkit & different authors a9 TOPSCREEN=#BFEF ; LINELENBTH=#84
Hif 268 Phoenix Janin . 70 INUT "LINGS UNGGROLLED AT BOTTON *yBOTTON: PRINT
%E?E 269 Tangram Bellekens H. g0 IF TOP+BOTTOM>22 THEN PRINT “ODOOHHH NO '":GOTO 6@
gl 270  Turtle-BASIC Costa W. %0 L18T
iijg Eagles Gortz B. | 1ee T=TOPSCREEN-TOP#L INELENGTH
%g H 271 Software gallery 2 119 POKE #8A,T MOD 254
52 § 272 Software gallery ‘ il POKE #8B,T/256
21 ; ! 130 B=TOPSCREEN- (24-BOTTOM) #L INELENGTH
E& g 140 POKE #8C,B MOD 256
4y 5 150 FOKE #8D,B/236
83 9 16@ REM WARNING 1!l
E’ 3- 17@ REM DO NOT FILL #8A & #8B AND #8C & #8D
= 2 1go REM WITH THE SAME DATA.
i & 150 REM ?CHR$(12) , MODE © , LIST , EDIT
5 ? 209 REM (AS WELL AS [TAB] FOR DCR OWNERS)
& 8 219 REM WILL RESTORE THE *NORMAL® SCROLL.
gi : 220 CURSOR @, 23~BOTTOM
£f < DAInamic subscription rates ; 23e LIST -:G0TO 230
ds B :
g § Benelux : 1009 Bfr ¢
L g Europe : 1189 Bfr Ik hoop dat na de bovenstaande uwitleg gelezen te hebben, iedereen nu duidelijk
2 ¢ Outside Europe 1500 Bfr iz dat als we het aantal regels in MODE @ willen beperken en / of uitbreiden,
% 2 {Air Mail) het nodig iz om de scrollarea in #8A t/m #8D aan te passen.
g 2 pay to : Dainamic SUBSCRIPTIONS
s : B.Van rompaey # by check or
i 8 208 DAlnamic Bovenbosstraat 4 # on Bancaccount nr 23p-9e45353-74 *PROGRAMMEERTECHNIEXEN# DAlnamic 84 - 23 209
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De scroll gast erg vreemde dingen doen als U de adressen niet juist ingeeft.
Zpals echter in het laatste programma ook staat wordt de “normale’ MODE O weer
hersteld door sen MODE @ instructies wat erg voor de hand ligt. Masr ook LIST
(niets erachter !) en 7CHR$(12) en EDIT verzmrgen dit. DCR-bezitters kunnen
met de [TABI-toets PCHR%(12)3 (inderdaad met § )} ingeven en kunnen dat dus ge-
bruiken. Een opmerkzngg die eigenlijk bij het artikel over PRINT thuishoort,
wil ik nu al maken: De LURSOR—~instructie werkt relatief ten apzxchte van de
anderste regel die gescrolled wordt, Zet U de bovenste 5 regels vast, dan is
de eerste positie, die tot de scrmllaraa b&homrt te bereiken met CURSGR @,18.
Dit is net zo als we normaal hebben. Zet U echter de onderste S regels vast
dan is diezelfde beeldpositie inesns te vinden met CURSBOR @,13 !}

Er blijft vmnr~MGDE'® hdg een grogt onderwerp over . Het zijn de verschillende
lettergroottes. We habhen daar in deze artikelen al eens serder over gesproken
maar toen liet ik het bij wat aanw:jzmﬁgen vour een aankondiging.

Hxd 3 LIBT kan zowel in direct mpnde als in een programma gebruikt worden. s

TIP  LIST geeft autnmatlach ean schmmn MODE @ beeld., Wilt U dit juist TiFr

##% nist dan geeft U een LIST- « U krijot dan wel de gehele listing L
' maar geen MODE @1PRINT CHRE(12) 3 .. Ook hanﬁxg in splitmodes

Mu wil ik 'laten zien dat U um? ean gaheel beeld met grotere, grote en reuze
letters kunt.mahken. Eventusel Zﬁifﬁ per regel verschallend De theorie moet na
de vorige onderwerpen niet al. te ingawikkeld mesr 213N Elke regel heeft zijn
elgen regaicmntrnlebytes waarvan de esersie steads in bit 4 & 5 de resolutie
dus de grootte sangeeft. Tot op dit moment zijn we uitgegaan van de hoogste
resglutie en gebruikten daarveor 11. Normasl zijn de bytes #BFEF - .. » #86
dan ook #76. 4 kleuren letters, hoogste resclutie en regelhoogte 11) We P?n-
nen echter de resolutie. veranderen door #58, #3A of #4A in BEFEF te POKE’n.
Maar met deze nisuwe letﬁargrmmttes hebben. we vanzelfsprekend ook andere re-~
gellengtes. De regellengtes zijn vreemd genoeg niet identiek aan die van de
grafische modes. We zullen het beeld in zijn geheel zelf moeten ophouwen .

Mico Looije maakte reeds sen programma, dat alle lettergroottes, inclusief de
gerpll en EDIT, toestaat. Dit is vooral vpor demonstratie doeleinden (school)
erg handig, Het zal op een komende toolkit uitgebracht worden. _

In de twee voorbeeld programma®s heb ik bewust de gehele .opbouw verzorgd . Het
is namelijk mogelijk om gebruik te maken van MODE @ ook al gebruiken we hem
niet in de standaardvorm. Bij de opbouw moeteh we de karakterbytes vullen met
spaties (#20 = 32) of het gewenste karakter -.en de kleurcmntrmleby;e met @. Te-
vens moeten we de regelcontrolebytes op de juiste -afstand van elkaar zetten.
We kunnen nu snelheidswinst boeken door na MODE ¢ eerst de oude regelcontrole-
bytes te veranderen in #20 en ¢ en dan alleen de nisuwe regelcontrolebytes te
plaatsen. ; :

16 REM CHARACTERS IN SIZES / F.H. DRUIJFF - 5/84

26 MODE @iPRINT CHR$(12)3:POKE #74,0:FPOKE #75,255: CGLDRT 86819
30 INPUT “TYPE SIZE "31T:0N T GOTD 31,32,33,34:60T0 30

31 LM=3: NC=60:L=134: P=#70: 6070 49

32 | M=2: NC=40: L=90: P=#6A: GOTO 40

Xz LM=2y NC=20: L=48: P=#54: BOTO 40

34 CLM=1:NC=i0sL=26tP=#4R -

4% S=#BFEF: CURSOR @,@:COLORT 8 8 88

56 FOR 1=8 TO 8-23#%L STEP ~L:POKE I,P:POKE I- 1, #40

&6 FOR J=1-2 TG I-L STEP -2:POKE J, 4203 POKE J-1,@:NEXTsNEXT

T8¢ 8 15: =0

zg@ ?SEE? (READ T#:IF Té="" GOTO 1@@:IF T$="III" BOTD 200

tie LT=LEN(TS) s IF LTNC THEN Te=LEFTS(TH,NC) :LT=NC

126 B I #l -t M%2

130 . FOR J=@.T0 LT-13 POKE Bi— J, agccﬁxGHT$<T$ LT-J)) s NEXT BOTO {6
200 U IF BETC=0 BOTD 200:RESTORE:MODE €:G60T0O 3¢ _

#PROGRAMMEERTECHNTEREN® .

9e0 DATA 1294ué78?@120456?8?@1°o45678961”34ﬁ&789®123456789612&45&789@

910 DATA THE FIRST LINE 15 HERE,THE SECOND LINE

920 DATA TO DEMONSTRATE,VERY CLEARLY

930 DATA IT*5 WORKING.,SKIPING LINES

949 DATA SURELY IS POSSIBLE !!,,,,,CONVINCED 7

950 DATA ONE, TWO, THREE

960 DATA 123456789@12145&789612345&78961“?455789@123456?89@12345é789@
970 DATA 711

Verklaring de gebruikte variabelen : T = Type character :
LM = Left Margin § NC = Number of Characters ; L = line Length § P = Poke info
= Start i LT = Length of 7% § B = Byte to poke § I &.J counters

En nu door elkaar heen in afwlsselande grmattas

Deze programma’s zijn senvoudig aan te passen aan invoer vanaf het toetsenbord.
Probeert U dat ook sens te doen,

ie REM DIFFERENT SIZES CHARACTERS / F.H. DRUIJFF - 5/84

29 MODE @:PRINT CHR$(12)5:POKE #74,0:POKE. #75,255 CDLDRT 8 @8 15

3@ B=HBFEF: LC=0

49 S$="12¢456?89@123456789@12345678?@123456789012145é789912;45&789@“

e LE=L.C+1: T=RND {4} +1:ON T GOTO &@,70,80,90

&9 LM=&: NC=60s =134 CR=#7A: GOTO i@ﬁf

79 LM=4:NC=40: L.=70: CB=#6A: GOTO 100

ge LM=2: NC=203 L=48: CB=#5A: B0TD 100

4 LM=Gi NC=10: =263 CB=8#4A: 3070 109

{ed FOKE §,CB:POKE 8-~1,#40

1@ T$=LEFT$(S$ NC) sLT=LEN(T$)

12¢ FOR J=@ TO LT+LT-2 STEF Z:T=8-J-LM-2:POKE T,ASC(RIGHTS(T$,LT~J/2))
sPOKE T~1,@:NEXT

130 B=G-L: IF LEC24 GOTO 50

i4e GOTO 14¢

Bij normaal intikken kunt U intikken t/m de zestigste positie.De cursor staat
hierna op de een en zestigste, maar als U intikt komt het karakter cp de vol-
gende regel. Valse voorlichting van de cursor. Blijft U doortikken kunt U niet
zpals veel wordt verondersteld 206 karakters intikken maar slechts 219 {(plus
(BREAK] of [RETURNI). De BREAK geeft dan trouwens GEEN !, Vervelender is dat
in EDIT er wel 236 karakters ingetikt kunnen worden. Sterker nog, & kunnen er

veel meer ingetikt worden, die zijn nmet on het scherm z:chtbaar; maar komsn
wel in de EDIT-buffer terecht. :

HHEH Ook als U vergrote karakters heeft gemaakt kunt U soms de tekst H
Tip op de juiste plaats krijgen door hem domweg te PRINT’en na een - TIP
Ly CURSOR-instructie. Het bepalen van de juiste cursorpositie is R

meestal erg ingewikeld. Er kan beter op goed geluk wat geprobeerd
worden. Door een voor de DAI foutief regeleindadres respectievelijk
regellengte zal het vaak onmogelijk blijken.

Als we bepaalde delen van de tekst willen onderstrepen, kan dit op de volgends

manier. We creeeren een MODE € met extra regels zoals het programma PABE SWAP.
Willen we nu een woord onderstrepen, dan zetten we in de minimalea-regel ~hoogte

regel onder het betrokken woord allemaal CHR$ (#FF)’n, die bij minimale regel ~

hoogte alleen bestaan uit een klein liggend streepje. Pas hier echter mes oD,
daar de sctroll deze regel als normale regel meeneemt., En  uw 2o extra fraaie
tekst veranderd in een grote rotzooi, zeker als U ook anders lettergrooties
hebt gebruikt. Aan de andere kant kunt U het geheel nog verfrasien door de
streepjes van een andere kleur te maken dan de tekst. Een waarschuwing nog bij
het gebruik van een zestienkleuren mpde 3 de kleur kan gecontinueerd worden in
het voelgende veld. Dus niet klakkeloos voor- en  achtergrondkleur combineren.

#FROGRAMMEER TECHN T EKENS
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L2 2 Did vou ever want to have a userfriendly INPUT routine in
TIP Na UT begint U op een schoon beeld; maar de scroll is niet aangepast. TIP vouwr databaseprogram? The preogram underneath shows vou how
*Ex # : to use the EDIT facilities of the DAI by using 10 bytes
: machinel anguage and some POKE s together with PRINT and
Tot slot wilde ik eigenlijk zonder veel commentaar een aandig “teken’programma = READ statements. An array will be sent to the sditbuffer
geven waarmee U in MODE @ tekenen kunt. Het programma is verre van af. Er zit~- and then yvou can manipulate the array. After pressing ™~ vou
ten nog meerdere onvolkomenheden aan. U kunt nauwelijks ’editten’ en sen teke- f will leave the sdithuffer leaving vou three choices:

ning die af is kunt U niet bewaren of later reproduceren . Maar al deze zaken

:an de geinterresseerde DAI-er zelf inbouwen. Maakt U een versie die echt goed . ™ abort routine no changes will be made
e gebruiken is (gebruikersvriendelijk) zendt hem mij dan toe . Als hij inder- “. AETURN back ta the editbuffaer
daad goed is komt hij in =sen volgende collectie van DAInamic. . _ abhar key read the editbuffer into the array
i Here dis the program together with ' comments!:
to GOTO 200:REM DRAWING IN MODE © / F.H. DRUIJFF - 2/84 |
i0 REM EDIT ARRAY N.FP.LOGIJE 1i/82
29 H=GETC: IF H=@ GOTO 20:1Ff MH>47 AND H<57 BGETO 1ge | &0 MOLDE Q:DLEAR 10040:DIM Y10,
30 IF H=8 THEN PRINT " oy | 30 PRINT CHRS (12):50SUB 280
40 IF H=14 THEN Y=Y+1:1F Y>21 THEN Y=21 | ! initialise screen’
il IF H=17 THEN Y=Y-13IF Y<2 THEN Ya=2 ‘L B FRINT : INFUT “EDRIT arRAaY FROM .. TO .. CO—310175BOTTONM,
&9 IF H=18 THEN XeX-11IF X<@ THEN X=0 C TGP
70 IF H=19 THEN X=X+1:IF X>59 THEN X=59 | S50 REM ——eeee e PRINT ARRAY INTD EDITBUFFER ————— e
B8é CURBOR X,Y:BOTD 20 &1 POKE #131,2:FOR ROW=RBOTTOM 7O TOP:FOR COLUMMN=C TO 2
109 I=BETC: IF I=¢ GQRTO 1@e i output to editbhuffer’
110 PRINT CHR#((H-48)#10+({I-48))§:00T0 20 70 PRINT V$ (ROW, COLUMN § CHRE {9+00L UMM/ 2#4) 3 s NEX T NEXT
i : print arrayzlements fallowed by TAE separators snding
Initialisatie van het programma. : | o wWith rcarriagereturnt

i PRINT CHRS{D) :FPOKE #131,1
print endmarbker chr${0iioutput to screen again!

De te gebruiken tekens worden met hun ASCII-code in beeld gebracht.

200 MODE ©:PRINT CHR$(12)1COLORT B @ @ @ “*{ A —— FERFORM EDIT —r———e o e
210 CURSOR I#3+1,231PRINT CHR$(I); teo C?itﬁj,%fﬁ' e
1*3 ¥ 1 : ) H =_.iﬁi‘ LEE BOrior:!
;ig (I:SF;?'?TIF I":Tg EE%ETZI; 130 MEY=QRETO:IF KEY=0 THEN 110:IF KEY<>126 THEN [C8LL#M #HFT,
240 I=1% L EEY:30TD 116G '
. CURSOR I#3+1,23:PRINT CHR$(I); : wait until & key is pressed if it i= ™ then abort!
120 PRINT CHRE(1Z):
260 CURSOR I+3,2Z2:PRINT I 130 KEY= i d g . - S e e
135 CEY=GETC: IF KEY=126 THEN 2501 IF KEY=13 THEN 100: iF KEY
270 I=1+13 IF 1419 GOTO 230 o —0 THEN 150
! Y no changes/RETURN  restart /0OTHER KEY read!
— Y |
280 CURSOR 1:3H§$-;:§ g%gi‘; ?’:’R“I” 180 REM ———mem—e READ EDTTRUFFER INTO ARRAY————— e
29@ e e Te38 anT0 ng0 | 150 PRINT "READING®:EDBGN=EDBEN-1
300 1j§e-1:{=11'CURSDR Y. Y180TO 20 ! decresent start of editbuffer!
3@ K=30: 5 g V& 60 FOR RON=BOTTOM 7O 10:COLUMN=D
o #hH ! start at first row and first column of edited arsa’
) . . : 170 POKE #291.EDEGN IAND #FF:POKE #7992 EDBSN SHE &
pok in de splitmodes gebruikt worden.TIF - e s ; =
TIP Alle besproken technieken kunnen P o : set the READ pointer to the start editbuffer!
e 180 FOR EDFTR=EDBGN+1 TO #BI4G: IF FEEM {(EDPTR) »#0D THEN KEXT
En onder dankzegging voor de tips , die ik kreeg van Nico Looije , Wilfried iq‘_‘. Tz_-‘-zgm«% Eegariatf}r 0 (K%ﬁﬁ}? Fltab) or 153{carret}!
Hermans en Alain Mariatte, eindig ik met de mededeling dat ik de volgende keer L 1:h;;2h;;f%qéﬁ;:fi T?EhZ;fzﬁ ffor
, n 1 . - ‘:‘-'-_f = W OF ggritoutterd
het zal hebben over PRINT. Sommige zaken overlappen elksar enigzins en ik zal 203 PORE EDBGM,EDPTR-EDBGN-1: FOKE #1237, #0: EDRGN=EDP TR

dan misschien bepaalde zaken niet behandeld hebben, die er naar uw idee wel in
thuishoren. Ik hoop voor U dat die dan de volgende keer aan bod komen

store the length before the string to READ {(at
the separator):est the inputcount to the first
. character’:update the start for the next READ!
, . 210 READ V4 (ROW,COUUMNY : COLUMN= (COLUMMN+1) MOD 3
Frank H. Druijff t READ: increment column if too much columns reREAD from
colamn OF
20 IF PEEM{EDPTR!< 4D THEN 170
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SR T OROW
i £ e}
24
280G Rii=
-
[
SV RE
280 FOR MU
! @lo i
2E0 DATA
! ROT 35 Dé&

. E

t

i3

— e INITIALISATI
=#F3 TD #FD:READ BYTE:P

““““““““““““ DISPLAY EDITEDR

T 10:FOR COLUMK=0 TO

NEKT PRINT onNEZT

unused areal

2R, aet chr +rom var

1ty POSTAR=#S2 10000 VFTABR=VARRTR (FO

SED POEE 8B4

FEG FLOEE ELZ,

tabpositions in variable &,.33

LWPTAE I46MD #FF:POEE #B
; store begin tabtablse!

EDBEM 14D #FF:ROME &4

k ztm e begin buffer!
IE0 0 POKE #8494, EDRGN IAND #FFPOUE 24
! inpuipninter 2ditbuffer to stz

I50 POEE BAS,

#45 POKE #AT, $BX

end of sditares just bhelow sor
BEM - DaTHA FOR DEM

LiN=0 T S:FOR ROMH=0 7O

DO LN, B o PRINT YS 400

T

o
et {1
TR I

JHFP AN
Y IEE
LL!T VINH ALY
éEMﬁ FOMER, DI

T
'""if.i'}'

-4

t‘
FEY

MO o

- i

fis

separator was not a carret then next columnd

ARELY ——— e e
ZePRINT V& {(ROW, COLUMKNG

#EF, Hhﬁ CROT,  ¥2E, H2E, 823, #7E, #EF, #5750, #0Y

i1able zﬁtm edltnu+f9r?

IO EDBGN PEE?i#_h_?+FEE%?%1ﬁ#}*”3h*”
¢ start sditbuifer aftter BABICE

STAaR)
Calwavs end with O
D, VFTRE SHR 3

EgEDEGH SHE 8

D.EDBEGN BHR B
v bhuffeyr

sant .
{:i —_—

b

LU, ROW s REXT e REXTRETY

us
T AIMER DANSER
I SARA

LORAY FPP HOL L YWOOD

HoB. e ment again you must
= oa = iy b minedi Fied fFor
numsric arravs and different dissnsions.
M. oo 3

SOLUTION OF MATH?PUZILE (newsletter B4-2] p. 135
b= {1 + 1+ 1}! (faculty)
&= 2+ 2+ 2
&= {3 x 3 -3
& = BOR(4) + SER{4) + BER(4)
b =3 + (/5
&= t&x &1)/6
b =7 - (7/7) 3
& =VE +¥g + V8
& = {SOR(?) x SER(T))-BLER(F)
&

(LOGT (18) +LOBT (19) +LOGBT

(181} (faculty}
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#ARRAY-EDIT-ARRAY#

T Seftwars DAInamic

2. Lus Maes Mottaart 28
Collegestraat 68 E Herselt
B 23EE Turnhout

GCeachte heer

naar aanleiding wvan het programma
"de DAI als irtelligente terminal" =n de mogeliikheden
die ong werden geboden op het Limkburgs Universitair
Centrum, hebben we orneze DAI kunnen aanslulten op het main-
frameg van de universiteit. Deze computer is een Cuber
178 series #25.

Op de universiteit werd ons al srel
cern poort op 120€ baud toegewezen, Dere sreliheld was
ideaal veoor het programma uit newsletter 18,

Cit programms kleek cverigens uwitstekend te werken.

De cperator en de systesm-anal ist waren zeer verkaasd
over de eervoud van de hard- en software. PMen was na-
melijk al twee weken bezig om hetzelfde klaar te spelen
yoor een apple, maar men bleek steeds weer moeilijkheden
te hebben met software die niet kon gebruikt worden op
de gekochte interfacekaarten.

Nz wat uitzoeken en proberen hebben we het "terminal “-pro-
gramma wat kurmen versnellen en witbhreiden, zodat het

i mogelijk is om op 9668 baud te werken en men kan ru
ook files van het systeem in de edit-buffer opladen.

Ook heb ik ervoor kurnen zorgen dat er geen terminaldefines
maer nodig ziin om gewooen interactief te werken.

Qm een mociere output te krijgen is het wel handig om de ==X
girabreedte op 68 te zetter, zodat men geen continlation
lires krijgt. Op het CDC-NOS systeem kan dit met het commardo
TRMOEF , Pl=sg Pl staat voor page width)

Verder zijn er geen andere terminaldefines rodig. De DAL ver-
liest geen karakters meer, zelfs niet bij 9688 baud.

Dit is ons gelukt dowr imterrupt 4 te activeren en een andere
interrupt routine te schrijven, zodat nu telkens de rs-232
poort een karakter heeft ortvangen, dit dad=lijk in eern cir-
lar buffer wordt geschreven. ( De buffer locpt van #385 tot
#IFF.) Het heofdprogramma heeft hierdoor meer tijd om de ka-
rakters te verwerken.

Met toetsernbord van de DRI is niet erg geschiki om op een
mainframe te werken. Daarom hebben we ernkele aanpassingen
aangebracht. De DAL mist een ctrl-toets ( de toets staat er
wel, maar is geen achte cortrol-tcets maar een shift-lock.).
In ons programma hebber we de i-toets als ctrl-toats gedefini -
gerd. Om bv. ctrl-G te tikken moet men 4+-G tikken zoals mern
shift~G zou gebruiken. Dus de i-feoets ingedrukt houden.

De «-toets hebben we gedefiniserd als escap=.

Ock de -»-toets haelt een speciale funktie : hiermes kunnen files
in de edit-buffer opgeladen worden,

Warmeer men die toets indrukt, stuurt de DAL ean
carriagereturn-linefeed deor naar het mainframe en =topt

van dan af alle ontvangen karakters in de editbuffer.

De editbuffer start vlak na het programms en kar gaan tot

de heap. Om deze mogelijkheid te gebruiken zet men dus

de heap met behulp van de pointer op #29B en op #29C

zover mogelijk nesar achter in de RAM.

¥BRIEF LUC MAESs DAlnamic 84 — 23
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SPL vi.1 PABE 1 CDC—communicatie

Dar maakt men alles kiaar om de gewerste file o het scherm

uit te listen, er in plasts van returm drokt men curscr--. 2000 TITL *CDC~communicatie’

De DRI lasdi den kerakters in het geheugen tot hii =en otril-G 20pe @=FFF@ SERIN EQU OFFFoH iserial input buffer
tegerkonrt. Op de CDC duidt dit het einde van de file aan. 9009 Be=9131 CGUTPSW E2U 131H

Missochier moet men voor andere systemen een ander controle 5 2000 B=FFF8 INTHMSE EQU @FFFBYH iinterrupt mask
karskter nemen, control-G laat de terminal even piepen. 0060  8=DLBE GETC e 2D4BEH

Het is wel best om voor dat men de file inlasadt, dat men de ¢opg  e=DD?4 DUTPUT EfU eDD94H iserial output routine
paginabreadie op oneindig zet, omdat anders om de 68 of 88 : OBOO @:Céis BASIC 6 o811 8H

karzkters een CR mee opgeladen wordt. Dit geeft dat 1ijnen Pe08  B=p0A0 BDRATE EOU B00H : 1860baud

die langer als 68 of 88 letters zijn in stukken gekapt QeR0  B=FDOs BANK ERY BFDREH

worden,ﬁwét i) BASIC-programma’s voor de nodige errors zorgt. G000 =04 DUBANY ERU 49H

Op het CRC-MOS systeem kanm dit gudasn worden met het commarnde 20600 @=E4BC SOUND el BE4ABCH ssound routine

TRMDEF , PW=#. Wanneer men vrij veel files inleest en wegschr1j ft = - z j
kan men de pagirnasbreedts best o oneindlg laten staan. : 0900 G-0l1BE WALT Eau 1BEH FWAIT TIME timer

Ma het opladen kan men nasr BRSIC terugkeren (BREAK) en dar gggg gfﬂﬁsz PRINT — EQU ODB32ZH iprint string
het irgelsden BASICprogramma in de testbuffer van de DAT =DE14 COMPAR EQU SDE14H ivergelijk HL e2n DE
plastesn met FOKE #1352, 9000 ORG 40eH
Om een BASIC-programma van de DA in een file ap het main- 0409 E
frame te stoppen, gasat men in de editor ven het mainframe, 8400 ,***********%*?*#**fi**?***************************************
men keert terug raar BASIC (BREAKS en tikt dan : @4?9 5 Start en initialisatie
POKE #131,9:LIST1-:CALLM #40@ 0409 ;
Na deze handelingen heeft de DAL het BASIC programma in de @400 3EGL  START MVI A 1H
file "ingetikt", Men kar de editor dus terug verlaten en @482 323161 5TA OuTPSY soutput naar scherm alleen
de file saven op hard-disk of Strack tape. 1 043 AF RA A
Het i= el interessant te hederken dat deze manier van saver : 08466 328762 STA <B7H ialle toetsen scannen
wvan BRSIC-programmas veel sneller is dan met een cassette- : @467 3EAG MVI A BDRATE
recorder. | Q498 32FSFF 574 OFFF3H szet baudrate
Zoals wit deze uitleg al gebleken is, is deze routine nogal | O40E  3EFQ MVI A OFoH
specifiek voor de CDC. Toch denken we ze bruikbaar is op f @419  I206FD STA BANK iROM-bank 4
andere mainframes zonder grote veranderingen. f 8413 324900 5TA DUBANK
Irdien andere leden van de club problemen met dit Progranme ! @416 F3 DI
hebber, kan men ons steads proberen te contacteren. 9417 3ASFO0 LDA SFH shuplicaat van interrupt mask
Hier voigt nog een listing van het programma met de nodige @41 327805 STA MSKEAY
uitleg. Het programma is misschien niet helemaal ‘elegant' e41D 3EDS MVI A 905H
geschreven, masr het werkt prima, 241F  3JZ25F09 57h 9FH iinterrupt 4 toeslaten
@422 ZIZFOEFF S5TA INTHMSK i (4=serial buffer loaded)
veel success armee @425 210504 LXI H INTR4
@428 226A00 SHLD Fataty] snieuwe interrupt routine
LMPG-soft @42B FB El
) ﬁ;:”;7 @42C 3EeC MYI A oCH
g@éﬁp e , ®42E EF RST S ;scherm leegmaken
- E B42F 83 DB 3H
buc Maes Paul Gobert : 2430 3EFF MVI A OFFH
golézieifrait :HE ge Bergen 4% | | 0432 320302 STA 2034 szet SHIFT-LOCK
2 wrnhouw 2241 Zoerse ? B435 : .
g4 ~ 41 32 54 g3~ 383 2% 72 ; @435 $ E RS E R R R R R R O R
@435 + Mainloop : ingedrukie toets verzanden
9435 H
@435 IPBHEGL KEYS LDA HWALIT sbhespti id voorbij ?
P430 A7 ANA A
@439 C24204 JNZ KEYS2
Q43C LCDEFDY CALL ODIRFH ;Disable sound interrputs
@43F CDALDE CALL oDBAEH iStop oscillators
p44z? CDBEDS KEYSZ  CALL GETC
@445 DAATe4 JC BREAK jindien BREAK, naar BASIU
e448 A7 ANA A
@449  CA7S04 JZ PORT jgeen toets, dan ontvangen bytes verwerken
@44 FE1Z CPI 13H
S44E COBEeDS JZ LOAD scursor rechts, file laden
2431 FE11 CrPI 11H
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5P V1.1 PAGE 2 LOC~-communicatie

SPL Vi.1 PAGE 3 CC-communicatie
Q453 CA75e4 JZ FORT seursor down is nu ctrl
o456 FEIZ [ o 124 jcursor links is nu escape S4BF 324000 S5ThH DUBANK
2458 (25Do4 JNZ NESC 84C2? C318CB JMF BASIC snaar BASICmonitor
9458 3EIB MVI A 1BH jescape 6405 3
P45D 47 NESr MOV B, A 0acs RS R RS R R S R R AR R R R R R R R R R R LEEER
B45E F3 Bl sCheck of control _ Q40T i Interrupt routine voor intr. 4 RECEIVE BUFFER LOADED
P4ASF ZEG2 MV A 2H e rij 94CS i
o441  Z2GTFF 5TA BFFeTH ‘ eq4ls FS INTR4 PUSH FEW
2464 30GLIFF LDA BFF®1H i e4Cs6 €3 FUSH B
8467 FB ET 94C7 ZAFOFF LbA SERIN shaal ontvangen byte boven
@368 17 RAL skijk of cursor down ingedrukt is e4ta A7 ANA B
AL 17 =T ; Le bit ¢4CE  CADDO4 41 . NDNE 197 laat dan maar
@46A IEF MVI A 7FH sstrip parity bit als geen ctrl i ©4CE 47 MOV B, A
GaLC DP7104 JNC RECTHL i 40F  3ATLES Lba WPLUF jiLaatste in buffer (1 byte)
846F 3EIF MYI A 1FH jstrip hoogste 3 bits als wel cirl 94Dz 3C INR A iVolgende plaats
Pa71 49 NCTRL ONA B ) 2403 327605 5Th WBUF
9472 CD94DD CALL DUTPUT sserieel verzenden 04D6  &F MOY L,A
8475 : 2407  260Z% MJT H SH Butfer (h byte) 3axH  sx=WBUF
0475 P EEEE R AR R R R EE RN R R SRR SR R R R R R R ©4D9 78 MOV A, B :
P47 i Mainloop : ontvangen bytes verwerken e4nn  E&VF AN 7FH istrip parity bit
8475 : @4DpC 77 MOY M.A izet byte in buffer
8475 3IA7605 PORT LDA WBUF ;laatst ontvangen byte : @400 01 MONE POF B
@478 47 MOV B,A % B4DE Fi FOP PSH
@479  IATTON LDA RBUF jlaatst verwerkte byte ; @4DF  E1 FOP H
247C BB CMF B szel fde? : 2ace Fo EX
@470 LCA3504 Jz KEYS ;ja, dan terug naar toetsen kijken 24c1  C9 RET
@age 30 INR A ! @4E2D ; _
@481 327795 sSThH REUF spointer naar laatst verwerkte byte i verhngen: 24E2 § R EE NN H 0 0 I I I N R B R R N R
oARA  &F MOV L, A | B4E2 : Verwerking van control-G : BEEP
PABS 2603 MYI H 3H ! 04E2 i
adp7 7E MOV A, M . shaal 3##H  (sx=RBUF} Q4E7 015065 BEEP LXI B BBEEF spointer naar beep commando
p4BE FEIF Pl 1FH S4ES  3EZ MYT A ZoH
48A DAT204 Jc CTRL. sctri—chars niet op scherm zetten @aE7 324008 aTA DUBANK iBASIC ROM-bank
p480 EF TENMFP RST 5 Q4ER  I2846FD sST4 BANK
P48E 63 DE 3H ;andere wel op scherm zetten ©4ED LDBLE4 caLt SOUNMD ivoer SOUND commando uit
@48F C37504 JHP PORT ;volgende byte verwerken 84F0 3EFe WA oF eH
pag7 FEMD ETRL ey aDH jcarr i age return? faF2 I2400% ora PLIBANK H terug naar ROM-bank 4
0494 CABDO4 az TEMP iwel op scherm zetten G4F5  320LFD STh BANK
G437 FEBT CPl 7H scontrol-G67 24rg8 314 MYI A 14H stijdsduur van bEEp
@499 CAET7e4 J7 BEEP sdan pispen : 94FA  F2BEGI 5TA HAIT 35in de timer stoppen
P49c  FEBC CPI e s HOME? i a4FD  C375e4 JHP HORT iverder werken
349E CASDR4 Jz TEMP ;wel op scherm zetten ; as0e :
G441 FEOS CPI a1 3 CHAR-DEL? ; o500 § E SRR S H A RN R R R R R R R
PAA3 CABDOA Jz TEMP swel op scherm zetten ? o5eo i taad een file in de EDIT-buffer
8486 C3II0N64 JME KEYS svardsr werken : ; 9500 3
BANT : 5 9590 3IEeD LOAD MYI A eDH scarriage return
24RT 3R R EE R IO OO R R R R é @5e2  CDI4LD CaLL ouTPUT iseriesl doorsturen
24AT i  Terug naar BASIC és0s  EF RST 3 .
PAAT ; § ghoe6 B3 DB 3H jen op scherm zetten
PAAT  F3 SREAK DI @au7 1174885 LXI B EBUF sstart van de EDIT-buffer
BARL  IATEOS L DA MSKSAY ; aoen  3ATL95 LOADZ LbA HEUF
48D 325Fe S7A SFH srestore interrupt mask eseDh 47 MOV B, A
04BO I2FEFF 574 INTHMSK G36E  SAT79S LDA RBUF
G4BT 210804 LXI H AC&sCaH #4511 BB CHMP B ichar ontvangen?
84B6  226ADE SHLD &AH srestore interrupt vector @312 CROADS Jz LOADZ snee, wachten
04E9 FB E1 2515 3L INR A 3ia
o4BA 3IEIS MVI A <aH @his 3ETTOG STa HBUF $leespointer 1 verder
| 94BC  IP0LFD sTA BANK irestore ROM-bank ggiz ;zgg ggg ;ﬁ“ -
r 218 DAInamic B4 ~ 23 *PDRP/CDE communicatiew
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SPL Vi1

8510
851D
o51F
@522
2524
0527
0528
8529
0520
952D
2530
8533
A536
953
@530
@53F
8549
8541
@542
8545
2545
2549
0540
254D
2556
9550
@550
2550
0556
955D
0569
2560
0575
9574
8577
@578
e57a
@578

PAGE 4 Che-communicatie

7E MOV A, M shaal 3xxH  (¥#=RBUF)
FEGT Cr1 7H ictrl-G?
Ca3ras JZ LODEND ija, gedaan
FE®A EPI oaH tlinefead?
ChReses JZ ‘ LoADz2 ;ja, overbodig karakter
iz STAL b jstop char in de EDIT-buffer
i3 INX D ipointer in EDIT-buffer 1 verder
209802 LHLD 29BH
2B DCYX H
CD14DE caly COMPAR svergelijk met start van de HEAP
CA3L0S5 J7Z FULL jzelfde? dan vol
EORAT FETY JMP LOARZ sanders verder laden
216905 FULL LXI H FULMES
D328 CALL PRINT sprint "Buffer full®
C37504 JHP FORT
aF LODEND XRa b
12 STAX D ;9 als laatste byte i
13 INX D |
217005 LXI H EBUF |
2Z INX H |
220200 SHLD LETAY o sStart v.d. EBRIT-buffer s
EB XCHE |
220400 SHLD OAAH iEinde v.d. EDIT-buffer |
L3754 JHFP FORT sterug interactief werken

: .

FRERE RN R S N R R AR SRR R R R RS R RN ERE R AR H R R R RN Y%

5 DATA :

; 5
140006 BBEEF DB 14H,9H,@H,®H,9H,14H,@H,@H,@H,@H,14H,®H,@H i
BROFi4 DR @H, 8FH, 14H, 8M, eH, eH, eH, 14H, oH, 6H, 7H, eDOH
1530 FULMES DB aDH
C2F3ES6 e "Buffer full"
20 De SDH
09 WBUF DB oH ipointer naar laatst ontvangen byte
89 REBUF DB aH ippinter naar laatst verwerkte byte
2080 MSKSAV D oH
29 EBUF DE G ibegin van de ERIT-buffer

EnD
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#PLP/CDE communicaties

Start 78500=0900040¢

gand
200G
Leeiel]
PROY
0E00
vl
soee
HRoE
2000
DRHo
paio)
2050
0080
H409
2409
G450
D468
B429
24462
2405
2486
DAGYT
P48
a40k
G414
2413
8416
@417
a418
241D
G41F
9422
@R25
2428
@4zR
8420
242E
242F
0458
04360
8450
@470
B456
@433
8434
e837
24%h
2450
G440
@443
2444
2447
o449
8440
244F
2451
B453

B=FEER
E=5131
e=Frkg
2=D&BE
B=Ca18
E=0000
8=FDa4
B=0040
B=E4BC
E=918E

=DHEI2
2=DE14

SEGL
323181
aF
32892
IEAD
S2FTFF
3EFD
SZDEFD
324000
F3
IASFO0
J29365
3EDS
I25F 08
TEFBFF
210Fe4
226008
FB
E8C
EF

83

3ABESL
a7
£23poq
LDEFDY
CDALET
EDBEDRS
bAC3e4
a7
CR7704
FEL3
Lalnes
FELL
Cavroq
FE1Z
£25864

SERIN
GUTPSW
INTHEK
BETL
BAGIC
BDRATE
BANE
DUBAKE
SOUND
WaIT
PRINT
COMPAR

.
s
.
H
s
¢
.
H

g

3
H
3
i
4

EYS

KEYSZ

Start n

ey
EQU
EEN)
B
Eo
EQU
Ea
EQL
L
ELy
£
il
ORG

MYI A
5ThA
ke A
574
MYl A
574
HVYI A
STh
5Th
DI
LDA
5TA
MVI &
514
8T
LXT H
SHLD
El
MVI A
RET 35
0B

Mainlpop :

LDA
Al A
NE K
galt
CALL
EalL
i
AN A
J2
LRI
JZ
CPI
JdZ
Cei
JNZ

#PDR/CDE communicatiew

TITL

GFFFOH
1311
BFFFEH
&DABEH
alaiey
SAH
eFDB&H
4aH
SEABLCH
1BEH
BLEI2
@DE14H
496H

1+
guTPEH

2H9H
BDRATE
SFFFSH
2FaH
BOMNK
DUBANK

3FhH
MskSaAv
HIEH
SFH
IRTHSK
INTR4
&0H

aCH

M

TPFRFLi—communicatle’
iserial input buffer

sinterrupt mask

; 48edbaud

ssound routine
WAIT TIME timer
iprint string
ivergell ik HL en DE

FEEE R R R R S R RN R R R R R E R R R RN R R RS
initialisatie

soutput naar scherm alleen
jalle toetsen scannen
tzet baudrate

sROM—bank 4

sDuplicaat van interrupt mask
jinterrupt 4 toelaten

i (d=serial buffer loaded)

snieuwe interrupt routine

ischerm lesgmaken

HH N R R A R B S I R S B 2 30 3 2 30 AR 0 A S SR

ingedrukte toets verzenden

WAIT

KEYSZ
aDg8FH
ADBAGH
GETC
BREOK

PORT
13H
LOAD
1iH
PORT
12H
MNESC

ibhesptijd voorbij 7

iDisable sound interrputs

;Stop oscillators

sindien BREAK, naar BOSIC

jgeen toets, dan ontvangen bytes verwerken
icursor rechis, file 1 aden

scursor down is nu cirl
scursor links is nu escape
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SPL Vi.1 PAGE 2 POPFil—communicatie

5FL V1.1 PAGE 3 PDP11-communicatie

@456 3EIB MYI & igH iescape —_ . :
2458 FEBE  NESC CPT aH : backspace? zzg; E;F&FF ig? OFFF&H ilaad seriele output buffer
9458 C25F24 JInZ NODEL inee, ga verder @403 ;
945D  SE7F MVI A 7FH Fvervang door DEL 2403 § RN R R S R R R R R H R R SR R4
045F 47 NODEL MOV B,A Q4C3 i Terug naar BASIC
o456 F3 DI iCheck of control 040s é _
9461 ZEDZ MVI A 2H $2e rij P4C3  F3 BREAK DI
0463  3207FF STA OFFo7H . eaCA  3a9705 LDA MSKSAY
9866 SROIFF LDA OFFelH B4C7 32500 STA SFH jrestore interrupt mask
0465 FB EI _ _ . . @ACA 3IZFSEF STA INTHSK
o467 17 RAL ikijk of cursor down ingedrukt is @ACD  21CBCE LXI H OCLCOH
eqsB 17 RAL 5 e bit - ‘ . ;
@46C  IETF MVI A 7FH sstrip parity bit als geen ctrl | gjgg Z26A00 i 6hH srestore interrupt vector
p4sE  D273e4 JNC MCTRL i 04D  ZEI0 ! MVI A oM
@471 3ZELF MYI A iFH sstrip hoogste 3 bits als wel ctrl PADG  I204FD STA BANK irestore ROM-bank
0475 A6  NCTRL  ANA B _ 0409 324000 STA DUBANK
@474 CDADRS oAl QUTPUT iserigel verzenden a4Dc  C3i8cse JMP BASIC snaar BASIC-monitor
o477 H G4DF ;
P477 3 EERI AR F R IR RN FH I 00 B0 S S A R 5 @4DF 5 A KIS I IR 3 I IS R RIS
gzs; E Mainloop : ontvangen bytes verwerken é B4DF 3 Interrupt routine voor intr. 4 RECEIVE BUFFER LDADED

3 H L]
@477 ZATeUS PORT LDA WBUF ilaatst ontvangen byte ? gigg E5 ;NTR4 PUSH PSu
0476 47 MOV B,A i @4E6 €3 PUSH B
@478 3A9105 LDA RBUF flaatst verwerkte byte | @4E1  IAFOFF LDA SERIN ihaal ontvangen byte boven
947F CA3Z604 JZ KEYS ija, dan terug naar toetsen kijken é PAES CAF704 37 NONE :67 laat dan maar
0482 3C INR & | 24E8 47 MOV B, A
28483 329165 5ThH RBUF ipointer naar laatst verwerkte byte 1 verhogen, BAEY A0S L DA WBUF sLaatste in buffer (1 byte)
0486  LF MOV L,A | e4EC 3C INR A iVolgende plaats
ead7 2603 HV1 H SH 5 @4ED 329065 STA WBUF
e489 7E MBY AM fhaal J##H  (*¥=RBUF) B4F0  &F MOV L,A
o4ah FEIF CP1 1FH 0aF1 2603 MVI H 3H :Buffer (h byte) 3#¥H  ¥¥=WBUF
2480 DA7464 JC CTRL sctrl—chars niet op scherm zetten QAFY 78 MOV A, B ’
24gF  EF TEMP  RST 3 B4F4  ELTF ANT 7FH istrip parity bit
2499 83 bPB 3H ;andere wel op scherm zetten PAFL 77 MOY M, A ;zet byte in buffer
QA1 37704 JHP PORT H vl gEﬂdE b‘fte verwerken Qar7 1 NONE POF B
2474 FEOD  CTRL CF] @DH icarriage return? P4Fg  Fi POP POY
@495 LABFe4 JZ TEMP ivwel op scherm zetten 94F9 E1 POF H
9499 FEQ7 CPI 7H scontrol-G67 GAFA FB O ET
2498 CAFCH4 JZ BEEP jdan piepen 4FB 9 RET
849E FEeC CPI 8CH s HOME? ‘ BAFC ;
@400  LABFo4 JZ TEMP iwel op scherm zetten PAFL R LR TR SRR B E TS P T S P e S S SN
43 FETF CP1 7FH sDEL? e4FC : VMerwerking van control-§ : BEEP
24685 [23664 JHZ KEYS inee, terug naar toesen kijken RAFD :
94A8 3EH8 MVI A 8H imaak er BACKSPACE van 94FC  @16AG5 BEEP  LXI B BBEEP spointer naar beep commando
2480 C3IEFe4 JMP TEMP sop scherm zetten PAFF  ZE3e MVT A 3eH
940D H ohel  I24006 5TA DUBAMI $BASIC ROM-bank
BAAD §OEENR I H R R RN E LR R R E LT R BE RSB E R H R EF SRS E RSN f PSR4 3I205FD aTA DANK
244D i Seriele putput routine 0597 CDBLCES CALL SOUND jvoer SOUND commando uit
S4aD S e50a 3EFe MYI A aFeH '
24480 F5 OUTPUT  PUSH PSW sonthoud char p5oc 3244900 5TA DLBANK iterug naar ROM—bank 4
24AE  ZAGOFD WAITL  LDA OFDeOH B58F 3I2046FD 5TA BANK
9481 EbL8B ANI 84 iserial output ready? @512 314 MVI A 14H ;tijdsduur van beep
@4BZ CAAEG4S 37 WAITI inee, wacht 8514 32BESI 8Th WAIT iin de timer stoppen
94B6  IAFIFF WAITZ2  LDA 2FFF3IH as17 L377904 JMP PORT sverder werken
@489 E419 ANT 194 i TICC-buffer leeg? asia ;
24BB ChABLe4 JZ WAIT2Z inee, wacht B31h R e S e s e bR s B L NS R R L R e
@4BE F1 POF PSW shaal char terug 518 i Laad esen file in de EDIT-buffer
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Lo
B51A
@510
9351F
o526
2521
2524
8527
2528
B52B
9520
952F
Q338
8533
05354
23536
0337
9539
@53c
#53E
6341
2542
6543
8545
o547
O54A
254D
6550
@553
#5546
@559
Bo54h
558
9550
S30F
Bo60
2563
9564
83467
@564
567
9566
Tt
@56h
a577
@583
#5844
G58F
B59
8571
9572
8524
8595
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5

ZE6D  LOAD MVYI A @DH jcarriage return
ChAabe4 CaLL auTPuT iseriesl doorstursn
EF RST &
63 DB 3H sen op scherm zetten
119405 LXI D EBUF istart van de EDIT-buffer
3A%005 LOAD?  LDA WBUF
47 MOV B,A
IFAT195 LbA BBUF
Bg CHMP B ichar oatvangen?
CAZa0N JZ L0aD2 inee, wachten
3C INR A ija
329105 85T REUF fleespointer | verder
&F MOV L,A
2493 MYIH 34
7E MOV AM shaal 3##H  (3¥=RBUF)
FE7E crPi " e 5
Ca57e5 Jz LODEND ija, gedaan
FEBA CrI oRH i linefesd?
CAZ405 Jz LOADZ ija, overbodig karakter
i2 S5TAX D istop char in de EDIT-buffer
13 INX D ipointer in EDIT-buffer 1 verder
289802 LHLD 29BH
28 BCX H
CD14DE CALL E0MPAR svergeli ik met start van de HEAP
EASEOS JZ FULL izelftde? dan vol
L2405 JMP LDADZ sanders verder laden
218305 FULL LXI H FULMES
CD320B CALL PRINT sprint "Buffer full" ?
£37704 JHP PORT :
AF LODEND XRA A
12 STAY b i9 als laalste byte
13 INK D
219483 LXI H EBUF
23 INX H
220200 SHLD SA2H iStart v.d. ERIT-buffer
ER XCHB
220480 SHLD 804H sEinde v.d. EBRIT-huffer
C377¢4 JHP PORT iterug interactief werkan

¥

3 HEENI IR H RN R R R R RSN E N AN 3 0 0 S S S 06 3 3E

;i DATA

L]
140606 BBEEF DB 14H, 8H, 8H, 0H, @H, 14H, 0H, 04, 0H, 8H, 14H, 9H, 8H
PeoF14 DB OH, @FH, 14H, 8H, ©H, 0H, 8H, 14H, 6H, &H, 7H, 8D2H
eDh FULMES DB &DH
L2FSES DB "Buffer full™
aD DB @DH
o2 WBUF B aH ipointer naar laatst ontvangen byte
&g RBUF DB 8H ipointer naar laatst verwerkte byte
2008 MSKSAV  DW 2H
o8 EBUF B 2H ibegin van de EDIT-buffer

END

#OP/CDC communicatie®

HOOFDSTUK IV : PROGRAMMERING VAN MICROPROCESSOREN

Een programma is een geheel van instructies die door de microprocessor
stuk voor stuk dienen uitpgevcerd te worden om tot een bepaslde toepassing
te komen.

Vermits elk van de microprocessortypes sen sigen instructieset heeft,
zou een ultgebreide behandeling van de verschillende inssiructiesets ons
veel te ver leiden. Wij beperken ons derhalve tot een gedetailleerde
studie van de instructieset van de microprocessor 8080/8085 van INTEL.
In annex 10 is een resumé gegeven van de 8080/80B5 evenals een alfabe-
tische lijst en een lijst in hexadecimale volgorde, en in rubrieken.

4,1. Samenstelling van een instructie

Een volledige instructie bestaat uit 1, 2 of 3 bytes (4 bytes bij Z80)
afhankelijk van het type van instructie en van het gebruikte adresserings-
type. Een programms wordt slechts door de microprocesser aanvaard onder
de vorm van machinetaal, d.w.z. een opeenvolging van 2 digits lange hexa-
decimale codes. Vermits zulk gen programma voor de gebruiker haast on-
leesbaar is, worden de instructies voorgesteld in afkortingen die men
mnemonics noemt. Een instructie bestaat uit twee gedeelten of velden.
Een eerste veld geeft de operatiecode OPCODE van de instructie aan.

Het tweede veld geeft de operandl(en) aan waarmee deze opcode moet werken.
Als operand kunnen worden zangegeven :

- 8 bits data

- B bits adres van in- of uitgangskanaal

~ 18 bits data

- 18 bits geheugenadres

- een register

- een registerpsar

Het is mogelijk een volledige instructie te schrijven die slechts &én
byte leng is, wanneer de OPCODE maar enkele bits beslsat. Dienen data

of adressen aangegeven te worden in de instructie, dan wordt deze 2, res-
pectievelijk 3 bytes lang.

Bij de bespreking van de verschillende instructies zullen we telkens,
naast de mnemonics, de hexadecimale code aangeven, vermits we deze nodig
hebben om een programma te schrijven in de vorm die door een microproces-
sor kan aanvaard en verwerkt worden.

4.2, Instructieset van de microprocessor BGB0/8085 van INTEL

Oe instructies voor de B080/B085 kunnen worden onderverdeeld in verschil-
lende greepen. Voor we de instructies van elke groep in detail behande-

len, geven we een algemeen overzicht. -
We onderscheiden :

- Transfertinstructies : zi} maken het mogelijk :
a) gegevens, adressen of constanten te verplaatsen, hetzij
. tussen registers
- van gehesugen of ingangspoort naar een register
- van register naar een geheugenplaats of naar een uitgangspoort
b}l een constante te plaatsen in een register of een geheugenplaats
- Rekenkundige instructies
- Logische instructies
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- Instructies betreffende de behandeling van onderprogramma’s (subroutines

- Instructies hetreffende programma onderbreking

- Besturingsopdrachten voor het assembler vertaalprogramma {pseudo~-in-
structies).

Bij de definitie van de instructies gaan we gebruik maken van bepaalds
afkortingen en symbolische voorstellingen die we serst even toelichten.

Verwijzing near : gebeurt met :
register r
registerpaar p

adres adr :
8 bits data of constante data 8 (dg)
16 bits data data 18 (d4g)
geheugencel M

het nummer van sen in- of

uitgangspoort nr (n®)

Indien we niet verwl]zen naar sen register, ragisterplaats‘of geheugencel
maar wel naar de respectievelijke inhcuden, dan wordt dit aangageven
door het tussen haakjes plaatsen van het betreffend element.

(r) geeft de inhoud van een register
{rp) geeft de inhoud ven sen registerpaar
{adr} geeft de inhoud =2an, van wat zich op sen adres bevindt

Onderstaande tabel geeft de namen van de verschillende registers of re-
gisterparen die voor programmatie toegankelijk zijn. Teneinde =en zo
volledig mogelijke informatie te kunnen geven hebben we de binaire naam
{in machinetaal) van de verschillende registers of registerparesn toege-
voegd in szen derde kolom van deze tabel.

Naam [ gymbool Binair eguivalent
accumylator A 111
register B B 000
register C C 401
register D 0] 040
register E E 011
register H H 100
register L L 101
geheugencel M M 110
registerpaar B,C B 0g
registerpaar 0.8 0 g1
registerpaar H,L H 10
stack pointer (stapelwijzer) 5P 11
arogram status word PSW

programmateller PC

stack {stapelgeheugen) STCK

Om de verklaring van de instructies zeer bondig te kunnen beschrijven,
maken we gebruik van de symbolen @

d betekent : gaat naar

Voorbeeld

(6] + C betekent : de inhoud varn register B gaat naar register C

++ betekent : wordt omgewisseld

Voornheeld
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(HL)}++(SP) betekent : de inhoud van het registerpaar wordt omgewisselc
met de inhoud van de stack pointer.

De opcode van de instructies wordt zowel in mnemonic als in machinetaal
(binair) gegeven. In machinetaal worden de volgende symbolen gebruikt

ddd staat voor het register van bestemming (destination) zoals bij

een transfert opdracht bijvoorbeeld.
588§ staat voor het bronregister {sourcel vanwaar de informatie vertrekt
rp - staat voor een regisierpaar waarmee de instructie werkt

Het binair eguivalent van de respectievelijke registers wordli in boven-

staande tabel teruggevonden.
Oe deoor de instructie beinvlcece tpestandenbits worden afgekert door

» carry overdrachtbit
z zero nulbit

S gign tekenbit

P parity pariteitsbit
AC auzt liary carry hulpoverdracht

In de instructieset worden vaste symbolen gebruikt

I voor het onmiddellijk (immediate) manipuleren van constanten

A voor het aanduiden van instructies met netrekking tot register-
paren. Deze vaste symbolen zijn slechts geldig als I of X niet
de perste plsats van de mnemonic innemen. .

Rekening houdend met al deze gemaakie afspraken

ties bespreken onder dezelfde vorm.

De eerste lijin van de bespreking geeft in volgorde : de mnemonic,

necode, de toestandenbits die door de instructie belnvleoed worden, het

aantal bytes en tenslotte de ipstructieduur gegeven door het aantal pe-

riodes van de besturingsklok.

Deraanduiding tussen haakjes duldt op een aan

indien deze niet dezelfde is dan hij de 8080. .

Een tweeds lijn geeft de betekenis van de instructie in de engelse taal.

Een verklaring van wat de instructie doet en een grafische voorstelling

ronden het geheel af.

zullen we alle instruc-

de machi-

tal periodes bij de 8085

a) Transfert tussen registers

MOV rq,T7 01dddsss - - - 1 5(4)
Move register to register
Oe registerinhoud van rz wordt naar register rq gebracht

(rp) +

Overeenkomstig de afspraken is dit een 1 byte instructie
die 5 klokpericdes duurt en de toestandenbits niet bein-
vioedt.

Let wel, rq en rp kunnen cok hetzelfde register zijn

XCHG 11101611 - e = 1 4

Exchange DE with HL
De inhoud van de registerparen DE en HlL wordt omgewisseld

{HL) <« {DE)
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XTHL 11100011 - - - - - 1 18(16)

Exchange HL to top of stack

De inhoud van het reglsterpaar HL wordt omgewissald met de
inhoud van het stapelregister geadresseerd door SP en SP+1
Ce inhoud aangeduld deoor SP wordt omgewisseld met deze van
L en de inhoud aangeduid door SP+1 wordt omgewisseld met
deze van H.

(HL) «={T0OP OF STACK)

SPHL 1141027 - 2 2 = - 1 5(8]

HL to stack pointer

Het stepelregister wordt gelacen met de inhoud van het
HL register

(HL)} =+ SP

b} Transfert van een geheugencel of een ingangspoort naar sen register

MOV r,M 01ddd110 - = - - - 1 7

Move memory to register

De inhoud ven de geheugencel geadresseerd door HL wordt
overgebracht naar egen register

(M) = r met M = (HL)

mov M.M is niet toegelaten

LOA adr 001414010 - - - 4 - 3 13
Load accumulator direct

De accumulator wordt geladen met de inhoud van het adres adr

“{adr) -~ A

Let wel dat in binaire en ook in hexadecimale notatie byte
2 de laagste adresbits en byte 3 de hoogste adresbits san-
duiden, dit in tegenstelliing tot de asssmblertaal.

LDAX p 00rp1010 - - - - - 1 7
Load accumulator indirect

Oe accumulator wordt geladen met de inhoud van de gsheugen-

cel waarvan het adres in het registerpaar rp staat.
(adr) + A

LHLO adr got01010 - - - - - 3 16

Load HL direct

rlet HL registerpaar wordt direct geladen met de inhcuden
van adr en adr+1

{adr} - (adr + 1) = H

POP rp 11001 - - - - - ¥ 10

Pop register pair off stack

Een registerpaar of het paar accumulator + toestandenbits
wordt geladen met de inhouden van de cellen aangegeven
door SP en SP + 1,

Als het PSW als registerpaar gebruikt wordt, wcrden alle
toestandenbits gewijzigd.

Oe inhoud aangeduld deoor SP gaat naar Low of naar de Flags
deze aangeduid door SP + 1 naar High of de Accumulator.

#*[URSUS MICROPROCESSOREN#

IN n®

11011041 -~ - - - - 2 10

Input

De accumulator wordi geiaden met het woord aangebodsn op

de poort met het nummer n°.

Het nummer besteat uit B bits zodat 256 compinaties mogelijr
zijn.

{Kanaal) - A

¢ Transfert van een register naar een geheugenplaats of nasr een

ultgangspoort

MoV M.

STA adr

STAX rp

SHLD adr

PUSH rp

oUtT nr

01110sss . =~ = = = = 1 7

Move register to memory

Oe inhoud van een register wordt overgebracht nasr een
geheugenplaats M geadresseerd door het HL registierpaar.
{r} + Mmet M = [HL]

oc410040 - - = - - 3 13

Store accwnulator direct
De inhoud van de accumulator wordt overgebracht naar het

acres adr.
(Al = adr

¢0rpl040 ~ - - - - 1 7

Store accumulator indirect

Ce intoud van de acocumulator wordt gvergebracht naar de
geheugenplaats waarvan het adres staat in rp.

{A] =+ adr met adr = {rp)

goqoe010 - = = = - 3 16

Store HL direct
De inhoud van het registerpaar HL wordt overgebracht naar
de adressen adr en adr + 1
{H.) -+ adr (L} -+ adr
" (H) -+ adr + 1

11rp0101 = = - - - 1 11

Push registerpair into stack

De inhoud van het registerpaar rp of PSW wordt overgebracht
in het stapelgeheugen op de adressen aangewezen doar SP - 1
en SP - 2.

{rp) =+ STCK

(PSW] = STCK

HIGH of Accumulator =+ SP - 1

LOW of Fiags - SP - 2

11040011 - - - ~ - 2 10

fOe inhoud van de accumuelator wordt naar de uitgengspoort
met nummer nr gebracht
(A} + Kanaal nr

d) Een constante naar een register of een geheugenplaats brengen
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MVI r,const

MVIM M,const

LXI rp,adr

INR T

INRM

DCR ry

OCR M

INX rp

OCX
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0Qdgd110

Move immediate to register
Een constante (dg) wordt in een register geschreven
const » '

a0110110 - - - - - 2 10

Move immediate to memory

Een constante wordt in ean gehaugenplaats geschraven die
door het HL registerpaar wordfg geadresseerd.

const + M met M = (HL)

00rp0G01 - - - - - 3 10

Load registerpair immediate

Een registerpaar rp wardt geladen met een 18 bits constarnie
die meestal een adres zal zijn.

constante (d45) + rp

00ddd100 Z,5,P,-,AC 1 5(43

Inerement register
De iphoud van een register wordt met 1 verhoogd
(r] + 1 =+r

001101040 Z,8,P,-,AC 1 10

Increment memory

Oe inhoud van een geheugencel, door het HL register gead-
resseerd, wordt met 1 verhoogd.

(M} + 1+ Mmet M = (HL}

00ddd101 7,3,P,-,AC 1 5

Decrement register
De inhoud van een register wordt met 1 verlaagd.
{(r] -1 =+r

60110101 Z,5,P,-,AC 1 10

Decrement memory

De ?nhuud van een geheugencel geadresseerd door het HL
registerpaar wordt met é8n verminderd.

(M) - 1 >Mmet M= (HL)

C0rp0a11

Increment register pair

Oe inhoud van een registerpaar (8, 0, H of SP) wordt met
1 verhoogd.

{rp) + 1 » rp

G0rp1011 = = - - - 1 5

Decrement register pair

Oe inhoud van een registerpaar rp wordt met 1 verminderd
(rp) - 1 > p
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présence du DAlnamic
preécédentes.
pAlnamic France, ogui

DAlnamic

Chers membres,

Vous qui etes Francophone, vous aver pu remarquer la
INFD dans guelgues unes des revues
Le DAInamic INFO est une création du club
contient des taductions d’articles

publiés précédemment en langue Anglaise ou Flammande, mais
aussi des articles originaus de nos membres en France.

utilisateurs du DAI

Tput dabord il a pour but d'élargir le cercle des
afin d’avoir encore plus de nouveautss

et de logiciels & vous présenter. Alnsi dans ce numéro vous
est présenté un premier programme (La forteresse de Z1LARG)
qui ne contient que des textes en Frangais.

Ensuite les programmes courants du club, en accord

avec la Belgigque, seront désormais disponibles en France &

un
AcCcompagneés
Par exemple :

pri» sensiblement identigue. Ces programmes seront
{(Buang nécéssaire) d’une notice en  frangais.
ia notice de FWP sera disponible & partir du

ier Juillet.

asspr important,
effet vous avez pu noter gu’il

Enfin, nous pensons, et si le nombre de demande est
regrouper les achats de cassettes DER. En
est tres difficile de se

procurer ces cassettes, et gue quand on vy arrive elles sont
vendus & des prix hautement prohibitifs.

flors, et si vous aver des guestions & nous poser,

des articles divers concernant le DAl ou des échanges de
Ecrivez

logicels qui vous interessent,
nous & :

n"hesite: plus !

DAlnamic
? Rue LAvoisier
59140 Dunkerque

Au plaisir de vous lire,

. DUFOUR

2 TRADUCTION DE L*ARTICLE : PROGRAMMEERTECHNIEKEN

4§.§§> DE F.H.DRUIJFF (N@ 16 P154)
\}§> Examinons aujourd’hui,le probléme de la rapidité d’un
programme Le premier probléme est bien sur:comment tester la
rapidite d'une instruction ou d’une partie de programme

donnée. Le DAT peut nous #tre d’un grand secours.le mieux
est de faire un programme-timer sépard qui,si souhaite,peut
gtre une subdivision du programme principal aussi lengtemps
que celui-ci est encore au stade de projet.les lignes 3 et
95 présentent 1’ossature de ce programme

#¥DAInamic FRANCES
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bu WAIT TIME 2:POKE #1BF  #FF:POKE #1BE, #FF
25 TIBE=PEEK (#$1BE) : TIBF=PEEK (1BF) :
FPRINT (BFFFF~-T1BE-T1BF#236) /50.0

Les variables TIBE et TiIBF sont des entiers naturels.Nous
utilisons 1°horloge de 20 msec. pour diminuer la valeuwr de
1BE et 1BFjusgu’a ce gu’elle soit nul.les pokes et le WAIT-
TIME de 1a ligne 5 servent & avoir un depart correct . Puis-
que 17istruction WAITTIME utilise ces adresses, elle ne peut
figurer dans le programme A tester. L’odre de lecture dans
la ligne 73 a son importance:tel guel, il sg pourrait gqu’une
erreur de 256#20 msec.=S5 sec. se produise,mais cela se
verrait immediatement,alors que si les deux PEEK’S avaient
eté lu en sens inverse,une erreur de 20 msec. aurait pu
veniy fausser le resultat .Les deux exemples de la page 154
vous deonnerons une idée de la variation de vitesse de
progr anmes semblant pourtant e@tre identigues 5i nous
ajoutons A=3 ou A=B dans 1a boucle,il faut limiter la boucle
a 1ege iterations car le temps augmente trop fort. Si nous
ajoutons des fonctions,ce temps va encore augmenter plus
fortement.lLa periode chronométrée neut donc etre de #FFFF22¢
mse;. = plus de 20 min. Attention les calculs avec les
entiers ne sont pas toujours les plus rapides:voir ainsi
AZ=0UR(PL) et A!=SER(P!) ! A=2%B+4 et les lignes suivantes
sont assez edifiantes. Bue la boucle se trouve sw une seule
ligne ou sur deux lignes peut avoir aussi sont influence.En
principe essayez toujours d?avoir tout sur une seule Iigne.
Examinons maintenant les sauts conditionnelss -Ces
instructions si importantes doivent se voir rclairement
dans un  programne,par  exemple:le IF »#¥  GOTO #%# somble
plus clair que le IF #%# THEN +#%,Ci~-apres un exemple de
progranme déija regu:

1zé IF A=3 80OTO 140

138 5070 168

144 pP=2

156 GOTD 140

16¢ END:REM Un programme desolant !

Naturellement cela fonctionne,mais il peut e&Tre nettement
simplifié

129 IF A<53 BOTOD 140

146 P=2

168¢  END:REM Un pogramme meilleur !
Une plus courte version donnerait
12e IF A>3 BOTOD 160:P=2
149 END
Une version sans 1’instruction 807D
120 IF 4=3 THEN P=2
Enfin sans utiliser le IF
12% P=F+P# (56N (ABS (A-3) ) ~1) -2# {SBN{ABS (£-3) ) ~1)

Savez-vous que le OM W BOTO #* travaille plus rapidement oue
le IF =% GUTO #%.Mais attention car un calcul supplementaire
pourrait annuler ce gain de temps.Faites aussi attention auw
programmes oo }on retrouve en 5@ :B0TO 170 en 170 BOTD 220
et en 229 G0TO 3¢ !.Rien souvent ces erreurs proviennent de
programmes gui ont &té corrigés durant leur slaboration

Les GOSUE et RETURN sont  en génédral trés clairs dans un
programme.dans la mesure du possible n'utiliser qu’une seule
entrée et une seule sortie.a moins gue vous ne soyez tres
sur de vous et gue la clarté n’y perde pas de trop Essayez

aussi le programme qui suit le texte et voyer combien il est
rapide : {(Problem Program)
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TRADUCTION DE L°ARTICLE : PROGRAMMERTECHNIEKEN
DE F.H.DRUIJFF (N& 18 P283)

Voici un petit programme qui m*a eté envoyé par koert Van
EFspen . Ce  programne appellé " STAR — BUILDER ™ est
relativement cours et simple,mais mises & part guelques
petites fautes, les differents problémes ont bien eéte
analysés et des solutions leurs ont é&té trouvées. Dun
autre coté , les fautes et la facon d"aborder les
prablémes sont illustratifs du raisonnement de beaucoup
de programmeurs et pas nécessairement des débutants.

C’est pourquoi,ije vais utiliser ce programme comme base de
ret article avec bien sur  17accord de Koert gqui savait
pourtant oque tout ce gqu’il avait fait dans ce programme
allait étre "critigus”.

J’espére gque vous prendrez la peine de lire le programme de
Koert , de noter toutes les fautes gque vous croyez
renpcontrer et de lire 1’article ensuite. Cependant, il v a
bien sur des peints gul sont une affaire de gout et il est
méme possible qu’il y en ai que j"ai negligeé. 5i c’est le
cas, faites~le moi savoir je pourrai en tenir compte dans le
futur.

Vous trouverez le programme initial de Koert aux pages 283
et 286 du n.18

Comme vous pouvez le voir c’est un programme assez court,
mais oui fonctionns relativement bien . lLorsgue 1°on
gtudie le listing, on remargue directement gue les
numéros de ligne sont seulement des multiples de 1@, cela
me dit que le programme a été pensé mais encore revu avant
d’etre envové. OCeci mangue souvent dans les envois car
beaucoup sont content de voir le programme fonctionner.lLe
programmeur de metier devra encore faire un  manuel
d’utilisation aprés la derniere ligne de programme si
celui-ci indigque automatiguement les explications. Ainsi
par exemple lorsque wvous utilisez le DAINATEXT, i1 est
indigué sur la premiere page comment vous pouvez retourner
au menu avec un SHIFT- RETURN, mais cela n’est plus
indigué lorsgue vous entrez du texte!, de plus i1 n'est
pas indigué clairement la facon ou 17ordre dans lequel
vous devez appuyer  sur ces touches ! Mais attaquons
maintenant la critique.

Comms je 17ai déja mentionné auparavant . j& BuUis un
adversaire de la guestion qui est faite & 1’utilisateur pour
savoir s’il veut comnaitre les instructions guand celles-ci
sont aussi courtes. Cette routine se trouve bien en fin de
programme, avec des numéros de ligne logigues, mais elle
contient deux RETURN ce gui est déjd moins bien réussi.
L’ensemble aurait pu étre repris avec des G070, nous allons
seulement de la ligne 26 en 19600 et ensuite retour en
ligne 1@8. Gi nous voulions plus tard incorporer un
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HULP=SCRN (XX, YY) : IF HULP =15 OR HULP =3 THEN ...
Encore meilleur :
IF SCRM{XX,YY)<&@¢ THEN ...

mais cela ne change pas la faute, comment la résoudre? Il y
a plusieurs méthodes disponibles en voici deux s

1) Nous calculons le nombre d’étoiles que nous plagons,
£’il y en a par exemple 28, alors nous devons attraper
28 étoiles pour obtenir un nouveau terrain. Au liew de
tester litteralement si SERN{XX,YY)=@¢, nous pouvons mettre
le compteur & jour de la maniére suivante :

TELLER=TELLER+1-56GN {SCRN (XX, YY))

2) Nous choisissons un  autre point et pour gagner dy
temps nous changeons seulement la valeur YY.

208 FOR O=1 TD 3@:XY=RND{)X)
210 YY =RND(Y):IF SCRN(XX,YY)<>@¢ 6OTO 21e
226 NEXT

Le double emploi de la boucle pour placer les points blancs
et rouges me convaint des capacités de programmeur de Koert.
Sans e@tre plus original, mais suivant mon gout pour
la lisibilité je placerais volontiers deux boucles FOR-
NEXT separées. C’est & peine plus de travail et bien
plus clair pour les autres. Mais sachez gue la sclution
de Koert est éxacte. Un autre argument contre la soclution de
Koert est gu’ aprés la premiere boucle,on teste

inutilement =i la couleur 3 est encore présente.

En ligne 88 G5, 66 et T sont remis a zéro avant le retour
au début du programme . il aurait &té préférable que
cette initialisation se fasse au début. La mise a zéro des
lignes 510 et 900 peut alors ne pas avoir lieu. Apres ces
changements, la ligne 990 ne contient plus gue
Praugmentation de Seee. En +$ait nous pouvons seulement
arriver dans la ligne 909 qu’i partir de la ligne 320,aussi
on pourrait le faire & cette ligne et supprimer la ligne
706. La ligne BOO® peut aussi etre supprimée aprés un petit
changement . L'ENVELOPE ne change jamais et peut donc
etre mise dans 1"initialisation. La construction du
terrain peut se trouver en fin de programme on peut faire
Ccommencer ce bloc par guelgues BETC pour contrer le rebond
des touches, cela éviterait de commencer avec la derniere
commande du jeu précédent., Le GOTO en ligne 200 ne me
plait pas non plus, La détermination de la direction
est essentielle et donc je 1a placerais en debut de
programme. Elle doit en fait etre la premiere exceptsé
17ipnitialisation. ‘

La méthode utilisée par FKpert pour indiguer combien
de tours il existent encore est bonne et originale {voir
lignes 12¢ et 138) bien gu'elle spit &trange. I1 aurait éteé
plus clair de 17écrire romme ceci:

234 DAlnamic B4 - 23 #DBInamic FROMCE®

DAlnamic INFO

CLEAR cela se ferait alors sans probléme. Avec un CLEAR
le programme est d’ailleurs meilleur, essaver avec un CLEAR
256 par em. Les lignes 30,49 et 59 pourrait se trouver
avec les explications, de facon & avoir un seul

choix dans le programme. Au sujet de la ligne 50 :

3¢ B=GETC : IF 5=49 DR G=5¢ £0TO 1€9:B0TO S0

Cette ligne

reagit de la meéme manidre gue celle du programme, mais
elle n’offre pas la possibilité d’inserer une ligne entre
50 et 1@¢ . les deux méthodes utilisent AND et OR,
instructions qui demandent un temps supplementaire,
voici une autre solution:

30 6=GETC: IF G{42 BOTO 3@:IF G538 GOTD 3@

La méme remargue peut &tre faite pour la ligne 530. Koert ne
savait apparemment pas, et en cela il n*est certainement pas
le seul, que lors dune combinaison de IF AND ou de IF OR,
le DAl éxamine toujours les deux possibilités et les
combine avant de prendre action. I1 est préférable de
stopper dés qu’elle est fautive. Le AND et le OR sont
plus faciles & comprendre comme structure, mais npe sont
pas les plus rapides sur le DAI. 81 la vitesse est
importante, on peut utiliser plus de IF's, et arranger
17ordre des test pow en avoir le moins possible. Le score
est tend & jowr & lIa ligne 3205aprés S  deux éspaces sont
imprimés afin gue les derniers chiffres de 1la fois
précedentes soient effacés . Consideresz pour guoid deux
égpaces sont nécéssaire et dans guel cas un se2ul n’est pas
suffisant. Apres ce " " , je verrais volontiers un
7§37 pour eliminer le comportement énérvant du curseur. On
powrrait aussi rendre celul-ci invisible par un  POKE
#73,32. En ce qui concerne la ligne 1B®, X+X est plus
rapide gue 2.0¥X. L’utilisation des nombres 1.9 et 2.9 est
correct car le RND fontionne plus vite qu'avec des
entiers. Le INT est complétement inutile parce gqu’il v a
quand méme une adjudication & une variable entiére.

Et maintenant la faute : Koert prévoit qu'il est
possible gu’une “etoile’ vienne se placer & un endroit ou il
y en a déjd une, il n'y en aurait donc gue 29 {(ou moins)
et i1 ne serait jamais possible dfavaler 30 é&toiles
pour obtenir un nouveau champ. Koert résout cela
apparament bien en testant si la place est vide, si ce
n*est pas le cas, il diminue le compteur de boucle de 1
unité. Ce serait trés bon si le DAl permettait ce genre
d’opération, car au debut de chague boucle FOR-MEXT le
nombre Jd’itérations nécéssaire est calculé gt il n’est plus
possible de le changer. Les modifications sur la variable O
n‘ont donc aucun effet. De plus j’ai des objections contre
un FOR aver deux NEXT’s, Le test wméme pouwrrait etre
meilleur, non seulement le OR dont nous avons déja parlé
mais aussi la double comparaison de SCRN(XX,YY) prend
du temps. Une meilleure solution ssrait :
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49 IF B=1 THEN PRINT [HR%(25%5)4+% “+[HR$ (255)
39 IF B=2 THEN PRINT CHR$(?%5)+v o
68 IF B=3 THEM PRINT " »

La ligne &40 peut méme étre supprimge par un EHR$(12) J%ai
cherché une autre solution :

4@ PRINT MID% (CHR%(253)+" "+CHR$ (255)+" ",B+E, )

avec un B qui varie de 0 a 2. Je préferais en fait éviter le
CHR%(250). Je mets alors la ligne concernde en ligne i, et
remplace le string quutilise MIDS par "ARAAAAA". Ensuite
je passe en Utility pour tester ou commence le basic
{normalement) #3EC s’il n°y a pas de CLEAR, On remplace
alors les 41°s qui se trouve juste apres #3EC par FF 20 FF
20 20 20 20. Pour ceux qui ne sont pas familiarisés par ces
codes FF est un bloc noir et 20 un espace. Retour au basic
et par 1’intermediaire de EDIT modifier le numero de
ligne. La ligne 33¢ ne ne plait pas non plus. Il est
logigue de mettre GETC dans une autre variable pour
conserver la direction originale, mais pourquei n’y a-
t-il pas de ‘point de punition? lorsqu’un changement de
direction est donné ? Donc remplacer le ON BG-15 GOTO ...
par un BOTO 1100. Bien gue le jeu soit rapide, examinons
la logigue suivie; Dans la ligne 320 se trouve up test
insensé & moins que le dernier point ne soit un blanc
(). On peut aussi changer 1a ligne 330 le IF GB=0 devient
alors IF BG<16, de facon a rendre le TAB et RETURN sans
influence. J’ai aussi amelioré la beauté du programme  en
utilisant des entiers aux lignes 50 et 10050, Le resultat

final paraitra dans Games Collection 12 sous le titre de
STAR-HUNTER.

{Trad, J.p. Malliem)

SIMULATION DE GOTO ¥ / RUN X EM BEULEMENT 7 GOCTETS
(MG 14 PIZOG)
Avec le programme suivant vous pouver simuler S0OTO X et 11 est
egalement possible de faire RUN suivi d’un numero de ligne en BASIC V.6
sans vider la table dec gymboles.
Four inclure le programme dans ' ordinatew . taper la ligne
suivante en basic:
1e DIM JMF {1} IMP (D) =8#232384: IMP {1y =#4DC343DF : JUMF=VARPTR{IMP (&) Y 24
Maintenant JWMP contient 17adresse et JHMPM@E , JMP(LY e
programme. Faites attentionr , =i vous aver un CLEAR avant 17execution de
la ligne en basic,dMP{6},IMP{1) et JUMP prennent la valeur @ !}
Vaous pouver utiliser mop programme selon les modes
ci—fdessous :
1) Four RUN X taper par exemple #¥Y=100:CALLM JUMF, X
2y Pour BOTO X taper par eremple #10 X=180
' #28 CALLM JUMP,X:REM GOTO X
NOTE @ X,JUMP.JMP{@) st JHFP{1)} dpivent etre entiers.
(Voir programme et exemple d utilisation en basic pZes)
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lLa Forteresse de ZLARE (P.Pedglsborde)

Un super programme d’aventure,

dans 1%idée des "Donjons et dragons’.

Arriverez-vous &4 détruire
tel est le défis aue vous lance
attention, vous et vos hommes auront & subir,
pouveir arriver & la forteresse,
les plus fantastigues. (N oublier

ia

nas

tout en

frangais,

forteresae de ILARG
le maitre des lieux ! Mais
avant de
les azsauts des monstres

aussi de nourrir vos

hommes, car un éstomac vide méne & tout '!!'). Vous pourrez
accumuler les trésors, visiter des villages, v ascheter tout

le nécéssaire...

Extrait de la liste des logicisls

Acrobates

Centipéde

Driver

Super—Invaders
DAl-Panic

Pac—man

Math-fun

SPL {Macro—-assenblsur)
FWF (Traitement de texie)
Toolkit 3

Toolkit 4

Toolkit 5

Bames collection &4
Games collection 7
Games collection 8
Games collection 9
Games collection 19
Games collection 11
Games collection 12

La forteresse de ILARE

#DAInamic FRANCE#

fudio

k2

99

70

79

12¢
145
15¢
165
Rt
156
15¢
159
13
115
113
113
115
115
115

145

Frs
Fra
Fra
Frs
Fra
Frs
Frg
Fras
Fre
Frs
Fre
Frg
Frg
Frs
Frs
Fre
Frs
Frs
Frs

Frg

DCR
115
113
115
1i5
145
i7e
175
199
325
i78
175
175
149
14¢
14
149
144
140
140

i7e

Frs
Frs
Frs
Frs
Frs
Frs
Frs
Frs
Frs
Fres
Frs
Frs
Frs
Frg
Fra
Frs
Frs
Frs
Fre

Frs
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6¢ Championnat International de
programmes d’'Othello-Reversi

6th Othello-Reversi Programs World Championship

Cher Monsieur, Chére Madame,

Vous etes intéressé(e) par le prochain Championnat
d'OTHELLD-REVERSI. Je vous rappelle qu'il se déroulera
en une seule journée, le 22 SEPTEMBRE 1984, en catégorie
ordinateurs de table, et sur deux jours, les 22 et 23

SEPTEMBRE 1984, en catégorie ordinateurs de poche.

Ce 6&me Championnat se tiendra au SICOB, au CNIT-LA DEFENSE.

Le lieu vous sera précisé ultérieurement.

Vous trouverez ci-joint
- le texte du riéglement pour les catégories
. ordinateurs de table
et
. ordinateurs de poche
- un bulletin d'inscription & compléter et & nous retourner
TRES VITE !

Bien cordialement, E}i '%gagw LLA;\LJl
JM"”M

t

Brigitte MILLE
Promotion

e ' S
L'ORDINATEUR INDIVIDUEL (Othello) 5 place du Colonel-Fabien 75491 Paris Cedex 10 ® (1) 2402201
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JLES

meveral questions with respect  to
one of the buffers. For small Pt o—
roothe article of Frank Drwi jff  in

first. It already other progeams
" that the heap~pointer 29R-29C con-
be accomplished by simply pushing

rried out:

size e.qg 20000 ),

AL/E5 the end of

n buffer 1 of Fue,
wd as IEZ0 (AD/AD

start buffer 1),
vy,

his i4% done to by-
wetion inm FWE.

and will find the

wnet's like TRIM, MOVE etc. be given
nEWer is YES, it can as long as the
a parallel printer routine) are not
se addresses are free.

ses in FWF V1.4 as listed below, by

paragraph 4.0 of the FWPF manual .

ate: ALl addresses as listed in the FWP manual remain the same.

fter having done this, it is possible to execute the main-menu commands
M, MR, TR OMEY and "W', while working in the buffer, Type SHIFT/RETURN
ol lowsd by the relsvant command key e.g "TY, To dmprove the spead, the
BUal gquery message’s have hbeen ommited, so be warned !

WARNING !
%%%%%%%*%%**%%*****************%*%*%%*****%**%*****%*%*%************%***
Do never wuse the "T" command i Yo are modify—-ing a BASIC pEoGram. *
In most cases you will get a garbage. #
%%%%%%%****%*********%*****%&*%*****************************************
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Ih@ transtered BOBIEC progeam has
?#duﬁﬁaft of  the instruction. If you don‘t
étq;fplacm Fha élﬁpawﬁﬁ by for instance '

atements containing & or more BRAaces.,

always &
Like this, use the "g»

Mumbers end with 0. Just replace O, followed by & spaces
The patches bele i
F af: 2w rncorporate also s : - 5 i i
rine o ) Pow i . " ' B0 @ routine which disables Fe (B
wgrpaghi>.luutput lf Yo are dn BASIC. In the standard vmrr'“% #hﬁ “Rﬁz?:
JERed until the EDIT command wag Given ] o TRLen of FWE this
To enable the RSZID ¢
. Bk ] e 3 SEAE oubtput - avie Lo e
in ceend £ vy have Lo change the value of VS (vectar =
The ERROR messaoe H FERE 3
. . 5 LG 6 MAREERS NOT  CORRECT" cam | j '
time by changing the content of addrém;é; ]ggguﬁg&glfglﬁzﬁd T maeh sherther
Finally I would recommer |
1 Hel & Boommend to test vour e e g (- ¥
the patehes have been typad-in mmr:ésilsuw versten first, ta eheck 1f A
If you have found an int i
ol% AVE wl} : interesting applicatic o ave
ons pls. do not heettareons mmngac;;mgnmhlum, or have some specific aueshl -
Ber Grulters Lawrahof 159
G801 JE Venray
Tal, 04780-84180

FWFE Vi, 4 FaToHES j
. -5 obisct o
***%%%*%**%*%*%*%%%%*****igﬁ

?H@ Q0 00 2B mpE
$&? LA DS OF FE
DO 4D CA DF 26 FE =4
SEQ OF

4% Ch 98 18 e A O D1 2oy FE
16 s AR 126 FE
LA 4D 19 FE 57 a4 80 14 03 9

EDA 21 E6 DA
FBE CF Fa o
fﬁﬁj fg 2& gg éf OF CD 32 09 DA &B 09 03 A6 09 AF =0
DOE O3 O 9F 0% F5 21 31 01 75 FE 00 b o o
ZAF1 o oy C3 7P 09 FS 20 31 01 7E FE 02 F2 F2 26 36
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spaces belween the liﬂamnumbﬁré
i ‘ commanc
: Be careful if there are FRINT
This could be overcome if the ting~

HOHD
OO0
00
OO0
HOOE
HOOO
2000
2EBA
HERE
EEE
BECI
ldme
DAL
DECY
DECHA
naco
OEeF
IR}
OED4
OTDE&

OTDe
OADE
OEDE
OEE]L
OEDA
0BDA
LEDH
OFGE
OFBE
DR,
2AD1
2D
ADE
RADA

2aD9

L ZADE
ZADF
RRAEO

e 41
TS
BAET
2OE MO
2REH
20ED
2AFO
BAFR

22w
210000
REIFOR

El
LaDGOF
FEAE
EAYE18
FE4R
CADLEA
FEAD
CADFES
iS4
La6D1Y
FES7
CABOLA
LEFLOF

SLE&EN

CEBAOE

EEOL
ER2LE0E
CRAZ20Y
DALBOT
LML
aF

7
FEOR
Far226
3601
B
CEAFDLS

“®3F ms BB RT

WE =

CPATEML

"
*

FEHRT

MEHRT

FROTRL

NOCHNG

36 A H o o 3 e B 3 3 B0 36 00 56 36 36 3 0 H 0 e

#*

* FuWF V1.4 PATOHES

*

e

2T 1304 #

#

I e e 3 e 36 96 I I I 9636 6 B0 6K e e B 60 H M N

LiNL.
FUBH H
LKL M
HHLLD
FOF M
Wz
CFI
JZ
GEl
JZ
Ly
JZ
L1
JZ
LRl
JZ
JME
LINL.

LXT M
LINL.

JHF
LML

MYT A
GTA
CALL.

Je

JME

ARA A
STA

J
PUSH PSW
LXI M
MOV A, M
CFl

JF

MYI M
FOF PSW
JME

UNL.

O

BTOREDS

MWL
li:'""l'

REMSF1

)
FBHRT
JMf
MEHRT
:--i--r
TEHHRT
lwl
FILLEP
LR

FRECTRL,
FPATOMI

1
FLABEE
DML &7
F AR
MOVT L

Fl.aB2
MBHRT L

1ELH
2
MNECHNG
1H

QLEFDH

*FWP tips#

FART OF LISTING
SAVE CLIRBOR FHS.
CLEAR CRINTER USED IN
PER O AND WY ROUTINES
s RESTORE CURBOR FOS
s MOVED TNSTR. TO ALLOW FPATCH
fELIMINATE SFACES

®
L
0
y
[
]
»
A
+

b

sk Il TEXT BETWEEN 0607
s MOVE TEXT BETWEEN 0607
s TRIM LINES

sWIDTH ERUAL (RIGHT MARGIN)
s END FATOH, RETURN TO ROUTINE
N FART OF LISTING

s LOAL VECTOR %
H FART OF LISTING

sEXECUTE PATCHED INSTRUCTIONS
: FART OF LISTING

s SET KILL FLAG "ON

s CHECK IF MORKERS ARE Ok

s IF NOT, DISFLAY ERRDOR MSGE.
EXECUTE "K" (KILL) COMMAND

s ELL FLAG “OFF"

s EXECUTE "M" (MOVE)
P SAVE CHARACTER
sGET STATUS QUTRUT SWITCH

i Th aleuy

P NGO CHANGE IF OQUTPUT TO EDIT
sOR VIA ROUTE

s BET QUTFUT TO SCREEN ONLY

s RESGTORE CHARADTER

y T BOREEN RESTART (RET 0
FART OF LISTING

COMMAND

2

LTS
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3.

NOTE ¢ ~Only functions added b

242 DAlnamic

REASIGsa

This artircle is s conti
22 page 141.

DEASIC V2.1 page &

ruation of the article on DEASIC in

y DBASIC are described hars.

‘ ! Va1 [L an = y 11 d i i
- I. -

+ DEEK(<integer &lpression)

-Returns the twe-b \ : :
expression . yte value at address location “integer
gi. 18 HEAPR=#29FR

26 PRINT “THE HEAF STARTS AT
26 . : ADDRESS #;
30 PRINT HEX$ (DEEK (HEAR) ) w

+ DIM({array namer, <integer BRpression )
-When the value

of Jinteger e igne zla
Will retorn thos g pression:  eqguals n, then DIM

lus of the n-th dimension of <array nama >,

. 18 DIM A(19,4)
28 PRINT DIMta, 1y, DIMea, )

L

+ ERL
-Returns the linenumber i
-An error-linenumber
mode srror has Do e s

n whith an error gooursd.
egual toc zero means that a direct command

1. 10 ON ERROR BOTD "TRAF
28 ERROR 1@

1909 "TRAF PRINT ERL:?ESUHE MNEXT

+ERR
-Returns the error number,

&4, 12  ON ERROR GOTD "TRAF
28 ERRDR 5@

leao “"TRAF PRINT ERR:RESUME NEXf

“ oo

+ERFA%
-Returns  the identification of the DEASIC—ex
the error. i
=If the srror was
ERR$ is empty.

tension wich caused

generated by a DBASIC statement or command then

84 ~ 23 *DBASIC part 2«

newsletter

DBASIC V2.1 page 7

ex. 18  0ON ERROR 6070 "TRAF
29 DCR 4:REW 1000
i96e “TRAF PRINT ERR$,ERR:REUME NEXT

note @ DBEASIC VE.1 DCR version only.

+INTEGER (<f1pating point expression?)
~Lonverts a floating point value to an integsr value.
-Note the difference with the INT functiorn ¢ the INT  function
. returns a truncated floating point value.
~The INTEGER function can be usefull to convert expressions  to

the integer tvpe before passing them as function parameters to a
orocedure or user—detfined function.

1¢ FPROCEDURE TEST FN FUN
2ir PRINT FUi
Z9  END PROC

jk

199 FOR I'=0.1 TO 1.0 STEF 2.1
118 TEST INTEGER(SIN(I!i*10.9)
120 NEXT I

+IZTR$ (Linteger expressions)
~Retwrns a string representing the value of {integer expressionr.
~The I15TR$ function is familiar to the 5TR% function, the ISTRS
function however returns a string without added 7.@°

2. 10 A=109000000
26 PRINT ISTR$ (M), 5TR$ (A

“ oy

+IVAR I integer expression?)
~Returng  the integer value stored at memory location <integer
Bxpressions.
~The IY&R function can be usefull to point into an integer type
array.

ex. 16 CLEAR 10026
26 DIM A{16,18)
%0 FOR I=6 TO 10:FOR J=0 TO 10
49 A(I,d)=1%JsNEXT:NEXT
5o FOR 1=VARFTR(A(9,0)) TO VARFTR{A(10,18)) STEF 4
&% PRINT IVAR(I)
70 NEXT

£

+NDIM{{array namer}
~Returns the number of dimensions reserved for Jarray namer.
~Can be used in procedures and functions to test array-parameters

2

#DBASIC part 2
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BRAGIL VZ.1 page 7

DBQSID i‘-}g. 1 p;._:gg(:_x 8
4. PROCEDURES AND FUNCTIONS

&Y. I? FUNCTION SUM{aRRE &)
28 REM-~-gne dimen

39 LOCAL SUM stonal irteger array sum - | :

+Reclaration

e IF NDIMa) <5
LAl TH e g
58 ELSE Fop I=0 10 E?MEQH?? 129 ~-Proredures and functions alwavs have to bhe declared explicitly.
&8 SUMzSUM+ﬁ(I)=NEXT ne : -Within a procedure or function declaration, other procedures or
78 END IF - functions can be declared.
B®  FN=SuM
79 EMD FN ex. 18 FROCEDURE FROMFT
- 2@ FROCEBURE HOME
I@ PRINT CHR&(12):
+REQL(;intEger ErRpression:) ji ﬁgﬁEPHDC
~Lonve an i i
~The EEZL&?uQEE?gEF value to a floating point value. &0 PRINT "DBASIC V2.1
floating paint Ezp;agﬁfirESEful; Lo convert expressions to  the 79 END FROC
to a procedurs o userhﬁefinzggiiggtfgfm %e function parameters FROMF 11 cl th d
i -Procedure  PROMFT, called as FROMPT, wi clear 8 sCreen an
£, 1? FROCEDURE TEST FN 70 pfint tﬁe DBASIQ V2,1 prompt in the upper Teft cmrﬁer,wNate that
28 PRINT 7 line 22 to 406 in Fact declare a “sub-procedure’ of the
38 END PROC procedure FROMET.
169 TEST REAL (XMAY) +¥alue parameters
~f wvalue paramster will be assigned a  valug equal to the

VAR (<integer ENpression ) evaluation of the matching expression in the caller.

~Returns the floatin i
.. t va i}
;1nteger eipressions 9 bpoint value stored at memoty  location sx. 1% FROCEDURE FORWARD R
-the VAR function can b _ ) 20 XNEW!'=(+R#COS(ALFHA ) s YNEW ! =Y | +R#BIN(ALPHA)
type array. ' e usefull to point into a floating point Ze  IF PEN=DOWN THEM DRAW X!,Y! XNEW',YNEW! FENCOL
49 END IF

ex. 19 CLEAR 16000 S0 XiSXNEW!3Y!=YNEW!

20 DIM A (19, 1) 68 END PROC
i? FOR I=6 TO 10:FOR J=o 10 10 o "
© AI(I,3)=0%J:NEXT: NEXT 100 FORWARD XMAX/2

59 FOR I=VARFTR(A' (9, ¢ VARFTR .

60 PRINT ver(ry o 0 YARFTR(AL(10,10)) STEP 4

70 NEXT

»now

~Exgruting line 189 will draw a line with ltength equal to XMAX/Z.

ed. 19 FUNCTION FAC! (M)

+VQR$ (< l ﬂtEgF}r‘" E;‘:p?"E‘ESi on ’_)
20 IF hN=f THEMN FH=1.8

~Returns the string to ;
; i which = : s
points to, th memory location {integer expression: 70 ELSE FNsMN*FAD! (N—1)
~The Vars : ¢ iF
array. 1t fﬁ;ctégggis;EbELusefull to pgint into & string type ;é gﬁg FN
L0 Sort & string type array by  just &2 FOR 1=0 TO 19:FRINT FAC! {I):NEXT

Swapping the pointers tg the stpi
ings.
~Executing line &@ will print 8! to 16! (faculty).

gx. 1@ CLEAR 10e0
~hote that Fal! is defined recursively.

28 DIM A% (1op)
32 FOR I=2 710 100

48 A% (D) =CHR$ (I gy, 18 FUNCTION SEC! (X1)=1/CO5(X1)

26 FUNCTION CBC! {X!)=1/5INM{{D)

S0 NEXT

60 FOR I=VARFTR(A%(3)) T 36 FUNCTION COSH! CO=(EXF (XD +EXF(-X1) /2.9
- O UA ] =) - - . ) . - . La

70 PRINT VRS (1) RFTR(A$(186)) S5TER 7 o

86 NEXT

244 DAInamic 84 - 23 :
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tVariable parameters

~Variable parametsrs wi

11 .
the procedure- refer to the correspanding variables

or function-caller, i
1  PROCEDURE Swar VAR A%,0%
26 LOCAL HELPs
36 HELP$=A$:Q$=B$:B$=HELP$
489 END PROC
160 HELLU$2"HELLU"~BYE$“" b
z ="REYE"
11@ Swap HELI 0%, BYES
120 PRINT HELLO%, BYEs

~The effect of the

proced .
the contents of var ure call SWAF HELLO%,BYE$ will be that

iables HELLO$ and BYE$ will have been skapped.

2.

HArray parametsrg

~Besidas unsubscripted varisbles You can also transfer

arrays to a procedure or function. conplete

X, 18
26
e
44
56
&3
7o
80

199 PRINT "THE MAXIMUM RATE IS"iMAX (RATE())

LY

DEF FN MAX(ARR &)
LOCAL I,MX
FOR I=2 TO DIM(A,1)
IF A(I) 3MX THEN MX=a(1)
END IF
NEXT
FN=MX
END FN
B

-In thisg example RATE ig i

& one—di
~Nate that the arrays to pass to
be noted as Larray namer(),

mernsional integsr type array.
a4 procedure or function have to

tFunction paramegters
~Function parameters will et

: er to the corres ‘ . .
in the procedure or function ponding  expressians

caller.
8X. 19 FUNCTION INTEG! (LOW! HIGH! !
26 Loon N ] . LOTRD VAR X EN o7
30 FOR X!'=LOW' TO HIGH! STEFP gTR!
42 TOT!=TOT!+5TP'x7! "
50 NEXT h
&8 FN=TOT:
70 END FN
i?g FRINT INTEB!(G“B,?I,@.I.X!.SIN{XE))

FRINT INTEEFfé.B,PI/E,@,ing,EGS(Y!)}

LI

L}
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-The function INTEG! calculates approvimatly the integral of a
mathematical function inm the interval LOW! to HIGH! {(the surface
between the furction and the I-azis).

~Note that the argument of the function is transferred as a
variable parameter.

+Local and gliohal variables
-The variables whose names are used in a procedure or  function

heading to specifie value-,variable-,array— or function-parame-

ters will bs local variables ;3 Their value will not have been
changed after the procedure or function call

i® PROCEDURE DUMMY I

28 I=0

% END PROC

1o I=10

il1e puMMy I

126 PRINT I

—~MHowewver  when you tall a procedure or function with variables,

exactly the same as used in the procedure or function heading to
specifie variable- and/or array-parameters, these variables will
he global.

FROCEDURE DUMMY VAR 1
I=8
END FROC

i@
20
L]

100 1=10
119 DUMMY 1
120 PRINT 1

P ]

~-The LOCAL statement alleows you to define extra local variables.
~411 pther variables will be global to the procedurs or function.

+Easy programming

~The {following sxample shows how easy programming could be done

using procedures {(and functions).

1 REM ———— st om e e s
2 REM —-- DEFINITION TURTLE COMMANDS ——

3 et

1%  PROCEDURE PENUP:PENFLAG=@:END FROC

28 PROCEDURE PENDOWN:FENFLAG=1:END FROC

Ip  PROCEDURE FORWARD Rz XNEW!=X!+R#*005 (ALPHA!) s YNEW! =Y I +R*SIN(ALFHAY)
443 IF FENFLAB=1 THEM DRAW X',Y! XMEW!,YNEW! PENCOL:END IF

50 ' =dNEW 2 Y P =YNEW ! s END FROC

49 PROCEDURE BACE RrXNEW!=Y'-R*COS{ALFHA!) 1 YNEW! =Y -R¥SIN(ALFHA!)
70 IF SENFLAG=]1 THEN DRAW X!,Y! XNEW!,YNEW! PENCOL:END IF
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gg éé;éng?:Y!=YNEN!:END FROE
: ' DURE LEFT TETA:ALFHA'=A
160 o : PRALFHA+TETA*RI/ 186, 0r gnp &
FROCEDURE RIGTH TETQ:ALPHQ!wALPHA!-TET&*PI/lB@.@?gnggggc

1 Y
Eég SESEEEURE CLEAN:FILL 9,8 XMAX, YMAX 9:END FROC
310 Fon DURE sQuarg LeFENDOWN: FOR IMDEX=1 O 4
oo pEDggggR;:ggglgqf:ggiT:RIETH 3602 PENUFP:END FROC
2 3 DOWN: FOR INDEX=1 TO 5
318 FORWARD Ll 2t 2 D
1900 REn _m&-Wh_Eﬁj_E:.NEXT.RIBTH 360: FENUP: END FROC
1818 REM ~— GTART —-v
1820 REM ~—mmmmeee

1830 MODE 4:COLORG o 598 14

i LR =5
1040 X!=XMAX /28 t=ymay /o FNeoL=s
1859 FOR I=S@ TO 1o STEF -1

1660 PENTA 1:FORWARD SILEFT SyNEXT

" e

1 d
b E 3 d 3

9. DBASIC EXTENSIONS

+Why extensions

~DB
tufiécpfggfzzeﬁtg And comnands are principally added for stryc—
hics) or com misg, Special graphical commands (ex. Turtle grap-
not  inciud zan & to operate 1/0-devices {ex.  Memocom-MDECR) afe
PGSSibilitizg a? EEFD&SE *onot everyone will use the graphical
However . 14 negc S ?ﬁl—pc ore will have s DOR-drive connected
drivinq! ack essary, these special graphical commands or 1/0-
grouped PAackages can  be integrated in  DEASIE. They can g
ol in so~called DBASIC-EXTENSIONS loaded and & =
eleted when needed. - : and relocated or

+$5YSTEM extern sion

—$5Y5TE ] ; :
othn MEK;:n§i§§25;§d§;§EQZ;ag! designed to extend DBASIC with
are not needed anymore, Ste fram DBASIC the Bxtensions whick

~$8Y5TEM contains 2 Commands : $EXTEND and $DELETE

+EEXTEND istring expression:
~This s 4
il Egmﬁigf. looks fur.thg extension file (¥-type) with fame
. NG expression: and load it into MEMOEY starting at

the Heap. The comma i
i nd tahl i 1l
runtime code will be relacathflli be linked to DBASIC ang the

248 DAInamic 84 - 23 *DBASIC part 2+
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+$DELETE <string expression?®
~This command will search in memory for the esxtension with name

equal to <string ewpression>. If the extension is in memory, the
masked out and the memory

extension command-table will he
if the extension is

ocoupied by the extension is released
located just below the Heap.

&. ERROR REFORTING

+DBASIC error reporting .
. ~DBASIC has extended error reporting capabilities. A& total of 56

grror codes are known by DBASIC, 0OF thes 56 error codes 21 are
detected during compilation. Besides DBASIC error codes you can
define your own error codes by using an  error-number greater
then any error-number used by DBASIC ( 55 for DBASIC V2.1).
These user-defined error codes will be reported as @

"ERROR nnn [in line nnmmnd?

+DBASIC sxtension error reporting
~Besides DBASIC error-reporiing, there is also a DBASIC-EXTENSION

error~reporting.
~Thus extensions, like the Memocom-MDCR driving package, can have

their own error-codes and grror-mESSages.

ex. ~The command "DCR 16" will generate the error-message

"DCR DRIVE NUMBER GUT OF RANGE’

-The command "REMW 1206+1° will generate

"DCR FILE NUMBER OUT OF RANGE®

You can expect more DBOSIC news in the next issue’s. In the mean tine

1 wish you much succes with DEASIC-programming.

Willy Coremans
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Tous

ez ] - i i
passionnds de cst ordinateur, iszolés oU regroupds auy seips

de cl b . 1 rived e .
clubs, gm‘sggfgaiggﬁésm?c a;ﬁ?ﬁﬁg?gwesmhm eront poelle: Les principaus
Proposer aux visiteyrs 1eur; services :;é?gg?ggzi seront représentés o o ront

Le programm j
g e de rette journée sera fonction de chacune des associ atione

représentdes,
contacts entre

mission Principale dy meeting  est avant + i
i 53 i le st out de favoris 1
les différents utilisateyrs gy BAT (parfois un peu iswlgg} ::

les clubs, : i =1

smss d’envgsiggrldggcaiégztpuur eux_d’échapger leuwrs vups ot EXperiences, mais
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FE. Le manimum de nouveautds tant au niveay hard {un nouveay

DAIT...) gue soft,
pour le DAl SEER,
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Cconstitue une premiére dans le genre!
De ply ‘ ' |
Pius, une tombola cers organisée et un priv cera offert par 1a

societd INDATA!

COMMENT SE RENDRE AL MEETING

fSitoroute

FARIB-BRUXELLES: entre Charleroi et Bravelles, sortis

Hivelles-g i ' i
es-sud {19 bis), |le meeting a lieu dans les batiments du MOTEL-RESTAURANT

NIVELLES-5UD. Ui

leg gtrangers

d" snviron 1400 FR

meeting,

ADRESSE »

ENTREE:

30 FR QU 9 Fp,

REMNSE IGNEMENTS

parking 400 places szt 3 la disposition des viziteurs, Four

ffg;h;;tent Toger  sye place, le prix des chambres et
{ Yoo Un centrs commercial  se trouve A& provimite du

@; this g mah'?y of C2h !

ler MEETING INTERNATIONAL ol o

) al oo,
MOTEL "RIVELLES-BUD™ -
Chausesde de Mons
MIVELLES BELGTIM

-
j :!__!l.:l\\_‘ _

Fabrice DULUING, &7 7 22.82.10
atlee  Tour Renard 4, B-1400 NIVELLES

Christian POELG, ({41 / 37, 16,04
rue des Bas-Sarte 10, B~4100 SERAING

Mo, 56§>/ *Xp oLt
Corpulom Vo ke8!,

NH: i VEr ?

H: Le ?getlpg reste ouvert & o eventuelles fiouvelles participations tde
par iculiers ou de clube, Contacter i possible les FESDDHE&b}E; {2
Ci-dessus) avant le ler octobre, afin de réserver un stand T r umeros
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Ken Dos.

Test de matériel :

Dans ce test, je ne vous parlerai plus de la vitesse
ni de la gualité du Ken Dos qui vous ont été décrites
suffisament dans les précédents numéros. Je me penchearai
surtout sur les instructions du systéme et plus
particuligrement sur leur syntaxe., Ce test ne se veut done
pas trop critique.

Voici donc, une description de ces fameuses
instructions (certaines sont mieux décrites que d’autres,
mon excuse : je n’ai pas mon systéme depuis longtemps.)

Lexigue 1 (5) = syntaxe
(D) = drive numéro
(N} = nom de $ichier
) adresse de départ

i H

(£} adresse de fin
de plus, les indications entres parantheses () ne sont pas

obligatoires.

=~ BAS : (8) : BAS
Donne les pointeurs BASIC et permet de les
changer. Trés utile pour travailler avec des

programmes comme, par exemples, FGT.

BUF (md " () ™

~ BUF : (8
numéro de buffer (1-5)

{r

[ TR A | S I L

(%) EDT 3 édite le buffter (m
FRT & imprime le buffer (n)
CLR 1 efface le buffer M)

SET ¢ initialise le buffer (n)

Cette commande vous permet de créer des disk~
buffer, ce qui vous permet d’utiliser
n*importe quel programme machine avec votre

Fen Dos.

{8y : CAS
Branche tout le systéme sur cassetts audio
pour la lecture et 17écriture des programmes.

-~ LAS

(33

{8) @ CLR(D)
Deprotége la disquette contre le formattage.

{voir plusg loin, commande °PRT?)

~ GLR

(8) : COM(D) ou COMIDY,"{x) (N}

¥ = (+} le +ichier paut tournsr en
auto-run

(++) fichier auto-run

(%) fichier de commande

{1 le statut du fichier est
affacsé.

Fermet de créer des fichier de commandesg

{nouvelles) en auto-start. Cela permet

d'étendre la table des commandes.

= COM

L2

iono

- -

*LOMMANDES KENDOSH*
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~ CPM

- DER

=~ DIR

~ DNA

- FWp

~ BET

-~ KEY

- LIB

=~ FRT

232 DAlnamic 84 - 2%

(8) ¢ oPM

?ganche I? systéme sur le CPM {optionnel),
& LPM n'est pas encore terming,)

- PUT

(8) : DCR

Branche tout ie systéme sur cassette digitale
pour la lecture et 1écriture des programmes,

- GPL

(8) @ DIR(D) ou DIR(D) “A" ou DIR(D)"Tw

A = donne tp :
ttes lps informatio
o ne s
fichiery ur les

=

I = saus-directory (utilisation future) (777)

Donne le director i
fichiers). Y de la disquette (liste desg

Fonctionsg supplémentaires :
-barre d'espace fichier suivant
Teurseur gauche : Lgap tichier
:;g;seur droit : LOAD+RUN fichier
URN Voretour au mode commande

~ TEST

~ TIME

-~ WCAS

{8) : DNA

Branche le systéme sur le DNA, CALLMZoen

n"est plus nécessaire, L ‘
i + Le DN
evidemment en mémoire ! A doit etre

-~ CLASE

(5 : Fup

Branche le systame sur le FWP, UT/1Z/8400

€ sont plus nécessaireg, | :
' « Le FWp
évidemment en mémoire i doit etre

~ VOICE

- BACKUF

{(8) = GET(D)”(N),x,xx”

K = numérg d’enregistrement (1-2548)

M= buffer numéro (1-5)

Les buffers doivent d”abord avoir eté

crégs a l’aide de 1a commande ' BUF?
Lt g (voir plus haut). '
i enregistrement (x) du fich

er (M),

Place les donndes dans le buffer (yx).

- COMPAC

{8) : KEY ou KEY(?) ou KEY" (D}, (h)» -
Perme? de former des "touches fonctions? pour

obtenir sur 1 simple pression d’une touche

la commande *gAvE® {voir plus loin) ou la

commande "HELP® (voir plus loiny,

Clest trés utile our 1 .
am .
programaes., p 158 au point des

~ DELETE

(8) ¢ LIB ou LIB

LIE donne une ligte des commandes dy Ken Dos
{library) et LB donne une liste des
c?¢mandes d extensionsg, {crée avec
Vinstruction *COM™) (voir plus haut),

{8) & PRT()

e - FORMAT

rA

= LPRINT

¥COMMANDES KENDOS#

Protége la disguette contre le formattage et
donc, 17effacement des programmes.

{(8) ¢ PUTLDY" (M) g nut
Enregistre le buffer (ux) sur le track

{le secteur) (n) sous le nom (N). (commandse
GET) (voir plus haut).
(8) : SPL

Branche le systéme sur le BFL. (voir plus
haut, commandes "FWPT st "DNAT).

{8y ¢ TEBT(D
Teste le drive (D) et branche les opérations
de lecture et d7écriture sur ce drive.

{(8) @ TIMEA(D)

Donne 1 heure a 17écran ou 17écrit sur le
disgue, la carte optionnglle TIME doit etre
préasente,

(8) + WCASH
Branche les routines de lecture sur le disque
gt les rovtines d'écriture sur les cassettes.

(8) « CLOSE(DY" GO
Ferme le fichier spécifié pour l7écriture.

(8) ¢ VOICE"(g)"
Envole les donndes alphanumérigues au
synthétissur de parole {(optionnel).

{8) : BACKUP(DY" (X
Copie intégralement la disguette du drive ()
sur la disguette du drive (X0,

(8) @ COMPAC(DY"{X)"

Copie les fichiers non-deletés de la
disquette se trouvant dane le drive (D) sur
la disguette du drive {(X).

{S) ¢ CREATE(D)"{N}, (d),un"
¥ = type de fichier (UTY,BAS,RND,...)

¥® = nombre de blocs de IK bytes.
Cette commande crée {(ou agrandit) des
fichiers sur la disguette,

{8) ¢ DELETE(D)"(M)"
Efface le programme (N) de la disguette se

trouvant dans le drive (D).

{8) : FORMAT(I)
Formatte la disquette dans le drive (D).

(S) ¢ LPRINTO() ou LPRINT"(d), (f2"
()= numery de buffer (1-5)

e

*COMMANDES KENDOS#
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- MANUAL

~ RENAME

~ REBTOR

= UNLOCK

= VERIFY

= L.oap

- SAVE

~ DLOAD

- DSAVE

-~ LOADA

- SAVEA

234 DAlnamic 84 - 23

Envoie les donndes vers 1a RE~232,
Si (f) est suivi de "'y le donnges sont

alors prises de 1a RE-222 ot mises en memoire,

(8) + MANUAL (D}

Lecture ou deriture manuellie de sectour |

tracks de 1a disg uette
drive (D), g 58 trouvant dans ls

&) RENQME(D)“(N),(H}"

n) = ;a nouveau nom de fichier,
Rennome un fichier g’ une disguette,

(8) RESTQR(D),"(N)"
Redpnna 17accet & un fichier delets
{vair plus hayt t com., DELETE),

(3) 1 UNLOCE(D) oy LUNLOCK (D) * (N »
Dépfotega un fichier ou un tisgue,
{voir plus bas tommandes LOCK et CODE,)

(8) : VERIFY(D) oy VERIFY (D) ¥ ()

Vérifie tous leg secteur i

g de la d
trouvant dans le drive (D). isguette ge
{5) ¢ LOAD" (D) (A) »

Charge un programmne BASIC,

(8) » SAVE"(D) ()
Sauve uyn programme BASIC,
REM @ LOAD % - 8avVE fonctionnent comme en BASIC

(8) 1 DLGQD(D)“(N),(dJ"

C?arge Un programme machine & patir de
l'adresse (d) (cette adresse est optionnelle)
51 (d) est suivit e "%', la commande auT oF
MEMORY® ne 8" exécuters pas. Tlest utile pour
le chargement des copies d*écran) .,

(8) DSAUE(D)"(N),{d),(f)"
Hauve un Programme machine sur lga disquette.

($> ¢ LOADA" (D) (N v
Lit un fichier de donndasg,

(SJ‘a BAVEA" (D) (i) v
Ecrit un fichier de donnéss,

REM & LDaba :
Cassettes. ¥ BAVEA fonctionnegnt comme sy

(8) + R (D) (N
???rge un fichiar machine,
A comme 1a Commande DLDAD.

B) ¢ Wd) ($) (D) (W)
Sauve un fichier maching,

]

*COMMANDES KENDDS®

= BANK

= LODRE

- COPY

- DATE

- DIBK

-~ FIND

- HELP

= INIT

~ KILL

- LOCK,

REM : R & W fonctionnent comme en RASIC,

() 3 BANK (x) 3 {un)

() = numéro de la bangue

(#x) = nom du programmg & lancer
Charge des donndes de la bangue d’EPROM,
Cette méthode est trés rapide. Par exemple,
FWF (avec lequel j"écris cet article) existe
sur EFROM, pour le charger, il suffit de
faire @ BANKI1:FWP ...1/4 de seconde de
patience et le programme est lanca.

(8) ¢ CODE

Permet d'entrer un code pour la lecture et
1*écriture de programmes {(ou de disque)
protegeés par la commande "LOCK® {(voir plus
haut). Le code est numérigue et est de 9
nombres.

(8) ¢ COPY{(DY"(N), ()"
() = numéro du drive d'écriture

Copie un programme d'un disque.& 17autre.

{8) : DATE
Entre la date en mémoirs.

(8) ¢ DISK

Branche les commandes de lecture et
d’ecriture sur le disque. Par exemple aprés
la commande "DCR" (voir plus haut).

(8) FINDGO"($)" pu FIND"($), (d), (3"
($) = une variable alphanumériqgue

() = un numéro de buffer (1-3)
Cherche une suite de bytes en mémoire nu dans

un buffer.

(8) HELP
Donne & l7écran un menu 470U VOUS pOUrres

tire: des explications condenseées (mais
claires) du fonctionnement de certaines

commandes,

(8 INIT(D)
Initialise un disgque : date et nombre de tracks

par face (49 opu B9 selon le svstémed.

(5) KILL(DY" (N
Efface définitivenent un fichisr deleté

{voir plus haut commande "DELETE® ).

(5) LOCKAD) ou LOCK (M "(HY

Protége un disgue (oo un programmal & 17abris
des regards indiscrets ouv des maladroits.
Quand la commande LOCK est tapee, c'est le

o T

*COMMANDES KENDDRGE
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tode actuellement en mémoire gui est

enregistrd et requi
wis po i
lecture, q POUr une prochaine

— NAME (8 NAME(D) v (yy v
() = nom de la dis
tte
Cette fonction nomm 5
_ e la disquette (1
apparait lors dy directmry}? s

- OPEN () OPEN(D)n (Ny»
Ouvre un fichier pour 1 écriture,

- RCAg (8) RCAS

Branche 13 lect
" ure sur les cassett
1Pécriture sur les disguettes. e et

SWar (3) SWapP ()
(X} numéro de buffer

Inverse les donpe
du Buffar . 8 du buffer () avec celles

Rgmarquas géridrales
il i
oh ne précise pas le numéro du drive & employer

dans une c
: ommande, le K C
drive o, ’ &n Dos choisira automatiguement 1e

™

la touche curseyr
; gauche pour ob '
disquette se trouvant dang ol dr?fglg un directaory de ia

Voila, clest a
de e peu pras tout, j’e
scription vous aura interresé (Qu,p;utfz§:§ g;SingtE

Hoaow

Mare VANDERMEERSCH

(=] =1=

The D&1 BRasic doesnot allow arrays
are higher than 254. In programs which handle a lot of data,
it is often very usefull if bigger arrays

like in other type of personal computers.

To . overcoms this problem, more than one array
dimensioned. But
arrays, or sorting the contents.
ancother method is the use of multi-dimensional arrays.

example will demonstrate it:

e IMPINT e
100 DIM N% (A, 254)

*6* must be a rnumber 03 its maximum value depends on
ressrved heap space (CLEAR). For 600 array-elements,
must be at least 2, giving 3 times 255 eslements.

Te 4ill this array with 600 data elements,

routine must be used:
£7RT i HG0)

1000 FOR %=1 TO N ‘
S, X—{(X/ZSEIR2EE) ="

1010 NS X255,
1070 NEXT

The first 754 elements are stored in N$(0,1) thru N®G,Z547,
the second 254 elements in N$(l,~} and the rest in MELIZ,~).
all other
routines which data allow easy
sumber of array slesments wvhich is only limited

Using the subscripts TR/PES, K- {X/20DY K205 T in
have to handle the array

access to a
by the maximum dimension of the heap {32K).

{c) - Jan Bosrrigter, Febr. 1984

SOOE ot
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REM TUNE voum FL
- UTE 7 sy 3 i
Tﬂm:44@;TgN§=Tgm /£ GUITAR, by Emil Zahner CH 8919 affoltmr
‘ i
§§§Z$ EHR$ (123 : PRINT SPC(Z3) 1" TASTEN / KEYS®
PRIKT CHRS(136) 5" ein/an "seHms (1a7e o S INT
" hﬂeh@rlup "iOHRS ;h Syie 4
PRINT A = LA (H7F+933 1" tipfpr/s "3
PRI "A = 449 Hertz (Sehwingungen / ey ?r"ﬂ??n PR @)
A ﬁbweichung / OFfr Tees
E:EETM:B=EETC:G=EETE
G=BETC: IF <y THEN 2e
IF B=1 ~TON
IF =17 THEN TONCToe L SOh 8 © 9 0 FRER(TON
;F B=18 THEN SOUND BFF- Hpeoee PRER(TON)
f ol
PgI;;If IHEH SOUND @ & ¢ o FREB{TON?
T . [EIT T - { y
BOTH 20 » TON, : GOSUE 19a: 15 CURYCZ B0TO 5
TGNP!=15%*TGN/TBNE
PRINT = ";?DNP?—I@@;HE?URN

£
Ton aus/fofs i

#COMMANDES KENDDS#

no26.12.83

CONRECT I0oMdNS F IFRPPaaORE oI i

The following updates can be made in youwr copy of the DAI pC

firmware manual:
#C1EY: Sign extend routine, must read:

RLC — RLC ~ RRC ~ RAR — RET

#O3I11: Label 1L.C71 must read: JFP :C316.

Micro Service

unless at least 100 copies are ordered.

Jan Boerrigter — fugust 1984.

DAlnamic

*ARRAY > 2044#

wWith subscripts which
could be used,

could be

this doesnot simplify finding data in the

the following

has no copiss of the DAY pl Firmware manual’
available anymore. Printing of a new edition is not planned,

84 - 23 297



1¢ REM DAY 4gk ?4SESE~PRBM~TABLES / MEYSTRE OCT.83
20 CLEAR 1geo

39 DIm HQSK(?),T$(4},R(12?}:RESTDRE

4 FOR I=9 TO 7:RrEsD MABK (1) s NEXT

59 FOR I=t 1D A:READ TSIy :nEXT

69 QDR=UARPTRER(@)):QE&DR

e FOR I=¢ T 7:FOR J=e 10 15:READ B:POKE A, Bt A=A+ 1 NEXT: NEXT

19¢  RAM=ADR:rOR T=1 T .a

128 PRINT CHR$(12) : CURSDR 12, 22: PRINT "745288-PROM "iTE(T)
13¢  Ccursor 4, 20:PRINT "PROM-~ 9@@@@@@9@@@@@@@@1111111111111111“
149  CURSOR 4, 19:PRINT “ADDE. @IEE#S&?S?ABCDEF@I2345&7B9ABCDEF"

13¢  POS=17:FOR 1= Th 7:CURSOR 5, POS~1:PRINT 7-f:NEXT
168 FOR PROMADDR=0 T 51: PROMDATA=PEEK (RAM) ; RAM=RAM: 1
170 FOR I=e T0 7:cURsOR 18+PROMADDR, POS-]

199 IF PROMDATA IanD MASK(I!=0 THEN 2pe

199 PRINT *1%:g01g 2ie

269  PRINT wg»

219 NEXT

226 CURSOR 19+PROMADDR, 8: PRINT HEX$ (FROMDATA SHR 4)
230 CURSOR 12+PROMADDR, 7: PRINT HEX% (PROMDATA IAND #F)
249 NEXT

270 CURSOR 4,8:PRINT "PROp—»

282 CURSDR 4,7:PRINT "paTa o

299 CALLM #D&DA:NEXT:GOTO 1

480  DATA 128,44,32,16,8,4,2, 1

516  DATA "BLUE*DDT","EREEN*DHT","RED—DDT","YELLGNwDGT“
420  DATA #D3, #03, #F3, #F3, 4D7, 407

&70  DATA #48,#48,#48,#48,#48,#48,#48 #48, 248, #48

489  DATA #83,#85,#27,#2@,#@?,#@9,#4F,#4n,#9&,#@&,#@6,#@a'
£9¢  DATA #BB,#885#27,#2@,#@7,#9@,#4F,#4Q,#&9,#@A,#@biﬂaﬁ_#

743288-PROM BLUE-DoOT

PROM- OOOODOOOOOOOOOOOI111111111111111
ADDR. 0123456789ABCDEF0123456?89ABCDEF

11l11111000000000000000000000010
11111111111111111111111100000000
00110011000011110000111100000000
111111111i1111111111111111111110
OOOOOOOOI10011001100110000000000
00001111000000001111111100000000
11111111111111111111111100001111
11111111111111111111111111110011

O=NWERO

PROM - DDFFDDFF5555?7775555777711111190
DATA 333377778833BB33FF77FF7711112233

238 DAInamic 84 - 23 #*PROM DATA#*

,#F?,#F?,#58,#533#SSg#EE,#7B,#?E?#?3,#73
5386 DATA #SFF#SF,#57,#5?,#?F,#7F,#?7,#7?,#11,#11,#11,#12,#12,#12,#93,#@3
449  DATA #FEF#FF,#ﬁE,#BE,#FE,#FF,#?E,#FE,#FE,#FF,#&E,#EE,#FE,#FF,#?E,#?E
£56  DATA #FES#FF,#?E,#FE,#FE,#FF,#7&,#F6,#FE,#FF,#7E,#?E,#FE,#FF,#?S,#?&
68 DATA #48,#48,#48,#48,#58,#68,#&8,#48,#@8,#4@,#48,#4&,#48,#48,#48,#48

743288 PROM GREEN-DOT

PROM - nUUOOUnUnUnnUUUUII1311111]1?11{{
ADDR . 123406 789ARCDERO 1 2456 7=OABCDEE

11011101 1100110011011 10711001 100

é 1ITOTT IR 1003 TR Y111Y DR R A 3 A |
5 FIOTT13T003 00211405, L1111
4 1111111111u11111111113.::::13111
3 TT1118113 13113102107 121411110
2 1111212111123 1133 131043651 97111111
1 ilillllllllll]llli]l:!::.1:111Q1
) 1000100010001 0001000 . 3100
PROM- VFSBFF7FFF63FFTTEFTFEETVL L 7 9HFETT

DATA  EFLEEEFEREFEEEFEEEFEEEFAGEI FEEFCH

T43288-PROM RED-DOT

PROM- 00000000000000001111111111111111
ADDR. 0123456789ABCDEF0123456789ABCDEF

7 LO00001060000000000000000000(I0000
6 111111110111 3¥3113111121112331113131111
5 000001 00000000000006000000000000
& 0000100000000000000000000QC00000
3 11111121310112112311113133311113113131311
2 00000000000000000000000000000000
i OUO0000000000000000000UOUDUUGOQO
0 OCON0Q000000000000000GoCNOON00GH

LA A A

! 8584854

ER R iy 1:1'1!__14:’4:"!4_1‘ 2
PROM -~ 44«45hC&UJ4444¢? A 8444
DATA HESSSHSSKUNSRASKRKSEGRARRRZ4SS

44

.‘:‘.
588

4
oy

T4SZ8S~PROM YELLOW-DOT

PROM - OUOOOUOOUOOOUGUOIIII]1%111111111
ADDR. Ol1Z234S67RYABCDIFUO1L34%67TR89ABCDEF

1100000000000 T00000000000000
0000001 10000000VO30VLO01I 100000000
CO1100000000000NGO01 1000000000000
Co0000000n000IT 1000000000000 0G0

0010101004211 11110010101000111111
1010101111111 11110012101 211111112
1G10101G000000101010101000000010

S =W U ;N

PROM- 8S52:20044000000118822004400000000
DATA BSTOTOFAAAGGOGFEBSTUO7OFAAAGBLGFE

*PROM DATA*

1100001111 00001111 00001111000011
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SAVEA Q%
LOADA TEKST§

‘zet array Q% op cassette

laat de cassette lopen tot de DAI een
Strook tegenkomt die hij (21j?) herkent
als array (aangeduid door een cijfer 2
védr de titel). Dege array wordt gelezen
®n in array TEKST$ geplaatst.

Umdat de (Engelstalige) handleidin

g op dit punt nogal vaag,
onvolledig, verwarrend,

€n soms zelfs fout is vatten we de
spelregels nog Bens. samen:

1. Elk array dat Jje wil bewaren of inle
gedimensioneerd worden,

é€én tekst wil bewaren,

zen moet op voorhand
zelfs als je slechts d&ép getal of

b.v. 18 DIM TEKST$(¢)
2@ INPUT TEKST$(g)
30 SAVEA TEKSTS

2. Je kan een array

een bepaalde titel meesgeven op cassette.
Deze titel kan cok e

€ variabele gziin!
—

b.v. 18 DIM GETALLEN(1¢)

LI 2 3

189 SAVEA GETALLEN Meetresultaten
Op de cassette ving Je deze 11

getallen terug (met b.v,
CHECK) onder de titel:

2 Meetresultaten
duidt op array
Een ander voorbeeld:

18 DIM KIP(1¢¢)

1PPINPUT "Welke maand"; MAANDS : PRINT
T10FOR 1%9=1 T0o 108

T128PRINT "Hoevee] eieren heeft kip nummer

";I%:" degze.
maand gelegd "3

269 DAlnamic 84 - 23 *SAVEA & LOADA#

13QINPUT KIP{(I%):PRINT

14LPNEXT
2PPSAVEA KIP " Legresultaten van de maand "+MAAND$

naam titel

3. De naam van de array wordt niel op cassette bewaard.
Het is dus niet nodig dezelfde naam te gebruiken bij het

aopnieuw inlezen.

1¢ INPUT “Géef een getal, kleiner dan 256" ; AANTAL%:PRINT

20 DIM A% (AANTALYZ)

3¢ FOR 1% =@ TO AANTALY

L9 AZ(I%)=RND(198)

50 NEXT | ‘

6f TITEL$="Een reeks van "+STR$(AANTALE}+" willekeurige
getallen™

7¢ SAVEA A% TITEL$

b.v.

20% DIM B%(255)
21¢ CALLMPFPP@: REM iBW1:L0O0K (enkel voor DCR)
22¢ LOADA BE )
230 FOR I%=¢® TO 255: PRINT B%(1I%):NEXT
Uit dit voorbeeld blijkt tevens dat bij het inlezen het
ay (B) groter mag gedimensioneerd worden dan het array (4)
arr

dat op cassette staat.

Wat kan er allemaal fout gaan?

1. Programma's o data die al op cassette stonden kunnen
. rschreven worden. DCR-gebrulkers kunnen dit voorkomen door
ove .

2. Het array dat je wil inlezen is groter dan het array dat |
° | 1
i dimensioneerd hebt., Dit resulteert in een "LOADING ERROR 1
je gedl >

3. Het array dat je wil inlezen is van een ander itype dan het
a;ray dat je gedimensicneerd hebt (FPT, integer of string):
op het scherm verschijnt: "TYPE MISMATCE IN LINE xx"

SAVER & LOADAR DAlnamic 84 - 23 261
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4. Een "0UT OF MEMORY"~fout ig mogelijk bij het bewaren of

inlezen van tekstarrays. Omdat de inhoud van zo een tekst-

array verspreid kan zitten over de heap word+ hij eerst
gecopieerd in het vfije gedeelte van de RAM,
aaneengeslioten geheel vormt,

zodat hij een
en pas dan geSAVEQ,

T
-

+H

- o A : -' - F T
systeem~ | HEAP ! | vrije RAM Schermgeheug
RAM ! ! !

| __eventueel g { symbol table

Dachinetaalpr, :
(zoals FGT) ! tekstbuffer

Als dege vrije RAM te klein is

krijg je een foutmelding,
Wat valt daar tegen te doen?

1. De arrays opsplitsen in kleinere blokken
2. De heap verkleinen met sen aangepaste CLEAR
3. Overgaan naar een MODE die minder

schermgeheugen
vereist (bh.v, tekstmode)

5. Je wil schrijven op een casselte die niet
(”toegankelijk gemaakt") is,
het programma loopt dan vagst
krijgt. Druk je op de BREAK-toets, dan verschijnt

#*#¥BREAK op het Scherm
LINE xx,

"write-enabled
Dat is nogal vervelend,

» 1.p.v. het bekende **¥BREAK IN
zodat je niet kan verder gaan met GONT

Microprocessor interfacing

NEW ADDRESS :

MIPI P.0.B. 160 1419 ap BOVENKARSPEL. the Netherlands
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~=  TELEFHONM

REM ovonu.., B BY ROLF SCHALL AM 23,.3.83 ..... .
REM i e i s nnnnnan AL LR LR TP -
REM . Cawmes TELEFHON-KURI-ERIMI L iiniinnuas
T S .
REM .. ... VORSFOMNN

MODE @:FRINT CHRE(ID)ICOLORT & 1 & &:POME HEAZL, #54

FORE #BAZT, 880 TH) 1 CURSDR @, 12y PRINT "ELEPHONE TERROR"
CURBOR 16, 16 PRINT "A Mini-Super-Thriller by Rolf Schall”
PRINT :PRINT TABOL) 2 "Turn up volume and wait ... "
awaﬂ%z@@gmmimaﬁm

EMVELDFE 15, E555 ¢, 2558

;gg;gﬁghﬁllgd%.Fééﬂkii@,@):SGUHD il 18 o FREDSS. &)

WEIT TIME S

REM ... TELEPMONHOERER
;?%Eigﬁfésﬁgiiégg?gxgﬁfmz??‘@:Rmi¥:HE!%ﬁi!sHHE!=REE%REf:RQS!xREF%RE!
KH!:12@‘@3fﬁfm”35?'?fﬁﬁﬁg“?“?f?Tiji??;@

gg? ié?li??Qgszgzw;?;éb;wgifigfgv;i;ii'17:90? XMB LAY L YMG e
égéggf;igg?émié é?;?ﬁfzseﬁ<aazz~xe%xs)zbm? XMURX Y, YMISYL 175007
yﬁf+v: 1y VMBI X1 191D MBI SYS VB okt 195 NE LT

FOR iTiiézj%Y$g!;%é&i;;ggéiggg%i;%;;T?:ﬁGT i:fﬁistﬁ!+¥! 23:D0T XMi-y¥1,

1R DOT

LA SR I

VMY Q3 NEXT
REM ... APFARAT

FOR Ti=1.8 T 8. 0:1READ A1, ¥l da, ve 4 y

Daal xMisxit, vt AMEANRL,YED 179DRAK ¥MI-X11, 1! Xﬁﬁwxﬁfﬂiﬁ! i?
DRAk Vl'w?ﬂ?;VﬁSE+X1! YZI-YME, VMG T X2Y 19 DRAY VIt YME -y
Y2I-YHL, YME -X21 19

NEXT .

FOR I'=1.& TO 1i.0:RESD LSRN S L 5

; b 1 ] TaDRAW MR, YT KMty vy o
DREAW XMUFXTH YLD AMU+X2 ¥ 23 DRAKW X0 KLEGYLD Hpi-xae,
HEXT

REM ... WREHLSCHETEE v
MS =120, 3 M0 =00, YR =40, 01 RD =30, 01 AT =08, 01 R =20, &
Y " i - i 2 Pl g o] 4 6 S H
FOR I'=0.8 TO PI/Z.9 STEF 1.08/R}! ’ ;
CISRITREINCI ) Y '=RZ 008 (T ) s X e /1. B Vil oY /1. 0
DOT M3 4! MODAYE ZIDOT ME-X! MCI+Y ! ZRiDOT MS+H! MO -y
) SU4 MO 4Y ! 2300 -yt
MEL-( ! MO -y 23
DOT MSL4Xb, MO YT 23:DOT MEI-XH!, MDYl
T M5 -XW L, MO Y B3 MEXT i “ | o
E?~Pz?* gn"i*mT“ GIRZI=Z4, QAT =005 R4 =4, 1 FOR [1=FI-F! 70 2. 0sP 10
P L F e S L0 il w0 £ e LR LU
BTEFR P | _ o o
SRI=RIIRBINCI 1S 0O =R2SCOS (T +HE G FOR Ji=0.0 TO F1/2.9 STES
LLB/5. 0
XI=RIURSINGT Y =RA T E0NS (T 1) o N
DOT S@14X1, DAY 23:D0T B9!-X1,060+Y! Z2:00T §6!+!,000-y! 29:00T
SO!-4, 00y 2IINEXT o
READ NI, Al:G0 =66 1~2. 0508 =Ca -3, 01FOR J'=1.06 T0 A
: K1Y, Y1t X210, %20 s D FRER L, Y1IHCBY X2 IHER, Y2 408!
READ X1',¥1!,%2',¥2!:DRAW Y1 .

232007

E3aDOT METRXW, MO -V 2T

ZTINERTREXT

FILL 184,76 138,84 23:FTLL 183,77 133,83 Za o
ORAM XMIATE, 5% MM +17, 57 25 DRAW A r29, 58 AMI+16, 54 if
DREARW XFI+3L, 836 XM +14, 68 0: DEOW AU+ 5T iMiis, 48 23

RE¥ ...
REHM

FLINBELZETCHEN
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Famk e

g

148
1e79

15E3
1565
ig1e
152
1555
1546
1556

1560

TROH
FOi1d
Fale
TahE
TOLD
TS

2795
g
Faog
1

!

7
042
P50
S04
9970
Sk

FET

FOR

WATT

TELEFHON

1 TO 2 IF BETC D THEN 1500:GOSUR Coof:NEXT
IME 1€:50UND DFF

P-4 H

FOR J=1 T 26 IF GETLO 0 THEN 1500:BOSUR 20081 NEXT

Wil T
FOR
HoTo

ReEM

TIME 19:80UND OFF

d=1 TO B00:IF SETCC -0 THEN (S60inNEXT

G e

«a FRETITOM

COLORE & & 1 L:ENVELDOPE o 13

WETT
FOR

TIMe 12:50UND OFF :WAIT TIME &2:50UND @ & 15 o FREQ{Z8D.8)

Pt=1.0 TO 5. 0:NEXT:S50UND OFF :WAIT TIME 5

SOUND & @ 5 0 FREG(448,3)

FOR
WAIT

trsooT
e 4

FERM
WALT
FREE

[i=1.9 TO Z.eNEXT:S0UND 1 ¢ 5 & FRER(449,9)
TIME Zoo:SOUND OFF :COLORE 6 1 4

NTORND (206,220 -1.0 THEN 1569:607T0 1610

,,,,,,,,,,, FLIMGEL ~ UoF. veinavrnannnes

TIME 1:05=(089+1) MOD Z:ENVELDFE 1 15,8:5,8:0:50UND D5

{2008, )

H5=(05+1) MOD Z:B0UND 05 1 % 9 FREBI(SZ9) sRETURN

DATA
DATA
DThH
DATH
BATA
DATA

REM

FEM

HATR
DATA
DATA
BATAH
DATH
DATS
Lata
DATA
DATH
DAETA

264 DAInamic B84 - 23

5E, 124,61, 118,100, 132, 116, 125, 110, 125, 129, 104
120, 194, 120,96, 129,94, 111,85, 41, 118,59, 185
120,96,41, 118, 111, 85,59, 165

49,124, 46,118,46, 118,62, 40,62, 40,58, 32,508,372, 6,32
B2, A, 67, 7F, 67, 72,52, 122, 56,12, 0, 12,56, 12, 4B, 18

59,18, 67,48, 47,48, 4B, 68, 42, 38, &9, 79

............. o MUMMERM~GRAFIF-DATEL u.neeunann

wow o MUMMERETRICHIAMLYIYINZYZ2YL USH. ...

B0, 1,0,3,1,0,5,8,1,4,%,6,4,1,4,5,1,2,3, 4

1,3, 1,8,3,0,2,8,2,6,1,5,1,5
Za8,0,8,8,0,1, 1,5, 35,4,4,4,5,1,4,3,6,8,5,0,5

Ieby 0, b, 81, 1,0,3,0,4,1,4,2,3,5,2,4,3,5,3,5,0,6,4, 4
4,7%5,8,73,73, 2,4,2,7,0,3,4

Taby @, 1,0,1,1,0,3,0,4,1,4,73,8,4,3,4,08,5,8,4,1,6,4,4

b,y 1,8, 5,0,8,1,0,3,4,1,4,2,7.3,3,3,1,4,%,6

TeE L8, .,5,@!5”45&

8,7,1,8,3,4 Il by 3 b0, 1,8,2,9,4,0,5,4,1,4,2,4,4,4,5
?uﬁﬂipgyayﬁp ‘35455’mqﬁq@n531qéqwq&

#TELEPHOM:

SECUNDARY EDUCATICN TAPE 6

De Matuurlijke getallen (deel i1 : verbale factoren)
De Natuurlijke getallen {deel Z : kennis)
De Natuurlijke getallen (deel 3 : rekenregels)

Het probleam van Fagnano

Berekensn van determinanten : informatie
Berekenen van determinanten
verschuivingen

Deze nieuwe onderwijstape van

het diDAIsoftlabel bevat drie programma'’s met

multiple~choice vragen over de verzameling der naiuurlijke getallen.

Deze tape bevat verder een programma dat het probleem van Fagnano illustreert

en oplost,

Enkele programma's in verband

met de eigenschappen van determinanten en het

samenstellen van verschuivingen sluiten deze didactische programmareeks af,

SECUNDARY EDUCATION TAPE 7

Het ontstaan van goniometrische functies
De cyclometrische functies

Het ontstaan van kegelsnaden
Veeltermbenadering voor sinus en cosinus

Een serste programma van deze

diDAIsofttape illusireert het ontstaan van

de goniometrische functies SINUS en TANGENS, Terwi]Jl een punt over een go-

niometrische cirkel loopt , genereert een ander punt de grafiek,

Dege tape stelt vervolgens elke leraar wiskunde in staat om zijn didactisch

handelen bij het aanleren van de cyclometrische functles aan te vullen mei

een viotie constructie van deze functies op zijn DAl-microcomputer,

Visueel voorstellen hoe sen ellins, hyperbool of parabocl ontstaat kan met

de volgende programma‘'s op deze tape 7.

Deze verzameltape wordt afgesloten met een programma dat het benaderen van

de sinus~ en cosinusfunctlie door middel van veeltermen demonstreert,

SECUNDARY EDUCATION TAPE 8

Functies van de iweede graad
Definitie continuiteit
Definitie afgeleids
Rationale functies

Methode van Newton

Fen systematische opbouw van de functie y=x2 naar de functie y=ax2+bx+c

wordt behandeld in het eersie programma van deze derde nieuwe diDAIsofttape.

Vervolgens bevat deze tape programma's die vrij moeilijke definities zoals

continuitelt en afgelelide grafisch zeer knap toelichten en ondersteunen.

De rationale funciies worden algemeen bestudeerd door middel van het volgende

programma. Alle elementen komen aan bod : asymptoten,grafiek,nulpunten, opper-

vlakte onder de kromme,extreme waarden.

Het laatste programma op deze tape demonstreert de methode van Newton blj

het bepalen van nulpunten van functies.

Bruno Van Rompaey wenst alle

auteurs van deze programma's van harte proficiat;

- rekent op een blijvende inzet en belooft hen deze programma'’s zo snel mogeli jk

te zullen toewenden,
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Frogger

by T.ROGBER

Frog is a dame for one player

where you must 1lead your family of frogs
safely across the multi~lans motorway
dodging the traffic. You must also cross
a treacherous and fast moving river with
many currents to catch your family
unayares. Move your frogs across ene at
a time avoiding the ever increasing

traffic and river populated by many
trocodiles and turtles,

;rass the road by jumping your frog
inbetween the fast moving vehicles asg
any contact is deadly and you lose ons
of your five lives. Cross the river

by jumping log to log or use the
trocodiles backs if you are brave. Step
onto the tutles if you dare, but beware
of the ones that dive because your frog
tannot swim. Onee you have crossed

the river, jump your frog into one of
vacant holes,

Avoid the holes occuplied by the
hungry crocodiles as you will be invited
to dinner . Collect points for getting
a frog safely to it s hole, and bonus
points for getting the whole family
home. Collect some more points by
jumping on any flies that appear, but
make sure you are not cought by the
snake. As the game progresses, mors
traffic takes to the roads, and mors
crocodiles populate the river.

Don t think this game is easy, as
your family has one final enemy. Your
family is on the run from the dreaded
French Cheff, who will cut your legs
off if you take too long. Therefore,
keep an eye on vour time.

BOOD LUCK ...
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One Key commands.

This little program ables vou to enter all BASIC kevwords

with only one keystroke in command—-mode as well in EDIT-

mode. Extra flexibel due to automatic start—up.

Mirror, Zoom, Shrink.

A three in one program.

Mirror performs a reflection of a mode & picture on the

other half of the screen.

ipom enlarges the picture, Shrink reduces the picture.

Wipes.

Fourtesn magnificent ways to mix video signals using

blue-keying. Speed is adijustable in four steps.

Font SX7.

A new font for CHARGEN 1.8. Three-color characters from

A~-Z and @-% in a matrix of SX7. CHARGEN 1.8 included.

Mona Lisa. :

This is the picture vou have been waiting for. Leonardo’s

Madonna carressing a DAI Personal Computer.

Mona Lisa animation.

This preogram makes your Mona Lisa smile, grinn, raise her

shoulders and blow up her cheeks. Adapt it to aother

pictures by changing the data.

CHARGEN 1.9 Table creator.

Create your own font or pictures with this program.

Sundown .

Bhiver—-free simulation of a sunset,

Ribani animation.

This program moves an obiect across a mods 2 screen.

Adapt it to other objects by changing the data.
New Format listing.
The perfect listing for BASIC programs. Leaves a free
line before REM's, indicates level of FOR-NEXT, cuts no
BASIC keywords, prints psge numbers and titles etc...
Most of the extra features can be switched off to obtain
a conventional listing. Linelength and pagelength are
adjustable. e listing of TELEPHON-program p. 263-264 in this issue)
DCR-Directory.

Mo more sgarching omn vour DCR tapes. This program does
it for yvou. It brings the tape in position for every
file you want after showing a menu of the tape contenis.
BASIC programs can be LOADed and RUN automaticcally if
desired.

with build-in directory printout routine !
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mission 1

mission 2

mission 3

mission 4

mission §

mission &

Yourmission is to destroy a most original airbase of the mysterous
PHOEMIX-colony but first you have to succeed in 5 other missions

A first fleet of 14 phoenix-birds moving around
in the sky , their edgs are dangerous bombs.

You get 190 points for sach hit,

When you succeed in killing them you can pass to:
A second fleet of 12 phoenix-birds gSane size
bther color ,faster and much more dangerous.

If you are still alive {you have 5 bases) you
try the next battle :

? eagles fly arcund in a very realistic way.

They can dive and attack your base. They can
change into eggs, change to an indestructible shape
and become bird again...

In the bird-state, you have to hit them 3 times
before they die.

still alive ? ... you can try

8 red sagles do attack your base in an even more
strategic way ! They are faster and more aggresive
than the previous fleet !

If your fight is successfull You can pass Lol

16 fleet of rockets , all of them indestructible,
all you can do is move yoir base around and
avoid collision !

If your reflexes were gond enough, vou are

ready for the final big hattle : the PHOENIX-
air-basge.

There is no time for admiration of the beautiful
picture, the fight must go on:

In the middle of the ship sits a little green
monster : this is the one you have to hit.

Don’t forget the last PHOENIX-bird s he is alsp
indestructible and attacking all the time ...
Bombs are also falling from the tentre of the
ennemy~base, exactly where you have to hit him.
The airbase has to be hit in a break-out style

but be fast, the ship does regenerate after some time!
To tompletse yourmission, you have 5 hases, a laser—canon and a
protection-shield with time-limit,

You get an extra base on 5009 paints.

PHOENIX is more than one game : in fact it is a super collection
of spacegames with an exiting satisfaction if you ever reach

the final mission & !

PHOENIX is totally in machinglanguage and was written by

Pascal Janin, 16 years old .
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Tanéram,the centuw-iss old chinese purzle,now available on your

bal-computer.

The comparison between Tangram and an ordinary puzz%e hml@s an=
iy good in such an extent that by both puzzles the intention is
to make one recognizable drawing with a number of several
pleces. . ‘

An ordinary puzzle is made by a lot of different complicatgd
pieces put together in only one way to make a result that is
already known from the beginning. h . _
{In the other hand Tangram is made by only seveh geometric fi-
gures whio can be put tegether in a hundred ways. ' '

The fascination lies in the variety of ways in which these
pieces can be put together.

The seven figures of Tangram can be cut out of one sguare.

A

Futting together those seven figures tD. one square would be
rather diftficult without the solution as given up here.

The rules are very simple. Al 7 pieces must be used for each
drawing and are laid next to one other, never on top of one
othar.

After loading the program {(lead @ run) you can create vour own

drawings by taking sach one of the seven figures. .
With the '"cursor keys" vou can move the chosen figure up and

around the "working-scresn” {(mode &A) and with the keys """ and
M oyvou zan rotate each figure. '
When you have created & drawing with the seven figures you can

save 1t on DOR or cassette.
On tape you will find 1% examples made by Tangram.

SUCCES BY FUZILING AND A LOT OF FANTABY AND

DRAWING PLEASURE BY CREATING NEW DRAWINGS WITH
TANGRAMN

#TANGRAP*
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Turtlis-BagIC

English =

TURTLE
FORWARD
BACK

PENM UF
FEN DOWN
FPENCOL.OR
HIDE
SHOW
RIGHT
LEFT
MOVE TO
TURN
ERASE

CLEAR SCREEN

CLEAN

The other commands and statements are

Dutch 2

features a gubset
programming facilities such ags REFPEAT~UNTII and Wk
together with all the bal
The subset

SCHILDPAD

VOORUIT
TERUG
PEN OF
FEN NEER
FENKLEUR
VERBERDG
TOON
RECHTS
LINKS

Ga NAAR
DRAAT
Wig
OPNIEUW
UITVEGEM

LLIST, LPRINT, HOME
RESTORELINE, SWAP, IF-THEN~ELSE,

Turtle-BASIC
DAI-BASIC, thersfore no C4
exchangeble between the ditferesnt languages.
program is included.

is written

3 REPEAT~UNTIL, WHILE-

needed.

LUGD  and

~BASIL statements.
LOGO comes
English, Dutch and French to meet

different languages,
vour children’'s wishes,

French 2

TORTUE
AYANCE
RECULE
LEVE PEN

BAIGSE FEN
COULEUR FPEN

CalHE

MONTRE
DROITE
BAUCHE

DEPLACE &

TOURNE
EFFACE

RECOMMENCE

ESSUYE

Program' s

structuresd
ILE~WEND,

WEND, DOKE, DEEK,
INVERSE, NORMAL, PUSH, POP,

4% a semi-compiler and linked into
LLM's are

A demonstration

area

Eagles is a 100% machine lan
levels and beautiful feature
different space-monsters before
Splendid graphics and sound,
Eagles is written by Benoit Gortz.
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guage space game with many
You have to shoot many
they hit your base...

By

amuseasnt for hows ...

TURTLE~BASIC - EAGLES

iale geografie

education




