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COLOFON
DAInamic verschijnt tweemaandeli jks.
abonnementsprijs is inbegrepen in de
jaarlijkse contributie:
750 Bfr 50 G1d 50 Dm
Bij toetreding worden de verschenen
nummers van de jaargang toegezonden.
DAInamic redactie:

Dirk Bonné

Freddy De Raedt

Wilfried Hermans

Jules Meulenbergs

Jos Schepens

Roger Theeuuws

Bruno Van Rompaey

Jef Verwimp

vormgeving :Ludo van Mechelen

U wordt l1id door storting van de
contributie op nr406-3016141-33 van
KREDIETBANK WESTMEERBEEK,via bank-
instelling of POSTGIRO.

Abonnement loopt van januari tot

december.

3 2 | 1
HEX HEX|DEC || HEX|DEC]| HEX|DEC
1 1 256 || 1 161 1
2 2 512 2 32 2 2
3 3 768 |t 3 a8]s 3
4 4 |1024]| 4 64l 4 4
5 5 [1280f5 8ol 5 5
6 6 [1536]6 96|l 6 6
7 7 limezfl7  |112f7 7
8 8 |2048]l8 |128]8 8
9 9 |2304]l9 |144f9 9
A A Jl2se0lla |160fjAa |10
B B [2816||B |176}|B |11
c c |sor2]lc |9z]lc |12
D D |[3328]|D |208fp |13
E E |3584[|]E |224[lE |14
F F |3840||F |240fF |15

U kan telefonisch contact nemen op
nr 016/6398623.

correspondentieadres:
DAInamic
Heide 98 ~

3171 WESTMEERBEEK BELGIE

DAInamic verschijnt de eerste week van
de pare maanden.

Bijdragen zijn steeds welkom.

fupctie/symbool  HEX  DEC
back-space 8 8
TAB g g
linefeed A 10
clear screen C 12
CURSOR UP 10 16
CURSOR DOWN 11 17
CURSOR LEFT 12 18
CURSOR RIGHT 13 19
space-bar 20 32
30 48
A. 41 65
a 61 g7
pijltje rechts 89 137
pijltje links 88 136
pijltje boven SE 94
pijltje onder 8C 140
volle blok FF 255
verticale 1ijn A 10
horizontale 1lijn B 11
6 hor.lijnen 10D 29
ASCII - HEX - ASCII CONVERSION TABLE
MsD | o 1 2 3 4 5 6 b
LSD 000 | 001 | 010 [ 011 | 100 101 | 110 [ 111
0 0000 | oL [DLE | sP | © ° P \ P
1 0001 SOH DC1 H 1 A Q a q
2 0010 | sTx | pc2 | 2 B R b r
3 0011 | ETX | De3 | # 3 c s ¢ 8
4 0100 | BOT | DC4 | £ 4 D T d t
5 0101 | ENG | NAK | % 5 E v e u
6 0110 | ack | syW | & 6 F v £ v
7 o111 | BEL | ETB | 7 G v g v
8 1000 | BS caN | ( 8 H X h x
9 1001 | HT | EM ) 9 I Y i y
A 1010 | LF |suB| » : J b4 3 z
B 1011 | ve | BSc| + 3 K [ K {
¢ 1100 | FF | Fs , < .|\ 1 |
D 1101 | CR | GS - = M ] o 3
E 1110 [ SO | RS > N [} n ~
F 1111} s1 | Vs / ? 0 | - ° DEL




R

DAlnamic WESTAEERBEEK DEC/ 80
DAI USERS CLURB

Beste DAI-gelruiken,

Dit proefnummen {4 een heruitgave,met arntikels uil
NEWSLETTERS @ en 7,welke venschenen (n juli en septemben 80,
naan vélug witgeput wanrnen.
Wij prollenen met de YEWILLTTERS heil hele Eocpassingsgelied
van DAI PERSONAL COMPUTER Le behandelen:vun kleurnige spelleijes
2ot industiriile toepassingen en alles watl daar tussen ligt.
Naast ardikels van de redactie zal U in de rubricken Gijdragen
vinden van clubleden:het Llad staal open voor alle informailie
oven DAlIpc.lle probenen de inhoud onden te barengen in herkenbanre
rubnieken: REMARK srnedactiepraatje

TALK mededelingen, cornespondentie

CATALOG :8espreking van feschilBare programma’ s

READ ttijdschnift & loekbesprekingen
LOOK toven DAI-BASIC
LIST :programma’ 4

PEEKEPOKE tmachinetaal, truucs, interessanlc adnressen

SOUND tklank en muziek met DAlpc
TEACH reducatlieve toepassingen
NEW rnieuwe producten

Wij wensen U leenzame,prettige uuntjes met de NEWSLETTERS ,
welkom bij de cluk...

Dearn DAIusenr, ;

This edition (s a compilation of articles from NEWSLETTER @
and 7T.We negret (t (s notl possible to offer you an English
edition.lf the Dutch language (5 no magic for you Zhen you
can join the Holland-Belgium club,there (s an annual Lee
of 750 Bf2/50 GL&d/50 Dm/12 pound.Otherwise you will have %o
wait until a local club (s established.On subscription we

will send you atll Lthe editions from januanry con.



REMARK

BLADWIJZER

2

3

4 LIST

5 LIST

6 LIST

7 PEEK&POKE
8 PEEK&POKE
9 PEEK&POKE

10 PEEK&POKE

11 LIST
12 LIST
13  LOOK
14  PEEK&POKE
15 LIST
16 LIST
17  LIST
18  PEEK&POKE
18 LIST
20 LIST
21 LIST
22  LOOK
23  LIST
24  LIST
25  LIST
26 READ

27 PEEK&POKE
28 PEEK&POKE

29 SOUND
30 SOUND
31 LIST

32 PEEK&POKE
33 PEEK&POKE
34 CATALOG
35 CATALOG

Redaktiepraatje

Getalconversies J.Verdonk
Getalconversies

Getalconversies

DCE-bus beschrijving

DCE-bus 8255 controlwords/aansluiting
DCE-bus BUS MODE

DCE:BASIC 0OUT/ INP ROUTINES

Vier op een rij

Vier op een rij

tips...Testtape...sound monitor...VAL/STR
aansluiting N2218

Raketspel H.Bakker

Raketspel H.Bakker

Raketspel H.Bakker/Grafiek M.Vermeulen
Videoram in MODE @

Propeller

Propeller + grafische characterset EPSON
4 COLOR DEMO LISSAJOUS

Merging/grafische opdrachten

Citroen B 14 COACH 1827

Citroen

Citroen

"How to program microcomputers"

DAIpc I/0 aansluitingen

Het gebruik van de PADDLE-EVENT ingangen
Frekwentiebereik muziekinstrumenten
frekwenties + sireentjes

BLOXY COLORG DEMO

8080 instructieset

combinaties BASIC-machinetaal +"WARNING"

programmabibliotheek *

~programmabibliotheek ¥ H

36 36 36 36 36 3¢ 36 36 3 3 IE 38 I 38 3 3¢ 38 3¢ 3¢ 36 3¢ 3 3 36 I 3¢ 3 3 3 3 I3 I 36 3 I 36 36 36 3 36 IE 38 26 3¢ 3¢ 36 I 3 3 3 3 3 3 I 3 3 3 3¢



SET/Ai CORLUIE RS TE S Sk P T, LI T ke

i =g R R A 0 R AU KK R R o 8 R R

FEM % OMZETTEM UAH GETALSTELZELD  ##

[
f

v
X
m

IR B Jo Fo VERDOME. LB

L

4 FEM ## BRPREIL 1320 4

K A A e AT B R0 6 e o K e 0 T R R R T T R 0 R K

v,

e
T
Ll

e

fx}
-
e’

ERRELA R4 N

-
b
R

[kn]

18 DIM RE09, 00 GF018, 8- A0 18, B0 BO1A,

-4-

)
¥

11 FEIMT CHREECLIZY

28 FEIRT "UaM MELE > HapR WELE W) TELSTELSEL CMax 18270
£1 FREINT "UOO0R UERAHMDEREEM UaM TALSTELZEL TYF GETAL =a"

Py FREINT "WGOR ETHDE FEOSEAMMA TYF & EM Y=2"

L1t THFUT Me= "sWIPRIMT Y "3 IMPUT "W= "3YiPRINT (G070 Z86
21 FEM UERAMDEREM UAM EERDER GEROZEM TALISTELZEL

3 IF k=0, 8 @l Y=8,0 THEM END |

g
[}

IMFUT "3ETaAL ":Zf:C=0, 0:0=0, 8:E=-1, @iH=0. @: IF Z#="@" THEHM FRIMT
TPRIMT G070 28
FEM CMIETTEM Mapk DECIMARL <TOT REGEL 1560

)
h
[nl

]
—t

IF w=13, 7 THEM C=URLCZ£2:60TO 168

iy
T
2,

*
L

-
i

FOR I=LEMCEF2-1.2 TO @ STEF -1.8

[
(3]

AFCTo=MIDFCIE. I, 10
FEM OMZETTEM UaH STEIMG HAAR ASCIT WaARDE

L]
—t

]

g SRS B ETTIINTR - 2

(Y]
-
2]

%1 REM WegRDE BEFGLEM FER CIJFER
168 IF Aollsd47. 0 SMD AcIo<S8. 8 THEM B¢I0=aAcIi-48, G070 356
191 FEM 00K VOOR CLIFERS IMDIEM HODIG



GETARLCONUIERSIES Fart =

PRINT :FRINT "HET GETAL "3;A$(Ix:" KEM IE NIET!":GOTO 50
C=C+(BLIMKINT (L0 +8, S22 :D=D+1. @

HEXT 1

IF ¥=18.0 THEN PRINT " -=":¥;" = "3j(3" -18":G0TO S50
REM TERUGREKENEN IM ANDER STELSEL

E=E+1. @

F=INTLCoIMTOCY “E2+@. 52

REM GROOTZTE EXPOMENT BEPALEN

" IF F>=1.8 THEN 168

REM MU GART HET NIET MEER DUS 1 ERAF

E=E-1. 8:H=H+1.0

REM UaH LIMKS > RECHTS

GCEX=INTCCAINT( (Y EX+8. 500

C=C-(GLEX*INT{(Y"E2+8. 5))

REM OMZETTEN NAAR ALFANUMERIEKE ASCII WAARDE -~
IF G(E»>=@.8 AND GrE><{=9.@ THEH G({E)=G(E>+48.8

IF GCE»>=168.8 AHD G(E)X{=16.6 THEM G(E>»=G(E)»+35.0

REM HETZELFDE MET DE REST

IF E>8.9 THEM 196

REM MU SGETALLEN UITPRINTEN

FRINT " ="3ks" = ;3

IF G(H»<47.8 THEN G{H)>=32Z.8:H=H-1.@

IF GCH>>47.8 THEN FRINT CHR$C(G(H»)>3:1G/H+1.8)=0, 0:G(H)>=0.0: IF H>1.8 THEN

IF H<1.@ THEN PRINT " -"3¥:GOTO 5@



GETALCOHUERSIES Frart =

e e A s 2 SR A o N S A SO 3
S R

298 STOP

306 IF H<0. @ OR ¥>16.8 THEM 20

316 IF ¥<6.6 OR ¥>16.8 THEM 280

320 GOTO 31

338 STOP

5@ IF EcI)3(¥-1.@> THEM PRIMT :FRINT "HET CIJFER ":a$(I>3" HOORT NIET
THUIS I M HET ";¥:"-TALLIG STELSEL '":GOTO S@

Ze@  GOTO 136

a7 sTOP

P ol .
R ..-.-.-:v%r.':'ﬁ Ar).vEe asE R R AN R P R P ARG e 2 X N Sl

e

UEH WELK (¥ NRAR WELK (Y¥> TALSTELSEL <MAX 1627
LOOR VERANMDEREM VAN TALSTELSEL TYF GETAL =8
UOOR EIMDE PROGRAMMA TYP X EH V=8

o3

w= 718 Y= 7

t

GETAL 7137 - 16,8 = 1006ie8l - 2.0
GETAL 7255 - 18.8 = 11111111 - Z.@

GETAL 768 - 18.8 = 1ille8 - 2.@

GETAL 78

n= 718 Y= 716

GETAL 7254 - 18.@ = FE - 16.8@
GETAL 732 - 18.8 = 21 - 16.8
GETAL 7168 - 18.8 = 64 - 16,8
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CE CCE-BUS IS DE WEG OM DE COMFUTER TE VERBIMDEM MET UERDERE
APFPERATEM.  UOOREEELDEM & FLOFFY-DISES. FREINTER MET PARALLEL
IMFUT. DOOR [W]I GEFHERICEERDE REAL-WOFLD-CARDS . (EEHUOUDIGE =3
ZELF ONTWORFEH SCHAFELINGEH-...
EF ZIJN 2 METHODES OM DE DCE-BUS TE GEERPUIKEH =
1» GEBRUIKEM ALS EEM EEMUOUDIGE = x & EITS PAFALLEL I-0.
WE ZIJM DaH URIJ IM DE OPZET UAH DE TE VERBIMDEM SCHRKE-
LING EM DE EBESTURIMGSSOFTWARE. WEL OFGELET VOOR DE
JUISTE SPANHIHG ¢« ZIE TTL NIUVEAUTS » EM OUEREBELASTING
¢ MAX SINK = 1.6 MA-.4 U o
I GEBRUIKEM VOLGENS DE DCE-BUS STAHDAARD DOOR OFWEL ENKEL
il FEAL-WORLD-CARDS TE GEBRUIKEM OF ZELF COMPATIEBELE
SCHAKELINGEN OMTWERFEM

H BESCHRIJUIMG UpH DE DCE-BUS:
INTEFH IH [E PC BESTART DE DCE-BUS VOORHAMELIJE UIT 1 IC
INTELS 8255 «PROGRAMMAELE FERIFHEFAL INTEFFACE?. UAHAF HU
ZULLEM WE DIT IC ARNDUIDEN MET [DE HARM GIC (GEMERAL IHTER-
FACE COMTROL .
0IT IC BEVUAT 2 €-BITS POORTEW (P8 EM F1> EM 2 4-BITS FOORTEN
(FZH EM PZLD
DE GIC IS 20 OMTWORPEM DAT WE [DEZE 4 FOORTEH AFZOMDERLIJK
ALS IM- OF UITGAMG KUMMEM IMSTELLEM. UOOF DEZE IMSTELLING
STUFEH WE EEM EOWTROLEBYTE ManR EEM IHTERM REGISTER IN DE
GIC.
WIA DE DATA. ADRES EH COMTEOL BUS IS DE 8255 VERBOMDEH MET
CE 8Bza.
ADEEZZEM ‘M DE GIC @ #FEBSB : FOORT ©

#FEB®1 @ FOORT 1

#FEQ: = POORT 2H + ZL

#FEGZ : EOMTROLEEYTE <MIET UITLEZEN ')
EEH FOORT DIE ALS UITGAMG INGESTELD IS GECRAAGT ZICH ALS EEN
LATCH. [DWZ ALs ME ER EEM EBEFPRALDE WARRDE IHSCHRIJUEN. DAN
ELIJFT DEZE WAARDE EEHOUDEM TOT WE ER EEM HIEUWE WaARRDE IH-
SCHRIJUEM. DEZE WAARCE FUMHMEM WE QOK UITLEZEH MET BY FEEK.
TOT HIERTOE HEEBEM WE EHKEL MODE® UAH DE 5255 BESCHREVEH.
[E 2255 HEEFT (0K HOG MODES 1 EM 2 DIE EEM ZEER SHELLE IO
TOELATEHM (WERKEM MET HAMNDSHAKIMG EM INTEFRUFT SIGHALEM).
IM DIT ARTIKEL BEPERKEM WE OWS TOT MODE®. OMOART MODES 1 EM 2
WEEL COMPLEXER ZIJH.
BIJ WIJZIGING UnW DE MOCDE WORDEHM ALLE OUTPUTLATCHES GERFESET.
EIJ HARD RESET WORDEM ALLE FOORTEHW ALS INGRHG GEZET.

OF DE VJOLGEMDE PAGINA GEVEM WE EEN LIJST UAN DE HEX KONTROLE-
EYTES VOOF EEM BEPARLDE INMSTELLING VAN DE GIC CEHKEL MODE @).

MET DAARHRAST EEH TEKEHIHG WAN DE GIC .



Fa FIH FZL PL  KONTR

L AR X S0 I OOE S o T e e w N Y ST e v
’ I

uUT ouT  aut UUT
OUT ouT IWHP OUT
OUT  OouT  QuT  IMF
OUT  OUT  IMFP IMP
OuT IWP QUT ouUT
ouT  IMP IMFP oUT
ouT  IMF OUT IR
oUuT  IMF IMP IMF
IMFP  OUT  OUT ouT

haar

cpu

L0 n e 0 O 0 00 Q0 00 0 00 OO

INF  OUT IHF OUT
NP OUT OUT  IMP adre 20
IMF  OUT  IMF  IMP \\ contre

Ny

IMP IMF OUT Ut
IHF IHF IMF OUT

w0

IME  InP QT IHF =2
IMF IMF IMP IHF )

WOOR DE HUMMERS OF [DE COMHECTOR VERWIJZEW WE HAaR DE FC
MakUEL PASINA IV I'rIH OH FC CARD:.  WIJZIG “ULbEH[E FOUTEM

FHET 3 CMORDT 1Z
FEEZ 3 1h RORDT 18
#5000 1 3 WORDT 4
G0 T WOREDRT 4
== 4 WORDT 3

B3 WIDREEELD AaHSLUITIHG EH EBasSIC BESTURING @

FEHUOULIG WOORBEELD MET 1 EIT OUTPUT EHM 1 BIT INWFUT.

CGUTEUT ¢ BIT 7 UaH POORT @ DIE LED OW-CFF STUURT
EUFFEEIHE MET 744 TTL IC

IMFUT : BIT 3 uad POORT 1 DIE BESTULRD WORDT [OOR EEH

DREUEREHOF
OFM 3 IMGEDEUET =8 , L0z = 1 !
* ; + +
% 7404 } pin1
: 40 DCE
DCE-bus s - S220n DCE-bus bus

iN 13 o Jdn » Pin 15 ine
fP’z bit 7 l/>7°? | | P1 bit3 P

EESTURIMG = 7772 ﬁ

DEFIMIEER UARIABELE GIC ALS #FEDQ
FIC = #FEGQ ;
ZET 2255 KOMTROLEEYTE P8 = OUT. F1 EM F2 = IHFD
FOEE GIC+3.#2E




EESTUUF LED MET UARIABELE A (A=8:LED LT, A=1:LED AARN> 3
SHL 7 WORDT TOEGEUCEGD OM BIT 7 TE EEFALEN §

FOKE GIC.A SHL 7 ¢ REM EBIT ¥ .
TET UARIABELE B Z0ALS STAND DFUKKHOP <LOS : E=@, INGEDRUKT :
E=1) : I0F #FF OMDAT INPUT MEGATIEF WAAR IS 5 SHR = EM
IaMD 1 OM TE BEKOMEN DAT B EMKEL @ OF 1 WORDT 3
B = ¢ ¢ PEEKCGIC+1» INOR #FF > SHRE 3 5> IAND 1

C» DE DCE BUS MOCE

IN DE DCE EBUS MODE WORDEM [DE FOORTEH UAN [E 82355 UOLGENS

EEFARLDE AFSFRAKEM GEBRUIKT. HET [OEL IS EEH UNIVERSEEL

SYETEEM TE BEKOMEM WrhrARAAM VERSCHEIDEME 10 KARRTEN TEGELIJE

VEFBOMDEM ZIJN. : : _

SIGHALEM @ DATHA : BIDIRECTIOHEEL KAMAAL UCOOR [ATA  NAAR
EM UnH ERRRET

N
F2 BIT.
Pz BITL

RE* ¢ FULT U0OF LEZEH DETA UMAN ERART OP DATA
WE" : FULE VOOF SCHEIJUEN UaH DATA HAARE EARRT
EU=z ExF ¢ BUS EAPAND = UITEREIDIING TOT 31 KARRTEN FZ BITH

“TOT 15 KAARTEH @ GEBRUIKT ALS BUS ON-OFF

= OFF. § = OM> |
CHRD ADRES: SELEKTEERT 1 KAART + UERDERE FEGISTER

CE BASIC INSTREUKTIES COUT EM INP WORDEM GEERUIET OM DaTh UIT
TE WISSELEM MET DE KARRTEH. OF UOLGEHDE PRGINMA GEUEN WE EEN
ASSEMELER LISTING UAM DE FOQUTIMEZ DIE AAMGEROEFEM LORDEM
OOk DEZE BASIC INSTRUKTIES. BESTUDERIMG UAM DEZE LISTING
<Al DUICELITE MAKEM HOE HET DCE EUS FROTOCOL VERLOOFT.



EAEIC OUT AHD IME BOUTIHES  I0-08-20

*THIS RZZEMELER FROGEAM SHOWS THE FOM RESIDEMT ROU-
+T’Hti T AHl IHF T CRIVE THE DCE-EUS

FraGE &

._.;

AR ERN T AN
AN W

* ~TORE EH--HDFEJ iH FEGQISTER [
€ EOR OUT o STORE DoTa IM RESISTER E
*FOR INF EDUTIHE FETUREH WITH [aTéa IM FEGISTER E

Dt s Bt W I e B v
R

o}

2ot IR R

[ IR A By | r‘j":. [ R A I N

2T G0 O O T S 0D T T T
R e e e O L L Sy wr vty oo

GURNWINSCHRS I o SR 43 B SR I I

=07 :LHHFE

g:1 Dele EE

2 Dely 34

2 ZAFD

H JeFF

th el 35

:;L el EL

D=0E F1

2 DElF C3

L- [2EQ FS

E?m CEl ES

Z182FE

JE3a

o &SE? ZE
& CEFE

v DEEA TH

: "‘HIFE

v DBEE 24

JEFE

SRBGFE

3 DEFY SF

ZiF S TFFF

U4; [EFF 35

g4 [EFs EL

844 DEF2 F1

A4S DEFf C9

*

GIC
FidMOF
FLUMIF

Efi)

EGi

EC

CREGE

FilsH
FilzsH
L]

MU

s

ML
,=LHG
SHLD
HOHGE
IHE

M

MU

LCR

FOF

FiF

FET

FU=H
FiisH
Lol

I

FIR] e

TR

(XN

Pl
SZTH
IHF
[T
LI
ML
MUT
CCE
FoOF
FOF
FET

OuT

EIHF

H: GIC+3

M. EEMIP

H

Fia 2 E:E

H o
GIC+]

i

M. :iFE

GIC

E-n

M. :FF

g

H

F=ild

ALRES OF GIC DATABUS
GIC MZDE ALL PORTZ QUTRUT
GIC MODE FPB=IHWF.OTHERS=0UT

AOFEZ GID COMTESL IN HsL
SET GIC MOLE

mORES SIC PZ IM HsL

CLEAF EUS EXFEMD SIGHAL

IM L: DHTA 5 IH H: BUSADRES
LATs IM F8 * BUSADRES IM P
ALEES GIC F2 IM HsL

ZET BUS EXFAHD SIGHAL
SET WRITE STROPE TRUE
FEZET =STFROEE

CLEAR EUS EAFAND SIGHAL

CH#D

ADEES GIC CONTECL IM H.L
SET GIC MODE

sDRES GIC F2 IM H-L
CLESR EUS EXPAHD SIGNAL
BilzalEES IH A

ZTOFE EUSADRES IH GIC Fi
SET EBELE EXPAHD SIGHAL
ZET EERD STROBE TRUE
DATA TO A

CATA IH E

FEZET ZTROEBE

CLEAF EUS EXFPANHD SIGHAL

CHa

OH THIZ MOMENT THE DATA ESCHANGE OH THE

DCE-BUS TAKE PLACE

288804

FrRGE @2z BASIC OUT AL INP ROUTIHES

Bd4s [EFE EHL
RA R A SRS EER AR E s e S
¥ S YMEBEOL TAEBLEH®
b bR bR R R R b R ok
ouT Dacs

FEB& FWMIF

[xx]
12!
'J:‘
-
ol

BINF GIC

FUMOF

vaEe

[l S

10
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VIER OP EEN RIJJ

tEen vuitdaging voor strategen en tactici ...
Hierbij geven we U de listing van "vier op een rij": onze DAlversie van het
bekende gezelschapsspel. Het programma is klaar om twee deelnemers tegen elkaar
te laten wedijveren : wie het eerst vier op een rij (horizontaal of vertikaal)
van zijn kleur kan plaatsen is de winnaar. We zouden geen computerfanaten zijn
indien we U het volgende niet zouden voorstellen @

Wie schrijft het sterkste programma om de zetten te bepalen ? Wij verwachten
van U een subroutine die de situatie kan overzien en die met goede zetten voor
de dag komt ! We gaan alle ingezonden subroutines(op tape, geschreven of geprint)
tegen mekaar laten optreden en we zien dan wel wie de sterkste is. P

Plaats uw subroutine ergsns op hogere 1lijnnummers, zodat we de subroutine
kunnen mergen met het hoofdprogramma. Dus ¢ in plaats van de input op 1lijn 11¢
doen we GOSUB ... de subroutine van speler A en op 1lijn 21§ GOSUB ... routine
van speler B, De winnaar mag de wisselbeker op zijn monitor plaatsen ... tot

een sterker programma die komt afsnoepen.

4444444444444444444444444 0P EEN RIJ 444444444484444444444844444444484844444444444

5] CLERR 1868

6 MOCE ©

2 ENVELOPE B8 15.5:5,5; -~
16 REM vier or een rid

11 PRIMT CHR$C(12)

2 CURSOR 18, 18:PRINMT "U I E R oFr EEN EIJ"

13 CURSOR 18,8:FOR X=1.8 TO 28. 8:PRINT CHR$(29)3 :HNEXT

i4 CURSOR 335,8:PRINT "a rrosram by DAlnamic®

15 IF GETC=8.8 GOTO 15

pel s DIM UC7.8,7. 8>

25 FOR Xx=8.8 TD T« 8:FOR ¥=0.8 TO 7.0:U(%,V)=8. 0: NEXT: HEXT
26 COLORG &8 8 3 14

27 MODE 4R

28 FILL 8.8 XMAA-2,YMAX J:FILL xmnxxz,a KMAK, YMAX 14

29 FOR X=XMAX-2.68 TO 18.8 STEP ~-1.8

36 DRAW X.8 X, YMAX 8:DRAW xmnx—x,e KMAK-X, YMAX O

31 HEXT

5] GOSUEB 2686



FEIMNT CHEFC1Z22

FEM =SFELER A

IMFUT "ZFELERE Fu...BELEE EFIT "iE

IF E:7 GOTO 118

FEIMT

FOR ==10.8 TO (RE+i. 8312, 8+208, GiHOISE 8 15:0REal =, 182
=SOUHD OFF

C=3, H:k0sUE 168

BoslE ZEEn
FILL 18,106 (R+12¥12+4368, 118 &

FEM =FPELER E

IMFUT "SFELER EB.....WELKE REIJ":E

IF =V GOTO 219

215 PEIHT

=217 FOR H=sMak ~1H BOTO CF+1.80#1 2, 8+25, 0 STER -1, ArHOISE @ 1S:DRAW w1
H,IUT 14 HE =

i
ab iy

t g T U s T

[RN]
RN}
o
[
il
o
m
_..[

KN
o
l

l""x

Ty T
T AT

Ll I N Y B i B e e L A B N &)
RN

[N RN D T Sy Sy Sy Sy iy
-
ey

ey
fa—y

o,
s

)

-
]

p SOUMD OFF

JERL C=14, B:00ZUE 1660

23| GOSUE 2006

24 FILL sMas-11.188 (R+1:%12+25.1835 @

& EOTO 1uu

5] FOR ==1.8 TO 7.8:IF ”'E;ﬁ$=3.@ THEH GOSUR 15@@:0R, #o=Ci EETURN
5] HE=T: FFIHT "DE EIJ IS @b tol PYUIRETUREN

SOUMD 1 &8 15 @ FREQC10o8, ﬁ. SOUMD 1 @ 15 2 FREGOI&8, 22
FOR M=F.8 TO =+1.8 STEF -1,

DI D I X O]
AR I S
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]
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FILL RH1Z+30,Me12 FE®1Z+32,M%12+8 O
£ FILL R#1Z+728,M#12 E#lZ+32.M¥12+8 2

i MHE=T

“ FILL F#12430.5%15 F¥12+38, 51248 O
b SOLIMEe OFF

& FETLREH

S FOR w=1.8 TO V.e:FOR Y=1.8 70 V.8
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TIF oo TIF ... TIF ... TIP ... TIF ... TIF ... TIF ... |1(( /)QEED£Si

S o i e S 00 O S S T et i amts S Sbuie o e et P S Sevme dan vhvte Someb e S o P

Dttt e L kL T U S——

ALS EF HOG PROBLEMEM ZIJH MET UOLUME EN TOOM UOOR DE

CASSETTE-IMTERFACE KAM EEN TEST-TAFE ERG MUTTIG ZI.JH.

WE MAKEH DEZE TAPE COOR EEM 20-Tal HERKEMMIMGSSIGHALEM NA ELEAGR
OF TE MEMEM. WE CLEAREM OMZE D@lec DOOR UIT EM aaM TE ZETTEM

OF DOOR "HEW" OF DOOR DE RESETKMOP IM TE DRUKKEM.

HU GRAM WE DIT BLAMCO-PROGRAMME 20 KEER SAUEM:

FOR #=1 TO 28:SAUE "TEST" :HEXT

DE RECORDER IM OFMAME . TELKENS SPACE-BAR DRUKKEN EM OMZE TEST-TAFE
IS ELAAE,.

MET "CHECK" 0OF "LOAD" KUMMEH WE HU EEMUOUDIG DE JUISTE IMSTELLIMG
LaM UOLUME EM TOOM URSTSTELLEM. —
WE FUMHMEM 00K 26 KEER CALLM hexDZBS DOEM,Dadk ZIT MAMELIJE DE
FOUTINE DIE HET HEREEHMMIMGSSIGMAAL FRODUCEERT.

CZIE HAMDEODEE F. 136 @205 WOFEHD

——-..—._..-—-—..—.———_———-———_——-———._———.—.-—_.——...._-__.——.———.——-—--—_.——-———————._-—-—

BIJ DE MEESTE TUS IS HET MOEILIJE OM GELUID EM BEELD
UaH Dalpc GELIJKETIICDIG OPTIMaAL TE TUMEM. WE ERIJGEM EEM FRACHTIS
GELUID ALS WE OMZE DAlrc ARMSLUITEM AsM DE STEREDSET.
TWEE ELEIME VERSTERKERTJES GEERUIKEM I3 MaTUURLIJE 00K EEM
GUEDE OFLOSSIMG. IM HET JULI-AUG 28 MUMMER UaM ELEKTUUR WORDT
EEHM EEMUOULIGE COMSTRUCTIE EESCHREUEM. HET OMTWERF 15 GEESSEERD
OF IC LMZSE . EEN PRIMTOMTWERF (Scm ¥ Scwmd IS BIJSEUOEGD.
ELEKTUUR JULI-AUG €8 F, -32 Hr 180: UNIVERSELE LUIDSFREEER-UMIT.

S b o e e e M e . ot et SUS SO e GBSt e S Soven e

UALs o EM STE$C » ZIJH TWEE COMPLEMEMTHIRE FUMCTIES.
TOCH KUHHEM ER FARE DIMGEM GEEEUREM ALS WE ZE SaMEM GEERUIEEM.

FROEEERT U MAdE:
A=1224 RE=STEFIAD ¢ FRINT Ual as)
WE KRIJGEM MIET DE OORSFROMKELIJKE WAARDE UAN A MASE IMUALID HUMEER ')
DOREZAAK UaH DIT MISUERSTAMD IS DE SPATIE VOOR HET SETAL -
DESE SPATIE IS MEE OPGEMOMEM IM A% EM [DOET BASIC BESLUITEM
DAT DE WARRDE WAM AF OMMOGELIJE TE WIMDEM IS,
HET HAMDEOEE GEEFT OF P, 181 EEM (OMLEESEAREYOPLOSSING
VWOOR ©IT FPROELEEM:
16 IMPUT AIFRINT
2B A = STRFCAN
3 R = UALCRIGHTS A% LEH A -1
48 IF LEFT#oad. 1o="-" THEM A=a%i-1>
-8 FRIMT A GOTO 16
DOOR DE FORMULERIMG OF LIJHHUMMER 38 KUNMEM WE [US DE COMUERSIE-
FROELEMEM OMZEILEM.

e T p—p——— e s ot - - W e v 2000 i Goats o St s S St i S s e P




PERSONAL COMPUTER TO PHILIPS N2219 CASSETTE-CABLE

Personal Computer PHILIPS N2219

Cassette

Grey

BIUue
Yellow

MICRO

Erown

REMOTE

Green

Pink

LS

- - P L R T R R

: 4 a 2KO0hm
.- " --——---W—----ﬁ

White

EOVEMSTAHSHD SCHEMA GEEFT DE ARMSLUITIHGEN TUSZEN DAIFC

EH FHILIFS HZZ1% COHE SThNDRRRD-TOESTEL b

LE REMOTE-AAMSLUITIMG UIHLDEH WE MIET 20 IMTERESSAMT OMDAT

DEZE PLUG 00K HET SHELSFOELEM OHCEREREEET.

DE AAMSLUITING IM STIPFELLIJH WILLEM WE ZEEER ARMRBDEM: [CEZE
GEEFT DE MOGELIJEHEICD OM TIJLEMS DE OPMeRME EW WEERGRUE -MEE

TE LUISTEREMN.DIT WERET ERG FRETTIG.

CE WaRRDE VAM DE WEERSTAMD IS HIET ERITISCH:HOE SEOTER DE
WEERSTAMD - HOE ELEIHER HET WOLUME UpH OMZE “MOMITOR-LUIDSFREKER".
LOoR DE LUIDSFREKER GEERUIKTEM WIT EEM 28 Ohm TYFE. 8.2 WATT.
DEZE IMSREEF EAH 00K SGEEEUREH DOOR DE ITHWEMDIGE LUIDZFREKER

T EEH WEERSTAMD MET [E L=-FLUG TE VEFEIHDEM:MAAF DAH MOET JE
WEL HET CIRCUIT UaM DE FECORDERE BESTUDEREM.

CE WEERSTAMD MIET TE FLEIM FIEZEH WAMT DAM GAAMH WE HET SIGMAAL
BELRZTEH. ..

WIJ GEEFUIKEM [E EODE FERED CHSSETTES UaM FHILIFS.EIT UOLUMES
TUSZSEM 7 EH 18 LUKT HET LrCEH GESARARHDEERD. ...

LE PLUGEEH UOOF DAlec Z1JH O A, TE VERREIIGEH IH DE TAHDY-WIHEELEZ.
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MODE 6
COLORT le 6 0 0

DIM A'c6. @)

PRINT
PRINT
FPRINT
FRINT
PRINT
FREINT
FRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRIMT

CHR$(122:PRINT

" *¥hdk¥k FE A K E TS F E L k#kkk":PRINT

" === H. Bakker ~ DAlI-Comruter ===":PRIMT :PRINHT
" Probeer met €& raketten zoveel moseliik vliestuisen te"

" raken. Lanceer de raket door het erbij behorende ci.fer"

" in te tyren, als er zeen raket in de lucht is. ":FRINT

" Het resultaat wordt onder in het beeld biJsshouden. "

:PRINT " LET OP....De raket wlieat niet altijd even hard....'"
:PRINT " Let daarom op de te verwachten MACH-snelheid.. '™

" Deze snelheid verschiint rechtsonder in het beeld."

PRINT " (snelheid wliestuis = MACH &,5»"

CHE$C132:PRINT TAB(18>:"Zullen we dan maar "

C!=GETC:IF C'=8.8 THEN 5&

PRIMT

$PRINT TABC 18025 "hokdkk SUCCES k! "iWgIT TIME 40

E!'=INT(RNDC(L, B2%3. 80+1. 0

K!'=0.8:FOR Q'=0.6 TO 6.0:0'(Q!)=0, B:NEXT

COLORT © 14 6 B

FPRINT

CHRE$(12>:MODE 1A

Di=8.0:4!'=0.0:F'=0.0

FOR A!=16.8 TO €6.8 STEP 1@.4
DRAW A!52 A!.S 15:DRAW A'-1,1 A'+1.1 1@

- PRINT

TRECAR!-A!74+103A' 718, B3 s HEXT &'

DRAW 1.8 78,8 &6:FRINT

PRINT

" Aantal afaeschoten raketten:":F!




FAREETZFEL ot

FEINT " Aantal asraakte wlieatyissn: i@

CURSOR 40, 2:FRINT "Faket znelheid:®

CURSOR 48. 1:PRINT "MaCH. ";E!

GOCUE 1@9@

CI=GETC:IF C'=@. & THEH WHIT TIME 14:G50SUB 1060
IF C'=f. g THEH Z2&@

IF C':54.08 OF C'949,0 THEM Z8@

Cli=1@, 8400 =42, Grat =01 18, A

IF Aalta@'»” =/ € THEH ZE8

APCO! =1, 1

Fi=F!'+1.8

B!=Z. O

FOR I'=1.8 TO E'#z, 0:E'=B'+1. 8

DREAW CL!E!-2 CLILE!+2 1S:DRAl C1'-1,B'-1 C1'+1,E'-1 1S
DREA C1!-1.B'-2 C1i+1,EB!-2 B:IF B'<48 THEMN 3J42
IF B!»48, 8 AMD B'SE. 0 AHD 1501 @MD '+6301 Y THEH Soo
LoT Ci'.el-1 @

HEXT I!':GOSUE 1868

IF BE':54 THEW 700

GOTO L1t]

Fil=Suo8:iFOR T!=8,6 TO Z.@:FILL X!+F!'.S5 ¥'.48 15
FILL B!'+P!,85 HK1.35 @R =P 43, G HEXT T

=@, @i D=0+, B100TD Fos

LIS
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FRAKETSFEL Frart =
S RO S8 @Jl;méﬁqﬂ;ﬁm

708
78
725

>

1wt

740

768

7o

1600
1610
1eza
1040
1668
1686
1090

E!'=CINTCRND 1. B0%3, 8 >+1. 8: CURSOR. 38. 2: PRINT F!

CURSOR 3@, 1:PRINT D!

CURSOR 45.1:PRINT E!

IF F!=6.8 THEH INPUT "%k NOG EEM KEER k% (J/N)";D$:G0TO 77@
GOSUE 1860

GOTO 268

IF D#="J" THEH 68:PKINT * "3 tEMD

Xi=x'+1.0

DRAW X!+Z,45 X!+6,45 15

DRAW X'!'+2,46 X'+5,46 15:0DRAW X!+2,44 K'+35.44 15

DRAW X!'+3,47 X'+4,47 15:DRAW X'!'+3,43 K!+4.43 15

DOT X!'+3,44 8:D0T X!+43,46 B:D0OT X'+3,47 6:00T X!'+3,43 0
DRAW X!'+1,43 ¥X!'+1,47 0O

IF X'=64.0 THEN %'=0, @:E'=INTCRND(1. @>%3. 3:+1, B:FILL 70.48 52,43 8:CURSOI

45, 1: FRINT E!

1160

RETURN

GFaFIEE SK M. VERMEULEH

MODE 3A

FILL 8.0 HMA<.YMax 18

FOR A=0.8 TO £0.@ STEP 3.8
DRAW £8,0 A.100 @

DRAW ©,5@ »MAX. 100~A @
DRAW £6,160 A,8 &

DRAN 2MAK, S8 8,4 8

ME:T

EHL




EEN OVERZICHT VAN DE VIDEORAM IN MODE @ (CHARACTER MODE)

Deze tabel geeft respectievelijk lijnnummer, color code byte van het eerste
character van een lijn, informatiebyte van het eerste character en ook deze loca=
ties voor het laatste character van een lijn. U kan met peek en pook deze orga=
nisatie verkennan, zolang de controlebytes van de lijnen onveranderd blijven, is
alles o.k. (D= 1lijn-controle bytes zitten nog voor de informatie voor het eerste
character ¢ voor een 48 K is de eerste cortrolebvie BFEF, voor een 32 K 7FEF.

De color byte van de eerste 1ijn zit resnectieveliiy ~p AFCE en 7FEE),

Volgend programma drukt veor U deze control er colorbytes

1 FOR A= TO 23:PRINT A+1,sFRINT HEXE@FEF —st56%a),

278 PRINT HEXE(HFEE - #B6%A)sNEXT
F£BFEF vorr 48 K FF7FEF voor 32 K ,H1FEF voor 8 K
, # LOCATION # LOCATION
LINE COLOR CODE  # LOCATIOH COLOR CODE # LOCATION
HUMBER BEGIN LINE BEGIM LIME EMD LIME EHL LIME
2.4 # BFER # BFED # EFen # BFeD
22. 4 # BF&d # BF&7 # EEE4 # BEET
21.8 # BEDE # BEE1 # BEESE # EESl
28,4 # BES3 # EESE # BLODS # BEODE
12,8 “ BODZ2 # BDLS # BDS2 # BDES
18,8 # BLYC # BEDIGF # BCCC # BCCF
7.8 # ECCH # ECCo # EC45 # EC43
le. & # BC49 # BC4Z # BEBCO # BEBEC3
15. & # EEEX # BEED # EBIA # EBID
. 14,8 # EB34 # BBV # EABY # BAET
12,8 # BAARE # BRE1 # BAZE # BAZL
12. 8 # BRz3s # BRZE # EIRE # BIRE
# LOCATION # LOCATION
LIME COLOR CODE # LOCATION COLOR CODE # LOCATION
NUMBER BEGIM LINE BEGIM LIME EMD LIME EHD LIMHE
il.a # B2R2 # BIAS # BRZ2 # B2ZD
18, 8 # B2IC ¥ BRIF # pogc # B2SF
9.8 # B29c # Bogo ¥ EBESle # BR1Z
& 6 ¥ EB21a # BE13 # EV2a8 # BEF9Z
Ve ¥ E7VER # BraD $ EVOR # BFoD
€. 9 ¥ BVBd # BVOV ¥ Betd # BeET
S. 9 # BETE # Bl # ESFE # Begl
<. 8 # BSFZ # BSFE ¥ BSTE # BOTE
S. @ # BI7Z $ BSTS # B4FE # EB4FS
2.6 # B4EC # BY4EF # B4E0 # EB46F
1.8 # Bdee # Bdeo # EIEG # BIE?
# BIEG # BIEZ # Blcl # B3I

8. &

18



PROFELLER 32K MOCE A DAI ’ '
LS Vi

= CLEAR 1868

& COLORG B 0 B8 ©

16 HODE of

15 PRINT "BUSY CALCULATING"
z0 HX!=xMAK -2, B HY ' =YMAK-2. 8
38 S!=50R" 8. 4kYMAKX)

31 GOSUB 1666

33 aG=0

43 FOR R=8 TO 251 STEF 6

43> 2'=22! (RJ:QQ=00+2

48 FOR AW=8 TO 8:W=AW¥112:COLR=(AL MOD 3>+21: PP—QQ+M GOSUB 2800:PP=1176-QQ+W:
GOSUE 20088: NEART: NEXT

49 MODE 6
b7 FOR TT=38 TO 1 STEF -1

e COLORG 8 © © 15:WARIT TIME TT:COLORG @ 0 135 @:WAIT TIME TT:COLORG @ 15 6 B:
WARIT TIME TT

7S IF TT=c GOTO 78

80 NEXT:STOP

1666 DIM 22! (23533. 8>

1816 ST!=Pl-5@4. 8:STP!=-5T!

1628 FOR QG=8 TO zZ5Z:STF!'=STP!+ST!
1838 22! (QR>=5'*SIN(STP!>

1648 MEXRT

1856 RETURN

2088 SS=(PP+1088), MOD 252




oMol 441

2916 0N ®¥ GOTO 2028,2838,204@.2650

2E28  fR'=22) (252, 8-582:BB!=22! (8§21 :1G0TO 2660
2930 AA'=-27'£SS1BE!'=Z2 ! (252, B-55 1 G0TO ZBED
=048 BA'=-Z2 0252, 8-555 BB =-22! (550 G0TD ZBEE
2658 @AA'=Z2!'(SS5)iBE!=-22! (252 6-53)

~pe@  DOT Z'aAA'+HE L ZVEER+HY! COLR

2670 RETUEH

SRAaFISCHE EAaRAaKTERS UaAal ERPSON FRINTER

LI R LT

RN R RN RN AR RN R R R R RN RRR R AR R
AR i D ey T T e

S N R R R R N R N R R AR AR N R AR R AR
FEFFFFFERFFFFEEFFEFRERERFERRFEFRFFRRFRERREERREREERRERRERRERERREREEERERERREE

llllllllllllll.llllllllllllllllllllllllllllllllllllllIllllllllllllllllllll
LLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL

111111ﬁ1ﬁ1111111111111ﬁ1ﬁ11ﬂ111111111111ﬂ111111111111ﬂ111111ﬂ1ﬂ1111ﬁ1111ﬂ11

rrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrr
lIllllIIIlllllllllllllllllllllllljlllilllIlllIllllllllllllllllllllelllLlll

e ——
llllllllllllllllllllllllllllllllllllll||||||llllllllllLlll‘llJllllilllJlLL!

JJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJ
lIllIllllll--llllllllIlllllllllllIlll.IlIlllllIlllIlllllllllllillllIlllllIl

1???H?T?H?T?????????H?T?TTTTT?V??fff??????H??TTH??TT?H?W?TH?HH?HHHH11VHV?VH
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4 COLOR DEmO (L1SSAJOUS)

Dit programma illustreert duidelijk de mogelijkheden in 4-kleuren

modes ( 2,4,6).0p lijnnummers 16-50 doen we een aardigheidje om

het tekenen vlugger te laten verlopen : ws berekenen eerst de

coordinater en stoppen ze in arrays A en B.

Op lijnnummers 100-120 voeren we de tekening uit.

Op lijnnummers 300-345 goochelen we een minyutje met de
kleurenregisters van COLORG er van 400-430 later we het lot(rnd)

de effecten bepalen.

8K en 12K toestellen kunnen dit programma lopen in MODE 4 mits

volgende aanpassingen:
5 CLEAR 2100
10 MOCE 4

40 A(N)=XMAX/2 + 75%C0S(X):B(N)=YMAX/2 + S50%SIN(X)
110 DRAW XMAX/22,YMAX A(x),B(x) O

S0
338
335
337
S38
339
248
345
460
410
4208
33

CLEAR Sa66

MODE 6

DIM RU256. 8),B(256, @)

COLORG 6 B 15 3

FOR ¥=8.8 TO z.@%Pl STEF 3E-2
ACHI =XMAA-2, 8+108. BXCOSCX) tBCNI=YMAK 2. B+100, DXSINCX*2, 0)
N=H+1.8

HEXT

FOR X=6.8 TO 269.0

DRAW 158,125 A(XY,B(X» @

DEAW 8.8 A(RI,BIX» T

DRAW ATk, BIX) XMAX.0 15

NE=T

FOR +x=0.6 TO 506.8

COLORG 8 A B O

WAIT TIME 15

COLORG @ © A @

WaIT TIME 15

COLORG 8 8 B A

WRIT TIME 15

A=A+1. B: IF A=16.8 THEN A=1.08
HEST X

FOR X=8.8 TO S58.8

COLORG RMCC(15.8) FENDC15. 8> EHDC1S, 8 RND(15. @)
WaIT TIME =@

- HEXT ¥



MERGING VAN BASIC=PROGRAMMA'S

Verschillende leden vroegen naér de methode om BASIC-programma's aan elkaar
te plakken (merging).';De oplossing is erg eenvoudig. De versiste handelingen
in de juiste volgorde zijn :

1. CLEAR Sggg

De omvang van clear hangt af van de lengte van uw programma's.
Voor korte programma's zou clear 1000 ocrk voldoende kunnen zijn.

2, LOAD "eerste programma"

3. EDIT (wachten to: de edit-listing klaar is !)

4. Tweemaal BREAK

S. LOAD "twsede programma"

6. POKE#135 ,2 (haalt uw eerste programma uit de edit-buffer)

Uv beide programma's zijn nu samengesmolten. Er wel op letten dat beide

rogramma's verschillende lijnnummers qebruiken.
prog ‘ 9

GRAFISCHE OPDRACHTEN BONDIG EN OVERZICHTELIJK...

Een tekening samenstellen in een van de grafische modes kan erg omslachtig,
langdradig en geheugen-gulzig zijn. Stelt U zich masr voor : 100 keer DRAW 123,65
267,54 14 , nbg eens zoveel dots en fills en een aardig stukje van uw ram is ge-

vuld met overbodige informatie. Wij stellen hétigébtdik van read en datastate-

ments voor : deze houden het programma bondig, overzichtelijk en vooral gehsugen- .

efficiént !
Het hoofdprogramma zou er als volgt kunﬁen uitzien ¢
1P¢ REM data inlezen en opdrachten uitvoeren
11¢ READ Ag:IF LEN(A$)>1 THEN READ A¥

deze formulering la~t toe in onze data-tabellen titels van tekeningen te plaatsen

12f IF Ag="STOP" THEN GOTO ..... o

13¢ 1F Ag="0" THEN READ A,B,K:DOT A,B K :cdwo'j1¢,_‘"

148 IF Ag="A" THEN READ A,B,C,D,K :DRAU A,B,c;D’K:coro 11¢
150 IF Ag="I" THEN READ A,B,C,D,K $FILL A,B €,D K:GOTO 11p
de data-tabel

SEE DATA HUIS,A,1H, ¢,1¢,1¢¢,3 1 1¢,1¢¢,1¢¢,11¢ Byeesccssocroscsacscnncnans

(dfaw) (color)

22
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5 CLEAR 46888:DIM RA(2355.8>,B(755, @1

1a

15

356
368
365
R %)

375

460
418
428
438

COLORG 8 8 14 15

FOR X=08.8 TO 2.6%F1 STEF 2.5E-2
AN =COS (X i BCMI=STIN(D

N=H+1. 8: HEXT '

FEINT H

MODE 6

REM FILL éézgy' (%gizahgvéﬁ

FOR 4=1.0 TO S.@ % V) 74 7927
READ B> C»D»CO

FILL &,B C.D CO

NEST "

DATH 69,92, 178, 1268, 0,85, 95, 126, 124, 5> 132, 98, 174, 124, 8, 69, 48, 248, 92,

DATA 69,35,176,92, 14, 248,70, 254,92, 14, 46,45,64,90,0, 36,44,43.83,0
REM wielen

FOR ®=0.8 TO 128.8

DEAW 71,43 71+25%ACH, 43+304BNs 15

DEAW 254,43 ?54+‘5#H A2 43+I04%B K 15

HEXT

FOR ~=0.0 TD 255. 08

DRAW 71,43 71+22KACK),43+22%BCK) B

DRAW 254,43 254+22$H(H3,43+22*B(H) a

DOT T1417%RCK043+17HECK S:D0T 254+174R0 R0 - 43+17%B(X) 8

DRANW 71,43 71+13%A(N,43+134B(R) 14:DRAW 254,43 254+13%ACK ), 43+13%B

(2 14

LRAW 71,43 71+5%ACRK),43+5¥BCX) 15:DRAW 254,43 254+5%ACK); 43+5kB(X)

MEST

FOR xX=64.8 TO 192. B:DRAW Z5€,78 256+6¥RCX),78+5%B(X) B:NEXT
FILL 118,37 148,32 a:FILL 158,37 192,39 8

FOR K=12Z.8 TO 127.8:DRAW 178,X 187,122 @:NEXT

FOR x=218.8 TO 226.8 STEP 3. 0:DRAW X,62 4,74 1S5:HEXT

FOR X=129.8 TO 131.68:DRAW 68,X 174,127 B:NERT

REM draw

DOT 162,43 15:D00OT 182,43 15

H=24. 0

FOR X=1.8 TO N

REARD A:B-C-D,CO

DRAW A,B C.D CO

MERT

DrAW 136,89 138,89 0

FILL 258,32 233.94 8

DOT 36.44 8:DOT 43,88 8:D0T 36,88 8:00T7 43,44 &

FILL 32,65 34,69 @

DQTQ b9a12?;1:8;1¢;:14w129:93,129,12?:15:129:55:129;93;9
DATA 78,96,176,98,8,70,89, 176,89, 15,760,858, 176,588,080

DATA 284,54, 264,92, 15, 264,51, 248,81, 15, 134,54, 238,54, 15
DATA 156,42,156,54,15,194,42,194,54, 15, 176,96, 176,124, 15
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DATA 36,77,34,72.8,36,54,34,61.8,34,72,34.61.60
DATA 168,97,172,110,0, 161,97,173,110,0, 164, 182, 167,97,08
DRTA 35:43.49,41,0,46,87.43,99, 15,61,98,64,27, 15
DHTR 33,46, 36,46,08,33,41,33,52,8. 252,94, 252,97, 14
5070 SER:REM DELETE THIS LIME FOR HARDCOPY
DIM COO15,82:C0C8. Bs=32. B:CCC0, B0=127. B3C0C14, B0=42, B:CCLIS, Br=4E. 8

MODE &n

FOR ¥=15.0 TO 148, B:FOR X=25.8 TO 104. @:FRINT CHR$CCCISCRHCH, Yidase s
HEXT:PRINT :HEXT

FOF ¥=8.0 TO 10. 0:PRINT :NEXT ~

FOR =15.8 TO 148, B:FOR X=185.8 TO 184. B:FRINT CHRECCCCSORHC. Y.,
tHEAT:PRINT :NEXT

FOR X=8.8 TO 18.08:PRINT :NEXT

FOR ¥=15.8 TO 149, @:FOR X=185.8 TO 264. 0:PRINT CHR$CCCCSCRMOM, Y1)
tMEXT:PRINT :MEXT

FOR #=0.8 TO 10. A:PRINT :NEXT

FOR ¥=15.8 TO 140, B:FOR X=265.@ TO 335.8:PRINT CHR$CCCCSCRNCK, Viods
SMEAT: PRINT :HEXT

FOR ¥=28.0 TO 130.0 STEP 2.0:FOR ¥=30.8 TO 230.0 STEP 3. 0:a=SCRHOH,
YISDOT HMAK-X, 115+ A:HERT: HEX

FILL 8,8 23@,133 &

FOR Y=135.8 TO 245.8 STEF 2. @:FOR X=30, 0 TO 280.8 STEP 3.08:A=SCRHCK
MAX=3-Y3:DOT CRMAR-%3.3,Y—-115 @t NEXT: NEXT

FOR “=175.@ TO 245.0 STEP 2. 0:FOR ¥=30.0 TO 220.8 STEP 3. 8:f=SCRH(X
MAK=3, 3 2 00T CXMAK-K0-3+108, (Y=1153.-2 A NEXT: NEXT

FOR ¥=135.8 TO 245.0 STEF 2. @:FOR W=38.0 TO 280. 8 STEP 3.8:&=SCRHOH
MEKX=Ks Y2 1 DOT NMAK-CMEX—X 3735 =115 @2 NEXT: NEXT

FOR 4'=135.0 TO 245.0 STEP 2. B:FOR X=30.0 T0O 280.0 STEP 3.0 A=SCRHCK
FMRS=5, VI 2 DOT MR © CRMER=R 5 T+ 1B8 Y, 160=C rY=1152-77 8 NERT HEAT ~

GOTO 1666

118  E=#FF

115 COLORT 68 9 9 8

126  B=#BFEF

Z% FOR A=0 TO 23

138 D=B-3

135 FOF C=08 TO €5

148  FOKE D,E ‘

145 D=D-Z:MHEXT

14  RJ=GETC:IF FJ=3Z GOTO 20
155  B=B-#86:NEY '
165 E= IHOT E%IAHD #FF

178  IF GETC=8 50TO 178



In onze rubriek boek on tiidschriften komt als eerste aan de bsurt een werk
uit de tandy-—winkel
"HOW TO PROGRAM MICROCOMBUTERSM donr We Barden
Het boek besoogt een gids te ziin bij het programmeren met de intel 8080

LR

(micro in ww DAIpc), mntorola #8070 en mns tech. 6502. Vier grote delen in het boek ¢

1. Een introductie in de computeckunde $ microprocessoren, getalverwerking,
basisbegrippen en data codes.

2. Werking en architectuur van de drie vermelde microprocessorent adrese—
seringsmethodes, geheugentypes,stack-concepten, ins*ructiesets, I/D en interrupt
technieken,

3. Assembleertalen en programmeringstechnieken.,

4, Een aantal hélangrijke subroutines, telkens vonor de drie precessoren $
= simple compare routine
double=precision shift
timing routine
sinole-precision multiply
single-precision divide
multiple-precision add
~multiple-precision substract
.ascii to binary en omgekeerd
ascii decimal to binary en omgekeerd
ascii hex to bimary en omgekeerd
moving data
fill data
compare string
search table
: randum number generator
Van harte aanbevolen voor wie sens direct met zijn BGO80 wil gazn converseren.
De informatie over de andere micro's is dan misschien wel overbodig, maar geeft
wel een ideale gelegenheid om de voor- en nadelen van deze micfo's uit te pluizen.
e vermeldes subroutines zijn eenvoudig in te voeren via utility of assembler.
Er wel a=zn derken dat basic niet zelf push en pop van de registers verzorgt !
Te verkrijgen in alle tandy-winkels. Prijs ¢ 275 F. Als er belangstelling
is willen we grasg een paar van deze subroutines onder de DAInamic-loupe nemen...

=

- O e o 2 o e G ase ms —— PR .oy

Beknopte beschrijving van enkele programmd's uit onze bibliotheek

1. TOWERS 0OF HANOI *% OAInamic

: {
Het oude oosterse spel nu op uw DAIpc met kleurengrafieken van mode 3A.
Opdracht ¢ 7 (of rinier) schijven verplaatsen volgens deze regels ¢ 1 schijf
per keer verplaatesn, nooit ean grotere schijf op een kleinere plaatsen.
Een knappe prestatie als U het klasrspeelt met 7 schijven !

2. SIMON Kot DAInamic

Het programma speelt een melodie terwijl op het scherm gekleurde vlakken ver-
schi jnen. il moet trachten de melodie telkens na te spelen met de cursor-toetsen.
Ce melodie wcrdt wel steeds lancgzr. Knappe koppen hzlen 20 stappen, terwijl het
programma ruslig kan deorga=zn tot 250 !

3. A MAZE ... AMAZING ¥** DAInamic

In grafische made wordt volgens uw kauze een doolhof getekend, wazruit U kan onte
snappen met de cursor-toetsen, Naast de dnolhof ziet U de tijd =2valueren. Als U
over een printer baschikt, krijgt U telkens neg een moois hardcopy.
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CASS. 4 7€ cAss. 2

L@ 7LPC'

— MOR C®RL
C %SSE T7TE /R E Mote )
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R R g

-PEEK & POKE

AET GFR7UIK VAN DT PADDLE=EVENT INGAMGEM

Je stand van de potentiometers van de paddles is eenvoudig te bekomen door
de funktie PDL(X).

Om de stand van de 2 drukknoppen te bepalen is echter geen speci=zle funktie
voorzien, De signalen van de drukknoppen worden ingevoerd op bits 4 en 5 van poort
met adres =FOPF : EV1 = bit 4 van poort #FDgQ

EV2 = bit 5 van poort #FDEP
In de overige bits van poort =FD@@ zijn we nizt geinteresseerd en we zullen deze
dan ook weg maskeren (bv met IANC),
Uitgewerkt in BASIC ¢ EV1 = PEEK(#FOPE) IAND #1p
EV2 = PEEK(#FD@GE) IAND #2f
De waarde die EV1 en EV2 aannemen ¢
geen drukknop ingedrukt : U1 g en EV2 = ﬂ
drukknop 1 ingedrukt s EV1 = #ig
drukknop 2 ingedrukt s EV2 = 42
Vermits =1f en =2f niet zo praktisch is voor verdere berekeningen kunnen we een
shift right operator toevoegen, zodat EV1 en EV2 enkel @ of 1 kunnen worden,
EV1 = ( PEEK( #FO@@ ) IAND #1F ) SHR 4
EV2 = ( PEEK( #FDPP ) IAND #2f ) SHR 5
Het bovensteande is toepasbaar als we in sen programma EV1 en EV2 willen bepalen
voor gebruik in bv een berekening of een beslissing.

Indien we in een programma willen wachten tot een drukknop ingedrukt wordt,
dan kunn=n we de WAIT MEM adres, masker, invert funktie gebruiken

wachten tot 1 ingedrukt is WATIT MEM #FOEE, %18
wachten tot 2 ingedrukt is WAIT FEM #FDPf, 920
wachten tot beide ingedrukt zijn s WAIT FEM #FOEH,#3¢

Op een volgende lijn bijvoorbeeld kunnen we wachten tot de drukknop terug
wordt losgelaten

voor drukknop 1 s WAIT MEM #FD@g,#18,418
voor drukknop 2 ¢ WAIT MEM #FDER, 420,420
voor beide drukknoppen : WAIT MZM #FOEM,#38, 430

tip.vo.otip.QlOttipoloc.tip.Qo.otiploOoltipoo'-ttipcoO'Otiploo-.tipo'ooctip..o

EEN EENLIJON CIRKEL VOCR ALLE iM0ODES

FOR X=@ TO 2%PI STEP B.@1 & DOT XMAX/2 +YMAX/2 * SIN(X) , YFMAX/2 + YFAX/2 *
COS(X) COLOR ¢ NEXT X
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SOUNE

OF BIJGRAND OUERZICHT KUMHEM WE VASTSTELLEN DAT HET FREKWEMNTIE-
BEFEIK UsH DE MEEZTE MUZIEKIHSTRUMENTEM TAMELIJK BEPERKT 15.
LIOOR ONZE Dalpc Z2OUDEN WE EEN LIJM KUNMEN TREKKEM UAH 31 Hz
TOT &5535 Hz. HET GEDEELTE BOVEN 1e8@88 IS DAN WEL ENMKEL BESTEMD
LDOR HOMDEN EN ULEERMUIZEN....
0P HET TCETSEMEBORD UIMDEM WE [E CENMTRALE LA 7448 Hz) ENM 8 KEER
EEM TOETZ "DO" (32.7 ©3. 4 138.3 Z62 523 1646 26093 4151)
DIT ZIJN DE HOTEW "DO" UIT 8 CKTAVEN. EEN HOGER OKTAAF KRIJGEM
WE DOOR ALLE FREKWENTIES MET z TE UERMENIGUULDIGEN.
HET JERSCHIL

TUSSEM UB 32.7 Hz EN 33 Hz IS ALLEEN HOOPBaGR [OOR EEN ZUEVING
ALS DE EEIDE FREKWENTIES SAMEN KLIMKEN.
LHﬁT U DAlec 00K EENS ZWEVEN:

EHUJELCOPE B8 15 (zonder liJdnnummers... command mode)

SOUMD B @ 15 8 FREOCS598)

SOUMD 1 8 1S 8 FREQZSB1)

SOUML = @ 1S 8 FREQISeZ>
LUOOR WE MET HET ZERIEUZE MUZIEKWERK BEGINNEN EEN PAARP SUBROUTINES
OM ONZE PROGRAMMA®S (VUOORAL [E GAMES: AHTTRACTIEF TE MAKEN:

EEN HOEKIG SIREENTJE:

R ENUVELOFE B 15

HMNK FOrR X =1 TO .....

K SOUND 1 8 15 8 FREQC88A > WAIT TIME 15
HHK, SOUMD 1 8 1S 6 FRPEDCEOE):WAIT TIME 1S5
MK NEXT * SOUWHLD OFF : RETUEN

EEN ULOEIEND SIREENTJE:

MUK ENUVELOPE @ 1S5S

HIEHX FOR ¥ =1 TO veuawe

XK SOUND 1 8 1S5S 2 FREG(88@):WAIT TIME 15
KKK SOUND 1 @ 15 2 FREQ<6@@>:WAIT TIME 1S
HHXX NEAST ¢ SOUHD OFF @ FETURH

"AMERICAN STYLE....":

HKKXX ENVELOPE @ 15

XHAX FOR X=1T0 .....

KKK SOUND 1 9 15 8 FREG(2008)

HKRHK SOUND 1 8 15 Z FREQCeBE):WAIT TIME 28
XXX NEXT * SOUND» OFF : EETURN

EXAPERIMEMTEREN MET FREKWENTIES EN WAIT TIME GEEFT ONBEPERKTE
MOGEL JKHEDEN, BEZORG ONS UW BESTE RESULTATEHM UOOR PUBLICATIE..
LUOLGENDE KEER BESTUDEREN WE EEM EENUOUDIGE MUZIEKPARTITUUR EN

GAAN WE HET MUZIEKSTUKJE PROGRAMMEREM.......
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160
2:FOR Z=06 TO 2

230

MODE 4:COLORG @ 8@ & @:iFOR X=5 TO XMAX-18 STEP 12:FOR ¥=5 TO YMAX-18 STEP 1

C=INTC(RND(4. @) 2+20. Q:DREAW X+2%2,Y+2%2 K+10-2%2,VY+2%2 C

DRAW H+2%2, Y+2¥2 XK+242, Y+18-2%2 C

DRAW X+2%2,Y+10-2%2 K+10-2%2,Y+18-2%2 C

DRAW H+18-Z42, Y+2¥Z ¥+18-24Z, Y+18-2%2 C

NEAT: MEXT:NERT
FOR x!=1.8 TO 56.8

COLORG 8 RHD(16.02> RHD(1¢é.82 RND(1€.85:WAIT TIME 25:HEXT

FOR Y!=1.8 TO 56.8

C!=RNDC16. B2+€. 8

COLORG B8 C!' 8 @:WAIT TIME 18
COLORG B 8 C! B:WARIT TIME 1@
COLORS 8 & @ C':WRIT TIME 18:NEXT
FOR X'=1.@ TO 30.8

COLORG @ 1 2 12:WAIT TIME 16
COLORG 8 5 13 15:WRIT TIME 10
COLORG 8 3 4 11:WAIT TIME 10

MEAT: GOTO 275

DE TEKEMOPDRACHTEM WORDEN BEREKEWD IH FUMCTIE UAN xXMAX EN YMAX,
ZODAT HET FROGRAMMA GESCHIKT IS VOOR ALLE 4 KLEUREN-MODES.
VOOR 2K TOESTELLEN UERUANGEN WE OP LIJHUMMER 1@a"MODE 4" DOOR "MODE 2.

32K TOESTELLEM KUNMEM HET FPROGRAMMA GEBRUIKEM IM HOOGSTE RESOLUTIE

DOOR "MODE 4" TE UERUVAWGEN DOOFR "MODE &".

DIT PROGRAMMA MARKT GEERUIK UAN DE KLEUREN 28-23.

OP LIJNNUMMER 238 WORDT RANDOM EEM KLEUR 20...
28 KIEST DE KLEUR UAHM REGISTER 1,21 UAN REGISTER 2,22 UAM REGISTER 3

EN 23 UaM REGISTER 4. DAAR DE KLEURREGISTERS CQORSPROMKELIJK OF

23 GEKOZEHM.

@ STaAH ZIEM WE DE OFBOUW UAH DE TEKENING MIET.



INSTRUCTT( " FUNCTION
MOVE GROUL reg A B C
MOV A, reg {A)e—(reg) TF 78 719
MOV B, reg gn greg) 47 40 41
MOV C, reg C)a=(reg) 4F 48 49
MOV D, reg (D)w(reg) 57 50 51
MOV E, reg (E)e(reg) 5F 58 59
MOV H, reg (H)e(reg) 67 60 61
MOV L, reg (L)={reg) 6F 68 69
MOV M, reg (M)=—(reg) 77 70 T
ACCUMULATOR GROUP
ADD reg (A)w-(4)+(reg) * 87 80 81
ADC reg A -—(A)+ reg§+(cy) * BF 88 89
SUB reg A)-(reg * 97 90 91
SBB reg A A)-(reg)-(CY) = 9F 98 98
ANA reg A A\ (reg) * AT A0 A%
XRA reg A)e(A ¥ (reg * AF A8 A9
ORA reg A)e{A)V(reg % B7 BO Bl
CMP reg A)-(reg) * BF B8 B9
INCREMENT/DECREMENT REGISTER
INR reg greg;d—éreg;-ﬂ ** 3C 04 OC
DCR reg reg)e—(reg)-1 *% 3D 05 0D
REGISTER PAIR GROUP
INX rp g §+1
DCX rp
LDAX rp ?):-(
STAX rp
DAD 1rp (H L +( *x
PUSH rp -1 )=e(zh), ((SP)-2)-—(r1),
POP 1p E—%(SP)) (rh)e((sP)+1),
SP

DIRECT ADDRESS GROUP

LDA addr (A)=(addr)
STA addr (addr )e(A)
LHLD addr L)e-(addr), (H)e(addr+1
SHLD addr addr)e(L), (addr+ 1)e—{HE

IMMEDIATE GROUP

MVI A, data (A)e-data

MVI B, data (B)e-data

MVI C, data (C)=data

MVI D, data (D)=-data

MVI E, data (E)e-data

MVI H, data (H)=-data

MVI L, data (L)e-data

MVI M, data (M)edata

ADI data (A)=(A)+data .

ACI data §A)<—2A)+data+(c*1)

SUI data A)w(A)-data

SBI data (A)e~(A)-data-(CY)

ANT data (A)e—(A)Adata

XRI data gAgz A;vdata

ORI data A A)vdata

CPI data A)-data

LXI B, addr és a.h,(cg«al
D, addr (D}e=ah,(E)wal

H, addr (H)e-ah,(L)w-al

SP,addr (SPy)=-ah, (5P} )e-al

% k ok ok ok ok ok ¥

LXI
LXI
LXI

62 63 64 65 66
6A 6B 6C 6D 6E
72 73 74 15 -

B D H
13
1B
14
12
19
D5

D1

3A
32
2A
22

al
al
al
al

EEEE

dd
dd
dd
dd
dd
dd
dd
dd
dd
dd
ad
dd
dd
dd
dd
daa
01 al
11 al
21 al
31 al

3B
06
OE
16
1E
26
2E
36
cé
CE

DE

B6

F6

P EEK & POKE

TNSTRUCTION FINCTICN HEX
JUMP_GROUP
JMP  addr (PC)w-addr C3 al ah
JNZ addr If 2=0, (PC)waddr €2 al ah
JZ  addr  If 2=1, (PC)e—addr CA 2l ah
JNC addr  If CY=0,(PC)e-addr D2 al ah
JC  addr  If CY=1,(PC)e—addr DA al ah
JPO  addr If P=0, (PC)e—addr E2 al ah
JPE  addr If P=1, (PC)e-addr EA al ah
JP addr  If $=0, (PCje—addr F2 al ah
JM addr  If S=1, (PC)e—addr FA al ah
PCHL (PCh)=-(H), (PC1)e(L) E9
CALL GROUP
CALL addr ETCS ch,gpc addr CD al ah
CNZ addr  If Z=0, (T0S)e—(PC),(PC ddr C4 al ah
CZ addr  If 2Z=1, (T0S)e(PC),(PC)eaddr CC al ah
CNC addr  If CY=0,(TCS }e—(PC),(PC)e—addr D4 al ah
CC  addr If CY=1,(T0S )e=(PC),(PC)w-addr DC al ah
CPO addr  If P=0, (T0S)e(PC),{PC)e-addr B4 al ah
CPE addr If P=1, (T0S)}e(PC),(PC)w~addr EC al ah
CP  addr If 8=0, (TOS)w-(PC),(PC)e~addr F4 al ah
CM  addr If S=1, (T0S)=(PC),(PC)eaddr FC al ah
N.B. (TOS)w(PC) designates the following:-
((sP)~1)==(PCy),((SP)-2)=(PCy), (SP)w—(SP)-2
RETURN GROUP
RET (PC)=-(TOS) c9
RNZ If 2Z=0, (PC)=-(T0S) co
RZ If Z=1, (PC)e—(TOS) c8
RNC If CY=0,(PC)=(TO0S) DO
RC If CY=1,(PC)=e(TOS) D8
RPO If P=0, (PC)=-(TOS) EO
RPE If p=1, (Pc).-('rosg ES
RP If s:o. épc)‘-('ros FO
RM If S=1, (PC)e(TOS) F8
N.B. (PC)e-(T0S) designates the following:-
(PC1)==((SP)),(PCn)=-((SP)+1),(SP)w=(SP)+2
RESTART GROUP
RST 0 §TOS gpc),gpc 16 c7
RST 1 T0S PC), (PC)e=816 CF
RST 2 (T0S (ch,(PC 1016 D7
RST 3 TOS }a—(PC) , (PClu=181¢ IF
RST 4 TOS cg, PcEeow E7
RST 5 TOS }==(PC), (PC }e~2814 EF
RST 6 T0S 2ch 3016 7
RST 7 T0S )==(PC),(PC)e-381¢ FF
ROTATE/CONTROL/SPECIAL GROUP
RLC Angt )‘-(Ang »(40 557) CY)w(A7) ##» 07
RRC An)e-(Ap41),(A7)=(40), ngg ol oF
RAL Ang1)==(4n),(40)=(CY), A7) e 17
RAR n)=(An+1),(A7)==(CY), (CY)-(A0) e 1P
NOP No operation 00
HLT Processor stopped until interrupt or reset 76
DI Interrupts disabled F3
ET Interrupts enabled after next instruction FB
XTEL gLM(SP)),(H)-—((SP)n) E3
SPHL SPp)e~{H), (5P Je~(L) "
XCHG (E)=e{D), (L)}=e(E) EB
DAA Decimal adjust accumulator * 27
CMA (A)-(A) 2F
STC CY )1 _ boloed 37
cMC ) (cy)-(cy) Ll 3P
OUT port P D3 port
IN port ) Not used in DCE Systems 0B iort




\ éé%? LEDGEfi) Eg: R A R s
’ - L) . A .

NTOOCEN PASR INTERESSANTE COMBINATIES VAN BASIC EN MACHINETAAL

Deze roubiae geelt oo geheugenplaats in de VIDEO-RAM (waar eventueel een dot
teraccht komt).

De basic routine ¢

13 ODE 4A

2¢ TNFUT MSCRN"3X,Y:POKE #2@11,Y:POKE #2#13,(X IAND #FF)sPOKE
#2/14,X SHR 8

3¢ "ALLM #2§8¢

4f PRINT:PRINT HEXF(PEEK(#2051))3HEXF(PEEK(#2¢58)):GO0TO 28

De machinetaal routine(in te voeren in utility met het S (substitute) commands

20¢g F3 F5 3A 4f PP FS £6 3F F6 8@ 32 g6 FD E5 D5 C5
2@1g 3 3C g1 3c gP cD B9 EB 22 SP 2¢ C1 D1 E1 F1 32
2f2¢ fle FD F1 FB C9

Twuee manieren om het toetsenbord te gebruiken als schrijfmachine ¢

1. 1¢pp A-GETC:IF A=f THEN 1g¢g

1918 PRINT CHRE(A);:GOTO 1¢gg

1! zal merken dat nu ook de cursortoetsen en de tabtoets een character herbergen.
. 1f CALLE H3g0R

15 IF PEEK(#2@1¢ >=f THEN 18

2f  FRINT CHRE(PEEK(#2f18));
3¢ GnTo 1§

D machinetaalroutine voor dit programma @
3fpg FS £S5 CD BB D6 32 1 28 E1 F1 C9

GETC-routine in BASIC~-ROM (#D68BB)
plaatst ASCI waarde van toets in register A.

1688 PRIMT CHR$C1Z) ,

18618 FOF A=89 TN 18 ™
18628 POKE #BSE442%0, #FF

1825 FOEE #E9E4+2%0+886, #FF

18386 HEXT

1825 CURSOR 23 12:PRINT "WARNIMG"

1848 FOR EB=20 TO 1 STEP -i

1845 COLORT @ 2 2 @

1646 GOSLE 11660

18568 WAIT TIME B

1655 COLORT 8 2 @8 =2

165 GOSUB 1168
1858 WAIT TIME E
1865 HEXT

18978 GOTO 1640
1168 RJ=GETC:IF RJ{>32 THEH ERETURN

1138 PRIMT :IHFUT "LIST FEOGSRAM < V'sN > "3RI$

1146 IF RJ$="%" THEM PRINT CHR#C1Z2:PRIMT :LIST 1006-1076:G0SLE 2150:50T0 20
1141 IF RJIE="H" THEM FPRIMT CHRE$C123:PRINT :GOTO 208

1145 CURSOR 0. 10:FRINT SPCO382:CURSOR 6,11

1158 RETURH
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DE FROGRAMMABIBLIOTHEEK........

TITEL GEHEUGEHM MOCE
4 COLOR DEMO <LISSAJOUS IZ2K &
le COLOR.-SOUMHD DEMO 2k A
OLDTIMER S22k =)
INFO UIDECRAM MODEB  <DAIX 12K @
THE STIHG 22k 5]
MEHUET U. BEETHOUEM 32K (5]
DE VOGELHRMDELAAR 2k a
LANCECHAF 32k oK
FROFELLER LORID 32K :

J
I

- ELECTIOMS a2k
- UM <64 DIGITS-REKEMEM: C[AINEE

- ROTATIMG PYREAMIDE DRIy Z2K
= DUTCH DEMO chRIy 32K
- EnsY CIRCLES I3
= HANEH1 ck

-~ HAMEHZ 12E
= HAMEH4 ZZK
- BLOXY1 (COLORG-DEMO: ok

L |

I ™,

BLORYZ CCOLORG-DEMOX 12K
EBLO=Y4 < COLORG-DEMC: 22k
LUHAR LAHDIMG <H. BRKKER? ek 1A
FARKETSFEL CH. EREEERY ek 1A
FAMOMSFE!L CH. BRKEEED ek 1R
SUEMARIHE tH. ERKKER 2 iR
STAR-TREEK CH. BAKEER? ek
GETALCONUERSIES <J. UERDOME Y  CF 5]
OTHELLD CJo UERDOME Y 32K 4H
OTHELLOY francais? CJCCO Z2K 4
STOCE ERCHAMGE CICC
COLOR-RUIT DEMO oJ.VERDOHE? &K
WREI CH. UaH COOTEM2 S
LIG-AHALOG CLOCEK " ik
UIDEOTEST " Sk
RERCTIESHELHEID " &k
YAHTZEE CESUELD dr.
EARFEICADE CF. DELYFF S =

[ N SN R ST SO SN R e PR AL 2 )

DI R A |

%)
]

M1
H1
H1

M1

H1

M1

<ERAFTSCH M2

H3

M3

o — te
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PROGRAMMABIBLIOTHEEK part 2

2> GRAMES - ECUCATIEF - UTILITIES ¥
TITEL minimum GEHEUGEHN MODE LISTING

- FEAL TIME CLOCK CML> Sk 5] N2
- TOWERS OF HAMOI 12K 3A
- ARRANGING HUMBERS + 32K &

COUNT WITH ME 12K 4
- A MAZE ... AMAZING 43k =
- TEEST IM GRAFISCHE MODE 32K ALLE GRAFISCHE MODES
- TRAFFICTEST 32K 3
- MUSIC TUTOR 1 (DRI 32-48 3.5
= MUSIC TUTOR + THE STING 48K &

ZIE BESCHRIJUING IN NUMMER 3
- SIMON 12K SA
- UIER OF EEM RIJ 12K 4A NE&
- DISASSEMBLER Sk 8
- HAHHMIBARL Z0BG 2K &
- QUICK DESIGH 555 48k &
- FAST GRAFHICS 8k 1..6

MARK. ZONDER PROBLEMEM TEKEWINGEM EM ANIMATIES IN MACHIMETAAL

HRN SUPERSMELHEDEH. KEMNIS UAN 285@ ML IS NIET VEREIST.

WORDT GELEVERD MET HAMDLEIDIMG EM BASIC DEMO.

3 PROFESSIOMELE PROGRAMMA®S K

——atn coire o oot e e v —— s maes soute sateo o

- AZSEMELER+EDITOR+LOADER+ 32K 5
D IZASSEMELER

2258 FR

EIT DE ASSEMBLER ONTUANGT U EEN UITUOERIGE HAMDLEIDING

EH EEN HAHDIGE 8888 REFERENCE CARD.

- GRAFIC ARTIST 4EK 56
ZIE BESCHREIJUING EM HAWDLEIDING IM " NUMMER 2
- MUSIC AaRTIST 48k &
- WORD PROCESSOR IZK (5]
- S0ORET “DATHBAME 2 32K a
- ADRESEBESTAMND s of o
- FAST GRAF TEXT(MACHIMETRAL) + 8K i..6

1258 FE

1258 FR
1258 FE
1258 FR
1258 FR
1258 FE

FGT TRBELE CREATOR:MARK UW DAIrc COMPATIBEL MET CHARACTER-
GRAF IEKEH GEBASEERDE MICRO’S ZOALS FET,0SI,TRS20.....

DE HELHEID BEMADERT DE SHELHEID UAH PRIWT IN MODE 6 !'!!
EEN DEMOMSTRATIEPROGRAMMA DAT TOOMT HOE U FGT KAH GEEBRUIKEM

IH U PROGRAMMA® S WORDT BIJGELEUERD.

OF ARHURARARG OMTURNGT U TEUVEMS HET SOURCEFROGRAMMA UAMH FGT.



DAI

PERSONAL COMPUTER USERS CLUB

LIDMAATSCHAP

De jaarlijkse contributie bedraagt 750Bfr/S0 Gld.
Het lidmaatschap biedt U het volgende:
*tweemaandeli jkse NEWSLETTER

*HOTLINE-TELEFOON SERVICE : 016/698623
*toegang tot de programmabibliotheek
*hardcopys van uw programma's
*hardware kortingen
De betaling kan gebeuren op volgende manieren:
1.Bankoverschrijving naar KREDIETBANK WESTMEERBEEK
nr 408-3016141-33,mededeling:lidmaatschap DAInamic
2.Eurocheque ten bedrage van 750 Bfr opsturen naar het redactieadres.
3.Giro:Indien U in Nederland een girorekening heeft,kunt U het
bedrag overschrijven op de Belgische girorekening van DAInamic.
vermeld:afdeling buitenland/KredietEank Westmeerbeek/nr 404-3016141-33
mededeling:lidmaatschap DAInamic.

4.Contant:het bedrag in biljetten opsturen.

SOFTWARE OP CASSETTES

programma's uit categorie *:120 Bfr/8 Gld,45 Bfr/3 Gl1d per
extra programma op dezelfde tape.
uit categorie ** :375 Bfr/25 G1d,250 Bfr/17 Gld per
extra programma op dezelfde tape

uit categorie **¥:zie programmabibliotheek

SOFTWARE CASSETTES: 35 Gld of S500Bfr voor 10 blanco cassettes.
(assortiment C10/C20 naar keuze)

buitenland 50Bfr verzendkosten extra.

HEIDE 98 - 3171 WESTMEERBEEK BELGIE —_ & 016-698623



OM DE CORRESFOMDENTIE VLOT TE LATEM VERLOFEM EN OM
DE 2ank OVERZICHTELIJK TE HOUDEW HADDEM WE GRAARG EEN PAARR GEGEWVENS
SN UL SCHRIJF DE GEGEVENS A.ULEB. IH DRUELETTERS Z0 UERMIJDEN
WE MISUERSTAHDEN.
A AR e A o R OB b A R A R A o b s o o R AR K BB R R R R R R K kK
MAAM ¢ GesssmsssscEssErsecsssas AN AP R REPEBURERERARERRES
LIOORMAAM @ mesasssesacEssnesasassNssEaseRse R NERES AR uRERananE
STRAAT-NUMMER 2....ceeveecencnnonnsscassansnsancssancnssasnnsnnns
FOSTHUMMER  WOOMPLARTS & ...caueeaa seescavasssnsasanensenasnansn s
LAND ¢ fusesessusssesusEsssssEseseesanseNseasuanT RS
TELEFOONNUMMER 2 ..uceevenccnausacanssaassncanscacsansnnsnannsnsss
TYPE COMPUTER(ub 12K color sound) feeeeenunessscasnsannscannannas
DAl GEBRUIKER SIHDS 2 ...cccenvasncscnnssssanncssanscncaascannsnn
BERCEPSBEZIGHEID-OPLEIDIMG 2 ..vcoeeeanascscnccassncaascannnnsonns

CGMPUTEF‘:QCTIUITEITEH"IHTERESSE = 2 % 9398 NEBERENSENAARENESEOINSE RS

T“r‘PE CnSSETTERECDE[)ER/FLDF.PV : ® 8 2 % ¥ &6 8 088 8P SN s eSS o ® 88 8" 968N EEsSs
INTERESSE VOOR 8038 MACHINETAAL (J-/N) seuveieencnncnsnennncnanance
WEHST U EVEHTUEEL RECLAMEFOLDERS TE OMNTUAMGEM (J/N) c.iecieseenen..

E;L|GGESTIES IIU'MI Dﬁlr’ar"'ic 8 ® 8 8 8 8 8 8 8T RPN U EE NS SN SN SE e s SN 8 sES

AR A R o o A ol o o b o e ok b ek b okl b g R ek ROk ek bbbk ok g koK Ok ok ek ek kol ok



b6/7 ROM BANK SWITCH

PEEK (éFD0O0) IAND 32
PEEK (éFD0OO0) IAND 18
PEEK (éFD0O0O) IAND 48

DAI PERSONAL COMPUTER ©°°° DAI PERSONAL COMPUTER ©°°°DAI PERSONAL
0 zwart alle adressen in HEXvorm!
1 blauw
2 d.rood
3 rood 28B-29C sFart heap 131,0 cutput scrn+
4 paars 239D -239E size heap R5232
5 groen 29F -2A0 start text buffer 131,1 screen only
6 d.bruin 2R1-2R2 start symbol table 131,2 edit buffer
7 l.bruin 2R3-2R4 end of symbol table 135,2 read from
8 C o 2R5-2R6 bottom screen ram edit buffer
grijs
9 blauw
10 oranje 75 cursor symbol MODE  XMAX YMAX
11 rose 74 cursor mode
12 l.blauuw 72-73 cursor position 1/2 1 64
13 l.groen 3/4 159 129
14 geel 5/6 335 255
15 wit 40,28 cass motor 1 ON
40,18 cass motor 2 ON MERGE
40,30 1 and 2 OFF °CLEAR XXX
OLDAD"A"
r COLORG R1 R2 R3 R4 °EDIT BREAK/BREAK
20 21 22 23 °LOAD"B"
16 :R2%*R1 R4*R3 °POKE 135,2
17 :R1¥R2 R3*R4 32K 7TXXX
18 tR3*R1 R4*R2 12K 2XXX IMP INT Imp FPT
189 :R1*¥R3 R2*R4 8K 1XXX °IMP FPT
°CLEAR XXXX
o
LIIN  CTRL COLOR LIIN CTRL COLOR DgﬁéTIE$EAK/BREAK
23 BFEF BFEE M1 BAA7 BSYAB OpPOKE 135, 2
22 BF69 BF68 10 B321 BS20 i
21 BEE3 BEEZ2 9 B83B BBIA CTRL&COLOR BYTES IN A-MODE
20 BESD BESC 8 B815 BB14 MODE CTRL COLOR LIJN
18 BDD7 BDDEG 7 B78F B78E 1A/2A BAE7 BAEE 3
18 BD51 BDS5O 6 B709 B708 BAB1 BABO 2
17 BCCB BCCA 5 B683 B682 B3DB B3DA 1
16 BC45 BC44 4 B5FD BS5SFC B955 B354 O
15 BBBF BBBE 3 B577 B576 3A/4A ACD3 ACD2 3
14 BB39 BB38 2 B4F1 B4FO RC4D AC4C 2
N3 BAB3 BAB2 1 B46B B4GBA RBC7 ABCE 1
12 BA2D BA2C 0 B3ES5 B3E4 AB41 AB4O O
S5A/6A 7557 7556 3
FDOOD b2 page signal FFOO ser.inp.buff 74D1 74D0 2
b3 serial out rdy FFO0O1 b0-6 keyb.inp. 7448 7447 1
b4 right paddle b7 in7 DCE 73C5 73C4 O
b5 left paddle FFO2 Interr.reg.
b6 random data FFO3 bt frame error
b7 cass. input b2 overrun error
FDO1 Trigger paddle b3 rec.buf.loaded FFOS TIMER O
FDO4 0-3 volume ch.1§0§ b4 trans.buf.empty FFOA TIMER 1
4-7 volume ch.2(1 - FFOB TIMER 2
FDOS 0-3 volume oh.3(2) FFO4 COMMAND REGISTER oL T%MER :
4-7 volume noise FFO5 BAUD RATE REGISTER
FDOB b0 cass.out FFO6 ser.out buf, FFOD TIMER 4
b1/2 paddle select FFO7 keyb.output 8253
b3 paddle enable FFO8 interr.mask reg. CH 0 FCOO/FCO1
b4 cass motor 1 CH 1 FCO2/FCO3
bS cass motor 2 TEST EVENT CH 2 FCO4/FCOS

STATUS FCOB/FCO7



DAI-DEALERS s COMPUTERVERENIGINGEN

D.I.L.-ELEKTRONIKA

Mijnsherentaan 108, 3081 CH Rotterdam

ALLE DOE-HET-ZELF ELEKTRONIKA - TECHN. TIJDSCHRIFTEN EN -BOEKEN

LEGOTRONICS
Middenstraat 8

8800 ROESELARE BELGIE
tel. 051/207878

ORDIMAX
Rue de la Bonnefemme 11

4030 GRIVEGNEE BELGIE

MULTISOFT

Rue Bargue 25
75015 PARIS FRANCE
7838837

TELEC
Steenstraat 40
9711 GP GRONINGEN NEDERLAND

MSB R.NEDELA
MARTKSTRASSE 3
POSTFACH 1420

D7778 MARKDORF GERMANY

COMPAC
Plaats 25
2513 AD DEN HAAG NEDERLAND

HCC NEDERLAND hobby computer club
Prinsenhof 11

2641 RN PIJNACKER

NEDERLAND

DAI BRUSSEL
Raketstraat 60

1130 BRUSSEL BELGIE
02/2166010

HCC BELGIE
Borkelstraat 51

2120 SCHOTEN BELGIE
031/5839674

DAI NEDERLAND

Van Vollenhovenstraat 15A‘
3016 BE ROTTERDAM NEDERLAND
010/361288

Stichting BASICned
Tolakkerweg 81

3739 JJ HOLL.RADING NEDERLAND

DIDACCM computers&onderwijs

p/a I.BROEKMAN AVENBEECK 98
2182 RZ HILLEGOM

©2520/18032 NEDERLAND



