DAinamic Deutschland e.V. {c) Bernd Preusing 11/83
Meue Tastaturdekodierung mit Umlauten und CTRL-Taste

Das hler gezelgte Programm 15t efne Meuversion der ROM-Routine, die durch R5T 1, DATA #12 aufge-
rufen wird und aus elner gedrlckten Taste den zugehSrigen Code ermittelt.

Erstens eriaubt sle elnsn direkten Zugriff auf die Umlaute und das '8, Das kann man natir|ich
auch durch einfaches Andern der Tastaturtabe!le srreichen, nur daB dann die Umfaute bej tmschaltung
von Grof- auf Kieinbuchstaben nicht mit umgeschaitet werdene.

Zweltens glibt es aus dlesem Grunde dle Anderung, daB ‘Buchstabe’ nicht mehr AeeZ (=#4]..#5A) fst,
sondern A..[} (=#41 .. #5D). Dle Umschaltung grofiZkleln wird nicht wmehr durch CTRL durchgetiihrt,
sondern durch elne belleblge Taste, dle In der Tastaturtabelle einen Wert >=#80 beslitzt. In &lesem
Fall ist es SHiIFT-CTRL.

Die dritte und wohi " wichtigste Anderung Ist folgende: durch glelchzeitiges Driicken von CTRL und
eines Buchstabens {(s.0.) wird der dem Buchstaben zugehtrige Code—#40 gellefert (also CTRL=A = 1 ..
CTRL-0 = 293, und zwar g1+ dles unabhdngiy vom elngeschalteten GroR/Klein-Modus.

Da dle TAB-Taste wegen der Umlaute entfalien muBite, st TAB also Jetzt durch CTRL~t zu errelchen

Dle CTRL-Codes werden zwar vom BASIC ignorlert (bls auf CTRL-H = CHDEL und CTRL-M = RETURN) , kén-
nen aber im EDIT-Mode z.B. In Strings und REM's elngefligt werden. Den grften Vortell bleten sle
natlriich Tn Programmen.

Die neue Tastatur sleht dann so aus:

SHIFT-0Q = 8%, SHIFT~CHARDEL = ‘T’, dle TAB-Taste wird ersetzt durch die f;+'-Taste, auf SHIFT-
RETURN liegt ESC (=#1B), dort kann man aber auch irgendein hdufliger gebrauchtes Zeichen wle z.B.
'§' (=#40) oder TAB (=9) (wenn CTRL~| zu umst#ndlich ist) hinlegen. ESC Ist tibrigens auch durch
CTRL-A zu erreichen.

Der erste Teil des Hex-Llstings enthdlt das Programm. Hier sind alle Adressen, dle beim Verschie-
ben gedndert werden missen, unterstrichen. lm zwelten Tell findet slch dle neue Tabeile, wobel hler
die Bytes unterstrichen sind, dle gegentiber der Orlglnal-Tabelle ge#ndert sind. Das Abtippen dieses
Teils kann man sich also sparen, wenn man in der UtT11+y MESBCS E934 38A elnglbt und dann nur die
unterstrichenen Bytes entsprechend %ndert.

Wer nur die CTRL=Codes, aber kelne Umiaute benttigt, mul Im Programmitell #032B von #5E auf #58 Hn—
dern und kann die Originai~ Tabelle benutzen, wobel nur #O03BF von #80 auf #00 gesetzt wird.

Gestartet wird das Programm mit CALLM #300 oder 6300; dacdurch werden RSTi-Vektor und der Zelger
auf die Tasteturtabelle gesetzt. Aber VYorsich+: ¢ibt man danach Tn der UT 'Z3% eln, wird wieder die
-ROM-RoutTne benutzt, sber welterhin die neue Tabellei

Fur Dlsessemblier—Freaks sel noch angemerkt, daf das Programm etwas merkwlirdlg aussieht, well es
genau In den aiten ROM-Platz passen solite, wo es in meinem DA! auch schon selt bber elnem halben
dahr zu meiner volten Zufrledenhelt 1Butt.

0300 F3 21 8A 03 22 A7 02 21 73 03 22 64 00 FB C9 F5
0310 C5 D5 E5 3E 07 90 87 87 87 81 2A A7 02 11 40 00

0320 4F 06 00 09 7E FE 41 DA 3A 03 FE 5E D2 3A 03 3A

0330 AE 02 87 FA 6E 03 3A C3 02 47 3A BO 02 A8 87 F2

0340 45 03 E 38 15 7E B7 CA 62 03 FA 65 03 47 2A BE

0350 02 E5 CD 9C D6 3A CG 02 BD CA 61 05 22 BE 02 £3

0360 70 E1 C3 56 CB 2% C3 02 76 2F 77 &3 62 03 7E 93

0370 C3 4D 03 E1 E3 F5 7E 23 FE 12 CA 84 03 2B F1 E3

0380 E5 C3 OE C7 F1 E3 FB €3 OF 03

038A 30 31 32 33 34 35 012345
0390 36 37 38 39 3A 5C 2C 2D 2E 2F OD 41 42 43 44 45 6789:8,~./ ABCOE
03A0 46 47 48 49 4A 48 4C 4D 4E 4F 50 51 52 53 54 55 FGHIJKLMNOPORSTU
03B0 56 57 58 59 5A 5B 5D 20 00 08 10 11 12 13 3B 00 VWXYZKD s
03C0 00 00 7E 21 22 23 24 25 26 27 28 29 2A 7C 3C 3D BIUA$£4! ()¥p<=
03D0 3E 3F 1B 61 62 63 64 65 66 67 68 69 6A 68 6C 6D >? abcdefghijkim
O3E0 6E 6F 70 71 72 73 74 75 76 77 78 79 7A 7B 7D 20 nopqrstuvwxyzal

03F0 00 5 14 15 16 17 2B 80 00 00 b+

vy




PaGE 01

aoc2
ooo3
ggo4
gaos
0004
gog?
onoe
ooy
ILIRTH
0gil
4012
ani3
004
0015
0616
0o1?
018
0019
0020
0021
o2z
0023
(g24
0025
1024
an27
0028
4029
G030
031
g3z
0033
0a34
0033
203s
G037
0838
0039
0044
0041
042
0043
J044
0043
G045
047
6o4g
0049
Onae
8051
QeE2
0053
0354
QoSS
04588
G0a7
pose
00359
R
0041
0os2
G6oe3
0044
04435
agss
0067
00s8
GR4aY
0079
0071
ap72
0473
G074
go73
0074

Sof tware~Random, HL :=RND{&53534)

114159
19
0D
C26500
222F01 .

I
AL

Ds0
D22300
ZF

2?0
D22904
2F

WF ADm RE DR IR WS IS ARG e DR WG SRR iR O WoR VBE e WIS g \BE

g En A

Dieses Programm ist genau wie das nachfolgende Kein
eigenstaendiges, was also z.B. von BASIC aufgerufen
werden Kann. Vielmehr soll et dem Maschinensprache-
programmierer {-anfaenger) als MoeglichKeil dienen,
Software~Random auf 18bit-Lbene zu erzeugen. Deshalb
taucht im Programm auch kKein ORG auf.

Die hier dargestellte Random-Routine ist mit der ROM-
integrierten (BASIC) identisch, beschraenkt sich aber
auf 1ébit und arbeitet wesentlich “direlter’, was

sich durch eine Geschwindigkeitssteigerung von 25 ms
auf unter i ms pro Berechnung bemerkbar macht.

Zur Arbeitsweise : es werden zuerst die alten Random-
Delay-Bytes (die den "fortlaufendsn’ Zufall speichern)
ing HL-Reg,.Paar galesen, dann wird Jmal (Reg.C als
Zashter) HL mit 59 multipliziert und mit einer HKonstan-
ten addiert. Durch diese Prozedur ergibt sich ein rela-
tiv guter Zufaliswert. Abschliessend werden die Random-
Delay-Bytes erneuert.

am Anschluss an die Routine sind noch MoeglichKelten
fuer eine Reduzierung auf 8bit (Reg./) angehaengt.

Die Routine rettet nicht die Register (PUSH/POP}; es
werden so AFCDE (und HL) -Werte zerstoert. PUSH/POP
muessen also nach Bedarf selbst eingebaut werden.

RANDOM MU C,5 Smaliger Prozess

LHLD = 12F RND=-Delay-Bytes 243
RAMDOML MOV D,H DE=Zwischensumme = I1XHL

MR} ELL '

oAb H HL wverdoppelt

XCHG

DRl D DE=( 1+23 HL

XOHG

bab H

Dab H Hi. warachttacht

XCHG '

Dab D DE=( 1+2+8) ¥HL

KEHG

bab M léfacher Anfangs—Hi~KWert

XCHIG

Dl D DE=(1+2+8+ 15) XHL

XCHG

DD H 32fach ...

D& D Hi={ 1+248+ 146+ 32 ¥HL = 593HL

L1 D,:5941 Hi=HL+:5%41

Dal D

DCRC Wiederholung ¥

JHZ RANDOML,  => Sx HEL=HLX5%9+:5941
SHLD :12F Random-Delay-B. erneysrn

= HL=RND{48353%

MV AL
XR& H

= SR 2547
Nun gof. a=RMD(x)

SiH % ¥ subtrahieren his ad
JNC -2 und dann
hdy iy = A=, x4

bzw. mit einem Reg.=x : (schneiler 1)

s B ¥ ugber Reg. (z.B. B) sub.
JHE %1 bBis &{0, dann wisder
A fe=-fi~1 =3 f=0, . x-1

: An der entsprechenden Stelle (HL=RNDC(..), a=RBND(..))

das abschliessende RET nach Bedart 2infuegen.

Bochum, den 22. Juli 1983
futor @ Heinrich Tegethoff
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0002 ; Wie die Random—-Routine soll dieses Frogramm ein An-
6002 ; haltspunkt zum Benutzen wvon Paddles in Maschinenprog.
0004 : sein. Die Routine entspricht im wesentlichen der RUM-
0005 ; integrierten, ist aber noach 2-3mal schneller (durch
0006 ; das Fehlen der Math-Umwandiungs . Es wird aA=PDL(D)
0607 3 berechnst (die Register BCODE werden geschuestztis,

0008 ;3 Das Programm besitzit Keinen ORG, da es ja Bestandteil
000% ; eines anderen MP's sein scoll. Anschliessend folgt ein
0610 ; Beispiel, wie ein Kreuzpoti die Cursortasten {oben,
0011 ¢ unten, linkKs, rechte, ggt. Mitte werden in Zahien um-
0012 ; gewandelt) ersetzen Kann.

0013

goi4 PADDLE FLUSH B BCDE retten

0g13 PUSH D

U0ia bl . Interrupts ausschal ten

gu 17z LDA : 40 Bank-switch & PDL-Select

Goig FUSH  PSW atten i40-Wert speichern

goiy ANI iF8

ooze ORe (W bzw. B,C,E,H oder L

0g2zi ORI 8 PDL D anwaehlen

G622 Lx1 B,:FD0& Hardwaregegenstueck von :40
0a23 8TAX B :FDO& with PDL-Nr. D laden

pa24 DCR B BC=:FC0é = Sound-Command-Regilster
0023 MU T &, 130

ggzé Téax B Sound-~Command: 30 = Paddle-Count
ooz27? LXI H, 53535

0028 SHLD :FCOQ S.-Counter & mit &5533 1aden
goz? LD&A tFOO g Start Timer {lesen=Trigger’
0030 PADDLEL XCHG alten Cntr0-Wert speichern

0031 KRey A

0032 8Tax B Sound-Command: 00 = Cntrd lesen
o033 LHLD :FE00

4G34 Calt :DEL4 altenneven Cnirfd-kWert vergleichen
0033 JE PAEDLEL neuedalt =3 weiterzashlen

0034 Call :DE24& HLi=~HL = Gemsssenen Zeit in HL
0037 M B, 38

0038 ETax B Sound-Command: 34 = Cntr. stop
go3y POP P8 Alter 140-Wert
S 004 IMR B BC = :FDO&

0041 STAX B Reset (FDO& ( =(:140}

go42 El

0043 XR&A A F==0

0044 LX1I D,-50 Gem. Zeit (HL)> anpassen i

0043 DAD D HL s=HL-50

0044 Pop D Reget EBCDE

0G47 POF B ,

a44e RNC Zeit zu Kurz, &=FDLI(DI=]

ao49 LCR 4 G=233

G050 INE H ML>255 7

0051 DCR H

gas2 RMNZ Zeit zu gross, S=PLL{D) =235
o053 MOy A,L :

0g54 RET A=0. L 258

gass

005& 3 Das nachfolgende Beispielprogamm formt die Stellung
ga37 ¢ des Kreuzpotis (die Pdl-Nr‘'n stehen hisr in DE) in
0038 ; eing Zahl um, wie sigs von den Cursortasten wieder-—
0059 @ gegeben wird

gn&n

GU0a1 ; O/72505 XxXXXXA¥AAAXAFAXY 20957255 O=aben

0042 ¥ % 0 ¥ %

g0&3 ¥ ¥ E3 E3 I=unten

0044 ; ¥ —e————- ¥

0045 ¥z 1 4 ! 3k 2=links

0064 3 ¥ e ¥ .

Qusa7 g X ¥ ¥ ¥ I=rechts

0048 ; ’ ¥ ¥ 1 ¥ X

aosy ;3 00 EXXXXXEXEXXAXXXXEEX 25570 4=Mitte C(einstellbar)
0070

e
)
~
.

~on

Die Mitte kKann wvon 0¥0 bie 128%¥128 gross sein. Sie NP 52
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kanp z.B. den Stillstand einer Figur bedeuten.

Fie Prozedur geht davon aus, dass X+Y entwedsr Kiginer
oder groesser 2535, X-Y Kleiner groesser 0 ist (s,
Skizze). Die Mitte, jewelils in Z2er~Potenz-BreitesHoehe,
wird erkannt, indem die TinkKe, untere Mittenecke durch
SUI SUB in den Ursprung verlegt und dann getestet wird
aob X und Y Kieiner &ls die Breite/Hoehe sind. Da man
sich auf 0,1,2,4,8,15,32,44 und 128 als B./H. beschraen~
Ken ¥ann, genuegt = X OR Y (Bit-0OR) .

Die Prozedur rettet BCDEHL.
B ound E als PDL-X, PDL-Y-Nummsrn
& als Ergebnis wie oben

RICHT PUSH H ‘ :

PUSH D
PUSH B
Cabl  PADDLE  A=PDL(DY X-Wert
MOV B,A
MOV D,E
CaLL  PADDLE  A=PDL(E) Y-Wert
MOV D,A
sul  SUB
MB®  C,A
MOV A,B
SUl sUB
ORA X OR Y, S.0.
CPI  B./H.
MUT A, 4
JC MITTE Mitte, a=4
MOV A,B
ADD D OY=0 =y 2,1, O¥=1 => 0/3
SBE A = E=00, 7 A=FF
CMA
ANT 2 s =2, A=0
MOV LA
MOV ALB
SUB D XY
MOV ALG
Jc £+5 X=YCO =) Am=0/2
XRI 3 =3 A=3/1
MITTE POP B
POP D
POP  H
RET
B./H. EGU 32 0,1,2,4,8,16,32,64 oder 128
SUB EQU  (254-B./H.> .DIV.2

we SSO e

naw

MR vmE VIR aw

Will man die Mitte dazu benutzen, z.B. unterschied-
liche Geschwindigkeiten einzustellen (innen -3,
aussen 4~7), so Kann MVI A,4 JC MITTE durch

SBB A
Cha

aNI 4
MOV E,A

ersetzt werden. Nach XRI 2 Kommt dann noch ein ORa E.

Mit SUB EGU ~{B./H.).DIV.2 Kann getestet werden, ob
gerade sine Ecke angesteuert wird. Dadurch Kann das
Kreuzpoti nach 8 Richtungen (4 Diagonale) abgefragt
werden .

Bochum, den 22, Juni 1983
Autor @ Heinrich Tegethoff
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PaBE 01

4902
a003
G004
GuoE
6064
6a6v
gnag
gony
0a i
oLl
Gai2
gaia
goig
b
uoig
gaivy
ggig
R N
agad
gg21
(022
0023
40z4
0823
0024
1
ap2a
jaze
3030
go3t
G032
Qéaz
ik
0035
0034
4o3?
0438
3039
0049
0041
g042
064z
44
043
an4s
0G4vy
o448
0G4y
G030

0051

052
nes3
o34
e
4656
aes7
9458
oSy
00é6
0géi
{dgaz
t0a&3
oiad
00ss

G300
300
0200
6300
3340
0300

0305

304
(Y
3300
HGIHL
G36¢
4309
F300
03060
(30
3309
g3ae
381
0304
DE07
Q364
g30n
D30F
0312
6313
0314
n3is
62is

Milkroselunden-Timer

EXO308

£X0010
#xDA08
XibDaia
XxDEIA
XxDEZS

#XF300
REFCO2
XXFL04
EXFCO7
EEGC4Y
EXO08G
kE0004
£%0030
ERGOOC

£s
pigaha
Cha¥03
210009
HAFFFF
3E74
CDOOF8
FB

C1

Ly

(%]

ABE AHE MEE WE WR WE W9 @R SU we wme WR WS WO did B e pg MR WE AR WG WE We We W 4w WD W0

RESETY PUSH B

TIMEGET PUSH B

Mit diesem Programm Hann eine Zeit von max. 33 Min.
sahr QeEnau genessen werden (Fehler 0. 054, ohne
R8T-Ygctoren zu benutzen, und dazu noch in Mikrosec. !
Besonders wichtig ¢ Die Zashler laufen auch washrend
eines DI, z.B. bei SAWE oder LOAD !

Der Machteil des Programmes : die benutzten Zaehler
sind auch die SOUND-Counter. Deshalb wird die Uhr durch
SOUMD 1 . . « . oder SOUND 2 . . . . durcheinander ge-
bracht oder durch SOUND OFF gestoppt. Das unangenehme
daran ist, dass "BREAK’ {auch beim EDIT) ebenfalls ein
SOUND OFF beinhaltet. :
Funktionsweise @ beim Aufruf beider Programme (RESET,
TIMEGET) wird das Set/Get-Programm auf den Stack ge-
bracht. Dies ist notwendig, da Set/Bet voellig zeit-
gynchron Tauten muessen und die 48K dynamischen RAM s
gegenueber dem statischem Stack-RAM Wait-ZyKlen haben.
Matuerlich sind auch die Interrupts ausgeschaltet (DI},
Beim Setzen (Zeit=0) der Zaehler wird einer mit 0, der
andere mit -1 (455346743830 geladen, der Arbeitemodus
der Zashler ist ¢ Count-down bis O, dann weiter mit
gespeichertem Wert., So wird bei jedem Durchiauf (855347
435935, .0) die Differénz zwischen beiden Zashlern um !
groesser . Aus der Differenz und dem tatsaechiichem Stand
wird dann bei TIMEGET die Zeit berechnet und in Mikro-
seffunden der Variable (INTeger) zugeordnet. Ist die
Variablie vam Typ FPT, so steht anschliessend der Wert
in Selunden {ohn& 1hn abzurunden ') in der Variablen.
Die Werte fuer RESET und TIMEGET stehen am Ende des
Pragramm@sa BASIC~Aufruf der Frogramme

¢ CALLM RESET =y Zeit =

g CALLM TIMEGET ,UAR =2 UaR=Zeit (in us/INT, sek/FPT)
ORG £ 300 {beliebig)

STKERR  EGU 0010 *ETACK OQUERFLOW"

SYMERR  EQU :DA0E "SYNTAX ERROR®

TYPERR  EQU  :Dais "TYPE MISHATCH"

ais Eqy tDE 1A HL s=HL.~DE

CMHL Eqy sDE248 HL. z=~HL

STACK EQL sFB00 Stack~Bottom
TCTRIAD  EGY sFCO2 Adr . Counter |
CTR280  EQUE :FCO4 Adr. Counter 2
LOMAND  EGQU sFCO7Y #dr . Command-Reg.

CTRI EGH :40) Befehl an Cnt.l
LTRZ £04 : 80 Betehi an Cnt.2
MOLEZ gty 4 Schreib/Lese-Modus
LODOTR EQU £330 Laden der Counter
RECCTR EQY i : Lesen der v

BC retten (fuser’s BABIC)
LXI D.SetE  Ende v. Set-Prog.

£all MOVE Set-Prog auf den Stack, BC laden
LXK H.O
LXI De=i

MVI  A,CTRIFLODCTR+MODEZ
Call  STACK Counter mit 45834, 433533 |aden

El und starten
POP B BC zurueck und
RET zurueck zum BASIC

BC retten (fuer’s BASIC) NP SB



- PAGE 02 Mikroselunden-Timer

0084 0316 F3 PUSH  PSH Variabientyp retten

G087 0317 Eand AT sl Variablentyp testen

BOsE 0319 FAlBDa JH SYMERR Keine Variable angegeben (4=FF)
G047 0310 C21iA0A JNZ TYPERR  String-Variable (A=22/42)
Gov0 D3IF £3 PUSH H VARFTR retten

ga71 0320 119603 LXI  D,GetE Ende Get-Prog

G072 0323 CD4%03 CaLL  HOVE Get-Prog auf den Stack, BC laden
Qo073 0324 3E40 ‘ Ml A,CTRI+REDCTR Befehl zum Cnt. 1 lesen
0874 (328 CLOOFE CalLl,  8TACK Counter-ierte lesen

4873 0328 FB EI _

087& G320 EB CHCHE Umrechnung Cnt.1/2 => 0.5 us
DOF? 9320 ES ' PUSH H Die Cntr. zaehlien eigentlich
0078 0328 28 DCx  H in 0.5 us-Schritten (2 MHz) !
0079 032F ChiaDE Call cug

O8O0 0932 D23803 JHE %44

0081 0435 28 Do W

angz 6334 ER KOHEG

0483 4337 Et POP H

G084 GR3B E3 XTHL HL=UARPTR

0085 0339 74 MOV A,D VAR=Zeit SHR I => us-Schritte
0084 G334 R7 ORs A

aga? 0338 IF R&R

0088 033C 77 MOV M,A

0089 §33b 23 : INX H

0090 033E 78 MOV AE

D091 033F IF RAR

o092 03240 77 MOV M,A

2093 0341 23 N H

4094 G342 DI POP D

BOYS 0343 1B boxX b )

094 0344 74 MOV &,D

Que7 03459 2F G } Gehoert noch zur Zeitumrechnung
G098 0344 IF RAR

powe 0347 77 MY M,A

3106 0348 23 NG H

G101 0549 78 MOV ALE

0id2 034n 2F ChMi )

G103 0348 F RAR

3104 034L 77 MOV MLA

G105 034D FU POP  PSW g=Uariablentyp

0104 0324 E&10 ANI : 10 INT oder FPT ?

$Ii67 G350 C24303 JNZ INTeger

0168 0333 2B - DCX H

3109 0394 28 DCX H

GiiG 0355 28 DEX H HL=VAaRPTR

911t B354 E70C ) RSTD  4,:C Wert VYar. zum Math-Accu

Gii2 0398 EV4EB RSTD 4,:4B Umrechnen in FPT

Di13 0354 ES PUSH H

0114 0358 214503 LAT  H,21E=4 Konstante 1E~4

Gii5 035E E704 RSTD 4,4 FPT-Multiplikation

0116 0240 E1 POP H => Division durch 1000000
Di17 0361 EFOF RETD 4,.:F Math-Accu in Variable speichern
0118 9343 C4 INTeger POP B BC wiederbekommen

G119 (344 L7 RET zurueck zum BASIC

G120 0343

B121 0365 4DB43TED Z1E=4 DT sDB637BL  Konstante 1E-6

0122 4349

D123 0349 F3 MOVE bi Interrupts ausschalten

0124 0360 Z1F407 LXT  H,~5TACK-LEN Test : genuegend Platz
G128 034D 39 DaD 8P im Stack ?

0124 G34E D21000 JNC  STKERR  "STACK OVERFLOW®

0127 0371 010BF8 XTI B,STACK+LEN-1

0128 0974 1A - MLGOPR LDAX B Programm (Ende=DE} in Stack

0129 0375 02 STaX B einspeichern NP 531



PAGE 43 Mikroselunden-Timer

0130 0374 1B DCX D

Gi3f G377 0D DCR €

0132 0378 F27403 JP MLOOP

0133 4378 G167FC LXI  B,COMMAND BC als Kommandoregisterzeiger
0134 G37E C9 RET varberei ten

0135 G37F

4134 037F ; Stack-Programme :

0137 627F

(0138 037F 02 Get 8TaX B Kommando “Cntl laden’

G139 038G 2202FC SHLD CTRIAD  mit 0 laden

(140 0383 EB XCHG

0141 0384 C440 ADI - CTR2-CTR1 => A= ‘Cnt2 laden

$142 0388 02 : STAX B und befehlen

(6143 6387 2204FC SHLD CTR28D mit -1 laden

144 038/ C? SetE RET :

0145 0386 02 © Bet STaX B ‘Cnt! lesen’ befehlen

(144 038C 2A02ZFC LHLD CTR1AD  und durchfuehren

(147 (38F EB XCHG

0148 03%0 Cs40 ADI  CTRZ-CTRI => A= 'Cnt2 lesen”

G149 0392 02 STAX B bafehlen

3150 0393 2404FC LHLD CTR2AD  und durchfuehren

$i51 03%6 C9 GetE RET

0152 0397 ¥%¥000C  LEN EQU  Get-Set Laenge der Stackprogramme
01533 03%7 '
0184 0397 ¥¥0300  RESET HH :0300 Einsprungadressen vom BASIC
G135 0397 ¥¥0315 TIMEGET i=: :0315

Gi5s 0397

0197 0397 Bochum, den 28. Juli 1982
0158 0397 Autor : Heinrich Tegethoss

EERRERNAUEEARRAARANERARANES
¥5YMBOL TaABLEE
EXRXXAKERERRAEAAKAAKA AR AERX

CMHL DE2&  COMMAND FCO7  CTRI 0040 CTRIAD FCO2
CTR2 0080 CTR2AD FC04  Get 0388 GetE 0374
iNTeger 0343 LEN 900C LODCTR 0030 MLOGP 0374
MODE2 0004  MOVE 0349 REDCTR 0000 RESET 0300
STACK  F800  STKERR 0010 SUB DElAa  SYNERR DAOB
Set 037F  SetE 0384  TIMEGET 0315  TYPERR DmaiA
ZiE=& 0345

Die unterstrichenen Bytes sind ORG-abhaengig (03,:3000 :

0054 0300 C5 11 84 03 CD 47.,03,21 00 00 i1 FF FF 3E 74 €D
0040 0310 00 F8 FB C1 C? CS F5 ES A0 Fa OB DA ©2 1A DA ES
- G071 0320 11 %8 03,CD &9 03, 3E 40 CD 00 F3 FB EB E5 2B CD
gg79 0330 1a DE D2 34 ,03,2B EB E1 E3 7a B7 IF 7?7 23 7B {F
0092 0340 77 23 D1 1B 78 2F {F 77 23 7B 2F IF 77 F1 Eé 10
G107 0350 C2 83 03, 2B 2B 2B E? OC E7 4B ES 21 43 03, E7 04
0116 0340 E1 E7 OF C1 C? 4D 84 37 BD F3 21 F4 07 39 b2 10
0126 0370 00 01 OB F8 1A 02 1B OD F2 74 03,01 07 FC C9 02
0139 0380 22 062 FC EB Cé 40 02 22 04 FC C? 02 24 02 FC EB
0148 0390 Cs 40 02 24 04 FC C9

NP532



Berad Simon _ Carl - Schurz - Str. 18
5042 EBrfistadt, ll.10.83

Fabulator - Heutine

Da der DAL keine PRIEF-USIRG - Eef&ﬁle kennt als auch im Zusammenhang mit
By einem Drucker keine TAEmFunktiqn, habe ichk mir 3 kleime Unterpregramme
erstellt, die bel Tabelllierungsvorgingen recht nitzlich sein kinnen.
Insbesendere dann, wenn man Wert darsuf legt, daB der Ausdruck suf dem

Bildschirm der gleiohe int wie aunf dem Papier.

Die su tabellierenden @,.08en {(Konstanten oder Variablen) sind im Programm

wie folgt darsustellism:

Avadruck XZ FA = {Tabulater Wert 17 2 H = (Variable 17 : GOSUB xxzx
in siner i PA = sve GEBe oo
Zeile I P = <Tabulater ¥Wert n)> 1 H = <Variable n> : GOSUB xxx=x

XX PRINT (AbschluB einer Zeile)

Ist die zu %jabellierende Grdfie einfi String, mub natiirlich anstelle von
H eink H} stehen.

Optionen:
GOBUB looe : Numerische GréBe linkshiindig Erste Zeichen der Var. erscheinen
(30SUB lloe : Zeichenkette ® an den Positionen TA (geuzdhlt

_ . wird vorn P an).
GOSUB 120c¢ : Bumerische Urife rechﬁsbﬁndig‘} Letzte Zeichem der Var. erscheinen

GOSUB l3so : Zeichesnketten o an den Positionen TA

GOSUB lico : Num.Or8le "Homma nnter Kemma' Die Kommata erscheinen an den

Pogsitionen TA,

Zur Veransohaulichung eine kleins Demo einschl. der Unterrocutinen.
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1000 REM ##+ (i) TABH.STOR-ROUTINE ; linksbuendig S
1010 HE=5TRS (M)

1100 TH=" *

1110 TaAs=LEFTE{(TE, TA—CURY)

1120 PRINY TAssHSes

1130 RETURM

1200 REM wes (2} TABUL ATOR-ROUTIMNE ; rechitsbuendig #=#
1210 HE=ETR$ {(H)

1300 To=" o

1310 TAS=RIGHTH{TSHHS, TA-CURX+L)

1320 PRINT Tass

1XXC RETURM

1800 REM #x% (3} TABULATOR-ROUTINE , Komma unter Komma ¥
1410 TE=" *

1420 H$=DTRE (H)

1430 =l EN(STRS (INT{(ABS(HY} ¥}

1449 IF L>8.0 THEN L=t 4.0

1450 TAS=LEFTS(TSH, TA-CURX . +23

1460 PRINYT TasiH3

1470 RETURN

1500 PRINT
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i%
20
25
X0
3
H
£
50
ke
&
&5
7O
7
2%
HE
2P0
95
1C0
E0E
115
124
125
130
135
140
145
150G
155
1&0
1L&5
170
175
180
18%
150
195
200
2O5
215
2R
225
A
235
2R
245
250
285
260
2&HE5
ZT0
275
280
285
2P0
295
JI00

REM 777/ Deso 2w Tabul ator~Routine ' F e

REF /77 Die Roultine lieght zwischen Z.Ne. 1000 u, i@%@ e

PRIMT “Linksbuendig :":PRINT
TA=10.05H$="1" 1 B308UB 1100

TA=Z5. e HS=" {1} 4" 1 B08UR 1100
Té=45, O HE="SER(BRER (1«1} ) "sBOSUR 1100

PRINT

TA=10. 0 HE=" e s GOGHR 1 100

FReZ0 . (2 Hles ™ e i TLEOSUR 1100
TH=45, O HE="— "rOO5UR 1100
PRINT

FOR Fe-E.0 7O 8. @ STERP 2.0

=i I (R0 4. 08 =HRR (SR (I#L) )
TE=E0. 00 Heds BOSUR 1000
THA=25. 0 H=B2 BOSHE 1000
Ta=43. G:H=00 608U 1000
PRIMT
MEXT
FRINT "012343678901 23456 7H901 2345678901 23456 7THYO L 24547090
FRINT
PRINT &
PRINT "Rechisbuendig 2"
TA=I0.OoHS= "1 " s BOBUR 1300
TR=253. U Hé=" (I 1)~ 4Y : BOBUR 1300
TA=L5, 08 HE= "SR (SOR(I#I) " GO8UR 1300

FPRINT
Ta=10, 08 HEs " ww— —% s BOSUE 1300

TS, 8 MG e 8 5 SOV Y RGO
TR, 032 Hf= 0w "2 HOBUE 1300
PRINT

FOR T=8.0 TO §@.0 STEPR 2.0

A=l B={lel "8 O CeRBURIGOR (I )
TA=10. 0 M= B08UR 1200

THR=25. 0 H=Be BOSUR 12400

THm=4%5, O H=C: SOSUR 1209

FRINT

MEXT

PRINT ”@123&5@?&@@&23@%&?&@@123@5&?8@%123@5&?8@@1Eﬁ@ﬁé?ﬁ?&“
FPRIMNT

FRIMT

FRIMT "“Komma anter Koomas °°
Th=10., G2 M= T % GOSUR 1300

TA=30. O ME=" {Fel) 4% BOSLIR {300
TA=58. 0 ME="S0R(SOR I =T ) “ BOSUE 1300

PRINT

TA=E 1.0 HEs e 9 2 BOICUE § 300

Thy=32. 0 Hde® ":EUBUR 1300
Ta=85, 02 Hj=" TrEOSUB 1300
PRINT

FOR I=-8.0 TD 8.0 STEF 2.0
A=ErB={I#1} 4.0 C=50R{(BOR{I®L))
TE=10. 01 H=0: BOSUR 1400
Ta=25. 0 H=R: BOSUR 1400
TA=435. 0 H=C BOSE 1400
PRIMNT
MEXT
PHRINT
FRIMNT POlLIASNETBFOLZRATATEV0I 234547801 2345478901 2I4SLFEIOE
GOTG 1500
NP 54,1



Roland Winde
BundesstraBe 8
2000 Hamburg 13
Tel.: 040/41 86 00

Ausdruck von Maschinen-Programmen im HEX-Format

Viele ML-Programme werden statt im Assembler-Source-Code

im HEX-Format abgedruckt. Werden diese Programme dann ab-
getippt, bleiben besonders bei léngeren Programmen Eingabe-
fehler nicht aus. Die Suche nach diesen Tippfehlern kann
mitunter lédnger dauern als die Eingabe selbst.

Eine wesentliche Hilfe wire es, wenn zu jeder Programm-Zeile
eine Priifsumme abgedruckt wiirde. Damit lieBen sich Fehler
leichter lokalisieren.

Folgendes BASIC-Programm ibernimmt diese Aufgabe.

AuBerdem unterstreicht das Programm alle Bytes, die bei einer
Programm-Verschiebung in einen anderen Speicherbereich ge-
dndert werden miissen. Auf Wunsch werden auch noch die ASCII-
Zeichen der Prg.-Bytes ausgedruckt. Damit lassen sich die evtl.
in einem ML~Programm enthaltenen Kommentar- oder Befehls-Texte
leicht auffinden.

Einige Bemerkungen zum Programm:

Die Drucker-Befehle beziehen sich auf ein Treiber-Programm,
welches ich fir meine Silver Reed EX-42 geschrieben habe
(Betrieb am DCE-Bus).

Leider lassen sich die Drucker-Funktionen Zeilen-Breite,
Zeillen-Schaltung (1-, 1.5-, 2-zeilig), Rand usw. nicht fern-
steuern, sodaBl ich diese Einstellungen manuell vornehmen muf.
Auch ist die Druck-Geschwindigkeit nicht berauschend.

Diese Nachtreile werden aber durch das hervorragende Schrift-
bild wieder wettgemacht.
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590

IMP INT

REM
REM

ROLAND, WINDE
BUNDESSTRASSE 8

REM 2000 HAMBURG 13

REM 12.10.83

REM

REM AUSDRUCK VON ML-PROGRAMMEN IM HEX-FORMAT

REM MIT UNTERSTREICHUNG DER ZU AENDERNDEN

REM ADRESSEN -UND PRUEFSUMMEN-AUSDRUCK.

REM
IF PEEK(#2DD)=#C3 AND PEEK(#2DE)=#10 AND PEEK(#2DF)=#90 THEN 20

0

POKE #29B,#2:POKE #29C,#92
CLEAR 1000
GOSUBR 10000
0UT (#80),4:REM BAND AUS
PCKE #2DD,#C3:POKE #2DE,#10:POKE #2DF,#90
PRINY CHR$(12) CURSOR 0,22:ENVELQOPE 0 13
PRINT EXKEA AN XL AR XK EAR KA AKX A AR A KK XA XA AX IR TEY
PRINT " X x"
PRINT " % AUSDRUCK VON ML~PROGRAMMEN IM HEX-FORMAT. x"
PRINT " ® ZU AENDERNDE ADRESSEN (BEI PROGRAMM- x"
PRINT " X VERSCHIEBUNG) WERDEN UNTERSTRICHEN. x"
PRINT " ® x'
PRINT " X AUSDRUCK EINER PRUEFSUMME UND DER x'"
PRINT " x ASCII-ZEICHEN FUER JEDE PROGRAMMZEILE. %'
PRINT " X (AUF WUNSCH) %'
PRINT " N O PN .00 P P.0.0 P09 00.0.0.0.9.000 0000 O0NEO 0SS e e 00000
DIM HEXA(30):RESTORE

REA
FOR
PRI
A=G
PRI
PRI
PRI
PRI
CUR

D MARKES:IF MARKESkg''HEXAS" THEN 310
I=1 TO 30:READ HEXA(I):NEXT
NT :PRINT :PRINT " TYPE SPACE "
ETC:IF Akg32.0 THEN 327
NT CHR$(12):CURSOR 0,18
NT "GUELTIGER ADRESSEN-BEREICH : #2EC BIS {#8FFF"
NT "ADRESSEN HEXADEZIMAL EINGEBEN {(ohne : oder #)."
NT :PRINT "PROGRAMM-AUSDRUCK :"
SOR 22,CURY+1:INPUT "START-ADRESSE ";ADRS$:PRINT :GOSUB 2000

VON=HEX:IF HEXg0 AND VONg#2EB THEN PRINT :GOTO 400

S0U
FOR
CUR

ND O 0 15 0 FREQ(800):CURSOR 37,CURY+1
I=1 TO 23:PRINT " ";:NEXT:PRINT :SOUND OFF :GOTO 360
SOR 22,CURY+1:INPUT "END - ADRESSE ";ADRS$:PRINT :GOSUB 2000

BIS=HEX:IF HEXg(0 AND BISgVON AND BISk#9000 THEN 500

SOUND 0 0 15 0 FREQ(800):CURSOR 37,CURY+1

FOR I=1 TO 23:PRINT " ";:NEXT:PRINT :SOQOUND OFF :GOTO 400

PRINT :PRINT "IN WELCHEM ADRESSEN-BEREICH SOLL AUF ADRESSEN-AEN
DERUNG™

PRINT "GEPRUEFT WERDEN (DATEN- / PUFFER-SPEICHER ?)":PRINT :PRI
NT

CURSOR 22,CURY+1:INPUT "START-ADRESSE ";ADRS:PRINT :IF ADRS=""

TH
GOS
VON
SGU

EN VONI= 0°BISl*O'GOTO 600

UB 2000

1=HEX:IF HEXg( AND VOng#ZEB THEN PRINT :GOTO 560
ND 0 0 15 0 FREQ(800):CURSOR 37,CURY+]

FOR I=1 TO 23:PRINT " ”;:NEXT:PRINT : SOUND OFF :GOTO 520

CUR
BIS
S0U

SOR 22,CURY+1:INPUT "END - ADRESSE ";ADR$:PRINT :GOSUB 2000
1=HEX:IF HEXg0 AND BIS1gVON1l AND BIS2k#9000 THEN 600
ND O 0 15 0 FREQ(800):CURSOR 37,CURY+1

FOR I=1 TO 23:PRINT " ";:NEXT:PRINT :SOUND OFF :G0TO 560
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600

605

610
615
620

625

630
635
640
645
650
655
660
670
700
710
720
730
740
750
760
770

810
820
830
835
840
850-
860
870
880
890
895
900
910
920
930
540
850
955
960
970

980

990

1000
1010
1020
1030
1040
1050
1060
1070
1080
1090
1100
20060

PRINT :PRINT " ASCII-ZEICHEN DRUCKEN (J/N) ?";:CURSOR CUR
X-1,CURY:ASCI=0

P=GETC:IF P=ASC("J") THEN ASCI=1:GOTO 615

IF PkgASC('™N") THEN 605

PRINT CHR$(12):CURSOR 0,12

PRINT " DRUCKER AN, AUF SEITEN-ANFANG UND 1.5-SCHALTUNG STELLE
NDIF

PRINT " DRUCKER AUF 78 ZEICHEN / ZEILE UND 12 PITCH EINSTELLE
NEIT

PRINT :PRINT " SPACE DRUECKEN '';

P=GETC:IF Pkg32 THEN 635

POKE #131,3:PRINT CHR$(10);:REM SEITENANFANG

PRINT CHRS(1);CHRS(78);CHRS$(2);CHRS(40) ;CHRS(3);CHRS(48);
ZAEHLER=VON:F=0

ADR$=HEXS (VON) : SUMME=0

IF LEN(ADRS$)k4 THEN ADRS="0"+ADRS

PRINT ADRS;" ''; |

P=PEEK(ZAEHLER)

IF Fg0 THEN 800

FLAG=0:FOR I=1 TO 30

IF P=HEXA(I) THEN FLAG=1

NEXT

IF FLAG=0 THEN 800

PRUEF=PEEK(ZAEHLER+1)+PEEK(ZAEHLER+2) %256

IF PRUEFg=VON1 AND PRUEFk=BIS1 THEN F=3

WERTS=HEXS(P)

IF LEN(WERT$)k2 THEN WERTS$="0"+WERTS

WERTS=WERTS+"

PRINT WERTS;

IF F=3 THEN F=F-1:GOTO 850

IF Fg0 THEN PRINT CHRS$(9);CHRS(9); CHR$(9) :'77 My F=F-1
SUMME=SUMME+P

ZAEHLER=ZAEHLER+1:1F ZAEHLERgBIS THEN 970

IF ZAEHLER MOD 16g0 THEN 700

SPACE=VON MOD 16

IF SPACEg(0 THEN PRINT " "3 : SPACE=SPACE-1:G0TO 890
GOSUE 900:GOTO 655

SUMMES$=HEXS$ (SUMME)

IF LEN(SUMMES)k4 THEN SUMMES "0'"+SUMMES :GOTO 910

PRINT " ";SUMMES;" ";:IF ASCI=0 THEN 960

FOR ASCII=VON TO ZAEHEER 1

IF PEEK(ASCII)k32 OR PEEK(ASCII)g#7F THEN PRINT " '';:GOTO 955

PRINT CHRS{PEEK(ASCII));

NEXT

PRINT :VON=ZAEHLER:RETURN

IF ZAEHLER MOD 16g0 THEN PRINT " "3 :ZAEHLER=ZAEHLER+1:GOTO 97
0

GOSUB 900

PRINT CHRS$(2);CHRS(66) 3CHRS{(3);CHRS(72);:POKE #131,1:G0T0 200
DATA HEXAS _

REM REGISTER PAIR GROUP

DATA #04,#1A,#02,#12

REM DIRECT ADRESS GROUP

DATA #2A,#22 ,#3A,#32

REM JUMP GROUP

DATA #C3,#C2,#CA,#D2,#DA,#E2,#EA,#F2,#FA
REM CALL GROUP

DATA #CD,#C4,#CC,#D4,#DC,#EL H#EC, #F4 , #FC
REM IMMEDIATE GROUP -

DATA #01,#11,#21,#31

HEX=0:1IF ADRS="" OR LEN(ADRS)g4 THEN RETURN
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2010 P={

2020 FOR I=LEN(ADRS$)-1 TO 0 STEP -1
2030 F=ASC{MIDS(ADRS,I,1))
2040 IF Fg47 AND Fk58 THEN Fl1=F-48:GOTO 2100
2050 IF Fg64 AND Fk71 THEN Fl=F-55:G0TO 2100
2060 HE¥=0:RETURN
2100 HEX=HEX+F1z(#102P)+0.5
2110 P=P+1
2120 NEXT
2130 RETURN _
10000 POKE #62,#5D:PCKE #63,#EB
10005 READ MARKES:IF MARKESkg'LOAD' THEN 10005
10010 FOR I=§#F800 TO #F82D:READ A:POKE I,A:NEXT
10020 PRINT CHR${12):PRINT "READING ... ";
10040 CALLM #F800:RETURN
10045 DATA LOAD
10050 DATA #CS, #D5,#ES,#F5,#21,#00,#00,4#01,#FF,#31,#CD,#CE, #02,4#21
10060 DATA #54,4F8,#11,4#56,#F8,#CD,#D1,#02,#21,#00,#BO,#EB,#24,#54
10070 DATA #F8,#DC.#D1,#02,#CD,#D4,#02,#D2,#A8,#D2,#CD,#5E,#DD,#F1
10080 DATA #E1,#D1,#CL1,#C9
g = ko= < 2 = f
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29.18.83  Zahlenkonverter Seite

i@
i3
28
23
30
33
48
1868
18635
1618

1815

18628
1825
1838
1633
1a4¢
f845
1856
1855
1848
1663
1876
1675
iage
1885

1899

1893
1188
1185
1118
11135
1128
1128
1136
113%
1548
1143
1156
2088
2865
2618
28135
2828
2825
2836
2835
2644
2845
2858
2833
2848
Jeae
3683
3016
38195
3828
323
3836
3e3s
3840
3843
3638

208

3648

REM Demonstiration

CLEAR igea

INPUT * Bitte geben Sie eine Zahl ein " EINGABE:PRINT

GOSUB 1888

PRINT ¥ Die e¢ingegebene Z2ahl®jEINBABE:® entspricht:®

PRINT * " 3E$:PRINT

BOTO 28

REM sssusssduitent st Rttt et St bR NN R u R R R RS RS R R SRR SRR A SR AR RN
REM Konvertierung Zifferndarsteliung - Ausgeschriebene Zazhl
REM Eineprung: 2ahl in der Variablen “EINGABE-

REM RuecHkehr: 8tring in ‘ES$’ :

REM {¢) Stefan Goller, Buschweg 14 5389 Meckenheim-Mer]

REM #0388 ESEEEEEE RO OUE RO OO O R
E=EINGABE-INT(EINGABE/19084)%]1868

GO0SUB 1883

MERKE$=E$:1IF EINGABE{1088 THEN 1966

E=INT(EINGABE/10888)

GOsUB 1883 .

MERKES=E%$+"tausend® +MERKES

E¢=MERKES+ " xu”

E=ASCCLEFTS(ES,1)5-A8C a1 +A8C( A"

E$=CHRE{EY+RIGHTS(ES ,LEN(EE)-1)

RETURN

REM S¥#24R2R ettt el R S SRS R R R R R RS SR AR RN AR SRR A BN R NSRS
VaAR=E

E=UAR-INT(VAR/16) %16 :GOSUB 2048 :ES=EINERS
E=VAR-INT{VAR/186) %180 :E=INT(E/18) :GOSUB 3888
E=UAR-INT(VAR/188) %163

IF E>19 AND EINER$(>®" THEN E$=EINER®+"und*+ZEHNER$:6807T0 11335
IF E>1% THEN E3=ZEHNER$:6070 1135

IF EXI2 THEN E¥=ZINER$+ZEHNER%:60TO 1135

IF E=12 THEN E$="zwoel$":807T0 {135

IF E=11 THEN E$="e1£":60T0 1135

ES=EINERS+ZEHNERS

IF VAR(188 THEN RETURN

E=INT(VAR/180) :GOSUR 2646

E$=EINER$+"hundert"+E$

RETURN

=GR T2 R E I T N P T TR PP P I T
ON E+i GOSUB 2615,2826,2825,2036,2035,2040,20645,20856,2055,2046
RETURN

EINER$="" s RETURN

EINERS="gin" ;RETURN

EINERS="zwe i " :RETURN

EINERS="drei" sRETURN

EINERS="vigr® sRETURN

EINERS="fuenft” s RETURMN

EINERS="gochs” :RETURN

EINERS="gieben” :RETURN

EINERZ="acht" :RETURN

EINERS="neun” sRETURN

= TR EEEEEEEE PEEEEIT T T I e T Y T T
N E+! GOSUB 3815,3626,3825,3836,3635,3640,3045,3058 ,3855,3640
RETURN

ZEHMNERS="" s RETURN

ZEHNERS="zehn" sRETURN

ZEHNERS=" zwanz i 9" ¢ RETURN

ZEHNERS="dreissig® 1RETURN

ZEHMERS="vierzig® 1 RETURN

ZEHNERS="fuenfzig® sRETURN

ZEHMER®="gechziq® sRETURN

ZEHNERS="giebzig"” tRETURN

ZEHNERS=" gechtzig® tsRETURN ' NP 56
ZEHNERS="sieunz i g sRETURN



(Eine Erhiibung der Btellenzahl ist mﬂqlxth, — man dig
verwendeten eindimensionalen Felder in zweidimensionale
varéndertifir je O Btellen wird ein Integerspeicherplatz
benBtigt)

Kirzlich las ich, deB es japanischen Mathematikern gelungen ist, 72
innerhalb weniger Wochen auf zwel, dann vier und gehlieBlich auf
ber acht Millionen Stellen zu berechnen (Rechenzeit nicht ganz 7
Stunden).Die Arbeiten sollen weltergefihrt werden und san

rechnet damit, in sinigen Monaten 146 Millionen Btellen zu
grrelchen.Nicht aus relner Bplelerei, sondern um Information lUber
die Struktur transzendenter Zahlen zu erhalten.kKurz und gut, mich
interessierte die Ubertragung dieses Probless {(wenigstens in
bescheidenem Rahmen) auf den DAL

Bestimmung von e Die Berechnung erfolght mit der Reihe

1
R s T Tl
: nt2 I
L O M T S b X

Ab Zeile 300 wird entsprechend der gewlnschten Stellenanzanl
die Anzahl der zu berechnenden Reihenglieder bestimmt (bei 1000
Stellen M=144 Folgenglieder).Die Dezimalstellen werden in einem
Integerfeld X berechnet: =2, 71828 1BEZ84 ......

T tmpariryoepe? it

{0 ALy X(2) usw,

in diesem Iusammenhang interesssnt dirfte ein Vergleichstest
gein: Bel einem leicht modifizierten Programm (N=144) fest
vorgegeben) bendtigte fir die 1000 Dezimaletellen der DAI ca 41
min, der CBM B032 dber 90 min, der Apple Uber 70 min und der VC&4
{ber 30 min.

Bestimmung von 7€ 2
T uird mit einer Forpel berechnet, dis von 1706 stammb:

%ﬁiéarctan% - Aavztaﬂﬁ%s.ﬁit zwel dhnlichen Formeln von BauB und

Stirmer wurde 1941 % auf 1004625 Stellen genau bei 4 b Rechenzeit

bestimmt . Fir arctané wird die Reihe
af”(’;taﬁ'i' = i bl ““13+ '""1"'5 - “3'?“ & wl&” m+unan+("z)n £
g p  3p" Sp 7p p
S S
mit 7 5

Auch in diegsem Programm wird in Zeile 1300-1320 die dnzahl der zu
berechnenden Reihenglieder bestiemt.leider kenvercieren die
Reihen nicht so schnell, so daR asuch aufgrund der umsténdlicheren
Berechnung mit einer Rechenzeit von etwas Uber 4h bei 1000 Dezi~
malen gerschnet werden mub,

Ernst Jickle

. Am Heimgarten 7

7218 Trossingen
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g @muad LoD Stel l em

2 7IB28 1B7ms  G904S E3U36 02B74 TI58Z2 46249 T7S7Z2 47093
GETAT  AAR&T LIT7TZ 4G766 30333 G473% 43713 82178 52016
27466 ZRIN3 20030 899921 B174% 35%66 29043 57290 03342
89863 07384 S2328 62794 34807 63233 82988 07511 95251

15738 34187 93070 21540 BY14% 93488 2 414673 0 O9244 76146

BEZe6g BOOle  B4AT74 11833 74234 54424 37107 93907 77449
3170 27618 3860& 26133 - 13B4G 83000 75204 49338 24380
&7 371 13200 70932  BYORL  2T443 74704 TE306 96RTT 20931
Q2836  Biv0e2 55191 0BA37  AL377 21112 52389 78442 50069
FIO78 54499 &GY96T 944686 44049 03987 93183 6BEB92 30098
Fr3&1  FBZIS 42499 92298 V6351 4870 82598 95193 46803
28849  3904F L4601 05BZ0 FIF23 98294 BATYS 320346 23094

F01ZT 81970 L8416 14039 70198 37679 3206B 32B23 76444

53118 02328 78250  9Bi94 30815 X0175 0 &VIVI 61332 06981

F6H181  BB15F 30416 90351 59888 BSIYI 45B07 273BS& 47385

87922 g4%998 92086 BOIBZ 57492 794610 48419 84443 43463
B4EYS  A023T 42482 70419 T7BGZI 20900 21409 90235 30434
49146 31409 E4317 3IBI4Z 64054 42531 52096 18349 0BRE7

TEEST 64243 78140 99271 45635 4A%0&1 30310 72083 10383

QL1597 47704 17189 86106 BTY3ITE 94332 12471 54488 95703

10
i3
30
&0
20
70
BO-
S0
140
1i¢
120
130
140
1350
146G
163
170
180
170
200
210
366
310
320

CLEAR Z2000:POKE 2131, 1:B=100000

AF993
64274
FI260
01701
O&a680
FEO6T
29760
01416
23694
79312
31823
43117
80429
12509
BY422
24494
79418
07016
73051
S0E54

PRIMT TAB(10)3"2 auf N Btellen ait NO1251 und N Vielfaches von S3UiPRINT

PRINT SPRINT ZINPUT “Geben Bie N ein"iGiPRINT
IF G»12350 OR 8 MOD 3<00 THEM 13

GOSUR 3007 G=5/3+1:DIM NE(5) , 2(G+2) 1 X{0) =1
FOR I=1 TO SoNS(I)=N${I-13+"0"NEXT |

FOR L=N TO 1 BTEP -1

FOR F=0 TO B:@=X{I}/L R=X{]) MID L

I =R KAI+1)mf (I 1) 2BuRINENT 12X (G+1)=0
KiO)=X{0Qr+12MERT L

RE =X (B} s (51 =X {B-12+INT(RE! /B+0. 5}

FOR I=GB-1 Td 1 STEP -1

UsREDd) /BN (T = {1} B0 BIXA({I-D)=X{I-1)+l
MEXT I

BOKE #151,00PRINT CHR$(Z27) 5 "E"sCHRS (27) s "G CHRE (27 5 "DV

FOR I=3 TO 83 BTEP BIPRINT CHR$(I)3:NEXT I:PRINT CHR$(O)

PRINT TAB(7)ICHRE(14) 5" auf"3B5" Stellen”

FOR I=0 TO G-120%=0TREA(I )2 78=MIDS(Z%, 1, LEN{ZS$) -3}

IF I=0 THEN PRIMT 2&35:607T0 210

Ed=s (S-LEN(ZIS) ) +T%

PRINT CHR$(9)5Z%5:IF I WOD 10=0 THEN PRINT

HEXT IsPRINT SLISTIPOKE #151,1:ENMD

SUl=0iLLI=0:FOR I=Z TO S+1il'=LOGT (1) s8U!=8UI+L 13F =L +8UT-LL!
IF Fi1>8 THEN N=I:RETURN

LLI=LISHEXT I

,Bemwéﬂwg? von &

NP57,1



i @®waf
3 18189 26535
SE2G9 THEIGE
82148 Y
48111 74802
44288 10979
45648  BhLE9Z
72458 FO0&S
78928 FOIE0
3087 27034
7448 23799
EEZE | TI36Z
&O943  TOZTFT
Qo0S4e  B1271
14684 40901
42019 95611
S1H70 72113
S0244 59455
71010 00313
S598ZE 34904
18577 BOS32

1440 Stel 1 ey

a9793
SRE30
Y Cyat
84102
&6393
S4&G3
06318
011353
G7393
&L745
440473

. 5592

£3263
ol e
21290
49599
344670
78387
28738
17122

23844
78164
06647
ToI93
34461
48610
se817
PE300
L9353
346733
646430
17176
S4082
34301
21960
Y7837
83026
n288s
46873
H8066

26433
(6286
07384
83211
28475
45432
48813
48820
09218
18857
8460621
29317
77857
46549
B&AO3
25780
42522
58733
11593
13001

5 CLEAR 3000:POKE #1311, 1:B=100000
i0 FRINT TAB(I0):"Pi auf N Stellen mit NCIP?51 und N Vielfaches von S":PRINT
15 PRINT IPRINT :IMPUT “Geben Bie N ein"$iS:PRINT
Fo IF 851250 UR © MOD 3430 THEM 19
40 P=239: 608U 1300:8=8/5+2:DIM N$(5) , A{G+1) ,B(B+1) ,H{B+1)

a0 FOR I=1 TO SiNS{I)=R&(I~1)+"0"INEXT I
&0 H{O)=1: T=PIGOBYUE 2000

100 FOR I=0 YO B+1:A{T)=H{IYINEXT I

105 Z=11IF P=8 THEN P=PuepP

83279
20899
46095
S
44823
L6482
20920
46652
61173
2724
39494
&7023
71342
S8337
441861
49951
30823
32083
L2863
Q2787

30288
846280
30582
&4462
37867
13393
96282
13841
81932
89122
63952
84674
73778
10507
S99813
05973
33446
81420
8a233
&6111

41971
34823
23172
29489
835165
&0726
92540
46951
61179
77381
24737
81844
6091
92279
62977
17328
BH03S
&a1717
37875
7E907

110 FOR K=1 7O MN:Z=-Z:T=PIGOBUB 2000:1F P=239 THEN GOSUR 2000
3120 T=(2#K+1):B08UB 2000:F=2#K~1:IF F=1 THEN 140
130 FOR I=0 TO 6:H{I)=H(I)#FiNEXT I:GOSUBR 4000
140  IF Z>0 THEN FOR I=0 TO B:A(I)=A(I)+H(I):NEXT [:BOSUB 4S00:80TQ 170
19¢ FOR I=1 VO BIIF A(LYCHOIY THEN A{D=A(I)+B:A{(I-1)=A{I-1)~1
166 MEXT I:FOR I=0 TO G:A{D)=A(D)-M{I)sNEXT I
170 HEXT WK:REW 7:7:B08UB 3000
B0 IF FLAB=] THEW 220
190  FOR I=0 TO G+1iB(I)=A{I) sA(D) =0 R(I)=0:NEXT I

200 P=GlEDSUR 130Q:FLAB=1:6070 &9

210  REM Pl=4(46-B)
226 FOR I=0 7O G:ai{li)=A(0l)a4iNEXT I:608UB 4300

€30  FOR I=1 TO BIIF A{IMB(D

240 MEXT I:FOR I=0 TO G:A{I)=A(I)-B(I)INEXT I
Z24Q  FOR I=0 TO GiA{Ly=A{I)a4:NEXT I:G0BUB 4500

260  RE'=A(@E)IAG-1=A{G-1)+INT(RE'/B+0.3)

£70  G=G-1:60EUB 4500
400  PUKE BI31,0:PRINT CHRS(27)5"E"SCHRS(27: 3 "G CHRS(27)5"D"s
410 FOR I=3 70 835 STEP B:PRINT CHR$(I)§:NEXT I:PRINT CHR$(O)

420 PRINT TAB(7);CHR$(14)5"Pi auf 385" Stellen
430 FOR I=0 TO B-1:i%=CTRS{A(1) )1 7%=MIDE{I%, ], LEN{I$)-3}

4480  IF I=0 THEW PRINT Z43:807T0 470

450  Ie=NS{(G-LEN(Z$))+18

460  PRINT CHR&(9)3d93:1IF 1 MOD 10=0 THEN PRINT
&70 NEXT L:FRINT :LIBTIPORE #131,1:END
130G Li=LOBT(PIIFOR I=3 TO S+100F=24I+1

1310 IF LOBY(F)+FsL!>8410 THEWN N=I:RETURN

1320 MEAT I
2000 FOR I=0 TO E8=H(I)/TiR=H{I) MOD T
2010 H{D =RsH(I+1 ) =H{I+1)+BaRINEXT I1I1H{G+1)=0IRETURN

4000 FOR I=6 TO 1 BTEP -1

£330 Us=H{I)/BSH(D 2RO} HMOD BiH(I-1i=H{I-1)-+U
140 NEXT I:RETURK
4500 FOR I=6 TO 1 BYEP ~1:U=-RA{I}/BIA(I}=R(I) WOD B

45510  A(I-11=A(I-1+LINEYT I:RETURN

[LY]

PRINT

THEM A(I)=A{D)+BIA{I~-1)=A{I~-1)-1

69399
34211
33594
54930
27120
02491
71715
F4151
31031
83011
19070
76694
73637
L8925
47713
16096
26193
764691
G379
21642

37510
70679
08128
38196
19091
41273
36434
16094
18548
94912
21798
05132
17872
89235
09960
318359
11881
47303
95778
01989

NP 57,2



8PL. Vi.1 PABE 1

| TITL TBUR-STEUERING UND PRINTER-SPOMLER’
DISABBEMBLIERY FUER CLUBZEITUNG B8P 1784

BEDIEMUNMEG DER PROBRAMM-TEILEL:

. EALLM REWYL (HIER #2F8):
DIk DUR-CASSETTE IN DER AUSBEWAEHLTEN DCR WIRD

‘a8 g ‘B BE W8 @r B6  ad

BOHG INTERRUPT-GETRIEBEN AN DEN ANFANG ZURUECKBESPULT,

BEBB : D.H. DAS BASIC-PROGRAMM KANN NACH DEM AUFRUF WEITER-

BHAE . LAUFEN. WIRD DIE (EVTL. NOCH NICHT GANZ RUECKBESPUL-—

GBOG . TE) KASSETTE DANN GEBRAUCHT: 'CALLM #F@@08:REM REW’ .

BOTE s 2. CALLHM SKIPYL (HIER #2FB):

fOBB 2 HIER GILT DAS GLEICHE WIE BEI REWYZ, NUR DASS DIE

BRRB : KASSETTE BIS GANZ ANS ENDE GESFULT WIRD. NACH DEM

BOGB 3 WENDEN DANN SICHERHEITSHALBER NOCH “CALLM #Foag:

BABE 5 REM REW® AUFRUFEN (FALLS SIE VOR DEM WENDEN NOCH

BONG g NICHT AM ENDE WAR) .

BB 5 3. POKE #0R,B:COALLM LODKNEWZ: IF PEEK ($CB) =#FF THEN .. .:

BOBS 5 HIER GESCHIEHT DAS GLEICHE WIE BEI ‘CALLM #FR00:

DEDD 5 REM LOOK , D.H. DER FILENAME WIRD AN DER CURSOR-

BEBE 5 PUOSITION AUF DENM SCHIRM BESCHRIEREN. IST JEDOCH

BORG 5 KEIN FILE MEHR VORHANDEN, S0 WIRD NICHT ZURUECK-—

BB : GESPULT, SONDERN (#CB) AUF #FF GESETZIT.

BEOB s 4. IF PEEK(#63)=8#EB THEN CALLM INITSPOOLERY

BB : (FALLS DER SPODLER SCHON ODER NOCH LAEUFT, IST

BOBE g PEEK {#63) < >#EB.) NACH DEM START WIRD DER INHALT DES

aVBG 5 EDIT-PUFFERS INTERRUPT-BETRIEBEN AN DIE RS232

BBAS 5 AUSBEBEBEN, WOBEI NACH JEDEM CR {=#8D) ZUSGAETILICH

GO : EIN LLINE FEED {(=#BA)} ANGEFUEGT WIRD. DAS ENDE DES

BB 2 PUFFERS MUSS DURCH #FF GEKENNZEICHNET SEIN: BEI

BEOB : ERREICHEN DIESES ZEICHENS WIRD WIEDER AM ANFANG

BOBE 2 BEGONMEN (WO JETZT NATUERLICH ETWAS ANDERES STEHEN

BOBE ¢ KAMM!). TRIFFT DER SPOOLER GUF DAS ZEICHEN #FE, SO

BOBE ; SCHALTET ER SICH SELBST AB (TEXTENDE) .

BBGD 5 VOM BASIC WIRD IN DEN PUFFER MITTELS SETZEN DER

BOBS : POINTER UND "POKE #13i,2° GEDRUCKT. GENAUES SIEHE

BOOG ; MF44 ZEILEN 748-86@ UND 1118-114@ !

BOHED :

BOBD 5 BENUTZTE RAM-ADRESSEN:

BEOE 7

FOBE  §=005F IMASKM E0U CSFH s INTERRUPT~MASKE 1M RAM

BRBE @62 IVEKTE EQU &2H s INTRB-VEK TOR-SFE ICHER

BORE IVEKTS ERU HEH 3 INTR&~VEK TOR-SFE ICHER

BAGE ED.BUF  EQU BADH s ZEIBER ANFANG ED-BUFFER
DCR.NR  EGLU 11FH sNUMMER DER DOCR (@..3)
0TS EQu 131H s AUSBAFE- SCHAL TER

ROM— UND I/0-ADRESSEN:

@
El
@
2

o
¥

POPREY E6J GliqnH s FOP REBISBTER, RETURN
KBINT By BLE7aH s TASTATUR-INTR-ROUT INE
BND.DE  EBU BOYEFH
UTRETE EQU SEBTDH sUTILITY-INTR-ROUTINE
B PORI EG #FDREH s EINGARE-PORT
B PORT-& EQU LIS s PORT A DES gZ285
PORT.-B ERU BEEALH sPORT B DES BR25S
C. 8255 EBU BFEASH : KOMMANDO-REGISTER 8255
5=FFF3 STATUS EBU @BFFF3M ;BTATUS-REBISTER 5881
g=FFFé& BERBUF  EQU @FrF&H f AUSEARE AN RS232 HIER
8=FFF8 IMASK XN : Bk g INTR-MABKE IM 5561
=FFF9 TIMER]I EOU grrFo9H

; NP58

5 :
;3 PROGRAFM-VORIABLE: {DIESEE PROGRAMMS)




DOR-STEUERUNE UND PRINTER-SPOOLER

FOP PSW

: ZEIGER AUF NAECMST. ZEICH
s FLAG FUER CR-~>LINE FEED

sFLAG F. LUODKKNER: #FF=ENDE

s ETHRT BELIERIB

s IMTHS SPLLT DER

s INTRE DRUCKT ED-PLUFFER
s OALLM L ODRMEWS

sEALLM INITOPODLERY
siiAb LM REWY

sEALLM SKIPYL

RO T -ROUTIME DES TO, MIT DEM UNTERSBCHIED,
DaSS MATH DEM LETITEN FILE OOER BEI RASSETTEN-ENDE
MICHT ZURUECKEBESPULT, SOMDERN MUR ORFLAES

(=405

s ZEITHERITISCHE ROUTINE
sWEITER IN CLOOS

g BEE-BUS ABBODHALTEN
sFLAG BETZEN
g2 TCALL T UMD

gl TPUSH® VERNICHTEN
P AURUECK INS BABIC

PRINTER-BPDOLERS:

s FOINTER ALUF ANFONEG DES
sEDIT-BIFFERS SETZEN
: INTERRUPT-VEKTOR

SPL Vi.i PaBE 2
BB g

 BOBB  E5=BBCY PRTPTR  EGU ACE

GERB 5=0BCHA LF.FLE EOU BCAH

BOBG S=ABCE OKFLAEG  EoU BOBH

b ) g

DEBn 5

[l Trin] ORE ZECH

@BPEC 3

BZEC C30603 INTRG JrP SPULE

G2EF (35483 INTRO JME BRUCKE

B2FZ  C3IFE@Z JMF LNE W

BEFS  C3X00E JF IMITSR

@2FE  CIADB3 JiE REwW.

BZFB C3A283 JP =10 =

BZFE :

BEFE 5

BoFE s KOFIE DER

B2FE 5

BIFE 2

BZFE : AL ¥FF BESETIT WIRD.

BIFE :

B2FE  FS LOKNER  PUSH FPSK

BZFF 05 PUBH B

asen DS PUSH §

aEEL B PUSH H

@B3B2 210066 LXE W B

BEIBS  BLFFOB LXI B BEFH

@3ms  Chasas CALL LHBZBE

BEAB  C3I74F7 I8P BF774H

BIBE 5

BEBE S LHIAZEE  PUSH PSK

@E@E  SE MOV B M

azi|d 23 IMY H

@31t AaF KRG A

B3 57 MOV DA

B3i3 CD48F3 LH&313 CalL BE 248

@316 C21383 JMT LHEB31L3

@319 Fi FOF PSW

PEla  CDRBFS CAaL L STACK

#3210 C3F8F1 JEFE 8 1FaH

BE2E : "HOTAUSBANG ' BEI KASSETTEN-ENDE:

BIZ28 CDIFFZ LHE328 - CalL BFE1FH

BEZ23  ZiCBOG LXI H DEFLAG

B32&  3&FF MYI ™ BEFH
- BEz 218468 LXE M &

BE2R 39 DAL SR

r v W =3 SFHIL

BAZD  C34DC1 JEE FOPRET

BEEe s

BEEG s EINSCHALTEN DES

e wAT) 3

BEIB  Z2AAZ00 INITSF  LHLD ED., BUF

BIZZ  22CEB6 : SHLD FRTFTR

B336  RIEFBZ LI M INTRG

B339 2246706 SHL.D IVEKTS sUMLEITEN
B3IZC  ZIF9FF LXI H TIMERI s INTERRUFT--T IMER
BA3EF 34688 MVE B 26 s STARTEN
@541 F3 oI

@342 F5 PUSH PSW

B34% 3ASFB0 LD IMASKM s INTERRUFPT 8 ERLAUBEN
B346 F&B1 ORI it :
@348 3Z2S5FGE 8574 MRSk

B34B  I2FEFF S5TH IMASIK NP5E1
B34E Fi



SPL V1.1
B34F FB
@I58 Zi3i@t
B3ISE  34B1
@355 9
BI56
B354
B354
B354
BAIEs  FS
@357  IABAFD
@356 ELBB
B350 CAL7@3
@ISF  3AF3FF
B3I62 E61B
BI64 C27983
BILT
Baa7  Z1F9FF
G366 3680
BZ6C FB
B36D  Fi
BrsE Bt
BI&F 9
BI76
BE7@

B378  21SDEBR
BI73  ZR670D
BA7& C3&CA3
BR79

L

BETG
@AT79 Z21CABS
B37¢ 7E
B370 B7
@376 CABEES
2381 3EBA
BI8% 2620
2385 C394B3
azas
B388 2ZACELE
@388 7E
B38Cc B7
BIBD  FADE@S
398 23

91 Z2CH60
@394 3I2FEFF
B397 FE@D
B3I99 (26783
@I  IZCAREG
@I9F  CI676B3
B3az
B3a2
a3a2
- B382  Z1B3FE
BAZAS 3498
B3I67 2B
a3a8 3eB7
@3na  C3IBSES
a3aD
@360 2Z1B3FE
A3BE 3698
@3BZ 2B
B3B3 361
BIBS
B3RS  3H81FB

PABE 3

™
L
#
&
n
B
5
L]
D

RUCKE

-
LHB3AT

LHASAD

[™ e an

HAZ7@

B EE

LHAZ79

LHBSRE

LHA394

Ef) s a8 ae

KIiF

¥
LHBZBS

DOR-BTEUERUNG  UND

El
EXT H
MYI M
RET

PUSH PSH
LDA

ANI

JZ

LD&

ANI

JNZ

LXI H
MYI M
EI

FOF FSW
POP H
RET

LXI H
SHLD
JHE

LXI H
MOV A,M
ORA A
Jz

MVYI A
MVI M
JMP

[.HLD
MOV £, M
ORA A
b (]
INX H
SHLD
5TA
£PI
INZ
STA
JMP

LXE
MV
DEX
MY I
JHF

ZI3EXT

LXI
MVE
DCX
MYI

ITIIT

LDA

OToHW
iH

INTERRUPT-ROUTINE (RBTH)
MAECHSTE ZEICHEW DES PUFFERS AN DIE RS23IZ aUS

FPORI
8H

LHB3LT
STATUS

idH

LHEE7R

TIMERY

864

ABSCHAL TEN DER SPOLER-ROUTINE:
UTRETE

IVEKT@
LHB3I&E

ALISERBE EINES ZEICHENS:

LF.FLEG

. HBze8
anH
#AH
LHBI94

PRTPTR

LHBIDE

PRTFTR
SERBUF
BH

LHBIAT7
LF.FLEB
LHB3&7

C.B8255
F8H

=2H
LH#AJRS

£.8255
F8H

i

DUR.NR

PRINRTER-SFPOOLER

; AUSGABE NUR Al SCHIRM

GIBT, WEMNM MOEGLICH DaS

s DRUCKER BUBY?

:J8, ALSO0 NICHT AUSGEBEN
;0081 BEREIT?

ida, ALSO AUSGEBREN
s TIMER NEU LADEN

;UND ZURUECK VvOM INTR

sALTEN INTR-VEKTOR
s MIEDERHERSTELLEN
s UMD RAUS

s MUSES ERST EIN LINE-FEED
j AUSBEGEREN WERDERN (NALCH
s VORHERIGEN "RETURN ) ?
sNEIN,; NAECHSTES ZEICHEN
sdA, TLFT AUSGEBEN UND
sFLAL ZURUECKBETZIEN

s NAECHSTES ZEICHEN auS
s PUFFER HOLEN
1SPEZIALZEICHEN 7

5JA, ALSO WELCHES?

1 ZEIBER ERHOEHEN

 UND MERKEN

s ZEICHEN AUSGEBEN

3= "RETURN® 7

sNEIN, ALLES 0K, ZURUECK
5JA, FLAG SETZEN

s UND ZURUECK

INTERRUPT-VOR- UND ZURUECKSPULEN DER DUR:

1 KABBETTE BIE ENDE SPULEN
; =VORWABERTS-BIT
:HMABBETTE BIS ANF. SPULEN

§ =RUECKHWAERTS-BIT

NP58,2
s DCE—-ADRESSE



Gl Yi.1 PARGE 4

&sp8
@387
@zBn
Bl
23iBF
@azt2
BiCS
B3ChH
BIls
Gilé
7 .Y
@837
ailh
LA
BECE
#3501
@zD4a
BIn7
azDn
a30E
BiDE
B3DE
BInE
BEDE
BinF
@aE2
BRES
BB
#HaER
BEER
B3ER
BZER
BAED
B3ED
FEan
FHGG
Faal
Faa4
Fauy
FBaa
Faan
FHBC
Faar
Fai1z
Faisg
Fai7
FE1A
FEiC
FE1F
Fg2i
Feida
Fa27
FeE26
Fazh
FE38
Fa33
FE34
FB35
FBX5

87

a7
F&EB3
I2BIFE
2iET82
226E08
e

S
ZABGFE
EL22
EE®AZ
CADARS
CoiFFZ
217805
226E0B0
Fi
CE7BLOS

S

C27@83
28/208
2208066
36785

L8
CoBEFD7
ChRar:
Fi
CDBRFZ=
F3
S2200s
Co79F3
it
Coo4aF4
Cza7Frae
B&FS
Chy4F4
4688
CAZGEBE
CLOSHS
DAB4AFB
CBAZF4
ChEAFS
DRae4ra
Ci

o9

e w8

DOR-GBTEUERUNME UND PRINTER-SPOOLER

H#OL A
ADD A
(123} A
876 PORT. B
LXI H INTRA
SHL.D IVvERTS
REY
El
g INTERRUPT-ROUTINE FUER
%
5FLILE LIS+ PSS
L.DA FORT. A
ANl 22H
XRI 2H
JZ LHBZDA
CaLE. BF31FH
LXI H KEBINT
SHL.D IVEKTS
LHBIDA POP PSM
JHE KEBINT
E
3 FORTS. DRUCK-ROUTINE:
-4
LHEZIDE Ik &
JNZ LHBE73
LHLD ED. BUF
HHLD FPRTPTR
JHP LHB3L7

“an g

g

STalk

LHF8a4
LHFaE7

da

IM STACK LALFEN.

ORE

FUBH B

Call
CaLL
EX
LhALL
DI
JMZ
Cal
MYI B
Catl
JMZ
MVI B
CaLL
AT
JZ
catt
JO
CALL
CALL
JC

FOF B

RET

END

FUER AUSGEWAEHLTE
sDCR {(B. .3}
:BILDEN UND

: ANLEGEN.

s INTERRUPT

s UMLEITEN.

: ZURUECK INS BASIC

SPULEN:

s TEST, OB CASSETTE NOCH
sEINGELEGT UND NOCH

1 LAEUFT.

s JA, NICHTS TUN

sNEIM, DCR ABSCHALTEN
sUND ALTEN INTERRUPT

: WIEDERHERSTELLEN.

sWEITER MIT KEYB.-INTR.
ZEICHEN IM PUFFER IST >=#8@

: IST ES #FF (=PUFFERENDE) 7
;NEIN, ALSO °TEXTENDE’
;JA, ALSO ZEIBER WIEDER

s ALF ANFANG DES PUFFERS

s UMD WEITER

UNTERPROGRAMM FUEWI'LGGKNEN’, Muss alls ZEITGRUENDEN

(IST AUCH EINE FAST-ROPIE DES TOS.)

@E QERH

SRD. DY
BF3B4H

@#FsBeBH

LHBEZ2@
BF379H
@BFH

BE494H
LHFE&7
FaH

@F 49 4H
HiaH

LHB328
BE3A05H
L HFBG&4
BF4A3H
AF 3EaH
L.HF8B4

s MUSS IM STACK LAUFEN'!

skABE. WES OD. ENDE, STOP

sNMICHTS MEHR DRAUF, STOP

s MORMALER AUBGANG, FILE-
3 NAME AUF SCHIRM

NP58,3



EaSIC-Lader f+ur DER——Steuerung

1 REM trHivlvbtirn IMp IWT HPRRIROLLRELLGRELLS LY

16 ‘REM ###% Lader . DCR-SBteuerung u. Printer-Spooler #%%

il REM ##% Dies sin Teile vaon NP44 1:!101104

12 REM .. Das WL~Programm wird unterhald des Heap und im

13 RE# .. Stack ahgelegt. Bedienung sishe Assembler-Listing?!

20 REW ///7/// memory management

3@ IF PEEK(7)=8 THEN CLEAR 18512:P0KE #29C,PECK(#290)+21POKE #29E,PEEK(#Z9E) -2 POKE
T #FF ‘

48 CLEAR 1GOB@:1START=PEEK (429B) + (PEER(429C)~2) %256

58 FOKE #131,1:POKE SCB,B:POKE #C9. B POKE 42,450 POKE 863, 4EB

98 g0sUB 1218

168 REM ###% Hier Hauptprogramm S#ssssessasteeses

999  END

1218 REW ///77/717 paramater setring

1228 GOTO 1338

1238 ADRES=START

124@8 READ BYTE:IF BYTECHI8O THEN POKE ADRES,BYTE:ADREB=ADRES+1:GOTO 1240
1258 I BYTE=#FFF THEN RETURN

1248 READ LBYTE,HBYTE:POKE ADREG,BYTE IAND #FF

1278 ON BYTE/4188 GOTO 12B80,1308

1288 LBYTE=LBYTE+(START IAND #FF):CARRY=LBYTE SHR B

1298 POKE ADRES+1,LBYTE IAND #FFiHBYTE=HBYTE+(START SHR 8)+CARRY:B0TO 1320
1386 LBYTE= LEVTE+(STARTB LAND #FF):CARRY=LRBYTE SHKR 8

{318 PUKE ADRES+!,LBYTE IAND #FF:HBYTE=HBYTE+{STARTE SHR B)+CARRY

1328 POKE ADREG+2,HBYTE:1ADRES=ADRES+3;60T0 1244

1336 GTARTB=START:BOBUB 1238: INITEPDOLER=START+#44REN=CTART+4C: SKIP=START+4F
1348 LOODKNEW=START+LsSTART=4FRAG: 606UB 1230

1548 RETURN

1538 REW ~-wree-om—ommeees HLPDAT Ao oo o e e o e e e e

1568 DATE #1CT,4DA, %8, 4103, 460,48, 8103,412,40, #163 44,48, 4103, 801 , 48,8103
1578 DATA #Bé, #Q #F3, #ES #DE #ES #21 #@ 8,81, 4FF, #ﬂ ﬁiED #22, #E §C3

1588 DATA #74,#F7;%F5,#SE,#23,%AF,#57,#CD,#48,#F3,#1CZ,#27,#@,#F1,ﬁt&;#ﬁ@
1590 DATA BFB,RC3,8FB, 8F1 8CD,81F WF3, 821  BCB, S0, 436 HFF ,#21,846,40,439
1600 DATA 4F9 803,840,801 82A, 602, 80,422, 408, 40, %121 ¥3,40,422, 462,40
1618 DATA #2Z1,4F9 ,8FF 434 800, 8F3,4F3, B30, #5F 4B, 4F6 81,932, 85F , 80,432
1628 DATA SF8, 4FF, 8F1 8FB, #21,835, 81, 834,81, 400, BFS, #3A, 40, 4FD 454,48
1638 DATA BICA W78 0,830 4F3 BFF HES, 810, 4102 48D, 40,421, 4F9 #FF , 434,480
164G DATAH #FE, §F1 #Ei $O9 821,450, 4ER, 422,462, #B #1C3 #80G. %0, #21 #Ch, #ﬁ
1658 DATR #7E,4B7, #icﬁ ﬁ?C 4O, 43E, 84, #36 ﬂﬁ #183 #A8, gm #QA #DB %ﬁ ﬁ?E
1668 DATA ¥B7, ﬁiFﬁ #F2, 80, ﬂ“& #22, #CB #a, #32 $F 6, 4FF, #FE 8D, #1C2 #78 %0
1678 DATA ﬁ32,#CA,ﬁﬂ,#iCS,ﬁ?B,#E,#Zi,#3‘#FE,#36,#98,#2E,#36,ﬁ2,#1€3,#89
1688 DATA %0, 421,83, 8FE 436, %98, 828,836, %1 434  §1F 41,487,487, 4F&,43

1690 DATA #3241 4FE #1201, 80,890,822, $6E #0,8CO, 4F5 43/, 40, 4FE, #E6,422
1708 DATA BEE,#2,#1CA BEE, #0,4CD #1F , #F3 821,478,405, 422, 46E,40,%F 1, 4C3
1718 DATA #78,#D35,83C 4102, 8B4, 80,424, 4A2, 40,822 408,40, 81C3 478,40, %FFF
1728 DATA #C35,#CD,80F ,4D9,%CD, 8B4, 8F3  4FB, #CD BB, #F3I, #F3, 8202, 434,40, #CD
1730 DATA 479, 8F3,86 ,8F 80D 894 4F4, 4102, 407,80, 86, 896, 8CD 494, 8F4,8E4
1740 DATA #BO,#ZCA, 834,40, 80D, 8D5 ,#F3, #1DA, #4, 40, 80D, #A3, 4F4  $CD, 4ED, 4F3
1738 DATA #1DA, 84, 80,801,409 4FFF
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PAGE 01  WRITE & READ R{Kigtzmann

Go2
003
004
005
006
007
008
009
010
011
012
013
014
015
016
617
¢ig
019
020
021
Q22
023
024
025
026
027
028
029
€30
031
032
£33
034
035
036
037
038
039
040
041
042
043
044
L3
046
047
048
(045
050
051
052
. 053
054

0400
0601
0L02
G403
G408k
0406
G409
040¢

KSR MRXHKOEHKK KKK XH X KRR KK KKK R KK KKK KH AKX H KA K
Berlin, den 8.12.1983

X

X .

x Dieses Programm dient zum Schreiben und Lesen

x von Speicherinhalten auf das bzw. vom Band vom

x Basic aus,oder auch von Maschinenprogrammen aus.
X
X

X
X
X
X
x
X

Schreibeprogramm: X

x Im Basic wird zumaechst durch ein ) INPUT NAMES: x

x POKES13F,LEN(NAMES) ( ein eventueller Hame,unter x

x dem das Progranm abgespeichert werden sell, in  x

x den input-buffer befoerdert.Der. Name der Textva- x

% riablen ist dann ohne Belang.Sie wird nicht mehr x

x gebraucht. Bel Aufrufen von Maschinenprogrammen «x

x aus, ist dafuer zu sorgen,dass ein evil. Name X

x in den input-buffer geschrieben wird,oder dieser x

x geloescht wird. Der input-buffer hat die Form:

x $13€: $19 , §13F: Laenge des Namens , X

% §140 - §$1BD : %ame X

x Anschliessend rird die Anfangsadresse des abzu- «x

x speichernden Bereichs in die mit ADRI bezeichne- x

x te Stelle eingepoked {low-byte zuerst}. Fbenso  x

x wird beim Einpoken der Endadresse in ADRZ ver- x

x fahren. Dann wird das Programm mit CALLM WRITE  «x

x gestartet. Der Wert von WRITE ist der Symbolta~ «x

x belle zu entnehmen. X

X X

X X

X ¥

X ¥

X X

X X

X X

X X

X

Leseprogramm: £in evtl. Programmname wird wie
schon chen beschrieben in den input-buffer oe-
schrieben. Danach wird der Gffset fuer das Fin-
lesen (gleiche Bedeutung wie bei R XXXX in der
Utility) in OFFSET wie oben beschrieben einge-
poked. Das Programm wird mit CALLM READ gestar-
tet. READ ist in der Symboltabelle zu finden.
KXOOCCKX XR00OCKK OO0 K XX KOO0 X KO0E00U000OO000O00 K XXX X

xxx SCHREIBEN EIK:S SPEICHRBEREICHS AUF'S BAND: xxx
x Deklarationen:

INBUF  EQU . :DI3F Startadresse cmput-~buffer
85K1 EQU 10040 Bankswitchadresse 1

BSWZ EQU  :FDCB Bankswitchadresse 2

BANKO  EQU ;30 code fuer Bank 0

BANK3 EQU  :FO code fuer Bank 3

CRG  :0430 Programmbeginn WRITE

F5 . WRITE PUSH PSK

£5 PUSH H

Ch PUSH B

05 PUSH D

JEFD YT  A,BANK3  schalte auf Bank 3
324000 STA  BSH!

3206FD STA  BSH?

211F04 LXI  H,FORTL  Adresse fuer Fortsetzen

NP59



PAGE 02 WRITE & READ

R.Kietzmann

055 Q40F €5 PUSH H nach Schreiben uebergeben
056 0410 2A2E04 ILHLD ADR2Z2 lade Endadresse
057 0413 EB XCHG nach DE,
0S8 0414 2A2004 LHLE  ABRI Anfangsadresse nach HL
059 0417 £5 PUSH H Anfangs- und
060 0418 D5 PUSH D Endadresse uebsrgeben
061 0419 213F01 LXT  H,ENBUF  Start input-buffer
062 041C C3FOEE JMP :EEFD Aufruf WRITE im ROM
063 041F 3£30 FORTL  MVI  A,BANKC  schalte auf Bank 0
064 0421 324000 STA  BSWIL
065 0424 3206FD STA ~ BSK?
068 0427 DI POP D
067 0428 C1 POP B
068 0429 EI poP  H
069 G424 F1 POP  PSH
070 0428 €9 RET
071 042C ADR1 RES 2 hier Anfangsadresse
072 042ZE ADRZ RES 2 hier Endadresse einpoken
073
074 xxx LESEN EINES SPEICHERBEREICHS VOM BAND: xxx
075

T 076 0430 F5 READ PUSH PSH Programabeginn READ
077 0431 E5 PUSH B
078 0432 5 PUSH B
079 0433 D5 PUSH B
080 0434 3EFD MVI  A,BANK3  schalte Bank 3
081 0436 324000 STA  BSu1
082 0439 3206FD STA . BSW?
D83 Q43C 214404 LXI  H,FORT2  Adresse fuer Fortsetzen
084 043F E5 PUSH H nach Lesen uebergeben
085 0440 245704 LHLD  OFFSET lade Offset nach HL
086 0443 ES PUSH H Offset uebergeben
087 0444 213F01 LXIT  H,IHBUF  Startadresse input-buffer
088 D447 C317EF JHUP EF17 Aufruf READ im ROM
089 0444 3E30 FORT2  MVI  A,BANKD  schalte Bank 0
090 044C 324000 STA  BSW!
093 O44F 3206FD STA  BSW2
092 0452 D1 POP D
093 0453 C1 POP B
084 0454 1 POP R
095 0455 F1 POP  PSW
096 0456 C§ RET
097 D457 DFFSET RES 2 Hier Offset einpoken
098 0459 ERD

XXXXXXXAAKXXKK KKK KX A AKX AKX
xxxxx Symbol Tabelle xxxxx
XXXKXXXKXKKAX XXX KK XXX XXX KA

ADR1 0420  ADRZ  042¢
BSW1 0040 BSW2 FDO6
IKBUF 013F  OFFSET (457

G400 F5 ES €5 D5 3E FO 32 40 00
0610 24 2€ 04 £B 2A 2C 0% 5 B85
0420 30 32 &0 00 32 06 FD D1 C1

BANKO 0020

FORY1

READ

G4lF
0430

BANK3 00F0
FORTZ Qh44h
WRITE 0400

32 06 FO 21 1F 04 £5
21 3F 01 C3 FO EE 3£
EL FL C9

0430 F5 £5 C5 D5 3E FD 32 40 00 32 06 FD 21 4A 04 E5
0440 2A 57 04 E5 21 3F 01 C3 17 EF 3E 30 32 40 00 32

0450 06 FD D1 C1 €1 F1 C9

FEHLER TIERRRRIIRERRLLLLLY

[ Korrektur zu NP 49,4 : |
| 550  TEXTS="EaHEXS(... |

NP 591



434
444
488
499
568
a581
a8z
563
S84
383
984
987
389
518
913
528
523

Eusgabe alier Sehrifbeichen an eiven Drusker

e tislss i iivatitstsititissitiziiiistiiasstitlilety

REM # Ausgabe alter Buchstaben *
REM # von Stefan Bolier, MecKenheim #
REM 2 Tauft in diese Version auf ITOH 8318 #

REM #5220 %0d ittt iudsinleitdt ettt RN n e e R e n e uuinse
CLEAR 28868:DIM S(98,17,1) ,EINGABES(46)
FOR I=¢ TO 98:5¢(1,6,8)=8 NEXT

RESTORE

BET=@ 1NLi=8 1 FLG=0 : GOSUB 48

BST=8 1NLB=# : FL.G=6 ; GOSUB 48

BST=12 sNUM=6 ; FLG=8 :GOSUB 48

BST=26 :NUH=8 : FLG=8 : GOSUB 40

BST=31 sNUM=6 :FLG=0 : GOSUB 4@

BST=42 1NUM=6 : FLB=8 : B0SUB 48

BST=59 :NUM=0 : FLG=8 : GOSUB 48

BST=33 :NUM=0 1 FLO=0 : GOSUB 46

BST=45 :NUM=0 : FLG=8 : GOSUB 408:60T0 486
READ IN

IF IN=(-2) THEN RETURN

S(BST ,NUM,FLE)=IN

1F IN=(~1) THEN 368

NUM=NUM+1 16070 48

FOR I=@ TO BST

FOR J=8 TO 1

K=8 -

PRINT CHR$(27);“58614"

0=5¢1,K,J) :IF O=(-1) THEN PRINT :GOTO 248
PRINT CHRS$(O); _

K=iC+ 116070 228

NEXT J:NEXT 1:POKE #131,1:POKE HFE81,0

"Nig=8:1F FLEG=8 THEN FLG=1:60TO 48

FLG=8 1B8T=B5T+1 :60T0 44

REM Ausgabe eines Textes

FOKE 4FEB3,408:POKE 8FEBI 2

PRINT CHR$(12)

POKE #131,3:PRINT CHR&{27);"T15" jCHRE(27) ;7 0% jCHRE(27) 3" > ;CHR$( 27y ; "LBOB" ; s POKE #13

GOTO 588:REM oder GOTO 768

FOR J=8 TO 1

FOR I=8 TO LEM(TEXTE)-1

Ed=MIDE{TEXTS,1,1):Z=A8C{ES$)~-32

IF 642,8,.0) =8 THEN POKE #131,3:PRINT “Zeichen nicht definiert®:GO0T0 488
L=8(2 B,J) :PRINT CHRB(27) 7588~ ;

IF L416 THEN PRINT "g*;:E=L:60T0 449

EmINT{(L/18) PRINT MIDS(STRS(E}, 1, 1) s:E=L~Ex18

PRINT MIDS{(STRS(E) 1,13

FOR K=1 TO L ‘

PRIMT CHRE(S(Z K, Jid 1 NEXT K

PRIMT CHR$(27);"508084" ;:FOR M=l TO 4:PRINT CHRS(B) ; :NEXT
MEXT 1:PRINT :NEXT J:PRINT :RETURN

PRINT :PRINT :POKE #131,1:POKE $FEGI,B:END

REM #Rdsds sttt e N R RN RN N E N RS R R N AR R RN R RSB E Y

REM Die Eingabe ist so gedacht, dass in einem zweiten

'REM Programm das Feld EINGABE$ beschrieben wird und

REM hier aur noch gelesen 2u werden braucht.

REM Dabei gilt /=g¢ #&=2e =0 “=ye

REM Man Kann natueriich den auszugebenden Text auch in

REM diese Programm schreiben., Dann ist so vorzugehen

REM wie in den Zeilen 788-799 besthrieben.

REM S#E8d#sdess sl it st i st n R R U R RS SRR R S R BN R B R R SR AR

Cablli #FB881REM LOOK ‘ '

PRINT :INPUY ® 8oll diese File eingelesen werden <J,N>*jE4:PRINT 31PRINT
IF E¢="J" THEN 448

IF E®8<3°N" THEM 516

CALLM §FEOZ:REM SKIP! NP 6 0



53¢ GOTO S5e9

548  LOADA EINDABES

G941 POKE 4FE@3,400:POKE 9FES1,Z:POKE #131,3

345 COUNT=8

558  TEXTe=CIMNGABES(COUNT) ¢ IF TEXTS$="ENDE" THEN 488
548  GOSUB 469:COUNT=COUNT+1:60TC 356

BO0 REM #A#S45RSRSRAE RS R RE SRR RN F SRR SR AR RN R R RS
788 REM TEXTS direkt im Programm

761 REM Aenders Zeile 487 in GOTO 768

718 POKE #FEG3,8A5:POKE HFEG!,2:POKE #131,3

7268  TEXT$=" Ausgabe alter Schriftzeichen an einen Drucker ®
738  GOSUB 489

799  GOTO 4g8

1868 REM Blank

1818 DaTA 5,6,8,8,8,8,-1

igze8 ODaTH 5.0,6,6,8,8,~1 -

1836 DATA 5,802 ,.87E,8FF B7E,482,-!

1846 DATA 5,966 ,.813,838,416,4808,-1

1650 DATA T804, 802,406 404,882,

1848 DATA 5,406 560, 566,806,488,

1876 DaTA -2

1688 REM Klammern

1698 DATA 4,8F8 , #FC, 484,881 ,-1

1168 DATA 4,883, 86F, 818,820 ,1

1156 DaTa 4,881,886 UFC 8FE, -1

1128 DATA 4,426,%18,88F BE3,-1

1138 OaTa -2

114 REM Komma

1138 DaTh 3,486 ,860,468,-1

1148 DATA Z,#4106,4B8,878,-1

1178 DATH &, 886,500,408 4006 %66 ,480,-1

1188 0ATA 4,801 ,481,4861 861 481,861 ,-1

1198 DaTa 3,486,406 . 4806,~1

1268 DaTa 3,49310,%38,#18,-1

1218 DaTa 9,808 8FC, 8FE, 841 ,U43,477 ,H4E 404,408, -1

1228 DATH 9,810, 81F , #3F, 400,406 , %28 ,816,41%,46F ,~1

12380 REM Ziffern

1248 DATA 9,878 ,8FC, 402,481,883, 887 ,01E,4FC, #F8, -1

1258 DATA 9,#87 . 4HeF ,BIE,#38,430,420,410 ,40F 461 ,-1

1240 DATA 4, HB2,481 #FF  BFE #086,400,~1

1276 DATA &.808 816, %1F,43F, 620,816,

1286 DATA 10,#00,%0606,404,808E,886 #CE, HEZ, 73, 43E,41C,-1
1296 DATA 16,#38, 834, 812,811,811, 410,430,836, 416,408,-1
1368 DaTa 8,480,849, H4E  H46 ,%E3,8B8,61E,484,~1

1318 DaTa 8,818,830, 830,438 438, #1F HOF,H84,-1

1326 DATa 11,#080 440,836 660, 862,803, 8FF , BFE, #0606 , 488,488 ,~1
1336 DATA 11,H60,801 483,883,403, 813, 4IF #3F, 823, 413,402,~1
1348 DATAH B, UFF, 483,843 ,4843,8E3 ,8E3,4C3,4#81 ,-1

1356 DATA B8, 8#18, 836,830 430,838,419 ,40F ,884,-1

1348 DATA 10 ,8ED ,4FB, 462,481 ,HC3, 843,406,806, HCs, 802,~1
1376 DATA 16,4067 BBF HIE,H38,#30,410,410,46F ,#07,%600,~1
1388 DATA 7,884,882,4%83,803,#23,418,467,403,481 ,-1

1398 DATA 9,838, U3F ,#1F, 881,400,400 400,080, ,408,~1

1469 DATA 16,880, H43E,471,8C1,843,443,4C3,4DE,#6C, #0681
1416 DATA 18 ,BBE HIF 818,430,438, 816,410,619 80F ,#84,-1
1428 DATA P BFB,8FE, 804 62,807 ,86F 4BE #FC,4F8, -1

1438 DATA 9,868 811,817 839,831 ,438,820,81F,487,-1

1448 DaATa -2

1458 REM Doppelpunit

1448 DATA 3,486,400 ,486,~1

14786 Data 3,416,439,.416.~1

1486 DATA 8,K00, 804, HE2, 419,810,434, 4E2,4E8,-1

1498 DATA B, 816 . 8IF B3F 430,428,616 $1F 86F,~!

1568 DAYA -2

1318 REM Fragezelchen NF’60,1
1528 DATA 4,484 ,483,483,87F ,H1E 86C,



1538
1548
1859
1568
1578
1588
1596
1668
1618
1428
1636
1648

1458
1448

1678

1686
1658
1768

1718

1728
1738
1748
1738
1748
1778
1788
1798
1e88
i81é
1828
1838
1646

1858

1848
1878
1686
1898

1968

1918

1928
1936
1948
1956
1968
1978

15ge
1998
2848
2816
2826

2836
2848
28358
2848

DATA &£,868 818,438,510, 488 486 ,-1
DatTs -2
REM ae :

DATA
DaTa
DATA

10,420 4F8 BF&, 422,480,420, 8F &, 8F2 620, 486 ,~1
18,818, #1F H3F 420,418,410 ,81F , #3F, #28,418 -1
~2

REM ue

DATA

9,820,430 , 826,462,468 , 846 ,HE2  HBE , 500 , -

DATA 9,8IE, 830,837,811 ,812,80A,83F  #1F,418,-1

DATA

-2

REM grosse Buchstaben

DaTA

DATA
DaTaA

DATA

DATA
DATA
Date

DaTa

DATA
DATA
DaTaA
oaTA
DATA
DaTA
DATA
DaTa
DaTa
DATA
DATA
DaTA
DATA

DaTa

DaTA
DATA
DATA
BaTh

DaTa

Dath

BaTa
DaTA
DATA
DATA
DATA
DATA

BATA
DAaTaA
DaTa
DATA
DaTA

DATA
baTA
DATA
DATA

13,408,400 ,4C0 881, HBB, 487, #9F , #FC, WEZ, 461 ,08,8,0,~}

13,438,426, 480,460, #18,418, 836,418 ,#0F , #1F 438,420 418, -1
13,802,481 ,#FF #FE,H01 ,#FB, HFE 842,821,871 ,#D7 ,4CE, 488, -1

13,8C1,#AB, #17, 813,428,827 833,430,438, 418,410, B6F 467, -1

11,8FC 482,400, BFC , HFE 803,584,484, 804 864 ,#82, -1
11,4083, 80F  H1E 839,830, 430,430, 820,420 ,#18,#16 ,~1
12,481,882 RES HES HOE 404, BF 4, HBE B4, HBE , #FC, #F8, -1

12,482,446 ,6BF #4F , 820,838,837, 830,436,838 ,#3F  #1F, -1

11,8FC, 882,408 HFC,4FE 403,066,476 H6E 424,482, -1
11,8403, 80F , B1E, 439,436,836 , 436,420,420, 416,410, -1

11,408,420 ,410 418, 4FC,H82, 4FE #FF #12, 812,415 ,~1

11,848 846,408 , 840 H3F , #20  HIF, H6F , H00 , 4008, #E0 -1

12,6F8, 464, #82, #FE, #7E, #C3, #64 , §56 , 45E , HCC, BC4, 480 , -1

12,883, 46F ,B1E, 439, #306, 436,430, #26 , 428, #10 , #1F , BEF -1

14,842 441 ,4C3, BFF  4FE, #01  HFC,8FE, #41, 841,820,840, 400, §98 ,~1
14,868,804, 804, B1F, 827,430, HoF , H47 , #4048, HB8 , H48  ¥OF 887 ,~1
9,882,443, #C1 ,BFD, #63, #FC, #FE , #01 K61, 1

9,821,818 838, 82F 426 , $1F ,HOF ,#60, 468 ,~1

18,480,886, #43,8C3, HFD, #83, 4F8 , #FC, 401,861 ,~1

16,480,841 408, 0O, ¥BF , 840 , 43F  #1F , 68, #88,~1

12,436, 413,803, #FD #3E, #C1  #BC, #0A , ¥58 438, %50, 408 ,~1

12,826,812 817 428,834,433, 836,831 13,887, 43E,818, -1

18,436,813 ,8D3, #FF , 43D, #08 , #FC, #7E, 461,580 ,~]
16,8264, 812,413, 82F 436,435,433, 430,438,418, -1

16,486,440 ,8F8  HFC, $32, 881, #B2, #FF 4FE  #B4 482,463,407, §FE, #FE, 866, -1
16,820,816, 61F 817 480,461,489, 43F  B1F, #08,H61 ,400 , 400 ,81F ,#37,428, -1

12,488,484 484, 4FC HFE, #02, 003,807,407, 43E , BFD, #86 ,-1
12,821,818 ,831 , 833, 80F , 460, #80 , 400, #38 , 826,811,818 ,~1

12,4F8, 484, B3E, #FF ,#03,403, 883,487,887, 868, #1C,#F8, 1

12,663, 88F 816,439, 830,430,430 820 , 420,416 418,807 ,~1
1,822,441, 861 HFE, #FC, 888,884, 46E , #3E , ¥F8, HE8 -1

11,484,482, 802 47F ,#FF 465,408, 804,482, 461,488, -1

14,4FG, #84 H3E, 8FF 803,463 ,803,467,467 40,410, 4F8,80,08,-1
14,403,805 , H1E, 839,830,430, $30,820 426, #10, 818, 83F 836,416, -1

13,822, %21 ,851 ,#FE, #FC, 468, F8, #84 , 46E, #5C, 436,410, 486 ,~]
13,826,810 418, RIF,81F 410, H3F , 420,801  #63,487 , 81E, 438, ~1
10,488, 866,442,803, 404, B84, 484, 460 , 408, #08 ,~1
18,821,812, 812,412,832, 834, 620,811,408, 407, ~1
13,804,462 ,#F9, 485 463, #FF , 47F  $63,483, 462,002,482, 481 , -1

13,408,800 ,463,40F  H1E, 439,430,438, 436,420,420, 818, 518 ,-1
15,482,883, 481 ,4F1 , 48D, 463, HFD, #F3, K80, H00 , H82 BO7 ,BFE , 8FC, 06, -1
15,806,400 ,400,#83,46F #1E, 836,431,430 , 430,420,420, #1F , #3F 620 ,~1
18,882,881 481 ,HFE, #FQ, 4008 800 4082, WFC, #F8, -1
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DaTA
DaTa
DATA
AT
DATA
DaTA
BaTA
DaTA
DATA
BaTS

10,821,818, 814,033,031 830,410,468, 887,801 ,~1
15,062,481 , 881 ,4FE  UFE, 000,060, #062 , FC, BFE , H08, 408 , HE2, UFC, ¥F6 , -1
15,821,436, 814,813,831 ,836, 518,928,817, 431 , 838,818, 8088, 487,461 ,~1
1,482,602, 8CF , 850, ¥FB, #06, 460, 8DC, 802, #47 886, -

11,810,596, K10 HOE, 861 863, §OF HIC, 636 828 816, -1

14,806,007, 883, 804,818, 860,088, HCE , BFO, #3C, H6E, 463,861,801, -1
14,860,406 488, 560,838, 430, HEF 403,400, H0G K68 HEG KO8, HOG 1
12,064,582, 863,046 806, HES , BES, U89 HAS , HAZ, 881,468, -1

12,880,826, 836,820, 13,811, 910,436, 420,430 #10,408,-1

3

RBEM Kleine Buchstaben

baTa
bata
DATA
DaTA
BaTa
BaTh
DAt
DATA
DaTa
DATA
DeaTe
BATAH
DATA
DaTa
BATA
baTa
BATA
DaTA
BATH
baTe

DT

DATS
AT
BaTH
baTe
DaTe
AT
baTh
DavA
DaTA
DATA
DesTiy
DaTA
Bata
DaTa
bAaTA
DATA
DaTe
baTa
Data
Data
DATA
Date
bats
DaTa

bata
BATA
DATA
DATA
DATA
BDATA
R TH
DaTe

9, 020,438,028, 466 , BS6 , 4  HES , HEO , 4B0 , -1
9, 81E, 830,439,811, 812,464, 53F, #1F 818 ,-1

9. 881 ,%EE BFC, B83, 661,440 448, HE0 , B08 , -1
9,818, 8IF  #3F 830,828,429 410, 81F  BI1F, -1
4,826, BEB,BF8, 838,438, #40 ,~1

&, W18, B1F B5F 436,418,488, -
8,863,804, 8EC, B1C, 418, 430 , ¥EG 450, -1

8,416 ,BIF,#3E,638,%20 410, B1F ,#0F -1
8,466,900, 056,538,815, 430, 456, 486, -1

8,810, B1F, 93F 832,831 811,816,460, -1
7,018,810 #FC,UFE, B13,813,882,~1

7,R86, 018, 41F, BIF 420,410,460 -1

9,800,408 HES, #30,830 , 460 , HED , HCB , #20 -1
9,848, 8CF  BYF , #99,898, 4D6 , B5F , #6F , 400 , 1
8,982, 4FC,BF5, 806,482, 480, 0 , HEG -1

B,418 ,43F #5F 481,486, #40 , BIF 807, -1

5,826, 460 BF 6, #22, 480, -1

5,816, 81F ,B3F 628,818, -1

4,828,616 ,8F4 HEZ, -1

4,880, #9C , BBE #47 -1

8,801, 4FE ,8FC, 493,487, 458, 538, $38, -1
9,816,81F ,83F, 820,811,807, 81E 438, -1
5,801, BFE, BEC, #63,801 ,-1

T 818, H1F, WIF, B2 518,~1

15,820,416, 8F0 , HEG, 4§20, ¥16, %18 ,UF0 , HEG, 428,010, B16  HFO , 4EQ, 628, -]
15,666,818, 83F 43F, $18,460 , 510, 43F  BIF,#16,400, 810 835 #3F #18,-1
18,420,810, 850  HEQ,B20, 810,410 ,4F0 , HEG 428 ,~1
18,868,818 ,83F , 43F , 818, 00 410, H3F, #3F 818, -1
8, H08, 606,460, 010,818, 430, 80, 9E8 , -1

8,816, 81F 83F 836,420,418, 81F , #8F, -1

8, H16,8F0 800,860,896 ,476 , BES 408 , -

B, 880, 87F, B9F 816,838,430, 81F ,#8F -1

8,800, 5E0 , 838,830,420, ¥EG, WER #2081

9, 08F ,B1F, 838,436,818, 88F #7F, 480, -1

8,836 ,6F0 , HER , B40 , 426 , B30, #F 840, -1

8,018, 51F  §3F 430,405, 400, 460 , 408, ~1

8, 00U, HEG , B36 %30, 426,470,826 410, -1

8,821 ,B13,%12,813,431 ,U3E,81E,408, -1

&, #88,98C , HFE , 4FF , #08, 408, -1
4,880,818, §1F 03K, 428,418 ,-1

16,420, HFG , BFG, H28 , H6G , 828, 9FB , 4FO , B20 , 65, -1
18,816 #1F  H3F, 620,410,819, #1F  #3F 420,810 -1
8,41C,4FE, 8F1, 400,880,810, 9E0 408, -1
B,818,81F ,H3F #38,420 , #16 HIF, #IF, 1

13,810, 4FE , 8F1 %60 480 , 410, §E0 , HCB, 400 , 466,410,456, 4CH , -1

13,810,415 43F 838,828,810, H1F  H3F 438,420,818, #1F , #1F ~1
16,826,518 ,878 4ED , 460,480 , 480,860 , 410,438, -1
18,638,820,410, 800,803,807, 010,438,426 ,810, -1

9,628 ,0F6 , BF0 ,¥20 406 , B28 , UFA, 4F0 628 , -1

9,448, UBF 49F 490 886, 408, H7F  47F , 488 ,~1

5,020 ,816,830, 0EC, 440 -1

5 $02, 843,413, H0E, 506 ,~1

2 NP60.3



Crstelluny bes Texl-Arrags

i REM #efsspsssst st anustrrsnn e utuunnt R RN B R ERELY
2 REM # Erstellung des Feldes, weiches das Programm %
3 REM #® zur Schriftzeichenausgabe verarbesitet. #
4 REM # Stefen Goller, Meckenheim %
5 REM #A3SUSEZEIRSERRRRARNNERANRARRRR AR AR F R AR R R G R R
? CLEAR 20868

16 Dik AUSEABES(46)

28 I=8

38 PRINT CHR®B(1233° Bitte geben Sie den Text ein”

2 PRINT (PRINT * /=sz H=ae j=ge “=ue BH=Biank #=Komma ENDE":PRINT
48 POKE H2C3,8FF:INPUT E9:PRINT

43 IF Ed="ENDE" THEMN 166 :

58 IF LENCES) 46 THEM PRINT " TEMTZEILE ZU LaNG®:G60TO 48

s FOR J=¢ 70 LEN(E%)-]

56 IF MIDS{ES,J,1)="8" THEN Ed=LEFTS{E$,J)+" "+RIGHTS(ES LENCESI-(Jt1))
57 IF MIDS(ES,J,1d="u" THEN Ed=LEFTS$(ES,Ji+* " +RIGHTS(ES ,LENCES) ~(J¢1))
58 NEXT

&8 AUSBABES( I =k im]+]

76 IF I=41 THEN PRINT "Heine weiteren Eingaben moeglich®

g8 GGTO 49

188 AUSGABES(I)=ES:PRINT CHR${12)::FOR J=6 TO 1-1

181  PRINT aUSGABES(J)

182 MEXT

199  PRINT INPUT ® Soll das File hier zu Ende sein {J,N>";I$:PRINT

11 IF I%="N" THEM 48

126 IF 1840°J°% THEW 198

138  PRINT :PRINT :INPUT " Filename® :ES:PRINT :E8=" "+E$

148  SAVEA AUBGABES E%

158 B

Dieses Programm Jaesst sich natuerliich noch wesentlich benutzerfreundlicher gestalten.

& ¢

ey Zeichensatls

TIREMBOPORSTUDWY
%mmmm@mmwmmm
1234567890

TREN

NP&0, L



Ervakte Fixpunkt-Rechnung bis zu 18 Stellen

War sich etwas naher mit der Rechengenauigkeit des DAI beschéftigt,
wird sehr schnell feststellen, dafl die behaupteten & Stellen doch eher
geschaeichelt sind. Da btreten nach einigen Uperationen schon recht be-—
merkenswerte Hechen— und Uswandlongsfehler awd, dis man zudem noch kaum
bpemerkt {(es sel denn, man rechnet mit dem Taschenrechner nachl.

Dig Integer-Rechnung hingsgen bietet eine Exakibeit bis zu 18 Stellen,
genausrgesagt bis  zur Zahl Z21474B34647. Hier hat die rechnerinterne Hi-
nardarsteliung keinen Einflul auf die Rechen— und Ausgabegenauvigkeit,
Als Zugabe bekommt man hier zusdtrlich eine Geschwindighkelitserhibung.

Matiwlich gibt es bei der Banzzahl-Rechnung nicht die FPT-Funktionen,
sonders nwr v, -7, w7, TRIVY und THMODC .

Fine andere Miglichkeit, die 0Oenauvigkeit zu erhihen,; ist die Benutzung
aines Maschinensprache-Paketes fir BCD-Rechnungen. Das wire jedoch $ir
Multiplikation und Division sehr aufwendig. Verndnftige BASICs und ver-
schiedene anderes Hochsprachen besitzen so etwas von Hasus aus!

Fdr bestismmbte Anwendungen im  Filnanzbereich ist eine gewisse Exaktheit
in denr Rechnungen vom Finanramt vorgeschrisben. Deshalbh werden ia z.B.
tdie FIBU-Frogramme vor dem Vertrieb dberprift. Doch diese iberlegungen
kinnen sicher auwuch in anderen Bereichen von Mutzen sein.

Die Behauptung, nur Italiener kinnten ihre Wahrung in Integer rechnen,
izt sminfach absurd. Denn haben wir nicht z.B. auch Pfennige? Und meines
Wissens hat eine DM 188 davon. Rechnen wir nun einfach allies in Ffen—
nigen oder fehntelpfennigen, kinnen wir die Berechrnungen in  Intsger-
Variablen vornehbmen. Das Froblem liegt dann nwe in der Ein~ and Ausgabe
der fahlen. Aus diesem Grunde habe ich zwei Unterprogramme geschrieben,
die die Umwandlung von Strings in Zablen und umgekehrt vornehmen. Die
STHE-Funktion ist nicht benutzbar, da sie die Zahl erst in FPT umwan—
delt wnd VAL (3 auch nicht, weil =ie ein FPFT-Ergebnis liefert!

Das Frogramn ab Zeile 4888 wandelt eine Zahl  in den entsprechenden
String Fir die Ausgabe um, die Routine ab S8BE wandeit Eingabe-Strings
in die zugehidrigen Zahlen am. Bel der Eingabe habe ich den . als Deri-
mal trennung vorgesehen, beil der fAusgabe ein ", 7.

flles Folgende gilt fdr MNEY=3:NEDZL=Z !

Rechrien wir z.B. in Zebntelpfennigen; haben wir fOr die DM drei Nach-—
Lommastellen {(deshalb "Fixpunkt’'d und NEY=3. In diezem Falle kinnen noch
immer HBetrdge bis dber 2 Mio. DM berechnet werden. (Wer mit griferen Ho-
tragen rechnet, kann sich  auch einen besseren Rechner leistent) Dred
Stellen nach dem Komma sind also immer exakt. Beil der Ausgabe der Zah-
len bendtigl man Jjedoch melst nor zweeil Stellen (MEDZ=2), sodall die letz-
te Btelle gerundet werden mufl.

DBer Betrag 34,404 DM ist also beim Rechnen die Zahl 34454 und wird
als "34,4&" DM ausgegeben, I DM ist 1888 und wird =zu 1,08 DM.

Mehmen wir an, ich schreibe sine Rechnung Uber rwel DRI-pc a 1258, 7&6DH
(Traumpreis) und eine Floppy zu 8746,580M (ebensoi .

CDann ist PCPREISYE=I1Z256768 und FLPREISVW=G74503.

Der Rechnungsbetrag ist RNETTUY=2#FCPREISEL+FLFREISY (=3378@AZA).

Ist die FMehrwertsteuer z.H. 14% (=i4/71088), so rechne ich
RMEGTZ=RNETTOL 1BE (=33788)

IF RMETTOY MOD 1668 = 0 THEM RMESTA=RMWSTL+1

REWETZ=RMWSTA®14 (=472928F RERUTTOL=RNETTOXARMHSTY (=3050746)

(Erst dividieren, sonst svtl. QVERFLOW, obwohl erst sultiplizieren ge—
nauer wire'dl

Um das Ergebnis auszugeben: ZYU=RBRUTTOX:G0SUE 4@80@:FRINT ZF ("3ES56,94")

Sehr zu beechten ist, dal in der Berechnung keine FPT-Zahlen (1.8 auf-
treten, sonst ist die ganze schine Genaulgkeit dahin!

Viel Spafi beim Kassensburz
HBernd Preusing bnDti/84 NP é1
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1 FEM trrrrrrrtrarieiitend IMP INT Prenrrnipesetbpnp ittt
Z REM (o) Bernd Preusing 1784 . DéImnamic Dh.

1@ CLESR 19@3m: REM EKLEINER TEST

118 =5 MNKD=2Z2: REM GEMAUIGKEIT 3 STELLENM, 2 STELLEN DRUCKEN
126 ITRPUT Z2:G08UER SBABG: [F FLAaB=1 THEN PRINMT :B07T0 128
i4@ FRINT TAB{Z8)37;: 08U 4086

168 FRINT TAB.AA) ;26070 (2@

PR REM

LFAEE  REM UNTERFPROGSRAMM ZUR UMWANDLUNG EINER GANZZAHL IN
4918 REM EINEN BETRAGGE-BTRING MIT KOMMA-SETIUNG UND EVTL.
4@2E  REM RUMDUNG. Z.B.: 1234548 ==> "1Z3F,447

ABEEH  REM EINGAMG: % © ALIGGANG: iF

4847 REM PARAMETER: MNEY  (NACHHKOMMASTELLEM)

450 REM . MEDY (70 DRUCHKEMDE MACHEOGOMMASTELLEN?
4368 BEM BEDINGUNG: NEYL = NEDY > @8

4@78 REM BEISPIEL: ZEA=32344557, NiL=4, NMEDN=2 => Z%="2Z34_ 467
4ABE REM . ' Lh=—t « MNEXL=Z, MEDI=1 = I&="-B,1"
Ai@E  Ii=i

4118 ZHF=Ug VORFE=""3 RD=0

41268 IF i< THEN YVORZIF="-":71i-—1#71

4158 REM STELLEN, DIE MIT DER EVTL. RUNDUNMGE NICHTS ZU TuM
4171 REM HABEN, ABRSCHNEIDERN:

4146 HoPP=NEK-MNED-1:IF KaPP>@ THEN Zi=Z1/718EAFP

4156 REM EVTL LETZTE STELLE RUNDEN:

4168 IF Z1 MOD 183>=5 THEN RD=i

G178 IF MIKHFMED THEN Z21=71/18+RD

4188 REM JETZT DEN BTRING BILDEN:

47@E  IZ=F1 MOD 1@:Zi=71/1§

4230  IZF=UHRF (Z2+#30) +IF

4228 IF Zix@ GOTO 42840

CAZEIR II=LEN{IF): IF ZICNED+1 THEM Z4="8"+Z%:0073 4234

4246  FE=VORITEHLEFTS(IF,I3-MED) €5 " +RIGHTE (2%, NED)

4258 REM EYTL. ZUM RECHTSBUENDIGENW DRUCKEN BLANKS VORSETZIEN
A424B  IHE=SPC(IZ-LEN{Z$})+7%

4278 RETUEN .

5888 REM EIMGABE VON FIXFOMMA-ZAMHLEN UND UMWANDLLUNG IN
D@13 REM INTEBER~ZAHLEN

EE2E REM EIMDANG: ZF AUSEANG: Z4, FLABGL {(B=0.K.}

TH@3E REM ZF KANN SEINM: "8.11Y OGDER “12347

CHR4E REM PARAMETER: NEYX (NACHEOMMARTELLEMY > &8 , <18

SPSE REM BEISPIEL: Z3="158.1% g A= =3 7¥=15018a

S@6B  REM . ZF=r—450 MNEL=E =3 ZR=—45000
SB7B REM Z23=". 345" (MNE%=1 =3> Z%=3 {(OHNE RUND.)

S1G@ Z1¥=7%:FLAG=B: VORZI=1: 7=G

5118 IF ASC(Z1%)=ASC("—") THEN VORZ=—1:Z1$=RIGHTS$(Z1$,LEN{Z1$)~1)
5120 L=LENM{Zi%}:IF L=0 THEN S50@:REM FEHLER

S13@ REM ZAHL CHECKEN UND EOMMAPOSITION SUCHEN:

S14@ ¥=L:FOR I=0 TO L—1

G158 HE=MIDE(Z1%,1,1)

5168 [F Hé="," THEN K=I:GB0T0 S186:REM EOMMAPOSITION

S17@ IF H<"@® OR HE>"9" THEN SSO@:REM KEINE ZIFFER

5180 MNEXT I

SORA REM IN ZAHL UMWAMDELN:

SZiE  Z1$="@"+71%+" GOOCOo0BRDe"

SU0f Z1s=LEFTS (718, K+1) +MIDS {718, K42, NI

SZEB  L=LEN{Zi®):IF Lrii OR (L=11 AND Zi2>"BZ147483&47%) THEN S50
5240 FOR I=8 TO L—1:Z=Z#103Z=7Z+ (ASC(MID$(Z1$,1,1) ) —H3@) sNEXT

S250  Z=Z#VORZ

5260 RETURN .

SS@E  REM FEHLERAUSGANS: 7% UNMOEGL 1CH NP61,1
SS1@ FLAB=1: RETURN :



Directory vers.3 Bedienung des Programms PAGE
Programm fuer MEMOCOM MDCR-D

Wichtige Einschraenkungen:

Dieses Programm Kann hinter einem Programm I1USER und/oder einem MLP
am Kopt einer Kassette stehen,

Es igt mit "BAVE"Directory vers.3"" abzuspeichern.

Es wird DCRG als vorhanden angenommen.

Die Directory verwaltet maximal 58 Programm (Datei}) -MNamen.

Die maximale Laenge eines Mamens ist 59 Zeichen.

Bas letzte Zeichen eines Namens darf nie CHRE{14B) sein!

Dieg ist das Kennzeichen des Directory filfes.

CHR$(148B) ist ueber die Tastatur normalerweise nicht & erreichbar.
Hat jemand dieses Zeichen bhereits vergeben, so sind Zeile 148 und 1228
zu aendern.

Bei dem ersten Aufruf von ‘Directory vers.3’ durch RUN erscheint die
Frage: INIT YES/NO ?
Sie ist mit “YES zu beantworten, um ein Directoryfile zu erstellen.
Diesem File kann ein Name {(Kassettenname) gegeben werden. Wird Kein
Name angegeben,so ist wird ‘DIR’ eingesetzt.

Die “command Tist’ zeigt die Befehle,
Die Befehle werden mit Cursor up/down ausgesucht und mit “RETURN'
auspefuehri.

Die Befehle und ihre Bedeutung:

-list or execute programs
1. Listen der in dem Directory~file stehenden Programme

In der “command list’ erscheinen die nun erlaubten Befehle.
Das Listen der Programme muss dazu erst mit “RETURN® gestartet werden!

Die Taste “E’ fuehrt in das Hauptmenue zurueck.

.AnmerkKung: Wenn man mit ‘cursor down’ auf die unterste Bildschitmzeile
geht, werden die weiteren Programme des Files gelistet. Steht
der Cursor auf am oberen Ende der gelisteten Programme,
wird mit ‘cursor up” um eine Bildschirmseite zurueckgegangen.

Will man in ein Programm laden und starten, so geht man mit dem Cursor
auf die entsprechende Zeile und drueckt ‘L7,

Das entsprechende Programm wird nun aufgesucht.

Die Directory versucht das Programm unter exakt dem gleichen Namen, der

in der Liste steht, zu laden. ‘

Ist nach 3 Versuchen das Programm noch nicht gefunden, (Zeile 488-415), so
wird die Suche abgebrochen und ins Menue zurueckgegangen, wobei der Befehl
‘update Directory’ empfohlen wird,

Ist das gesuchte Programm ein MLP, so wird DBL V1.1 ausgefuehrt.

Ist das gesuchte Programm in BASIC, so wird es geladen und gestartet,.

Bei anderen Programmen als Typ B oder | geht die Directory

in den ‘command mode’ zurueck.

Nun Kann man die Directory mit dem Befehl ‘- end’ verlassen.

NP 62



Directory vers.3 Bedienung des Programms PAGE 2

Die von der Directory erlaubten Labels sind
@1 2&# % <(siehe Zeile S5838%9,583%8)
Ez sind noch 4 Labels in Zeile 38398 {rei:
4% 48 fuer “8‘ ist durch eipen anderen ASCII-Wert zu ersetzen,

~ypdate directory

2. Update liest das gesamte Band, und traegt die gefundenen Namen im
Directory file ein,
Ist ein gefundenes Label nicht eriaubt,isiehe oben) nimmt die Directory
einen Lesefehler an.
Das Korrigierte Directory file wird auf der Kassette abgespeichert,

- printout teo RS5Z32
3. Ausgabe des Directory files fuer einen DrucKer ITOH
Bei anderen DruckKern sind die Steuversequenzen in
Zeile 2541, 23545, 2555, 2488 und 2398 zu aendern.
Kassetten, die Keine Directory enthalten, Koennen mit einem Namen versehen
werden,
Das Datum Kann z.B., in der Form “19.1.1984° eingegeben werden,

- read other tape

4, E¢ Kann eine neue Kassette eingelegt werden, z.B. wenn man pur seine
Directory’s altualisieren will.
Enthaelt eine Kassette Keine “Directory vers.3’, so wird sie
als MONSYS verwaltet. Sie Kann nur gelesen werden, indem man den
Befeh! “-list or execute programs” benutzt,

- ehd
Man Kann sich’s denken.

" HMorsicht bei groesseren Veraenderungen in der Directory:
Wird das Programm laenger, so wird das folgende Directory file
zerstoert. Also bei solchen Veraenderungen REM‘s entfernen, um
Platz zu sparen,

Yiel Erfolg beim Eingeben
Detlef Borgentrei

Bruesgeler Str. 33
1888 Bertin 85

NP 62,1



Directory ver.3 PAGE

i17
126
138
125
134
137
148

158
148
178
186
198
286
289
218

228
238
248
258
268
278
304

316
315

328
336

344
350
368
369
376
388
ave
488
418
499
3ie
528
538

REM #%6#RRtduttneeditis sRus b et a b4 0 4R RS RS F R R BRI R
REM # Directory vers.3 fuer DCR %
REM « DGS 19.1.84 =
REM #%#%S#%%80% 020 A SR et S RE SRR AR RA R RS AR B RSB R B RRR LR

GOTO Seeed

-TITLE$="8Directory vers,3*®

MODE @:PRINT CHRS(12)+" *+RIGHTS(TITLES ,LEN(TITLES$) -1}

GOSUR 2186:PRINT ® Searching for datafile®:GOSUB 49188

GOSUB 1488 :PRINT CHR$(12):IF RIGHT$(NAMES,1)=CHR$(146) THEN GOSUB 14
86:607T0 216

REM TRY aBAIN FROM BEGINNING OF TaPE

CALLM $FB68:REM REW

FOR 17=8 TG 2:605UB 1488:1F NAME$=TITLES THEN 116

PRINT CHR$(12):NEXT:607TC {%8:REM THERE I8 NO DIRECTORY! - ABORT
PRINT CHR$(123:008UB 1488:1IF RIGHT$(MAMES,1)=CHR$(148) THEN GOSUB 14
86:60TC 214

REM FOUND DIRECTORY BUT NO DATA-FILE FOLLOWING

MODE @:PRINT CHR$(12y:INPUT *Init new directory YES/NO ":YESS

PRINT «IF YES${(>"YES® THEM GOTC 196

FRINT ® searching start of Directory vers.3%:CALLM #F@08:REM REW

FOR I4=86 TG 2:6G08UB 1480:1F NAME$=TITLE$ THEN 148

PRINT CHR$(12):NEXT:60T0 93:REM THERE WAS A READ-ERROR!

PRINT CHR$(12);:INPUT " Name of cassette ";NAMES:IF LEN(NAME$))57 TH
EN NAMES=LEFTS (NAMES ,57)

IF NAME$="" THEN NAME$="DIR® :PRINT NAME%;

TIT$(BI=NAMES+CHRE(145)

GOSUB 20846 :PRINT :INITH=1

GOSUB 1566:60T0 214

PRINT :60SUB 2188:CURSDR 1,18:PRINT ®"this is no systemtape,”;

PRINT * update is not allowed !*:WRITEFLAG/=1:CALLM BFOBO:REM REW
REM COMMANDMODE

GOSUB 1888 :PRINT CHR$(12)+* - select command line with cursor up/dow
n":PRINT ® - execute command press “RETURN’*:CURSOR 1,28

GOSUR 2688:1F a=146 THEM IF CURY{28 THEN CURSOR 1 ,CURY+!

IF A=17 THEN IF CURY>1é THEN CURSOR 1,CURY-1

IF AX(y13 GOTO 228

AL=21-CURY :ON AY GOTO 366,12080,2568,270

MODE B:PRINT CHR$(12):CLEAR 188:END

GOSUB 2488 :URITEFLAGV=6:60TO 34

GOSUB 2108@:IF WRITEFLAGY/=1 THEN IF TIT$(8){>"NONSYS" THEN TIT$(8)="N
ONSYS® :GOSUB 1666 :60SUB 1366

IF IEY%=6 THEN GOSUB 74@:CURSOR 1.19:G07T0 228

ZEILEV =28 :FOR IY=8 TO 4:PRINT SPC(3%):NEXT:CURSOR 8,ZEILEX:PRINT * U
se cursor up/down teo list programs *

PRINT ® press “E° : exit to command mode®

PRINT ®* press ‘L’ : load /execute the program on cursorposition®:PRI]
WT SPC(39):PRINT SPC{5%)

CURSOR 0,14:PRINT CHR$(12)+* - press ‘RETURN’ to begin ":ZEILE/=14
CURSOR 1,ZEILEA:GOSUB 2888:1F AX(>13 THEN 350

=1 : GOBUB 746

REM LIST MAINPROGRAMM + COMMANDDECODING

CURSOR I ,CURY:GOSUB 2818

IF =14 THEN GOSUB 866

IF Al=17 THEN GOSUB 988

IF A4 I0R 32=181 THEN GOSUB 2186:G0TC 210

IF Az 10R 32¢)108 THEN 378

REM DECODE PROGRAMM AND START IT

PEA=1AX+ (14-CURY) : IF PG/AYI1EL THEN PG/=1EX/

MNAMES=TITS$(PGX) :PRINT CHR$(12):" locad /RN "+NAMES

IF PGX)1 THEN POKE #1B0,PBY-1 NP 62,2



Directory ver.3 PaGE 2

548 IF PBXy1 THEW PRINT ® skKipping to file ":CallM #Fai5

545 GRSUB 406:1F ERRVE THEN ERR=8:G07T0 186

ao8 IF LEFTS(NAMES,1)="8" THEN MODE G:PRINT CHR$(12):CLEAR 188:CALLM #F8
31 :

548 IF LEFTS(NAMES,1)="1" THEN MODE B:CLEAR 1GB:PRINT CHR${12)+" executi
ng DBL ":CALLM &FB066

586 GOSUB Z188:PRINT " can’t start file, only skip te.®

598 WAIT TIME 106:G05UB Z21866:WAIT TIME 188:G0TD 218

488 GOSUB 1488:1F NAMES=TITS$(PG/) THEM 428

&18 ERRV=ERRA+] : IF ERR/LES THEN 4088

413 FOR 17=8 TO 3:PRINT CHRE(I12):WAIT TIME 38:PRINT * file not found®:GD
SUB 2188 :NEXT:60TD 2108 :

428 PRINT *found " jNAMES:CALLM BFEBE :REM REW!

638 ERRV=0 : RETURN

739 REM MOVE DATA-BLOCK IN SCREEN

748 PRINT CHRE(12);:1F 1E4=0 THEN GOSUB Z2188:PRINT *file is emply®:WAIT
TIME 28:60T0 2188

758 FOR I¥=1AY TO IAX+13:IF I%)1EX THEW PRINT G070 778

748 PRINT 14, TIT${1X)

778 NEXT I%:CURSOR 1,14

788 RETURN S

799 REM EXECUTE CURSOR OR DATaA UP

aag 1F CURY{i4 THEN CURSOR 1,CURY+1:RETURN

818 IF IAM>13 THEN 1AY/=14/~13:G08UB 748

820 CURSCR 1,14:RETURN

899 REM EXECUTE CURSOR OR DaTA DOWN

908 IF CURY>! THEN CURSOR {,CHRY-1:RETURN

718 IF IAX+13<1EA THEN 1AY=14%7+13:50T0 748

928 RETURN

166e MODE @:PRINT CHR$(12)+® "+TIT$(8):PRINT * "+RIGHT$(TITLE®,14);5PC(2ZY
Yi"command list"

18149 PRINT LINES

1420 PRINT * - list or execute programs®:PRINT " - update directory®

1838 PRINT * - printout to RS23Z":PRINT * - read other tape®:PRINT ® - en
dll

1648 PRINT LINE$:G0TD 47168

1199 REM UPDATE & SYSTAPE

1288 IF WRITEFLAGY =1 THEN 218

1283 PRINT CHR$(12);:608UB 2848 :PRINT "reading tape for update”:GOGUE 121
8:G0TO 210

1218 FOR I¥=1 TO 56 :

1228 GOSUB 1488:1F RIGHTS(NAMES,1)=CHR$(146) THEN 1248

1238 TITE(IA)=NAMES :NEXT IX

1248 I1EX=D8 :PRINT °*TOO MUCH FILES °®

1259 FOR 1¥=8 TO 3:G08UB 2188:NEXT IX:RETURN

1248 [74=b~1:1F TITSCIXAIOOTITLES THEN PRINT "DATA ERROR®:GOTG 2106

1269 REM CLEAR NAMES FROM TOP OF CASSETTE 1USER IMLP AND Directory ARE I06
MNORED

1278 TITS$( 1A 3=8PC(59) 1 I/=1M~101F 1X<{1 THEWN 1294

1275 IF LEFTSCTITS(IA) ;1) (2% 1" THEN 1298

1288 IF TIT$CIX-1)4>*1USER" GOTO 1298

1285 TITS(IN)=SPC(EP) r [/l ¢ IF 12008 THEN IM=Ii-1:TIT$(IX)=SPC(5%)

1298 1E=17:1F 1EX>B THEN 1568

f291 REM ON SYS-TAPE THE FIRST 3 FILES 1USER 1 MLP 8DIR ARE NEVER SHOWNW !

1293 GOTO 748

1299 REM READ MON-SYS-TAPES

1308 PRINT CHR${12)+°now reading tape ":FOR I¥=1 TO 56:G05UB (468

1318 TITE(1A)=NAMES s IF 13(2 THEN NEXT IX

1328 IF TITS{1A)=TITE{1) THEN 1E/=1¥-1:60T0 1386

1338 NEXT 1%:G0T0 12480 NP62,3
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1349 REM IF "FILES® NOT EMPTY START OF TAPE REACHED

1386 CALLM 8FBBE:REM REWZ CAUTION! ERROR IF ONLY TWO PG’'S WITH SAME NaME
0N TaPE!

1368 IF PEEK(#iBB3{>8 THEN 1389

1378 LALLM 4FBRG REM SKIPZ

1373 GOTO 1338

1388 - CALLM ¥FB89:REM REM

1398 RETURNM

1399 REM READ NAMES (W LaAST LINE - IF READ-ERROR IGNORE, CONTIMUE

1488 LIX=PEEK(VARFTR(LI%)} IOR (PEEK(VARPTR(LI%)+1) SHL B)+!

1418 CURSOR 6,08 :NAMES="":CALLM LIX:E{=(CURX-1)+%2

1428 FOR LAEN/=8 TO BEX STEP 2:NAMES=NAMES+CHRS(PEEK(HBIDD-LAENY) ) :NEXT PR
INT

1478 S/=ASCILEFTE(NAMES , 1)) :FOR LAENM =B TO 9:1F S=1DV{lAEN/> THEN RETURN

1486 NEXT LAENX:GUSUB 2188:PRINT " data read-error, found: °;NAME$:GOSUB
21B8:PRINT * ignored °:GOTD 1468

1499 REM WRITE DIRECTORY-FILE ON T&PE

1506 IF WRITEFLAGA=1 THEN 2iG8

1518 GOSUB 2048:1F INIT/=8 THEN CALLM #FBBO:REM REWI

1528 IF INITA=1 THEN INIT/=@:PRINT * verifing directory®:CatlM #FeB6:REM
VER

1538 PRINT * saving file ":SAVEA TIT$ TIT$(8):PRINT * READY®:60T0 2188

14688 GOSUB 2188:PRINT CHR$(12)+" Toading " ;NAMES

1416 CallM $FBB8Y:REM REWI

1628 LOADA TIT$ :CURSOR 1,23:PRINT TIT$(6.0)+SPC(39-LENC(TIT$(8))) :CURSOR
6,a

1438 FOR IV=8 TO 58:1F TIT${1X)=5PC{(59) THEN IEV=1X-1:RETURN

1448 MNEXT s IEV =38 : RETURN

2068 AZSGETC: IF AM<»0 THEN 2808

2816 AL=GETC:IF AY=@ THEN 2818 :RETURN

283¢% REM LDOKING FOR WEN-PLUG

2848 ERRV=8 : TEST/=PEEK{UARPTR{TEST4$))> I0OR {(PEEK(VARPTR{(TEST$)+1) SHL 8):C
allM TESTA,ERRY

2858 IF ERRV=8 THEN RETURN

2868 - FOR 1¥=6 TO 2:60SUB 2168 :NEXT:PRINT :PRINT * PUT IN WEN-PLUG®:GOSUB
2876:607T0 20848

2878 PRINT ® hit any Keyr to continue® :PRINT

2980 A=GETC: IF AM{>8 THEM 2688

2898 AA=BETCIF AY=8 THEN 2098

2188 SOUND 1 1 15 6 23588:WAIT TIME 3:50UND OFF :WAIT TIME S5:RETURN

2499 REM HERE STARTS PRINTOUT, CHANGE ITOH SEQUENZ FOR YOUR PRINTER

2308, GOSUB 2563:60T0 216

2585 PRINT :IF 1E/=0 THEM GOTD 748

2316 PRINT CHRE(12);:1F TITE(@)="NONSYS" THEN INPUT " Name of tape *;NAMES

2814 PRINT (IF DAg{>®" THEN 2538

2528 INPUT " today’s date (DD.MMLYYY *;DA$:PRINT :IF LENC(DA%)>19 THEN DA%

2338 PRINT * I printer ready,®;:605UB 207@:POKE #131,8

2548 IF TITH(8) {>"NONSYS" THEN MNaMES=TITS(8) 1 IF LEN(NQHE$)}36 THEN NAMES=
LEFT$(NAMES , 34

2341 REM ITHO TYPE E + LEFTMARGIN 8 +ENLARGED + UNDERLINE OWN

2345 ESCE=CHRE(27) :PRINT ESCE+ E"+ESCE+"LBBB" +CHRS(14)+ESCH+"X" 5

2558 PRINT NAME$+SPC(42-LEN(NAMES) -LEN(DAS) ) +DAS;

2555 PRINT EHR$<(13)::REM ENLARGED OFF

cash PRINT :PRINT :NAME$=SPC{18)+* pumber titie® :NAMES=NAMES+SPL(5)

2365 PRINT NAMES+ESCH+"Y" :REM STOP UNDERLINE

2378 PRINT :FOR I¥=1 TO IE/sPRINT SPCC1G) I/, TITSCIL) iNEXT

2379 A%="SYSTEM" 1 IF WRITEFLAGY=1.8 THEN A$=°"NONSYS"

2080 PRINT ESCE:"X";:REM UNDERLINE 0N

2585 PRINT A$+SPC(75)+7END® 5 NP 62,4
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2598 PRINT ESCe+°"Y" iREM UNDERLINE STOP
2393 PRINT CHR${12):POKE #131,1 :RETURN
289¢ REM DELETE OLD DaTa-FILE
26086 FOR 14=06 TO S8:TITHCIL=0PC{3%) sNEXT : IE/ =8
2618 PRINT CHR$(i2)+"change tape in DCR,";:807T0 2078
49899 RE¥ SCROLL ONLY UNDER COMMANDLINE
47168 IF CURY=8 THEN CURSOR CURX,!
49118 LOCY=8#BFEF-1342{23~CURY ) : POKE #BA,L0OCY 1AND 255:POKE #B8E,LGCY SHR 8:
RETURN
45909 REM INIT DIRECTORY
58068 MODE 9:COLORT 28 @ 8 B:CLEAR 5000:POKE #131,1:PRINT CHRE(I2):DIM TIT
(S0 DIM IDM(Y)
56869 REM INIT MLP'S AND STRINGS
D8BiG EMVELOPE 1 19
DB82d FGR 1¥=6.8 TO 14:READ MA:TESTS=TESTE+CHRE (M) :NEXT
58636 FOR 1¥=6 TO Z06:READ MA:LIg=LI$+CHRE (ML) NEXT
SE046 FOR 17=8 TG 59:LINES=LINE$+CHRE(11) :NEXT
58199 REM DAlnamic BOUTSTRAPLOADER Vi.i
56268 READ BONADDRY NMBERM
SB2ie FOR ADDR/=BGNADDRY TO BONADDR4MNMBRV-1:READ BYTEX:POKE aDDRM,BYTEX:N
EXT
58228 READ C/:IF CX{YHFFFF THEN PRINT "DATA READ ERROR® :PRINT :END
S6236 ) FOR I¥=8 TO 58:TIT$(I¥)=SPC{5%) :NEXT:FOR IX=8 TO 9:READ IDVC(IX):NEXT
fGOTG 28
SE248 REM Start DBL V1.1
30258 PRINT "aA LOADING UTILITY FILE (°:CaAlLiM BGNADDRY :
Shz48 REM #3##¥3325223525%%% MLP BYTES %3 ¥¥iEX A3 FXFELEIXEARERR
S8276 REM TEST FOR WEN-PLUG
58286 DATA BFO,HES,#37,80D,9,8F0 ,8E4, 840 ,8BET 823, 823,823,477
S8298 DATA #F1 CY
gh206 REM TEST FOR NaME OF PGS
S831¢ DATS BFS, BCH, 8D, BES 881, %46 486 811, 481,408,821 ,4PE 84 ,4CD, #CE , k82
JHEL BDI BOC1 8F1 807
ag32¢ DAaTA #FS808 ,84
Sga32% REM DBL BYTES
58338 DATA 831,808 ,84F7, 821 400,800,822 #0606, 401 881 ,4FF,#31 ,%CD, #CE , H82,421
38348 DATA #54 ,UF8,#11 ,856,8#F8,BCD,8D1  #B2,421 ,H60 ,4D0 ,$EB, #2646, 854, #F8, #DC
S@358 DaTa #D1,882 8C0 804,802,802, 8AB,4D2, 22,498,862, 4CD, #BG, #DE , #CD , B5E
563468 DATh 80D, 881,837, 4F8, 803,092, 408, 8A0 801 , 28,4818, %11 ,#5B, 828 ,#4C, 84F
56378 DaTa #41 844  $49 B4E, #47  $20 842,841 , 853,849, 443, 420, 45D, #FF ,BB8B,#!1 9
56386 DaTa 406,600,560, 887,400,888 ,8FFFF
38387 REM & , 1, 2, #, $, &,4 ID’5 NOT USED
38398 DATA 48,4%,56,33,36,38,48,48,48,48
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SIZE : 7166 BYTES DATE & 17.1.84

AUTHOR : Detlef Sorgentrei TITLE :Directory vers.3

IMNT H = used for GETC and dumptable

INT : mbDE LBl start

INT H BGEHADDE DEL

1M1 : BYTE IRI=1E

IMNT : C DEL

IMT : E cursorposition in x—direction

INT : ERF test For WER-PLUG :

ITHT H I ioopvzoriable

INT : I rel. position in directaory

IHT : 1E lagt eltement in file

IMNT : IMIT

INT : =T looos

INT : LI start of MLF RESD HAME

IHT : LT adr. for ccroll under commandline

IMT H ] iocops

IMT : MHER DEL

IMT : P o orel. paszition in directorvfile

1HT : = Sl T-walue of 1. character of name

INT : TEST ztart of MLP test for LWEM-FPLUG

IMT H WRITEFLAG protection of MONSYS—-tapes for writing
IMT : ZEILE cursorposition in

LT CRERDY ID vatues of ASCIT B 1 2 # % &% and 4 other D72
STR : % string “SYSY or THNONSYSS

5TR : Dk date

TR : EGCs £42CI] ezcape

STR : LI% thiz = a3 MLP orint name of pg's an taszt line
STR : LIME% underling on screen

TR : MNEMES mame of any oo

STR : - TESTE this iz MLF looking for WEN-PLLIG
SR : TITLE% name “Directory vers.3”

STR : YESE ztring for init

TR CaRRY TITE holds ftieltd of programnames
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808!
£082
4083
2004
8085
§684
4887
6248
8085
4e10
8811
8612
8013
8814
8815
b1
8617
B1E
8819
8828
Bo2!
b2
8823
8824
2825
8626
Baz7
8828
8829
80380
8631
8832
8033
8834 wxgage
B435 8406 AF
8036 8481 327561
8637 8484 212E84
8938 8467 22DER2
8039 B4BA 3EC3
8846 648C 320082
8841 B4OF 3E63
8642 8411 323181
6843 8414 2183FF
6044 8417 3¢Al
8845 8419 2B
4846 8414 28
§847 B41B 3662
8048 641D 215585
8649 8428 CD4BES
8856 0423 AF
8851 8424 32F881
8652 0427 21F981
8853 8424 22F481
6654 0420 L3
§055 B42E
8054 B42€
8857 B42E
8658 842E
8859 B42E
6866 B42E
8861 942€
8862 B42E
8063 B42¢

##E1F3

#81F4
EBIFY
2BIFY

#xCRBF
##CF%

#UFES
##{)ED2

#DEE
#xDEL4

TITL Listing mit hervorgehobenen PASIC-Woertern

i

R R R AR S R R R R R R SRR S AR R AR E R R R R R
# Das Progranm listet Basic-Programme. Dabei werden Basic-lorte ¥
# Klein geschrieben und unterstrichen. Dies jedoch nicht in REM 4
& Zeiten und zwischen Anfuehrungszeichen, %
# Der Autruf erfolgt durch CALLME4BE:LIST {()ine-numiL-TE{)ine~num 33+
# #
¥ (r) Stedan Goller, Meckenheim Februar 1984

REEEHRRRE AR R R R R SR L RER O P R R SR AR SRR R S B R SRR R B RS R ERF LR R UES

§
% Die folgenden Variablen liegen im Bereich des ENVELOPE Speichers

HODE 2]

H
;
Eau
EQu
EQU

BUFFORT

BUFFLEN
BUFFER

:4F3

11Fé
1F8
Y

8it 3: bei zusammengesetztiem BASIC-Wort =1

Bit 2: in Zeile mit fuehrendem REM =i

Bit 1: zwischen zwei Anfuehrungszeichen =i
Position des naechsten Puffereintrages

Anzah! der Zeichen im Puéfer

reseryierter Bereich, in den auszugebende Zei-

¢ chen geschrieben und darauthin veberpruett werden, ob sie

j ein Basic-Wort darstellen, Der Buéfer muss so Tang wie das
; laengste moegliche Wort sein. Also so lang wie die laengste
i aus Alphazeichen und ‘$” bestehende Zeithenkette. Das wird
i im allgemeinen entweder das BASIC-Wort ENVELOPE oder ein

COMTAB
oPTAR

FUNCTAB
15742

Equ
EQu
QU
E0U
i

Eal
EGY

ADDA
COMPDE

ORG
xRA
STA
X
SHLD
W1
514
W1
STA
B
A
beX
oex
M
X1
faLL
XRA
g1
Xt
SHLD
RET

INIY

BUFINIT

L

sCBBF
sCFo1
:LFES
DER2

:DE30
:DE14

488

A

HOBE
H,PRINT
12DE

A, 03
1200
A3
1134
H,:FE83
H, Al

H

H

H,2
H,TaB1
BUTLISTY
A
BUFFLEN

H, BUFFER

BUFFORT

i Variablenname sein.

i drei Tabellen, in denen die Basic-Worte stehen
E

testet, ob Zeichen Im Akku ein Alpha-Zeichen ist
Wenn ja, dann ist das Carry-Bit =i

Addiert den Wert im Akku zu dem Wert in HL
Vergleicht die Werte von HL und DE

foeschen des Registers fuer Sonderfaelle

.
13

: Unleitong des Yektors 20D, so dass jede Aus-

: gabe zur Routine PRINT geht.

1
Y nitiatisierung des DEE-Bus, da die Drucker-

! ausgabe veber den Bus gehen sall
i

P Die Kartenadresse soll 2 sein

gibt die Initialisierung an den Drucker aus
i

i loeschen der Pufferzeiger
¥
i

FEERER R R R R R R R R B R R R R R R H B R SRR R R B R R E SR
¥ Jedes Zeichen, das von LIST ausgegeben werden sell, wird wegen des #
% Pointers in 1200 zv der Routine PRINT geschicki. #
# Man kann das Programs in ein Format-Listing Programm einbinden, in—#
% dem man die Zeichen, die von diesem Programm ausgegeben werden ¥
¥ sollen, an dis Routine PRINT sendet. #
RS R S R R R B RS R S R AR R R R R R SRR R RN AR

e
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6644 E42E ES PRINT  PUSH W

G045 B42F DS PUSH D

8844 8430 C3 PuUsH #

8847 8431 F5 PUSH P8

86848 9432 5F KW EA

§049 8433 2AF4R1 LHLD BUFFORT Hi=Positien, in die abzuspeichern ist
8678 8434 3aF881 104  BUFFLEN

8871 8439 57 MW DA b=laenge des Wortes im Puffer

8872 B434 JAF3EI LDA  MODE

8673 843D €482 ANI  ZBagueeie

8674 @843F C27884 JNI  PRNTREM Ausqabe waehrend einer REM-Zeile

8075 8442 7B MV A

8674 8443 FE2Z CP1 22

BG77 8445 CABCE4 J2 FINDZZ  gefundenes Anfuehrungszeichen

8978 9448 3AF5AY LDA  MODE

8877 8448 EdB1 ANl ZB0Beesal

4898 G440 C29164 JNZ  PRNTOCE Ausgabe waehrend eines PRINT *...°

6661 8458 78 HIV  AE

8882 €451 CDBDE CALL T8TAZ !

BEBI 8454 DASFe4 JC  FINDBST ! wenn auszugebendes Zeichen Alphazeichen
aeBe 8457 FE24 P11 "¢* ! oder ‘4’ danm wird das Zeichen in den
BABS G439 CATFE4 J¢  FINDBSY ! Puffer geschrieben.

8BB4 B45C £39184 JMP  PRNTDCE

8087 B45F H

BBBE 845F % entry @ zv listendes Zeichen im ARKy

8689 G45F ¥ function: schreibt das Zeichen in den Puffer, erhoeht die beiden
2896 045F ¥ Pointer und gibt die Kontroile an LIST zurveck.

B691 845F i

8892 B4SF 77 FINDBST MOV H,A

6093 pdap 23 I H

8694 8441 22F481 SHLE  BUFFLRT

8095 0464 14 INR D

9896 8445 74 MOV A,D

8697 B444 327881 5TA  BUFFLEN

5098 2449 F1 poP P8

2099 8464 L1 POP B

B168 8448 DI PO D

B1di Q440 EI POP H

8162 044D L9 RET

8163 B44E }

8184 844k 304 FNDDOFP VI A,/BOGBEIRE markiert, dass ein moeglicherweise zusam-
7185 8478 38404 P CHANGE  mengesetztes Basic-Yort gefunden wurde,
6186 8473 5

B187 6473 3E02 FINDREM WY1  A,/B860B6I6 markiert, dass eine REM-Anweisung gefunden
8188 8475 L38404 JHP CHANGE  wurde,

B189 8478 3

B318 9478 7B PRNTREY MOV A,E

8111 G479 FEBD CPT  :8D

6117 8478 C29184 JNI  PRMTDCE

8113 B47E 382 MUl A,Z8006BB13 eine REM-Zeile ist nach CR beendet,
§114 8486 CDB4E4 CALL  CHANGE

8115 9483 C£39184 JMP  PRNTOCE

§114 8484 i

6117 8486 21F361 CHANGE LXI H,MODE Aendern eines Bits im MODE-Fiag

B118 8489 AE A o

@119 8484 77 HW M4

128 9488 C9 RET

§121 048C H

8122 @48C eI FIND22 M1 A,Z6638888! markiert, dass ein Anfuehrungszeichen ge-
8123 e48E LD (ALL CHANGE funden wurde,

6126 8491 s

6123 8491 R RS S R R R O R R IR A AR AR R BN R R R A EH S

B124 491 ¢ Es wird analysiert, ob im Puffer etwas steht. Falls dies der Fall &
: NP63,1



8127 8491
#1268 8451

8129 8491

8138 8491

5131 8491

8132 8491

8133 8491

8134 8491

8135 8491

8136 8491 74
8137 8492 A7
8138 8493 CAIBRAS
8139 8454 3AFSH
B146 9499 Eé84
141 849B C2AEG4
8147 B49F 3FB4
8143 0448 CDR4B4
8144 §4A3 210185
8145 8444 1FRI
8144 9448 CD48E5
B147 04AR D20ABS
8148 G4AE 21B8ES
8149 848! [E8!
8159 B4R CD4BAS
8151 B4B4 D2046S5
8152 84BY 21BFCB
6153 B4BC 1ER4
8154 B4BE CD4BES
8155 B4CI F5
8154 0402 D5
B157 8403

B158 84C3

8159 843

B168 9403

8161 84C3

$142 84€3 11CRCC
8143 9404 CDI4DE
8144 B4CY (L7384
8165 B4CC 114400
8144 B4CF LD14DE
167 84D2 CC4ER4
8148 8405 1132CC
9149 84D8 CHI4DE
8170 8408 CC4ER4
8171 84DE 1153CC
8172 84F1 CDI4DE
8173 R4E4 [L4ER4
8174 B4E7

8175 B4E7 DI
8176 B4ES FI
8177 B4EY D2BABS
6178 B4EC 2191CF
8179 B4EF 1E82
B188 B4F1 [D4BBS
B181 94F4 D20A85
8182 Q4F7 21E4CF
8183 84Fa 1E09
8184 B4FC LDASES
185 §4FF D2948S
9184 8582 1EGG
8187 8564 CD2885
8188 8507 C31BAS
8189 8584

# ist, so wird der [nhalt daraufhin ueberprueét, ob er ein BASIC-Horis
¥ darstel)t, Wenn dem nicht se ist, so wird der Inhalt vnverasndert #
¥ auf den Drucker ausgegeben. Sonst werden die Zeichen Kiein ge- #
¥ schrieben und unterstrichen, ¥
* PRNTDCE wird angesprungen, wenn von LIST ein Zeichen ausgegeben  #
# werden sol}, das nicht in den Puffer geschrieben werden Kann, also #
# Kein ‘%’ oder Buchstabe ist. ¥

BEERE R SRR R SRR R R R R R AR R R R R R SRR R R R RS R E R AR AR R SRR R R SRR

¥

PRNTDCE MV
ANA
7
Lha
ANI
Nz
W
fALL
L
Wi
fALL
JNC

PRNT.1  LXI
Wi
faLL
NG
L
Wi
CALL
PUSH
PUSH
#

Al

A

NOBASIC Putfer leer

HODE

ZBanBaias

PRNT.{  Xein zusammengesetztes Wort moeglich
#,78806100

CHANGE

H,SPEZTAB

£t

TABLE

BAS .WRD Zusammengesetzes Wort gefunden
H,BEFLST

E

TABLE

BAS.WRD UWort, micht aus den ROM Tabellen, gefunden
H,COMTAB

E4

TABLE

P carry wird gespeichert

]

% Die folgenden Vergleiche stellen fest, ob HL nach dem Dyrch-
# suchen der Tabelle auf ein Laengenbrte eines Wortes zeigt,
# das gesondert zu hehandeln ist,

¥
X1
CALL
2
LI
CaLL
()
X1
faLl
{2
b
Eall
{2

¥
POP
PoP
JNEC
X1
Wi
fall
NG
Lt
MV
ALl
JNC
Wi
CALL
JHp
#

D,:CCCB  REM
COMPDE
FINDREM
D, :0C4A
COMPDE
FNDDOPP
D,:6C32 WAIT
LOSPDE
FNDDORP
D,:CC53
COMPDE
FNDDORP

S0ULND

NOISE

D

PS4
BAS WRD
H,OPTAB
E,2
TABLE
BAS.WRD BASIC-Dperator gefunden

H FUNCTAR

E,0

TABLE

BAS.WRD BASIC-Funktion gefunden

E 8 !

OUTBUFF  ‘kein BASIC-Wort im Puffer, daher (E):=8
NOBASIC !

BASIC-Kommando gefunden
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6198 8584 216205
Bi®i @56D CD4RES
8192 8518 1E28
8193 8512 CD2863
Bi94 8515 214585
8193 6518 CD4BAS
k174 G318

Bi%7 @518 Fi
B198 @51C F5
8199 851D CD3CE3
B266 8528 £HZ384
281 8323 Fi
6282 6324 Cl
8283 8525 D1
264 8324 £1
5245 9527 ¥
284 8328

§207 @528

8288 8528 21F98!
8289 8528 7E
8216 852C CDAZDE
8211 852F D23383
212 8532 B3
8213 8533 CD3CET
8214 8536 23
8215 8337 13
8216 9338 C22085
B217 9538 €9
8218 853

8219 #33C

8226 B33C F3
8221 8530 3A02FE
8222 €548 A7
0223 8341 F23D63
8224 §544 FI
225 8345 J206FE
8224 8948 EFU3
8227 4344 L9
8228 8548

§229 6348

230 8348 7E
231 34C A7
232 854D (8
8233 @54k C03CB3
8234 8331 23
8233 8352 C34B835
B236 8555

8237 B35

8238 €355

823% 8533 1845
8246 8557 1B4C3636
8241 9350 1841
8242 655E 1839
8243 8548 80a8
8244 8562 183898
8245 8545 1BS98E
8244 8568

8247 6568

§248 ph48

8249 9548

8258 9348

251 8548

8252 8548

BASMRD X1 K,7AB2
CALL QUTLIST Ausgabe der ESC-Sequenz: “Starte Unterstreichen’
W1 E,/0e1bg84s
CALL OUTBUFF Auspgabe des Pufferinhaltes
XTI H,TABR
CALL OUTLIST Ausgabe der ESC-Bequenz: ‘Beende tnierstreichen’
H
NOBASIC POP.  PRY
PUSH PO Ausgabe des Zeichens, das nicht mehr in den
CALL POUT Puffer peschrieben wurde,
fALL BUFINIT Ruecksetzen des Puffers
pOP PR
PoP B
PP D
POP H
RET
¥
¥ Ausgabe des Putferinhaltes unter Beachtung des Inhaltes von reg E
DUTBUFF [X}  H,BUFFER
QUTE.8 MW AM
CALL TSTAZ
JNC  DUTB.1 ‘% soll nicht veraendert werden
o0RA E
0uTB.1  £AlLL POUT
W K
otk D

JNZ  OUTB.8
RET

§
¥ Ausgabe des Zeichens im Akku an DCE-Bus und Bildschirm
pouT PUSH PSW
POUT.1  LDA  :FEBZ
A A
JF POUT.!
POP  PSW
§TA  :FEG8
RSTD 5,3
RET

i
¥ Gibt die ESC~Tabelle,deren Startadresse in HL uebergeben wird,aus

BUTLIST MOV @AM

g A
RZ Tabellenende mit ‘8° gekenzeichnet
CALL POUT
I H
J4f OUTLIST
%
# Die in den folgenden drei Tabellen zusammengefassten ESC-Sequenzen
¥ sind fuer den ITOH 8318 gedacht,
TABS DT 1B,"E® waehle %4 Zeichen pro Zeile
6T 1B,°L","8",%8","4" setzie linken Rand
OfT  1B,"A" Zeilenabstand
B 1B,"8%  Keine TAB's
0T 8.8
T482 DT 1B,"X",8 ESC-Sequenz: ‘Starte Unterstreichen’
TAB3 0T 1B,*Y®,6 ESC-Seguenz: ‘Beende Unterstreichen’

]
FEEE RO R RN R R R R R RN R R R R R R R AR R AN R IR R R LR LUK ERRE RN

% Entry: HL: Startadresse der Tabelle ¥
¥ Et Anzahl der Bytes hinter dem MWort ¢ § ¥
¥ D: Laenge des gelesenen Wortes #
# Exit: carry set: nicht gefunden ¥
# carry reset: gefunden #
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253 @348 ] ’ HL: Zeigt auf Laengenbyte in der Tabelle ¥
4754 $548 R R R R R S R R R R R R
B255 6548 H

§2564 8548 7€ TABLE MOV AM {A)=Laenge des Wortes in der Tabelle

9257 B56% A7 M A

8258 6564 CATTES JI  EXTABM  {A)=8 dann Tabellenende

§239 834D BA 0P b Laege des Wortes im Puffer

8248 B34E CAPABS 4 EQLEN  Laengen sind gleich

8241 8571 CD3GDE  RETED  fAatL ADDA suche naechsten Tabelleneintrag

G242 8574 78 HOV A

8243 8575 47 A A

B244 8574 {28783 JNZ  LOPE.]

245 8579 E

8246 8379 23 LOPFINC INX  H (E)=# dann wird die Funktionstabelle untersucht,
Q247 4578 7E HIV AN Diese ist anders angeordnet als die anderen
8248 8578 E48F AT ofF Tabellen, Das finden einer '8 bedeutet nicht
8247 837D A7 M A unbedingt Tabellenende, und die Anzahi der hin-
B278 W57 C27985 JNZ  LOPFUNC ter einem Wort folgenden Bytes ist nicht immer
8271 pae1 23 LOPF.1 INC H gleich.

8272 6382 7E NIV  AM

8273 9583 A7 A A

8274 B384 CADSES J2  EXTABN

B275 8387 E0F AN uBF

8274 9587 C24865 INZ  TABLE

8277 B38C £38185 JMP  LOPF.}

8278 B38F #

€279 B38F CD3BDE LDPE.! CALL ADDA findet naechsten Tabelleneintrag bei ‘normalen’
8280 8592 L24885 dMF  TABLE  Tabeilen durch zusaetzliche Addition von (E),
6281 4593 37 EXTABN  STC

6282 8594 L9 RET nichts gefunden

8283 9597 3 EXTABS  STC

6284 8598 3F M0

8283 4597 €9 RET BASIE-Hort gefunden

8284 #59 ¥

8287 85% ¥ Wird angesprungen wenn die Laengenbytes webereinstinmen,

6288 8594 81FPBI EQLEN  LXI  B,BUFFER

8289 859 DS PUSH O

B2%8 839F E3 PUSH H

8291 459F 23 i0PER  INX B

B292 84340 84 LDax B

8293 9301 BE M M

8294 6542 C2ADBS JNZ  EXEfN

B295 8545 13 DR D alle Buchstaben untersucht und

82%4 8344 CAB3ES J2  EXEQd  Uebereinstimmung gefunden

§297 8349 83 N B

B298 8564 C39FAS P LOPER

8299 B3AD £f EXEGN  POP X

8388 85AE Di PGP D

B85 854F 7E MOV AM

8382 4588 C37185 JHP  RETEQ

8383 §383 £1 EXEQd POP H

§384 8584 01 PoP D

8385 8583 C39785 JHP EXTABY

8384 9388 ;

9367 &SRS # lorte, die in Keiner Tabelle stehen

6388 85BE D2544FB4 BEFLST DT  2,°T0",4,"THEN®,6

8369 85€1 ¥ lorte, die als zweiter Teil eines zusammengesetzten Wortes auf-
Baig st % treten Koennen,

B311 93CI B34F4444 SPEITAB DT  3,°0FF",4,"TINE®,3,°MEN*,8
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FHEERRRBERRFRERRARBRRERTEES

#SYMBOL TABLEG®
FREREREEREEHERRERRRRRA R ALY

ADDA  DE3B  BAS.WRD 8384 BEFLST 63B8 BUFFER B8IFY
BUFFLEN @1F8 BUFFORT 8iFé BUFINIT 8423 CHANGE 8484
COMPDE  DE14 L{(MTAB CBBF EOLEN 85%8 DXEQJ 83583
EXEGN 834D EXTABJ B597 DXTABN @595 FIND22 @48C
" FINDBST @45F FINDREM G473 FNDDOPP 844E  FUNCTAB LFE4
INIT @488 LOPE.D @58F LOPED @39F LOPF.1 381
LOPFUNC 6579 HODE  BIFD  NOBASIC 051B OPTAB  CFYI
Quie.8 8328 OUTB.1 6533 (OUTBUFF @528  GUTLIST 8548
pouT  @53C POUT.I B330 PRINT 042E PRNT.1 @4AE
PRWTDCE 6491 PRNTREM €478 RETER 6571 SPE2TAB 85C1
TABE 8055 TABZ  BB4Z TAB3 8543 TABLE 8548
T§TAZ  DEB2
BE35 B4BE AF 32 F5 81 20 2k 84 22 DE 92 3E C3 32 DD 82 3
8841 G418 83 32 31 81 21 B3 FE 36 A1 26 2B 34 82 21 55 85
§645 6428 CD 4B 85 AF 32 F8 81 21 F? 61 22 Fé 81 C7 £E5 05
6066 9438 CHFS SF 24 FE 01 3AFB 81 57 3A F5 B) E6 82 C2
BB74 8448 78 84 7B FE 22 CABC 94 3AF3 81 E6 B1 C2 91 84
881 6458 78 CD 82 DE DA S5F 64 FE 24 CA 5F 84 C3 91 84 77
BG83 0468 23 22 F4 B 14 74 32 F8 81 FI C1 D1 E1f C9 3F 64
8185 0470 C3 86 B4 3£ 82 €3 84 84 78 FE 8D C2 91 84 3t 82
8114 0488 CD 86 €4 C3 91 B4 21 F5 81 AE 77 £9 3E 81 CD B4
8123 6476 84 /A A7 TA 1B 85 34 F5 81 E6 B4 C2 AE 94 3E 84
143 64A6 CD 86 84 21 C1 85 IE 61 CD 48 85 D2 8A 85 21 88
8148 @488 B3 IE @1 CD 48 B3 D2 6A 85 21 BF LB 1E 64 CD 48
B134 4B 85 FS DS 11 CBCCCD 14 DECC 73 84 11 4ACC CD

48
8146 04DB 14 DE CC 4E 04 11 32 CC CD 14 DE CC 4E 84 11 53
8171 @4E@ CC CD 14 DE CC 4E 84 DI FI 02 84 85 21 91 CF IE
B17% BAFe B2 CD 68 85 D2 84 85 21 E6 CF 1E 98 CD 48 85 D2

8185 8566 BA 65 IE 86 CD 28 65 C3 1B 83 21 42 83 (D 4B 85

8192 8516 1E 28 CD 2B 95 21 45 65 CD 4B 85 F1 F5 LD 3C 65
8286 8526 CD 23 64 F1 C1 DI EX C9 21 F9 81 7€ Cb 82 DE D2
B211 8538 33 5 B3ICD3C BT 2315 C2 2B OS5 LY FO A A2 FE
6222 8548 A7 F2 3D B3 F1 32 B8 FL EF 83 C9 7E A7 C8 CD 3C
0233 8556 65 23 C3 4B 85 1B 45 1B 4C 30 38 34 18 41 1B 38
243 8548 9D 66 (B 58 08 1B 57 B8 7E A7 CA 95 65 BA CA 94
- §266 8576 83 LD 30 DE 7B A7 C2 8F 85 23 7F £4 OF A7 2 79
8276 8586 83 23 7E A7 (A 95 83 E6 bF C2 68 85 C3 81 85 CD
8279 6596 30 DE C3 48 85 37 Cv 37 3F C9 61 F7 81 D5 E5 23
8292 65AB 6A BE C2AD 65 15 CABI 85 63 CI SF 85 E1 DI 7E
8382 85BE C3 71 85 E1 DI L3 97 65 82 54 4F 84 54 48 45 4
8308 8508 66 03 4F 46 46 B4 34 49 4D 45 83 4D 45 4D 66
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38
44

41

44

50

33

&8

288
262
283
218
228
225
238
444
478
89
B3
518
915
328

Beiapiel {iv ein volches Yisling

for X=0 tp 28

T=%.8:mode d:icolorq 3 5 9 14

gosub 408:mode 4:

for 5=@ to 6

L=pnd{16) :M=pnd{1&) iMN=pnd{14):0=ppndiié)
cologrg L M N O

for A=8 to 78B:K=getc:if K=8 then next
if K=32 then gqosub 282

if K»8 and K{»32 then gosub 20686
next:return

L=9:M=l+] :N=L+3:0=0L+2

for X=8 to 8

colorg L M N O:wait time T

colorg O L M Niwait time T

colorg N O L Miwait time T

colorg M N O Liwait time Ti:next

return

D=ymax sE=D/2:F=E+8.5:6=F/4 :H={ymax+1)/8
M=int(H®4-1):far X=0 to M:MD=int{xmax/2}

draw | MD+X, 8 MO~K M2 28+X mod 4

draw MD=X,8 MD+X,M*Z 26+X mod

draw (HD—M) M+X MDéM M-X 2
draw (MD—M),wa MD+M,M+X 2
nextigosub 48:return

mm

t’”

gosub 488:mode 2:qosub 44B:goto 15
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poot
80602
goa3
noo4
9005
0004
noo7z
gaos
0one
o010
0ait
J012
no13
noi4
ngis
0014
natz
Ja1g
g01%
0020
onzt
0022
noz3
0024
0025
0024
o027
ooz2a
ao2e
0030
HC
gn3z
N33
0034
0035
4034
13037
4033
0a39
o040
o041
0042
0343
0544
0045
n04é
0047
ga43
0042
2030
0051
o5z
J053
10634
00ss
0054
0os?
00538
0059
G050
G041
0042
0043
0044

gIF3
GiFs
D1FS
DIFS
DiFs
JiF3
01F3
01FS
a1Fs
D1FS
01Fs
niFs
01F5
01FS
J1F5
J1F5S
HIFS
01F5
01FS
O1FS
d1iFa
J1F?
O1FE
0iFF
§202

0205

204

0207
02068
1206
nanc
z20c
020F
g210
0213
0214
Q217
9218
0217
nz21ic
0z21F
0222
0225
0225
0228
228
Nzz7
022C
N22F
G230
0231
0231
0234
0233
0237
nz23sg
0239
0234
0238
023E
023F
0240

EX0IFS
£¥0275

222502
EZ
2R8EDD
220D02
210702
225E00
Etl
Cc?
Z10F0Z
E3
E3
®xD20D
C300400
F5
3ACA02
B?
CZI702
F1
L7
CD23g2
ooD4oz2
Chainz
CCIFF3
K¥0225
C30000

ES
260002
225E84
El
cy

211EFD
JE
FEC3
Co

20

20

2D
FZ23402
AF

£e

TITL Break abfangen, H.Tegethotff, 150234
ORG $1F5S
PROT 2273

Dieses Programm ist eine Unterroutine, die einen
Break beim Load, Check, Rewind etc. abfaengt.

L

Entry’s (generel] fuer beliebige MP 3

LDCUTON & Kann bei LODAD etc. dazu benutzt werden, im
Falle eines Break zu der Adrescse LDERKADR
Zu springen. Dort sollte der 8P gesetzt
werden (nicht notwendigerweise sofort,
aber auf jeden Fall),

LOCUTOMA @ wis oben, im HL wird die Adresze LDBRKADR
vebergeben,

LDCUTOFF ¢ Mach erfolgreichem LOAD fauch LOADING
ERROR, Kein Break-abbruch ') aufrufen !

MDERTST & Testet, ob sich ein TOS im DAl befindet
Extitr 2 & TOS im Fuxxz-Bereich

NZ ¢ kein TOS im DAL

LDCUTOMNA  SHLD  LDBRKADR
LDCUTON  PUSH H
LHLD  :4E
SHED  MODCRWAL
LxI H,MDCRWV S
SHLD  :4E

POP H
RET
MDORVAD  LX! H, MDCRVAR
HTHL
PUSH H
MDCRUAD  EQU $+1
JHP *
MDCRUASRE  PUSH  PSKW
LDey 1204
ORA &
JZ MOCRUSE
PP PRk
RET
MOCRUSE  Call  LDCUTOFF
CALL  :2D4
CALL MDCRTST
Ce sF3IF
LDERK&DR  EQU $+1
JMP ¥

LDCUTOFE  PUSH H
LHLD MDCRUAC

SHLD  168E
pPGr H
RET
MDCRTST  LXI H,sFOIE
MO G, M
CPI HIC]
RHZ
DCR i
BCR L
DCR L
JP MDCRTST+3
XA A
RET
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0045 0240 ¥ Autrufmoegl ichiieiten @

0034 0240

0047 0240 ¥ CHECK: obiges MP ergaenzen @

0048 0240

0057 0240 210000 BREAK LXI H,0

0470 0243 220401 SHLD 104 deiete FOR's,

0071 0248 221301 SHLD 113 delete GOSUB 3,

J072 0249 3100F% LXI SP,:F?00 weil Stack geloescht wird |
3073 024C 21C£402 EX1 Hy:2Ca

G074 024F 3&FF MU M, :FF Ereak-Flag loeschen
9075 0251 7E MOV AM bWarten aut no-Break
a074 0252 B7 BRA A

No77 0253 £25102 JNZ $-2

0ode 0254 COE4CE CaLLl  sCEES4 Bank 0 anwashlszn

a07? 0259 00006 GBL 0O

0030 0258 014102 Lx1 B,GOTO:

jo2t 025E C37FL3 JMP 1C37F run BASIC-Command “GOTO z7
0032 0251 3% GOTdz DATA  :8%

0083 0242 2710 DEL 310000 {== Zeilennr, higher B. first
0034 0244 ,

00835 N244 ¥ Aufruf POKE LDERK&DR,BREAK [AWD 2835

3034 D284 ¥ POKE LDBRKADR+1,BREAK SHR 3

0037 0244 Ed CALLM LPCUTON

0033 0244 X CALLM :D2C3 {CHECKS

0ng? Nzsd £ CALLM LDCUTOFF

9070 0244 :

a0v1 02484 ¥ REWIND : wia CHECK, ersetze CALLM :DZC3
0092 D254 ¥ L0ADA wie REMIND, aber nach LOADIMNG ERROR muss
0873 0259 ¥ einmal die Break-Taste gedrueckt,
24 0244 ¥ =» BOTO z, ader aber wvon Hand
0095 0244 2 CaLLM LDCUTOFF eingegeben werden
0oPs 0244 3 Bei der BASIC V1.1 Kommt nach ERROR manch-
0ayy 0249 * ma! ein BREAK automatisch !

00%3 0244 S

a0?e 0244

D100 0244 ¥ Wichtig @ Das MP liegt im ENVELOPE-Speicher !
FERRRERENERE R AR AN F NN

#3YMBOL TABLEHZ

EEXEREEEA RN NN AN EREAHEXE

D1FS LDCUTONS noz2

qiFg3 LDRCUTOM 0023

0207 MDERVSLD 0030 002s

0200 MDERUSC 0033 D025 0049

020F MDCRWSR (035 0030

0219 MDCRUSER 0041 0033

0224 LDBREKADR gnds 0022

0223 LDCUTOFF 0048 0041

D231 MDCRTST 0034 0043 00s1

0240 BREAK Qa7

D251 GOTOz 0082 4080

qoze BIFS 22 24 02 ES 2/ £E 00 22 0D 92 21

0024 0200 0V 02 22 SE 00 E1 C9 21 OF 62 E3 E3 &3 00 00 F3

0034 0210 34 £4 02 BY £2 1% 02 F1 C? &0 28 02 CD D4 02 CD

06043 0220 31 02 CC IF F3 C3 00 80 ES 24 60 02 22 oE 0D EA

nDas2 UEBO}F? 21 1E FO 7E FE C3 CO 20 20 2D F2 34 02 AF C9

00s% 0240721 00 00 22 84 01 22 13 01 31 00 F? 21 C4 02 338

Ja74 0250 FF 7E BY C2 51 02 CD E4 CE 00 00 D1 &1 02 C3 7F

8081 0240 €8 89 27 10
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6gz
g8z
Beg4
aed
(32!
gaz
Basc
we
Bid
@11 gzeg
Bg1z2 836
@13 83680
814 azak
415 azefF
#le @212
@17 #2314
grg 8317
g1y ¢31@
BzZe 621g
g21 @310

st R R ]

ol O]
d0a 0 L) )
RIS POl ]

oy
o
o
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. ff In D b
o]
f1
i
o

-
el
73
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SRR <~ Ny Ry Y]
0 T
SN
P
T

Dice T a I X
03 13
i
v
V3]
3]
ra

[ L
(]
131
£
I

BREZELELELEEEETE RS L L LR EE RS TN
Ta BELE =
LR R R Y R R R R R R

# v M B

Cr B3z
MINUS az&

BILDSCHIEM-COPY

FS

CS

ES
21EPBF
gs18
AE7HA
ChzEaz
2B

an
Czemds
2EaD

CazZaaz
BEAC
2B

30
ceibesz
CIR3A3
7E
COFA0D
2Es4

0 L

1

& PRUCK
B MEWZEI

##¥ GESCHRIEBEN UON REIMHALD HOCHE
#%% COFIERT BILDSCHIRM IM MODE @
#x% UEBER RS-232 aUF DEM DRUCKER

MELZE]
DREUCKE

MIMNUZ

- DRUCK

CR

bisETE

OUER

EMHDE

4

325
LREEE

U:Eiﬂ

DRUCKE &

ORG : 304
PUSH  PSll

PFUSH B

PUSH H

LI H.:BFE?
) B, 24
BT c.izz
Call DRUCK
Do H

LCR C

JHZ DRUCEE
MAT .13
Call CR

DCR g

JZ OLER
PAT ALl 2
DIox H

BCR &

JHE MIMUES
JHP MEWZET
PO o
Call  1DD¥g
HMUVI &, 18E
DR &

JHZ WaERTE
RET
FOF
FOP
PP
RET
ErD

TwT
i

i f-’-“{
Zé

£ s

OVER it

AMNFANG VT DEG-FakM
CEILEMNZREHLER
POSTTIOMEMZAGHLER

SEMDE CR

WSRTE &UF DREUCKER
ZAEHLE &CCU
L 1eE BIS @

ENDE
WARTE

[ B )
3 02

U T

EA Y
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Hbchst,den 13,10, 1983

RESTART
Ein Programm zum Wiederauffinden von Basicprogrammen
nach ‘Reset’.
Deag Programm ist fir den Speicherbereich von #5000 bis
#5055 ausgelegt,da dieses ein Lerekch ist,der normaler-
welise weder durch Systemneuinitialisierung,noch durch
die verschiedenen Graphikmodi,noch durch 'EDIT',noch
durch kurze bis mittellange EBesicprogramme iiberschrieben
wird.{Bei lingeren Frogrsmmen sollte m:n =ich dennoch
besser davon vergewlssern.)
Zum Verschieben sind die unterstrichenen Laten zu #ndern.
Bas Frogram: leitet den Interruptvektor 1 um.Dieser
mufi deshalb «m Anfang ein Mal initialisiert werden.
(Fntweder durch UT;V1 CT70E-5000;B oder dirch FO'E £64,0:
POKE #65,25C) | ZDIT RREAK RETuRy
Nach einem 'Keset' ist dann.ein "CAL. M 25030'4durch zZu
fiihren.lieser Aufruf setzt der Vektor 1 automatisch wie-
der auf #5000C.
Lanach kann wieder bellebig gelistet,editiert,gestartet
und sonstiges gemacht werden.
Achtung:

1.) Das Frogramm wirkt nic 't bei ‘NiW'. Loty Leef

2.) Nac! der letzten Programminderung ist mindestens

ein Befehl ('LIST','FRINT',"'RUN',0.5.) ein zu geben.

Hexadezimal -Dump:

5000 €5 D5 E5 ¥5 OE 01 21 9B 02 11 16 50 CD 22 50 Fi
5010 E1 D1 C1 C3 OF C7 0C 00 00 00 00 00 00 0G 00 0O
5020 00 00 06 QA 7E 12 13 23 05 C2 24 50 OC 21 32 01
5030 OL C2 35 50 EB 7E 12 13 2% TE 12 €9 C5 D5 E5 FS
5040 21 Q0 5@ 22 64 00 OE OC 11 9B 02 21 16 50 CD 22
5050 50 F1 £1 D1 C1 €9

Ammerkung:Die Speicherplétze von #5016 bis#5021 sind
Datenspeicher.

Volker Raab

NP 66



Z & H L E MO Y OB T E M OE

65488 REM Umrechnung von Werten in Zahlensystemen mit

&L431 REM beliebigen Bazen (z.B. DUAL-2,OKTAL-B8,DEZIMAL-14, HEXADE
ZIMAL—16 usw.)

65402 CLEAR 100@: PRINT CHR$(12) s PRINT BASIS~-TRANBFORMATION" : PRI
NT :

D483 INFUT ¢ BASIS 1 = ":Bi%: INPUT ¢ = BASIS 2 — ":;B2L:PRIN
T sPRINT

A54@4 INPUT ¢ YeAFeFRINT * ("3BilXs")"s

H0486 BA=0:FOR I¥%=0 TO0 LEN{AF) -1:GF=MIDF{(AF L LEN(AE)~1%—1 1) IF ASC(GS
¥y RO7 THEN GYU=A8C(6%)-55:0070 45488

&HH487 BV =VAL (GF)

65408 IF GE>BlY-1 BOTO &£3424

65418 BA=BATINT(GL#BIA~I%+@B.5) : MEXT

H5412 CF=" "1 XU=B%z I%=0

65414 Ki=XKZ4 MOD B2YV:F¥i=@: IF KL>9 THEN F4=7

63416 CF=CHRF (4G+EA+FL) +CE XA=INT (XA /BEL) 2 FA=1%+13 IF X448 BOTO 65414
65418 PRINT TABZ3 " =3 ":BA; " {18} " TAR(38) 3" =3 “sCHg"("gR2Uz "I "
60428 GOTO A54E4

65424 PRINT " FALSCHE EINGAGERE. — BITTE WIEDERHOLEN":1G60TO 65484

U S T 5 ™ R B - S

196 PRINT CHR$(12):PRINT FAKULTAET nach STIRLING":PR

INT

288 INPUT ¢ N = "siN:IF N<2B.@ GOTO S0

210 NE=LOGT(SER(2.B%P 1)) + (N+B.5) #LOGT (N} +LOGT (EXF (1. @) } % (~N)

220 EY=INT(NF) : M=ALOG (FRAC (NF) ) : PRINT TAB(25)3"N! = ";M; TAB(3B) ;" #*
i@ ~";E%:G0TO 208

batralFi| M=1.0sFOR I¥X=1 TO MezM=IZ#M:NEXT:MF=LOGT (M) :60TO 228

HEX-DUMF MIT ASCI1

Mit diesem Frogramm kann man Speicherbereiche mit ABCII-Zeichen
auslisten. Taste=5TOF, Space=WEITER HL:=van, DE:=his, GYADHE

9008 CS 7D E6 F@ 6F 7B F6 BF S5F CD
9@1® 14 DE D2 Si 9@ £S5 7C CD &C 98
9828 IE 2@ CD &6 DD OE B4 7E 23 CD &C 90 @D C2 27 98
9030 @5 C2 28 98 El D6 84 SE 28 CD DD @E @4 7E 23

53 9@ DA S1 9@ CD
7D
&C
60
@49 CD SF 98 €D 6@ DD @D C2 3E 9@ @5 CZ2 37 98 CI @9
D6
2E
CE

CD &C 9@ @6 B4

@SB Y8 Ci CY 3E 80 CD &G DD CD ERE 4 DA D& CF Eb
668 FF FE 280 DA 49 9@ FE 7F D8 3k £% FS 8aF aF ar
@78 @F CD 75 9@ Fi Eb& @F Ce 9@ 27 4@ 27 €0 &8 DD
Faga 09
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HE H— I LT

i REM Komftortable Heradezimal ~Eingabe Autor 27777
2 REM Entspricht '§° in der UTILITY
3 REM Zeile 36 eingefigt Bernd Freusing 4/84
4 REM Erlaubte Tasten: Cursoren und Hex—Zi+fern
S REM IMP O INT PP E s i i e i s s Dbt r v it
& CiEAR 17:MUDE @: INFUT "STaRT": A
i@ F=0:Y=@:IF A IAND #FFFB=8 THEN PFRINT :PRINT BEXF {8 ;
2@ CE=&6+3% (A IOMD #F) s CY=CURY+Y : ¥=0 1 CURBOR CX,0¥
25 FOR B=146 TO 1 STEF -15
AT E=GETC: IF =01 THEN 3@
JE IF GETC>-@ THEM 37
35 IF C4id OR Cx19 THEN &B
57N IF B=1 THEN 3@
g Obl C~1% B0TO 48,45,56G,55
46 A=f-1 &5 Y=+{: B0TO 2@
= =H+lhar¥Y=—1::60OTG Z@
o5 IF & I8ND #FFF@<a THEN A=8-1:B0T0 2@
55 F=FEEK {(A) : 5870 168
&6 IF D47 AND C<58 THEMN P=FP+ (C~483%R: BOTH 98
65 IF €64 AND C<71 THEN P=P+{(C-55)#+B:50T0 9@
= ir] 070 363
i FPRINT CHRE£(C) ;s nEXT B

188 FE=HEX$ (P2 IF F<{14& THEN LET Fs="f"+Fg )
118 CURSOR CX,LCY¥:FPRINT FP#:;:FOKE A,P:A=A+1:60TO i@

5 LR OL L

SERULL 18t e1n kleines Maschinenprogramm, das in MODE % oder &
bei jedem Sufruf den Bildschirminhalt um H Funikte nach links
verschiebt, dabsi gehen am linken Rand 8 Funkte veriaren, am
rechten Rand sntstehen 8 leers Spalten.

Anwendung z.H. um Binen Rursverland zu verschi sben.

Autor: Half Degenhardt

Bel pingr Frogrammverschiebung zu adndernde Adressen sind
uniterstrichen.

uigl Fo G5 DB ES 3ZE 26 11 43 646 Z1 47 &4 ES DS 448 23
BEi8 23 7@ EB 44 23 23X V8 EE 3D CA 3@ BT IR iR 1B IR
B0 ZB ZE 2B ZB O3 BE_ BT IA S 4F 9R 4% 2@ 46 25 20
BI3@ A1 SA @8 E1 B9 ER Eil 99 ES DS 3E BE BC FA 40 @3
@34@ 3E ZA CZ BE B3 EIl DI E1 DI i FL CF

NP69



Fi.~Unterprogramme des [NDATA-Demo

Selbst eingefleischte Apple— oder Commodore-—Fans werden bDlal, wenn
wenn sie das Demo lauvten sehen. Auch ich lege die Disketten z2b und
Fuoein, wenn loh eine Wat aud diese "Sohrottkiste’ habe. Der Haken
liegt namlich in der Software: damit 140t sich doch fast alles mac—
Hen !

Bas gesamte Demo ist einfach zu umfangreich, um es hier in der Zei—
tung zu verdttentlichen, aber 1ch habe mir einmal die Mihe gemacht,
wenigstens den ML—Teil zu untersuchsn.

Dieser Tell besteht hauptsachlich aus sehr schinen Gratik-Utilities
undg einem Sound-Teil, der auch Musik wdhrend des Frogrammlaufs oder
pei der Floppy sagar widhrend des Ladens von Programmen (weil da aus
Timing-Grianden die Interrupts nicht gesperrt zu sein brauchen).

lunachst wird hier eine recht interessante Methode der Farameter-—
ubergabe an Maschinenprogramme denonstriert. Da wird nicht vor Jjedem
Aufrudt ein Wert i1rgendwohin gepoket oder mshrere Werte in sine va—
riable ‘geschifttet’ , sondern im gesamten Frogramm nur 2in einziges
Mal die Adressein! der Variablen ubergeben, aus der zsich dann das
ML—Frogramm beim dutruf den Wert holts

CaLlLM #1034 ,XYL Gbergibt die Adresse von X4 (der Nams ist natuarlich
beliiebigl, aus X4 werden allerdings nur die beiden letzten Bytes ge-—
nammen, d.h. ihr Wert dart max #FFFF sein.

CaliM #18A3,Y4 1st analog dazu, hisgr wird nuwr ein Byvte benutzt.

CaALLM #1086 ,RY% =s.0., hier werden zwar 2 Byte vorbereitet, aber im
Endettekt wird von allen Routinen nur 1 Byte benutzt.

X4 und Yo enthalten jewesils die X~ und Y-koordinaten, an denen 2t-
was ‘passieren’ soll, RY wird nur wvon COFY und DOURBLE gsbhraucht und
ubergibt die gewunschie brifle des Graftik-Feldes.

Alle Frogramme lauten 1n allen PModi, Jjedoch sl darawfd geachtet
werden, dafl die XU— und Yi-Werte fur den Mode nichl zu grol sind, be—
besonders im A-PMode dart Y nicht groffer als der sichthare Teil seint

CaALLM #188Y merkt sich +lr COFPY und DOURLE die koordinaten des al-—-
ten Berelches und RYX mufl fir beide Frogrammes die Hoéhe enthalten (8ne
zahl der Zeilen). Fipr COFY, DOUBLE wund Sprite legt #188% auch die
‘Richtung’ der Uperation fest. Dazu mul vorher in #1873 ein Wert
eingeschrisben werden: =B8: von unten nach oben, also X,Y gibt die
die linke, untere Ecke an, <>f8: von oben nach unten: X,Y¥ ist die
linke, obere BEcke.

Bei allen Routinen aufier SPRITED wird immer nur entweder das bow-
oder High—Byte des Bildschirm—RAM verandert. Die Auswahl erfolgt mit
FOKE #1234,2 (erglbt High—Byte) oder FOEE #1234,4 (Low-Byte). Will
man also alle 4 oder gar 1& Farben haben, mul jede Uperation zweimal
ausges ihrt werden (mit verschiedenen (123631},

Zu den einzelnen Routinen:
dabeil sei ipwellss XIZ Y14
FEL
B

X2%,Y2%

Foordinaten der Guelle

Hohe der ueslle (Anz. Feilen:
Breite der Guelle (Anz.punkier /8
koordinaten des Ziels

kR B ag  &B

cCoFY

Kopiert einen Grafik—Bereich an eine andere Stelle.
Vor dem ersten Audruf mind. =inmal:
CALLM #1888, X% CALILM #1883, v CaLLM #188&6,R%

Auiferut: XA=X1de¥i=Y17:RY4=HAL:CALLM #100%
XA=X2Y e Yi=Y2L:R=BX:CALLM #1812 NP7O



DOUBLE

Zeichnet einen Grafik-Bereich an anderer Stelle doppelt so grofi.
Yor dem ersten Aufrut smind. einmals
CALLM #1800, XX Colld #1082, vy CALLM #1886 . RX

Autrufs AA=X1Ye¥Y7r=Y14sR4=Ha: CALLM #1089
A= 2M s Yi=Y2U s RY=BL: CALLM #180F

SFRITE

Bringt 2in bSprite aus giner SGtring—-VYariablen aufd den Schirm.
Yoar dem ersten Aufruf mind. einmal:

CARLLM #1D0G XL CALLM #10AZ, Y CALLM #1867
Dann POMKE #18F3,bBreite in Bytes: POKE #1185,Ende—-kennung
{(Die Ende—FKennung dard sonst im String nichit vorkommen!)
Gufruts AR=X2MeYi=vZ2L:CAatilM #1aal

SFRITEZ

Bewegt Grafik—Bereiche von und zu einem IMT-fArravy.

L&t sich gut benutzen, um z.H. Gratiken von einesn MODE in sioen
anderen *u bringen, ocder einftach wie SPFRITE verwenden. e Gegensatz
zu SFRITE werden hier alle Bytes genommen (also alle Farben).

Diesar Teil wwde von mir aus elnem anderen Demo genommen wund im
fAssembler—-Listing angehangt.

Der Array kann belibig viele Dimensionen besitzen imind. 2, wobei
die letzte Dimensioni+l) gibt die Hiohe an, die vorletztei+i) die
Breite in I&Funkt. Z.B. ein Array DIM AX{4,2,31) enthalt 5 Sprites
F..4), 1st Frie=4d FPunbkie breit und 32 Punbkte hoch.

Ru,Y4 gibt hier immer die linke, obere Ecke an't

Vor dem ersten futrufd mind. einmals

DIM AXi...r:CALLM #1808, X% CALLM #1083, ¥YZ:CAalLlM #14EB8 A% 8,6, .,

Aus fmray aufd Schirme:

Autrutr:  CRLLM #i14F1,8% (.. 8,8
Voo Bohirm in Array:

Aufruf g CallLM #14FB8,8% (.., 0.8}

SCHIHD
macht interruptgetrisbens Musik.

Die "Musik' mull dabeir i1rgendwo im Speicher leigen. Format:
Jeder Ton besteht aus I Byte:

l.Byte: Frequenz Low-Byte

Z.Byte: Freguenz High—Byte

I.Hyte: Dauer in 28 msec

Die Freguenz-—-Bytes konnen z.B. mit der Funktion FRERB{(} ermittelt
werden, wobel der Wert in Rlammern die Freguenz in Hertz i1st.
Sonderfalle:

1.+2.Byte=R: Fause

3.Byte=#FF : Ende der Daten (50UND OFF)

Vor der Benutzung mufl in #1673 die Gnzrabl der Stimmen {(Eandle! ein—

getragen werden.
futruf: ADRAL=Btartadresse der Daten:CALLM #1015,ADRYL

Die restlichen Routinen sind nicht so allgemein verwendbar, ihren
Sinn wnd ihre Verwendung entnehmt bitte aus dem Ass-listing!

NP 70,1
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5PL VL1 PAGE |

peen riTL ROUTINEN DEE INDATA-DEMOS '
BOBE ;

2000 ; DISAGSEMBLIERT UND KOMMENTIERT VON BERND PREUSING 4/84

Boeo ; ' _

gB08  §=0848 PORGW  EQU 484 {MERKER F. OUTPUT-PORT

2000 §=2RLE leUSA  EQU 6EH sVEKTOR INTERRUPT &

@a00 §=007@ 17U  ERU 7BH 1 YEKTOR INTERRUFT 7

@000 =074 CURTYF EQU 74H sCURSOR-FLAG

p0eQ §=@@875 CURIN  EGU 78H FCURSOR-INHALT (ZEICHEN)
PEOR 5=BBBB GRE EQU B8H s IEIGER: ENDE DES BRAFIK-BEREICHES
BBAR 5=0898 LOL EaU 984 VGHAFIK: ANZIAHL BYTES PRG IEILE
@008 §=E100 CURRNT ERU 1 08H sBASIC: ADR NEXT LINE

goed §=@13E EBUF  EQU 13EH

QOGO  §=0141 LHBI4! EGU 141H

0080 §=@1BE TIMER  EGU LBEH sTIMER FUR WAIT TIME

geed §=0297 CHDTAB EQU 2974 JENTHALT I8 DOS EINEN ZEIGER
0e28 ; 1AUF DIE KOMMANDO-TABELLE
DRBD  §=229EF HEALF EQU Z9BH tANFANG DES HEAF

G000 E=029F TATEGN EQU 29FH sANE DES BAS-PKDGS

RUED  §=0281 STERGN EQU 2A1H sANF DER SYWBDL-TABELLE

W0@9 &=02A3 STBUSE Egl ZA3H tENDE DER ----- T

000p B=BiA5 GOREOT E£0U ZASH s 4NF DES VIDED-RAN

Q088 E=82BY KNSCAN EQU ZBYH tFLAB: NUR BREAK ODER ALLE
BUOD  §=G2EA KLIND  EQU ZRAH s TABTATURFUFFER

G000  §=02C0 KLIOU  EQU Z00H 1 IE1GER AUF NACHSTES ZEICHEN
BEBY : t DARIN

B0B0  5=0204 KERFL  EQU 204K

BPBB  §=Q2CE ROPEN  Eiu ZLEH {BFFNE FILE

3000 §=@201 RELK EGU ZD1iH yLIES BLOCK VON FILE

GOBD §=02D4 RCLOSE EQU 204H {BCHLIESSE FILE

008D  §=07ES BASFLE ERU ZESH (WIRD VON DIESEN EROSRAME AUF
0008 ; (HFF BESETZT, WENN EIN BASIC-
2060 : tFROGRAMN BURCH DAS MENU BE-
200D ; t LADEN WURDE. DIESES KANN DAHN
2008 ; :VON PROG BENUTZIT WERDEN
0OUE §=ARDB LHADDD EQU BABODH ySTART DES BLOCKS 1M RAH
3000 §=A4ED LHA4ER EQU BAGERH {ENDE DES BLDCKS IM RANM

BYBB §=D578 RST&  EGU BD578H :NORM., KEYBOARD-INTR RST &
2000 §=D6BE GETL  EQU dD6BEH sHOLE EIN ZEICHEN VON TAST
QedR §=LYAF RETV QU BOSHIH s NORM, CLOCK-INTR KST 7

D0BB §=DAD4 PRTMSS EQU BDADAH s FRINT MESSABE (HL...)

BOO® §=DE3G ADDA  EGU BUE3@H sHLE =HL+A

@BOR  §=DE4F MOVEEL EGU BOE4FH s MOVE DE..HL NACH BC

0OPE  §=DEBF HULA  EGU BUESFH HL: =A#*HL

8820 E=DEBD NEW2S6 EOU gDEBEH (CLEAR 2565 NEW IN BASIC vi.l
gRBD  §=DFYE RUNBAS EQU BDF9EH {RUN BASIC FROB

A0R0 E=EG19 WITIMI EQU BED19H SIN WALT TIME

BEED  §=FBFF STACKI EBU BFEFFH CSTADK (277777

QRB0  5=F9D0 STACK  EQU BF208H (INIT 5P

0088 §=FCBO SNDAD  EGU @F CUGH tBASIG-ADRESSE 8253 (SOUND
3OO0  §=FC@6 SNDC  EQU BFCBLH s KOMMANDD 8253

BEBD  §=FD@6 FORD EQY BFDDAH L OUTRUT-FORY

BRBY :

P800 :

Q080  §=1000 START  EQU 1A0RH

A ;

aoee ORG START

1806 ;

1060 i  SPRUNG~VEKTORENS

1008 '

10088 C32118 LHIO0E JHP BETX { VARY UBERGEBE X%~ADRESSE
1883 032710 LHIQB3 JHP SETY 1" VAR%® UBERGEBE Y%-ADRESSE
1886 - C32E1D LH1@B6 JNP SETR 1 ,VAR%' UBERBEBE R%~ADRESSE

NP70,2



BRL Vi.1 PABE 2
1689 £33418 LH1209
10d¢ C3E71@ LHi0BC
1@@F C32111 LH1B8F
191z C3I9D16 LHIB1Z
1915 CiBall LHIBIS
i@tg ©37719

IRIE [364612 LHIGLB
taie C3B8LAZ

1821 5

1821 H

1821 5

1921 H

ezl 23 BETX
162z 23

1@23 226918

1@Z6 L9

1827 !

ie27 ;

1027 3

inz7 i

1827 23 BETY
1928 23

1827 23

1824 2246B10

i92p L9

1D2E i

1@2E i SIEHE
1E2E ;

iazeg 23 SETR
iBzF 23

1838 Z26Di0

La3s Ly

1834 :

034 ;

1834 ;

1434 §

1634 F35 SETFAR
B33 ES

1g36 L3S

1837 C3

i8 CDi7iZ

183 22711@

L1@3E  ZAeD1@

1pd41 23

142 TE

1243 327410

1044 ZATBOG

1345  26@8

1248 347510

B4k B7

1B64F CASRID

ipse 7o

1053 2F

1854 &F

1853 Z6FF

ies7 3

LBE8 226718 BETPRI
£33 )

B30 i

1830 EI

1R3E  FI

185F £9

1860

ROUTINENW DES INDATA-DEMGS

J MP
JHP
JHP
dHP
JHP
JHF
J
JHF

INXK H
INY H
BHLD
ReT

INX H
iNX H
INX H
EHLD
RET

BETZ

INx #
A H
SHLD
RET

FUBH F5H
FUBH H
FUBH U
FUEH B
calt
SHLD
LHLD

INK H
MOV A, M
GETH

LRLD

Hvl H
DA

ORA A

i

ROy f,L
CHA
nev L
Myl H
INK H
SHLD
FOF K
FOP D
POF H
POP PEH
RET

SETPAR ; PARAMETER ABLEGEN
EPRITE } SVARET SFRITE™ AUF SCHIRHM
DOUBLE H BEREILH VERGRGGBERN
COrY 3 BEREICH KUPIEREN
SOUND : JADRY " STARTE SOUND

INTR. 6 {INTRS FUR TABTATUR

LORDUT i JVARS ' LADE FILE

BAZBCH s UNSINN

AUFRUF VON BASTC: CALLH #1088,x% (BELIEBIGE INT-VARIABLE!)
MERKY SICH DIE ADRESBBE DER VARIARBLEN (2 BYTE:

$2 BYTE UBERSFPRINGEN

PTR. & tADRESSE MERKEN

AUFRUF VOM BASIC: CALLM #10@3,Y%  (BELIEBIGE INT-YARIABLE)
MERKT SICH DIE ADRESBBE DER VARIARLEN (i BYTE;

:3 BYTE UBERSFPRINGEN

PTR.Y ;ADREBBE MERKEN

CALLM #1086, RY

FTR. R

AUFRUF vOM BASIC: CALLM #1209
FARAMETER-FEBTLEGUNG FUR "BFRITE "COFY S UND  LOUBLE

CLCADR (HERECHNE MOM., SCREEN-ADRESSE
SCRADR s MERKEN
FTR.R tIEIBER AUF RA
i BRAUCHT WUR | EBYTE
s HOLEN. ..
R Poe o UND MERKEN
LOL {BYTES FRO BRAFIK-ZIEILE INH L
BH
DIRFLG sFLAB UP, DOWN
SETFRI sVON UNTEN NACDH QOBEW
sHL:=l~-HL
#FFH
LINGFF 1 IETLEN-QFFSET HERKEN

NP70,3



SPL Vi,

1868
10648
1868
lbs2
1064
1867
1848
1847
iB&6E
136D
18sF
171
L1@73
1a74
1875
1973
1975
1875
1875
1976
lB74
1877
1877
1877
1a77
1877
1877
@77
1877
18378
ta79
1074
187D
187E
187F
1882
1883
L@84
1889
@84
1asn
LOBE
1491
10937
i9%3
1054
157
1898
1699
1G79
1894
189D
189D
189D
1890
189D
1090
189D
145D
1890
189D
169D

{B9E

B

il

48

El
£
AF
J2R9B2
Fl
Fa
Lo791p
AF
320482
REVECRY
B7
CR?7id
ES
ZRbBa2
7E
B7
C2L3iz
El
Fi
£y

]
Li7808

FABE 3 KOUTINEN DES INDATA-DEMOS

i VARIABLE:
§

D8 2H §NICHT BENUTZT
PTRSND DS 2H JENTHALT DIE NACHBTE MUSIK-ADRESSE
TIMERS DS IH }JE TON=KANAL | TIMER
LINGFF DS iH sLOW-BYTE; BYTEB/ZEILE
LINOFH D8 iH tHIGH=BYTEE =—=wimwwe-
FTR. % DS 2H JZEIBER AUF X% (INHALT 2 BYTE)
FTR.¥ D& 2H s ZEIGER AUF YY (INHALT { BYTE)
PTR.E DS 2H $ZEIBER AUF R% (INWALT 2 RYTE,
DSTADR D3 2H :2. MERKER F. S5CREEN-4DR.
SCRADR DS ZH R e
CHNCNT DB @H SENTHALT ANIAHL DER SOUND-KANALE
R DS iH {HERKER FuUR RZL-WERT
¢ RICHTUNGE-FLAG: VOM BABIC AUS EINFOKEN
i =0 GRAFIK LAUFT VON UNTEN NACH BEEN, K%,Y4isECKE LINKS , UNTEN
po2@: BRAFIK LAUFT VON GBEN NACH UNTEN, X%,Y7%=ECKE LINKS, GBEN
DIRFLG DB oH
MENFLE 0B @H tFLAB, 0B REI TASTENDRUCK DAS
; tMHENG ERSCHEINEN S0LL (@=NEIN;
i
?
; INTERRUPT & (TASTATUR~ARFRAGE)
i UNTERDRUCKT BREAK UND SPRINGT BEI BEDRUCKTER TABTE UND
4 BESETITEM FLABG ZUM MENQ
¥
INTR. & POP H ;STACK KORRIGIEREN (V&)

PUSH FSW

IRA A tALLE TASTEN ABFRAGEN

§TA KNBLAN

- FOP FSW

PUSH PSW

CALL LH1B%% PREFRAGE (SCAN= NORM, K5T 4)

KRR f {VERNICHTE EVTL. BREAK

5TH KBRFL

LDA MENF L & PHENU ERLAUET?

ORA &

Ji LHIBG7 §NEIN, ERDE INTR

FUBH H

LHLD KLIou $15T TASTE GEDRGCKTT

MOV & b

OrRa &

JUzZ MENUE $0A, ALED MENU

FOF H
LHIB97 POP FSY

RET
3
LHIQ99 PUSH H $FUHRE NGRM. RST& AUS

JHF RSTs
i
H
: KROPIERE BRAFIK-BEREICH
4 RUFRUF:
;1. QUELLE UBERBEBEN:
: Rh=o ey Yi=0 o (RU=(ANZAHL BRAFIK-IETLEN), CALLM #1009
i 2. IIEL UBERGEBREN:
5 Ki=voq¥h=o. (RU=C(ANZ. HORIZONTAL=PUNKTE) /8, CALLM #1G17
§
LGPy PUBH PSH

PUSH H NP0 4



8FL vi.l PAGE 4 ROUTINEN DES INDATA-DEMOS

199F DS PUSH D

18AB L5 FUSH B

18AY CD1712 CALL CLLADR t BERECHNE ZI1EL~ADREGSE

1BA4  226F10 . BHLD DETADK $ HERKEN

10A7 EB XCHB

1BHE  2A6DLE LHLD FTK. R

16AB 23 INK H

EPAC  TE MOV &, 8 LR

iaaD 87 ADD A 1#2 = ANIAHL BYTES FRO ZEILE
LOAE  4F HOY G, 4

1DAF 47 MOV B, A

1BEG  2A71i0 LHLD SCRADR + ADRESSE DER BUELLE

IBBI EH K CHE

1284 1A LHL@B4 LDAX D

18B5  EBe ORA M {DIESES BYTE (BEFEHL) EINFOKEN:
LhHs ; ;ORA M (#Bbi= + ALTES BILD BEL ZIEL
1iRS ; sNOF  (#B0)= NUR NEUES ZILD
Loke 77 WOV 0, A

1857 ZB DCx H

1BRE 1B DL D

LBRY @9 Lok @

LBBA  CZB410 INZ (HIBE4 (WEITER IN DIESER IEILE

1GBL €5 FUSH B

1BBE  3A6T10 LDA i INOFF $HC=JEILEN-OFFSET

LBLL 4F HGY O,k '

LOCZ 3ALEID LD LINGFH

1acs 47 MOV B, A

(806 2h6F 1D LHLD DETADR PANFANBEADRESSEN 18 NALHETER
LBCy 05 DAD B P 2EILE FUR BUELLE UND ZIEL
1@CA  226F 1@ SHLD G5TADR s BERECHNEN UND MERKEN

tACh BB ACHE

(BCE  2A711@ LHLD SCRADR

LED1 B Dab B

1BDZ 227110 GHLD SCRADR

LBDs  EE XCHG

12ne  ©ft FOF B

1ap7 41 MOV B.C sBYTE-[AHLER KESTAURIEREN
1BDE 347418 LDA K {ZETLENZIAHL=4

tODE 3D DCR @

1800 327410 STh K

\ODF C2BALE JNI LHiDB4 PNACHSTE ZEILE

IBEZ i FOF B

10E3 Dl FOF D

LOE4  Ei FOF H

SBES  Fi FOP FSW

LDES LY RET

JBET

LBET BRINBE EIN SFRITVE AUF DEN SCHIRM

T A T 1

{DE7 AUFRUF vOM EASICE CALLM #1BBC,AS (BEL. STRING-VAFR)
LBET VORHER MUSS CALLW #1085 ERFOLGT SEIN FUR RICHTUNGSFESTLERUNG
{OE7

iBET  F5 SFRITE PUSH PSW

16ES DS FUSH [

1BES G5 PUEH B

18EA  SE MOV E ., IEIGER AUF STRING HOLEN

1GEB 23 INE H

1BEC 56 MOV DM

LBED 286710 LHLD L INOFF L IEILEN~OFFSET (POS. GD. NEG.)
1BF 3 4D MOV © 4L

1BF L 44 MOV B, H

10F 2 ;

18F2 1 IN #10F3 MUSS VORHER DIE BREITE DES SPRITES EINGEROKET

10F2 ; WERDEN., 1=B PUNKTE NEBENEINANDER, 2=16 PUNKTE, USW.
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8FL V1.1 PABE 5 ROUTINEN DES INDATA-DENMOS

igFz
1BF3
10FS
1AF35
10F 6
18F7
18F9
L8FA
10F B
18FL
18F L
1108
1181
i4@2
1183
1184
11d4
11@4
1124
104
1146
Lidea
il@e
1@y
i(a9
1109
1189
1185
ilas
1189
PRy
118A
Lidg
11ec
1IE@D
118E
{LEF
1112
1113
ilie
1117
11i8
1115
1110
111C
111D
111E
111iF
1128
112t
1121
ilel
1121
1121
1121
Pz
1121
111
1izl
1122
1123
1124
(123

210100 LXT R i
§=10F3 POKNEB EQU $-2H
]
65 MOV H.L
E5 FUSH H AN BYTES, MERKEN
i6lb MYI H o
2% DAD H i 1#2+IEILENOFFEET=
29 LAD B - FEFRUNG AUF ANF., NALHSTE ZEILE
DS FUSH O
ES FUBH
Loi71Z CALL CLCADR JBERECHNE ANF, ALRESSE
b FOF D
C1 FOF B
a3 LH11@2 INX B (NALHSTES BEYTE AUS STRING
i LUAX B

IN #1103 #US5 DIE ENDE-KENNUNG DES SFRITES EINGEFOKET WERDEN
DIESES BYTE DARF AN DER JEWEILS ERBTEN FUSITION JEDER
IEILE NATURLICH NICHT VORKOMHEN!

R

-

FEGD CRI BiH
§=1{85 POKEND EGU $-1iH

LAl Ji LHLIIC ;FERTIG

IN #1109 H£ANN EinN BEFEHL FINBEFOEET WERDEN:

ORAR M (=#B&1: DAS SPRITE WIRD AUF DAS ALTE BILD GEZEICHNET

NUOP (=#08)x DAS ALTE BILD WIRD UBERMALT

XRA M (=$AE): FALLS DASSELEE SPRITE SCHON DORT 187, WIRD
EG GELASCHT

e me % mm R e

E& ORA M

17 MOV M, &

ZB BCX H

2k DLx K

E3 A THL

iD OCR L s OCH MEHR IN DIESER ZEILEY
CHiall Ji LH1ils yNEIN, HALHATE

Ed ATHL

£igall JHP LHLLE2 SWEITER IN DIEBER ZEILE

6L LHl1le MOV LH PEYTE~-ZAHLER RESTAURIEREN
E3 ATHL

19 DAD b s+OFFSET=ANF, NaCHSTE IFILE
Capzid J MF LHT1@&Z VUMD WELITER

El LHLLIC POF H sENDE DER RGUTINE

Ci FOF B

ki FOP 0

Fi FOF F&l

C9y RET

A amp

VERBRESSERUNG EINES GRAFIk-BEREICHES

P

AUFRUF VON BASIC:
t. GUELLE UDERGEBEN:
RAZew, ¥YA=.0, RU=(ANZAHL ZEILEN), CaLLM $1@@9
£, IIEL UBERGEBEN:
Fé=ooy Yhs.oy RE=(ANIOHOR.PUNKTE/B), CALLW #12GF

e

- aw mp wEE

F3 DBUBLE FUBH PSU

ES FUSH H

b FUBH D

L9 FUSH B

E0i712 LALL LLCADR {BERECHNE ZIELADRESSE

NP 70,6



BFL Vi.1 FPABE 6 ROUTINEN DES INDATA-DEMOS

1128 2Z2&6F18 SHLD DETADR

112B  EB XCHG

1120 244018 LHLD PTR.R

T12F 23 INX H

1138 44 MOV BH §RYU=ANZ.BYTES HORIZONTAL

1131 48 Hov C,B

LE32  ZA711D LHLE ECRADR s BUELLENADRESSE

1135 EB ALHE

Lide 1A LH1136 LGAX D sALTES BYTE LADEN

1137 L5 FUSH D

1138 LS FUBH B

1139 EI FUSH H

113a CD4dFi2 LALL OBIvTs tVERDOFFLE JEDES BIT

1130 EE KLHE

11368 El FGF H s LIELADRERSE

LIGF  ES PUSH H

it4g 7A MGY &, 0 14 BYFE NEU EINSBCHREIBREN

1141 §

Lid4l  #a ORA 1 (SIEHE Al ANDERER BTELLE

1142 &=il41 FOKEL Eal $-1iR

Ll42 !

Lid4e 77 MOV M,k

1143 28 bCXx H

1144 LB DLx H

1145 78 HOY A .8

iides H

lid4s ke URAa M g Hmm o e

1147 8=il44 FOKEZ B -1n

1147 i

1147 77 MUY ML, H

il48 ZB BECx H

114%  ZE DCx H

1144 EZ XTHL sANF. ZIELIEILE

1148 Zheli0 LD# LINOFF

114E 4F Hov C,A

1i4F  3A6BL0 Lba LINGFH tBL = +- BYTES/LINE
118 47 MOV B.#

1153 a9 nab & yEINE ZEILE HGHER UODER TIEFER

1184 7aA MOV &, D ;DIE GLEICHEN BYTES WOUHMAL

1195 H

1158 ke UR#

t1de  8=115% FOKES Bl $~1H

ilds i

bl3e 77 MOV H,A

1137 2B DEx H

1138 iB g0k H

[18% 7@ MOV ALE

115A H

1198  EBé6 ORn N

1138  48=113A PGKE4 EQU - 1K

1168 ;

113 77 MOV H,8

1188 Et FOF H

113D €1 FOP B

1188 DI FOF D

1i{5F 1B OCX D sNACHETES DUELLENBYTE

1168 iR pex b

11641 83 DER B sNGOH IN DIESER IEILE?Y

1162 L2361 JMi LH11 34 1dR, WEITER IN DIEBER

1163 44 Moy B,C {RESTORE BYTE-ZAHLER

iles  2R&6718 LHLD LINOFF

1149 EB XCHB

116R  ZA7L18 LHLD SCHADR
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BFL VI.1 PABE 7 ROUTINEN DES INDATAR-DEMOS

1168 19 DaD D {NACHETE IEILE

116E 22Z711@ BHLD SCRADR JHEUER ANFANG GUELLE
1171 ES FUSH H

L1772 ZAGF1A LHLD HaVADR

1478 19 BAD D

1i76 L9 DaD D $UBERNACHSTE ZEILE

177 224FLE EHLD DBTADR i NEUER ANFANG 11EL

1174 b1 BOF D

117B  3R7418 L.DA R

LI7E 3D DER A sHOCH MEHR ZEILENT

LI7F 327418 574 R s IEILENZAHLER=1

1182 [Z36il JWI LHiL36 sNAaCHSTE ZEILE

1188 Ci FEOF B

ii8s Df POF D

1187 EI FOF H

ilag Fi FOGF PEW

1189 L9 RE?

{18A :

1188 $ STARTE INTERRUFT-BESTEUERTEN S0UND

11B#A i

L18A i RUFRUF V@M BASIC: ADRY=8TARTALRESSE, CALLM #i815,40R%
iimA { VORHER IN #1073 DIE ANIAML DER KANALE (1..3) EINFOKEN:
IR !

L1BA i FORMAT DER SUUND-DATEN: FREG-LOWKEYTE,FREO-HIGHEYTE,LAUER. .
1184 i DIE FREGUENI-BYTES KENNEW MIT DER FUNKTION FREG) ER-~
Liga i MITTELT WERDEN. DAUER (0. .#FF) ENTSPRICHT WALT TIME (Zlnms)
11BA H BEIUDE FREG-BYTE=@1 PHUSE

il8a i DAUER=4FF i GATEN-ENDE (SQUND UFF)

11BA i DER AUFBAU DER DATEN BED MEHR ALS EINEM KANAL IST WICHT
1184 i EINFACH, DA EIN NEUER FREU-WERT INMMER ERST BELADEN WIRD,
11BA ! WENN DER TIMER FUR DEN IUBEMSRIGEN KANAL ABGELAUFEN 187
1184 H

118A €35 SOUND FUBH FEU

1188 D3 PUBH &

it8f C3 FUSH &

Ligh 23 INX H

iiBt  Z3 INX H

118F 3¢ MOV Dy H i SVARTADRESSE DER DATEN
1ige 23 INi H

1i®i  SE MOY E, M

ii92 EB ACHEG

Livd 226210 SHLD FTREND P MERKERN

1156 3JATELD Lba CHNGNT

Ligg  B7 ORA A RANI-KANALE=DY

1196 ChAB2II JI EBC3 INICHTE TUN

1i98 FER4 CPi 4H ANZ-KANGLE# 37

115F D2Bitd JNEC ESCH s AUCH NICHT BUi

11AZ Z21e419 LEL H YIMERS fALLE 3 TIMER "STARTEN
11AS  3E@: HVE @ iH

Lin? 77 HOvV M, A

1iaB 23 INX H

LIR® 77 MOV W, A

iipg 23 INZ H

118 77 MBY M, A

1AL Z21BéLE LXI H NEXTN {TIMER~INVERRUFT UMLEITEN
C1LARF 2270480 SHLD I17U8A

11B2 LI EBC3 FOF B $UNL FERTIS

1183 DI FGF D

1iBd Fli FOP PEY

11B% C9 RET

11Ba i

11Bé i INTERRUPT 7 (28ms-TINER)

L1B6 i FUHRE NACHSTE NOTE AUS
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i1Bé6 g

§
ilBs F3 MEXTH b1 s {BEFEHL UBERFLUSSIB)
11B7 F& FUBH PEU
ilBB ES FUSH H
LiBY (8 FUbH B
LiBa 216414 LAT H TIHERB $HL AUF ERSTEN TIMER
LIBL  3R7310 L.O& CHNONT
Lica  4F MOV G4 § ANZAHL KANALE MERKEN
(101 39 NiTh DCr # JTIMERWERT~|
Mce GLCDhBl Ci LAD ;=@ NEUE NOTE
ICS 43 Ihxk H
[iGs @b oLR ©
LIC7  C2L1td JHI NXTE sNALHETER KANAL
iga  C1 FOF B
i1CE E) FF H
VARG Fi FOF FHER
110D L3A9D9 JME RET7 FNORMALER RSTV WEITER
11ie ;
Lifia i TIMER FOR KANAL (L) =@t NEUE NOTE UND TIMER-WERT LADEN
£1Dd i
tip@g DS LAD FUSH I
i1 ES FUEH H
LiD2  2a6210 LRLD FTHEND
1105 Sk MOV E M _ iNACHBTE FREU-BYVTESR
11Da 23 [Nx H '
L7 e MoV D.h
kg 23 LW H
Ligy 7% MOV A, L PRANAL 1..3
1ioR 3D BOR A $20UND=IC-KANAL &, .2
f10R 1IF Rk
LIDG iF KHR
1100 Cads Aabl ZaH JBILDE KONTROLLWORT 8283
LibF 32GeFL 5Tk SNDC
11E2 74 MOy A, D {FREG=Q7
LIEY B3 URa E
likd JE HOY A, H INEUER TIMERWERT
PLES 23 IN& H
LIES 226210 BHLD FYREND fNEUER BOUNDDAYEN-IEIGER
11E? CLARFoull ¢ I SOFF (FREM=8: BYTED WICHY IW CHIF,
LiEC ; CoLRANAL [ST AUS
L1EC dodd VL B GH
LiEE  ILFEFH LAD H GNDAD-IH tORTEN-ADREGEE 8297 HMERECHHEN
L1FL A% DAl &
LiFE a9 ban 8
LiFS 73 MOV M,k sDATEN IN CHIP
LiF4d 23 INK H
LIFs 72 MOV M, D
1iFs E£1 BOFF FOF H
11E7  FEFF CF] BFFH JTIMERNERT=#FF?
1iF9 CREBIZ JZ SENDE 1dA, PROGRAMM-ENDE
LIFC 30 IME A s TIMERWERT+1
11ED 7T WOV M,h jUND MERKEN
VIFE bl FOF L
LIFF C9 RET
le0g 3
1208 i TIMER-WERT I57 BFF, STELLE NORMBLEN INTERRUFT WIEDER HER
1200 :
208 21A%0Y QENDS LED H RET7 tALTEN V7
1283 227080 SHLD 17UBHk
1286 21@6FC LED H NDC sAlLE KANBLE AUS
1289 3é63a Fyl M JaH
1288 3686 Y1 M B&H
LBD  Jhbe A BB&H
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128F Dl POF D
1216 Ci POP B
1211 €1 pOF B
1212 Et POF H
1213 Fi POR PEM
1214 C3A9DY JHP
1217 H

1247 H

1217 t

1217 i

1217 ;

1217  ZA6B1B CLCADR LHLD
1214 7E MOV A,H
1218 ZA9808 LHLD
1418 Zs00 MYI H
1228 CDBFDE CALL
1223 EB XCHG
1224 2A8BGOG LHED
1227 1% DAD D
1228 EB ACHE
1229 Zhé910 LHLD
1220 7E MOV A,H
122D @F RRE
1228 23 INX H
122F 7E MOV 4, M
1238 IF Rak
123t IF Rar
1232 ESTE I
1234 2F EMA
1235 :

1235 :

1235 H

1235 : #04: LOW -
1233 1

1235 DAB3 Ul
1257 8=1236 POKHL  EQU
L237 ;

1237 EB LTHG
1238 4F MOV C,A
1239 D&FF MVI B
1238 @9 DAD B
1230 C% RET
1230 8=1230 POKRET E@y
123D

1230

12358

123D 1

123%D H

1230 H

123D ;

123D 5

12350 EB KCHE
1238 7E MOV A H
123F E6B7 AN
1241 30 ENR &
1242 47 MOV B,A
1243 3EBB RV A
1245 @5 LHIZ243 DCR B
1246 CA4DI2 JZ

1249 1F RAR
1244 C£34312 ~ JHF
124D 4F LHIZ4D MOV C,A
L124E €9 RET

RBT7

FTR.Y

LOL
aH
HULA
BRE

FTR. ¥

JEH

BFFH

$-1H

ROUTINEN DES INDATA-DEMOS

$RETURN-ADRESSE VERNICHTEN

g IM WORM. INTR WEITER

BERECHNE AKTUELLE SCHIRMADREGSE AUS X% UND Y¥
ADREBBE ANBCHLIESSEND IN HL

§ A=Yy
sL= (BYTES/ZEILE) I MODE

sHL=Yi® (BYTES/IEILE)
$ENDE DER GRAFIK (UNTEN}
§DE=ANFANG DER ZEILE

 pHIBH-BYTE X% (MAX. 1)
PR%/ 4

s XA-WERTE NUR (MOD 8) = @
{WERT NEBIEREN

IN #1234 DEN GEWUNSCHTEN WERT EINPOKEN:
#@3: HIGH ADDRESS BYTE DER B PUNKTE

sRAND-BYTES UBERGEFPRINGEN

(HL=AKTUELLE ADRESSE

}
3 DIESER TEIL WIRD IM BESAMTEN DEWD NICHT BENUTIT
} FALLE DpS VORANBEHENDE RET BELOBCHY WIKD, LIEFERT

7H

B@H

LH124D

LH1243

DIE ROUTINE IN DE DIE SCHIRMADRESBE UND IN C UND A
DIE BIT-WASBKE FUR DAB BENAUE X% ¢(ALSO NICHT HOD 8)
I,B. BETIEN EINES PUNKTES BEI X%,Y%i:
CaLL 1217, LDAX D, ORA C, 8YAX D

1 DE=ADRESSE
sLOW~BYTE X%
:3 BITS AUSBLENDEN

i1 BIT (X% WOD B) MAL...
§. - RECHTSECHIEREN

NP 70,10
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L 24F
124F
iZ2aF
L124F
[24F
1252
1254
1235
1258
1239

12GA

L25B
123C
120F
1268
1261
1262
1263
1266
12646
libe
1266
libe
1266
L1267
1268
1269
124A
126k
1260
1é60
1278
1278
1270
1273
1274
1279
127C
L27F
1282
1285
i2@8
1289
1284
1288
128C
1280
1z8c
128D
- 128D
1280
1280
128D
1280
1280
128D
1280
124D
1298
1293
1296
1259
129€

2168608
gs0d
@7
D2aFi2
29

23

29

23
L36112
29

29

a5
L2h412
cy

Fa
k]
L3
Sk
23
Sé
EB
BIFF3L

ChOERZ
213E01
114ia@
Lopiez
11@BF®
ZRIEDL
COD1a2
CLD4B2
Ci
D1
Fi
£e

L9

3100F9
810010
118040
21EBAS
CDAFDE

L3F12

ma R

PAGE L@ ROUTINEN DEE INDATA~DENODS

§
} VERDOPPLE JEDES BIT AUS A NACH HL

} BEIBPIEL: A=1011B88156 ==, HL=11001111006000118
§

DBITE  LXI H 2H
MVI B aH 18 BITS

LH1254 RLC INACHBTES BIT IN CARRY
INC LHLZ5F 1BIT=8
BAD H 3BIT=1, ALSD 2 EINGEN
INX H ¢ IN HL REINSCHIEBEN
DAD H .
INX H
NP LH1261

LH125F DAD H 2 NULLEW REINSCHIEBEN
DAD H

LH1261 DCR B sNOCH EIN BIT?
INT LH1254
RET

LADE EIN UT-FILE VOM BABIC AUS
AUFRUF VOM BABIC: NAMES="TEST", CALLM #101B,NAMES
FUNKTIONIERT MIT ALLEN BPEICHERMEDIEN (FLOPPY,CAS,DCR)

F smm mw em WO anm

GADUT - PUSH PSW

PUBK D

FUSH B

MoV E,H

INK H

MOV DK

XCHG sHL IEIBT AUF STRING

L¥I B 31FFH sFILE-TYF 17, NAWE BEIN
JLADEN AUF BCHIRM. SONST
pLXI B, 31004

CALL ROFEN

LXI H EBUF {2 BYTE ANFANBSADRESSE..

L&l D LHG141 $a. EENLEBEN

CALL HELK

LXI p 8TACK sHAX. ENDWERT+]

LHLE ERUF 1 ANFANGSADRESSE

CALL RELE tLIES DATENBLOCK

Catl RELOBE

FOE B

FUP B

FOF PGY

RET

¢
RET PLR2ECT PRI

SCHIEBT DAS FROGRAMM NACH #1080 UND INITIALISIERT HEAP ETC
AUFRUF VOM BABICs CALLM #AZBD

DAS PROBRAMM WIRD ZUERT NACH #A00@... BELADEN UND DANN VON
EINEM BASIC-PROGRAMM NACH #1008 SESCHOBEN. DAS GESCHIERT
HAUFTSACHLICH WEBEN DEG DAI-DOB (FLOPPY), LAUFT ABER AUCH
MIT DCR UND CAS!

LI W3 ap WA nw we ma we AR e

ALLM  LXI BP ETACK

LX1 B BTART } ZIELADRESSE

LXE D LHABEY FANFANG BLOCK

L1 H LRAGED yHINTER LETITEM BYTE

CaLt MOVEBRL jBLOCK VERSCHIEBEN

JHP LH129F (JETIT VERSCHOBEN, ALSO JHWp!!!
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129F
129F
1262
L2AT
1248
124B
12AE
12B1
12B4
1284
i 254
1287
12BA
128D
1200
1203
1203
1263
1203
1203
1204
1207
1209
12eC
120F
1200
12D3
12D6
1209
120C
L2DF
12E@
P2E2
1ZES
12E8
12EA
12EB
12EC
1 2EF
12F2
12F5
L2F8
12FA
FD
1300
1383
1304
1307
1384
1308
138C
130F
1310
1313
1314
1317
1314
131D
1320
1321
1324
1327
1329

217024
L29RD2
210008
22BADZ
22BCaZ
229702
COBADE

217718
226E80
21D714
CD4F L3
CIFEDF

F3
IABLFD
E63F
3206FD
324000
AF
327618
3IFFFY
210000
Z2BABZ
2IBLB2
FB
3EFF
32E502
220081
IEFF
EF

18
Z16B13
COLADA
21FADD
Ch1FED
A605
Z11F14
CDDADA
COD4DA
ES
219014
COD4DA
El

05
L20013
AF
327480
3D
327508
214004
22BEBL
CDBEDA
B7
£23213
IABFBL
FEBI
D21D13

PAGE 11

;
LH1Z29F

i DA HONBT BREAK NICHT M8HLICH

MENU:

ENUE

LHESRO

LHI3LD

ROUTINEN DES

LAT H
GHLD
LXI H
BHLD
SHLD
8HLD
CaLL

LXI H
EHLD
LX1 H
Lall
J 1P

ANSPRUNG VON INTRA:

Di
LDA
ANT
BTA
§TA
ARA A
ETh
LXI &F
LXl H
GHLD
8HLD
El
MVI A
5TA
BHLD
BVl A
RET &
bR
LXI H
EALL
LXI H
CALL
MVE B
LXI H
CaLL
LALL
FUSH H
LXD H
LaLl
POF H
DCR B
JNZ
XRA A
a8Ta
DER A
ETA
LXT H
BRLD
Eali
QRA A
INZ
LDA
LRI
JNE

2478H
HEAP

gy

FLIND
KLIND+ZH
CMDTAE
NEW2T6

INTR. &
[aUBA

Luiany
LOADBS
RuUNEB&S

PORD
3FH
#ORO
FOROM

MENFLG
BTREKI
BH

KLIND
KLIND+2H

BFFH
BASFLEB
CURRNT
BFFH

18H
MEG !
FRTHMEE
F AH
WTTIML
HH
MEGZ
PRTHMER
PRTHEE

DaTS
FRTMBE

LH1388
CURTYP

CURIN
44CH
TIHER
BETE

LH1332
TIHER+1H
iH
LHi3LD

INDATA-DEMDS

fHEAP-ANFANG REICHLICH HINTER
sPROG. (+PLATL FUR WMUSIC-DATEN)

s TAGTATURPUFFER LEEREN

$BEFEHLS-ERWEITERUNG VERNICHTEN
;CLEAR 284 + NEW (NUR BABIC Vi.|
y DIE WACHSTEN BEIDEN BEFEHLE BE! BEDARF LGBCHEN,

PNEUEN TASTATUR-INTR EIN-

1CHLEIFEN

sLADE BASIL-PROB "BTART"

tRUN

TRETE GEDRUCKT UND FLAG (#1074)

JBANK @ ANWAHLEN

GEBETIY

sHENU VERBIETEN (BEI TABTE)

s TABT-PUFFER LEEREN

sFLAB FUR BABIL-FROGS,
ySIE DURCH MENU GEWAHLT BIND

TKEIN BASIC LAUFY
L HODE @

yBEBRUSSUNG AUF SCHIRM

sWelIT TIME 238

38 MENU~ZETILEN

FANFANE MENU-HELDUNGEN

g #
H

ib. ZEILE "HENY
JHENU-TEXY

yPUNKTE HINTER TEXT

sNACHSTE ZEFLE
jCURGOR=BLOCK

11188 = 22 BEC
tTINER STARTEN

bass

JTASTE GEDRULKT, AUBWERTEN

FTIMER ABGELAUFEN?

NP 70,12
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{320
132D
1330
1332
1334
1337
1339
1338
133k
133F
1342
13543
1344
1347
1348
1349
1348
L34F
13 4F
L 34F
134F
1352
1333
1358
13359
1350
L 55F
1562
1363
1368
L136B
L1368
1348
136K
138C
L3BE
1347
LIRY
138A
L30F
1304
13EB
1408
1402
141k
L41F
141F
1421
1428
142F
14389
1438
1449
1434
143H
143D
143D
1444
1447
1448
1444
1444
L1453

AF
J2EGR2
3E37
FE3i
DALIDLE
FE3SB
D2IDL3
D633
87
Z21ABl4
Ch3abE
SE

235

36

EB
Charid
C39EDF

giaasa
ChCraz
ZARSDY
EB

ZATF@2
coplaz
£2m182
Chiidz
Z2R3BZ
cib4ez

aCenen
4F 6828
Dnab
452866
apen
492260
206279
BDBD
472866
2Ba0aF
aoan
452276
0na

gren
40454k
ananen
88

475241
@@

3t
gnap

334F 53
28

32
aneb

413254

B

PABE 12

LHiZ32

[ i T

GADES

T am Am

861

i
MeBE2

v

LT

ROUTINEN DES IMDATA~DEMGS

KRA A
5TA

MY A
CPI

i

CPI

INC

gU1

ADD A
LXI H
CALL
MOV E (M
INK H
MOV DM
LCHB
CALL
JMP

LKL B
Lall
LHLD
XCHE
LuLD
CaLL
§HLD

CALL
GHLD

JHF

DB
OH
bH
DB
bE
Ul
DB
Dh
0B
bE
LB
DR
(1]

bR
DB
DB
DE

bR
bB
DB
DB

DB
BB
DB
DR

DB
DB

jdh; FLAD RUCKBETIEN

BASFLE :
STH tUND "BTART" LADEH
F1H
LH13LD (FALSECHE EINGABE (<717)
38H
LHLELD 32’7
IiH tIEIBER AUF BEWAHLTEW PRO-
s GRAMMNAMEN BILDEN
FILPTR tANFANG ZEIGER-TABELLE
ADDA P g 37
sHL ZEIBT AUF FILENAMEN
LOADES sLADE BRSIC
RUNBAS sUND STARTE E£5

LADE BASIC-FROBRAMM, HL IEIBT @UF FILENAMEN

JOBEH tTYP B, NAME NIUHY aUF SCHIRH
ROFEN

BLREOT sSTART SCHEEN = MaAX ADR

TATBEN t5TART= ANF BASIC-FROG

RELK tPROG- TERT ™ EINLEBEN

STBBGN $ IEIBER START BYWBTAR SETIEN
RELK ;EYMBTAR EINLEBEN

STBUSE s IEIGER ENDE BYMETAB SETIEN
RCLOGE

@CH,EDH, BDH
‘On ! Bomeone touched me ...
O0H,BDH
‘1 teel o excited + cvvse
B0H, BDH
“IYm even troublea’
by thig soft touch
BOH, BOH
I feel this 1s going to be
iove at first sight
BDH,BDH
‘T've a lot to offer you ...
BH

BLCW QDK

"HMENUY :
BDH,BDH, BEH, DH
gH

‘BRAFICS
BH
e
DDH, BDH

‘SOUND
aH
iy
QDM , BDH

"ART

. NP 70,13
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1454
1458
L4357
1457
1460
1461
1462
1444
1464
146D
f44E
L&6F
1471
1471
L1474
1478
1470
147K
147E
1487
1448
1489
i48B
14%B
L14%C
145D
149D
1444
1440
1448
L4nD
L4AF
14k}
1483
1483
1487
14B%
14B%
14EA
14BE
L 4RF
1403
1404
1468
140%
14CD
t4LCE
1402
1403
L4D7
LALE
140D
1400
140D
L4DD
140D
140D
140D
14DD
140D
1400

140D

140D

33
gnen

4544855
e

4
anan

J64%44
7]
35

enan

494894
B@

36
epeb

335441
2a

37
d0GD
474886
28
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2EZEZE
L]

BS14
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L3i4
Ceid
chig
Dzl4
b714

24
40454E
84
4DA34E
24
40454
@4
4D454E
84
4B454E
a4
40454E
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935441
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ILFTR
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LHI4BR

LHE4BE

LHI4ALS

LH14C8H

LHI4LD

LH14D2

LHL4DY
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ROUTIMEN DES INDATA-DEMOS

DE
B

0B
Db
E]
DB

LB
DH
LB
DB

bR
DE
DB
DH

DR
DE
ba
DR
BB
bE
DB

DB
DB

bu
DU
by
i’
il
D
Dl

bR
DB
DB
DH
DB
DE
DB
DH
DB
]
DB
DB
DB
DB

g
@GUH, 80

TEDUCH
aH
g
Q0H, 9D

"VIDEQ
aH
'y
o+, 8b

"INTER
BH
g
$0H, 8D

'3TART
DH
g
QDH, 8D

‘BIVE YOUR CHOICE-

aH

nnnnn

LHL4BY
LR14BE
LH14L3
LHI4LE
LH14CH
LHi4D2
LH14D7

4H
"MENL
4H
"MENZ S
4+
"HENS
4H
THEN4
4H
TMENS
4H
MENe
3K
"START

H

TION'

H

TEX

H

FACE"

H

H

nnnnnnn

SFRITEZ

DIESER TEIL GEHGRT MICHT MEHR ZIU DIESENM INDATA-DENKO,
IS8T JEDDCH AUS EINEM ANDEREN VON INDATH tiiriintey
(VON MIR ETWAS MODIFIZIERT BR)

BENGTIBT AUS DEM DEMO: SBETX, BETY, FTR.X, FTR.Y, CLCADR
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SFL V1.1
148D

140D

14DD

140D

140D

L4DD

140D

140D

140D

148D

1400 @g
L4DE B8
14DF &8
14ED

14ED

14E8

LA4ES

14EQ

LAED

14ED

14ER FS
141 2B
14E2  TE
143 3L
L4E4 3Z2DE1L4
14E7 ZB
14EB 7E
1489 30
L4EA  BY
14ER d7
14EC 320014
L4EF  FI
L4F@ LY
L4k

L4Fi

14F 1

14F1

14F |

14F1

14F{ ES3
L4FZ  Z211RT77
14F3 [C3FLL4
14F8

L4F8

14FB

14Fg

14F8

L4F8 E3
14FY  217E1d
14FC 221013
14FF EI
1588

1500

isee

1588

1588 F5
1581 C3
1582 D3
L1383 ES
1384 L(DI7i2
{587 D1
15688 . E3
1569 -34ADE14
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mm W amm VT ame WD o R s

(=2 N

4N
Ye
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k-
H
#
§
§
H
4
¥
%
§
1
k)
b

E

R
L2
}
H
;

]
&

14 ROUTIMEN DES INDATA-DEMDS

ERMEGBLICHT DAS BOHMELLE BEWEGEN EINES GRAFIK-BEREICHES

VON UND ZU EINEM INTEGER-ARRAY,

MINDEST-FUNKTEZAHL HORIZONTAL 18T 14 ¢

DER ARRAY MUGBE MINDESTENS 2-DIMENSIUONAL GEIN:

BIE LETIVE DIMENSION(+1) BIBEY DIE ANIAHL DER IEILEN,

DIE VORLETITE(+l) DIE ANIAKL DER [&PUNKTE HORIZONTAL
BETSPIELy DIM AX(9,1,31) ENTHALT 18 BPRITES A J2%32 PUNKTE

VARTABLEN:

NT HE] BH JANL BYTES nOR,

MY DH 2H sANI. ILEILEN (VERT.)
NTH hE 8H § LAHLERVAR

DEFINE GBERGIBT DIE ARRAY~-BREBHE AN DAB MLF
AUFRUF VOM BASIC: CALLM DEFINEW,AXL(B,8...1 (ALLE IWL. @)
MUBE VOR DER BENUTIUNG VON TARRAY GDER TELRN MINDEBTENS

FINE PUSH PSMW
DCX H sLETZTE DIM
HOV AN
INR A _
§TA YONT 1 =ANZAHL ZEILEN
DL sVORLETZTE DIM
MOV
INR
ADD
ADD
§TA KCNT .. = ANZ.BYTES HORIZONTAL
POF FSUW
RET

§+i ANZ. INT~ZAHLEN
HE L S

> > E

BRINGT BYTES AUS EINEM ARRAY AUF DEN BCHIRH
RUFRUF: X%=, Yh=, DALLM TSCRNWG,ARCY.. 8,8
Xhy¥n = LINKE, OBERE ECKE

CRa FUSH H
L¥T H 771K = LDAX Dy MOV W, A
JHF Lz

BRINGT BYTEER V0N BCHIRM IN EINEN ARRAY
AUFRUF: %=, Y¥%=, CALLH TARRAYL,AXR(?..,0,8)

RRAY PUSH H
LXI H 127EH g5 MOV A,M, 8TAK D
SHLD LP2 s HAUF TPROGRAMN ANDERN
POP H

HAUFTROUTINE FUR BEIDE PROGRAMME, WIRD VORHER DEN
JEWEILIGEN ZWECK ENTSFRECHEND MODIFIZIERT.

FUSH P&H

FUBH B

pUBH D

PUSH H

CALL CLOADR sECKE LINKE OBEN BERECHNEN
RFOP D fPOINTER I1.BYTE IN ARRAY
PUSH H sSCREENADRESEE

LOA YONT yANZ ZEILEW IR ZAHLER

NPT7G,15



8PL YL.1 PAGE I3
L8560  32DFt4
158F 349860
1512 2F
1513 30
1314 &F
1313 264FF
1817 E3
1518 E3
1519 3ADDIi4
131C  4F
LELD ]
1510 ;
151D 1A LF2
131E 77
1O1F

L5iF ZB
13206 13
152t 8D
1822 Cz1iD15
1823 £l
1526 C1
L5327 a8y
1528 L3
1529 JADF14
{520 3D
1520 32DFL4
1530 C21815
1533 ©Oi
1534 D1
1535 (I
1536 Fi
1337 C9
1538

L1

ROUTINEN DES INDATA~DENDE

8TA

LDA

CHA

INR A
MOV L, A
MVI H

X THL
PUSH H
LDA

MOV €,4

YONT1
LOL

BFFH

KONT

LDAX D
MOV M, A

DCX
INX
BCR
JNI
FOP H
FOF
DAD B
FUSH B
LDA

DCR A
874

JHI

FOP B
FOF O
FOF B
FOF PEHW
RET

END

1 o IC

LF2

oo

YLNTY

YONTI
LFi

s IETLEN-OFFBET BERECHHNEN

tLEN AUF BTALK, ADR IN HL
PANF DER IEILE MERKEN

§ANZ BYTES HOR. IN C

dlksE STELLE WIRD MODIFIZIERT:

sODER: MOV &, M
sODER: STAX D

jALF GCHIRM NACH RECHTS
sNACHETEL BYTE IN ARRAY
sNOCH MEHR IN DIESER 'ZEILE?
JLETLENANFANG SEHIRM

JGFFSET
(ANFANG NADCHBYE ZEILE

s IEJLENZAHLER-

(NACHETE IEILE
;1 5TACK KORRIGIEREN

(HEG)



PL V1.1

AZBC 0200
CHDTARIB297
DEFINE: L14ED
EBLE  :llB2
I7UBA :0E70
L2 1 14FC
LHIQ@S: 180Y
LHLIB9T7: LB97
LHI136:11356
LHL129F: 129F
LHI4L3: 1403
LHAGEG: A4ED
LR 11516
MEGEZ 1141F
POKEZ 11146
FOKRET: 1230
FTR.Y :186R
RBT6 D378
BETPAR: 1034
SNDC  tFLQe
BTARY s 10Q0
TSCRN t14F1

103 C=
g1 =i
128 AR
1a3B 22
1a4@

1858
1@68
187@a
1aaa
1873
1868
18848
1308
1@apa@
1@AER
1aF@
1108
1iid
1128
1158
1148
11358
1180
1178
1186
11%8
11A6
11ib@
11C8

i@
b

1]
talh]
g%

CS
£6
1@
16
B4
40
o3
1é&
o
46
78
&8
1B
144
74
23

-y
)

7
4F

PABE 16

21
11

S
rays

&
25 FE G
1@ 7
A
a0
1@
fE
cp
i 1@
4F
a7z
ig
44 2
C1
il
F5
48
B&
i3
an
ES
ia
S5E
il
B

e
ik

ROU

abDA 1DE3B
COPY 189D
DIRFLB: 1873
FILFTRt L 4AB
INTR.A1 1877
LAD 11108
LHLBEC: ta0l
LHiBY9: 10%9
LHIZ2401 12435
LH13a@: 1528
LHi4EB: 1408
LINOFF: 1B67
LRz 161D
MULA s DEBF
FOKES 1135
FGRO :FDB6
PTREND: 1062
RETT o D9AY
BETPRIs 1B5H
BOFF :1lFe4
ETBEGN:@2A1
TETHGN:QZ9F

e - umn

i
e f

id
&%
]
PE
&k
B
idti]
24
c2 CA

Tl
[P

ia
1
i@
El
rafes
FE
as
L5

E
ES

2B
7H
i1
1A
i1
&2
1@
FI
ii

1@
=

R Tt
I e ‘.

1%

717
it
AR 32
87
17 12

ZH
22 71
Ci

A
£X
5
ZA
77
47
c2 3
2A
cz
EB

21
Ci
cC

SO oe 100

TINEN DES INDATA-DEMGS

BASFL.Gr@2ES CALLM 128D
CURIN 8875 CURRNT:B1@8

ROTS : 1490 DOUBLE:1121
GETL  :DeBE BRE 1 DRes8
KBRFL @204 KLIND :@Z2R6

LHAL141:8141 LH1Q00: 1608
LHIQ@BF: 1B0F LHIQLZ:1012
LHI@B4: L@B4 LHLIIDZ2yL1B2
LHi24D2124D LA1284:1254
LH131D: 1310 LHE332: 1332
LHISED: 1400 LHI4DZ2s14DY
LINOFH: 1868 LOADBS: 134F
MENFLB: 1876 MENUE :12C3
NEW25&:DEBD NEXTN :t1lBé
POKE4 :113n POKEND:ii@D
POROM :2040 PRTMEG:DAD4
R s 1074 RBLK  3@2D
RUNBAS:DFTE SLRADR:1Q7L
BETR :1@2E BETA 1021
SOUND :1iBA SPRITE:LR2EY
STRBUSE: @243 TARRAY:14FE
UTTIMIE®LY XCNT  :14DD

des gesamten
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B&
47
il
Fi
&S
)]
ii
Y 8]
Er
7B
B
41

1t
[

5
o

C2
77

sy
W

i7
25
&7
@i
AF
B/
B
&b

T
b

By
IH 74

[
P

Fig
18
iz
halhil
18
(Fa3t]

et

2E
i
23
LS
g

aE

@i
Ei
i
1

ER 2¢
2k
aF
41
3
e
1
EX
1s
D
i
2B Zh
&7

co
ad

ey
A

@i
F&
16

e i I N
g L I e

FF

Ca
A
1
CZ

A,

1@
SE
o
77
az
1@
Co
Ex
Bé
26
D1
FS
Ca

T
Fates

21

L1

&5
k&
5
aF

—
—

ZR
B
Eb
18
%
B
23 77

TR
M

imy ey

i% 2
1 Ei
¥ 3a 7R
ZE Vi
[ . FS

25 CZ

1&
(I
&
JESE I
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EE
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77
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36
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B2
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CHRONT: 1@73
CURTYFs 0074
DETADR: 1B&F
HEAP 0298
KLIOY sBzC8
LHEBO3: (003
LHIB1E: 1815
LHit16:1114
LH120F 120F
LH14B%: 14R9
LH14D7314D7
LOADUT: 1266
MOVEBLYDEAF
NATE s1til
POKHL 1236
PTR.R s 1dal
RCLOSE: B204
BCRBOT:BZA5
BETY 127
BTACK sF9LY
TIMER :B1EE
YONT ¢ [ 4DE

Frogrammes:
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F
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74 1@ Z
Ca 25
il FE
21 B&
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CLEARDR: 1217
DEITE ¢ 124F
EBUF s@13E
L4UGBh 1 0BsE
KNECAN:B2EBY
LHIGQG: 126
LHigiB: L@1lB
LELI1EC: 1L4C0
LHIZ61: 1261
LHL&HE: {4BE
LHARRB: AEEB
LOL 1 QOY8
H361 t1ide6B
FOKED 11141
PORNEB: LBF 3
FTR.X ©1l@69
ROFEN :@2CE
SENDS :iZea
SHDAD sFLBO
BTACKL:FBFF
TINERS: LBa4
YENTL1 :140F
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Frogramm “"STARTY aus INDATA-Demn
Demonstriert die Benutzung siniger Routinens:
IMFP INT

i@ AF="PAINT":CALLM #1€1E,A%
Lade UT-File “"PAINT" (Fillen von Grafik), hier nicht benutzt!
{Ist ein Vorliuter der von uns veridffentlichten Version)

i5 COWORG @6 @ B0 B:COLORT 2 2 B @: MﬁﬁE GeMUDE @:LCDLORT 12 1 7 15
14 FOKE #38,#C%: 50UND OFF
Stoppe Evtl. lavfende Musik (intr7 gesperet)

2@ CLEAR OUBBA:DIM AF(H4. @Y1 LUADE AT “EXPF®
lade Gratik—Bchrift

21 FOKE #1873,2: %F="BACH":CALLM #101EB,A%: {=#14D3:CALLM $1d15, X
Z2-stimmig iade+starte Agtlmmlge Invention von J.5.Bach

22 FOEE #38,8
gffrne intr7 wisder (Musik 1auft jetzt)

=5 CHORE 12 3 1 4 -
28 FORE #1875, 1:FORE #$18F3,2: FOVE #11@85,13
Richtung 146 Punkt breit Ende-kennung=#3D

1% MODE &:CALLM #1008, X:CALLM #1003, Y:CALLM #1oa9
Variablen u. Richitungsiabergabe fir Sprite

58 BIM AGE) L2 ,EK{2):PFOKE #110%,0
=NIF (Bytes nur einschreiben)

68 FOR I=@ TO Z:READ C(I),K(IIsNEXT:J=18
70 READ A:IF A<>B THEN A(J)=A:d=J+1:60T0 70
98 FPOKE #1236,4

?. Farbsatz (LOW ADDRESS RYTE;

188 X=94:FOR I=0 TO Z:READ A:FOR Y=18 TO C(I}:08LLM #H#1BBC , AF (A s NEXT s NEX
Sprite auf Schirm

133 WAIT TIME RO:FOKE #1234,3
1. Farbsatz (HIGH ADDRESS BYTE)

128 FOR I=0 TO Z:¥=C(l):FOR J=8 T (I}
130 X=32:FOR K=3 TO J+13:CALLM #10BC ,AF (A ) s X=X+146sNEXT
1414 NEXTiNEXT
108 FPOEE #BFEE-(YMAX-T (1)) +PEEK (#98) ,#E3
168 POKE #BFEE— (YMAX-C(2) ) #PEEK (#58) ,#E1
178 DIM A¥{(Z24):L0ADA AT "(IENGL V: FOFE #1185, 2
Alte SBohridt 1 aden Ende—kennung

188 FOR J=8 T( SB:A(J}=26:NEXT:FOR =@ TO 7:READ A(I+i8)sMEXT
<@ PORE #BFEE- (YMAX~S0) *PEEK (#96) , #EE
21@& Y=SBE:FOR J=@ TO 1B:X=3Z:FOR k= J TO J+1Z3:CALLM #1880 4R ) s X=X+i4s
MEXTaiNEXT
9B IF FEEE(#ZES)=0 THEN LOAD “SUNS"
Flag, ob dies Frogramm durch Menid gewdhlt wurde

%95  LOAD "MENL®
18828 DATA 210,16,168,17,110,14 %29, 42,424,421, #34 , 821 0
I B D a T &
18,0
5 NET0,19

1082 DATR #24,#21,429,15,17,4,1
: P A I F R ES
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Dalnatext Erweiterung Seite 1

Das folgende Programm ist als Erweiterung fér DAlnatext gedacht.
Eg gliedert sich in drei Teile:

~ Definieren von Graflksymbolen

~ Benutzen des 4 Byte langen Tastatureingabebuffers

- Laden von Editorinhalten von BASIC~ oder Assembler-source-Programmen
Als erstes beschreibe ich die Assemblerprogramme die obige Operationen
ermélichen. Danp folgen die &dnderungen im Basic-Teil von DAlnatext und
am Ende finden sich noch einige Tips,

L DB

gmblerproqQr amme

i.i Grafikzeichen

8865 #%5358 ORG 1398 hier befindet sich die DrucKersusgabe
8686 8338 Fi POP PSY
887 B35% EF63 RETD B,3
g8eg 8358 FELIC CPI 28 Code §ir Grafikzeichen
B8y 635D CAECEC JZ POINTER
die Routine ‘PRINT/ Kann man durch JMP :DDS4 (RS-232) ersetzen.
8BiB €348 F3 PRINT PUSH PSW Ausgabe Gber DCE-Bus
G811 8341 3ABZFE LDa sFERZ
B81Z 83464 A7 A A
8813 8345 F24103 JP PRINT+1
8854 2348 F{ POP  PEU
8813 G349 3288FE STA  :FEes
8816 834C CO RET
8818 836D #
GBIT 834D ##@LEC NPOS  :CEC
8626 eCEC #
- 8821 BCEC ' # Einsprung von der Print-Routine
8622 8CEC % '
623 BLEL £5 POINTER PUSH H Einsprung nach CHRECHID)
8824 BCED Z1F36C LXI H,ZEICHNE naechstes Zeichen in spezielle
8825 9CFe 22DEaz SHLD :20E Routine, Dieses definiert dann
824 BLFI EI FOP H das auzugebende Grafikzeichen.
gR27 BLF4 C9 RET
8828 BLFS #
8629 BCFS ES ZEICHNE PUSH H wird nur nach CHR$(#1C) angesprungen
8838 BCFé 213883 LXI H,:2338
A8E1 8CF% 22DEGZ SHLD :2DE atter Einsprung fuer Print
2832 BLFC Ei POP M
8633 BLCFD Dé4l sU3 14 (reg A)i=Zeichen-#4!
BB 34 QLFF Feg a4 wenn Zeichen { ‘A7
B835 2DBe FEGE ARR.LEN ©CP] &e hier wird die Anzahl der Punite
des Grafikzeichene hingepoled
8834 @D62 Fg Bp wenn Zeichen (= GRMAX dann Ausgabe
BE37 G063 C5 PUSH B
838 8084 DS FUSH D
@839 8083 ES PUBH M
BE4B 8DB& 2AVEGD LHLD ARR.POS UARPTR{PUNKTS(8))
6241 BDEY 159284 X1 o,2
8842 8DBC #*
8043 BLBC A7 LOUNT aNA A hochzaehlen bis zum gesuchten Arpay-
4644 808D CalS8D Jz EX.COUNT  element
8243 abDig 3D DER &
f@ds @DI1 319 pab D
6847 6D12 C34CED JMP  COUNT

8648 8D13 #

NP 71



864% 8D15 BE
6856 aDisé 23

@851 8b17 36
6652 8DIB EB

8833

anig

B854 aDi9 VE

DAlnatext Erweiterung Seite 2

EX . COUNT MOV

INX
MOV

XCHG

MOV

E,M HL zeigt auf den Pointer zum 8tring
H
HL zeigt au¥ Laengenbyte des Strings

A M {reg A>:=5tringlaenge

Der Sinn der Konvertierunsroutine ist die Umwandlung der hexadezimal codierten
Stringlénge in eine BCD-codierte Zahl, die dann an den Drucker ilibergeben wird.

8835
8854
8837
6as58
ga3%
8846
8641
gasz
8863
8864
8845
BB46
6847
8848
884y
ge7e
88714
6872
ae73
gaz4
6875
8674
aaz7
6878
8879
8668

8a81
gaez
eees
8ag4
aess
ge8és
eeg?

aase
aagy
8898
88?1
Ll
8893
8894
6895
8694
897
8698
gaey

BL1A
DA
éDin
apia
#01A
B6DiB
8D1b
8DiF
8D22
8023
ab24
6D25
6D27
anzs
anzy
8D2a
apzc
8nZF
gDae
D31
ap32
6D33
ap34
apas
8035
D35

47
gkee
ESFO
CAZF8D
F3

aF

79
Cé8é
27

4F

F1
Dé1d
C3iFeb
AF

78

27

81

27

4F

*

E

LOOP

EXIT

#

e

¥

Honvertierung von Hex in BCD
Bsp.: aus (reg A):=#21 wird (reg A):=33 dezimal

MOV
MYI
ANT
JZz
PUSH
XRA
MOV
ADI
DAS
MOV
POP
801
JMP
ARéA
MOV
D
ADD
Dy
MOV

B.A
c,8
:F8
EXIT
P8I
A
a,C
é

C,A
PS4
118
L.0oF
A
A,B

€

£,

Ende Konvertierung

Die Initialisierung fir den Drucker bezieht sich auf den ITOH 8518
Das Format ist hier wie folgt:

Bep.: S6B12Z die niachsten 12 Byies sind Brafikzeichen

Ich hoffe, daB mit dieser Information das Umschreiben der Routine auf
einen anderen Druckertyp micht schwerfillt,

8b3s
8b37
8D3A
8b3C
8D3F
GD41
ah4a4

6047
&D48
8bda
8pb4B
8b4C
eD4b
g4t
8D58
8033
8D34
8DSé
anas

3E1B
Chsee3
JES3
CDéeas
3E38
Chsee3
Chsees

79
E4F@
8F

oF

oF

oF
C638
CD6683
79
E48F
638
CD4883

8,27 GrafikKinitialisierung mit

PRINT

A5

PRINT

A,%8"

PRINT die ersten beiden Ziffern seien immer

PRINT  Null, da ich davon ausgehe, daB ein
Brafizeichen maximal 99 Brtes hat.

A,C

iF@

138
PRINT Ausgabe Ziffer 3
A,L
18F
138
PRINT Ausgabe Ziffer 4
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g146 eo3B #
@il 8DSB 44 MOV B,M (reg B):=Stringlaenge
Bi82 8D5C 84 INR B
6ig3 8D3D 23 T IN{ O H :
8184 8D3E 78 MW a,B
B1é3 8D5F 85 poTs BCR B alie Zeichen des Strings auf Drucker
BiBé B8D6E CASBBD JE EX.DOTS
8187 8D43 VE MOV A.M
6188 8Dé4 CD6BE3 CALL PRINT
B89 BD47? 23 + INX H
8119 8D48B C33F8D JMP DOTS Ricksprung zum Schieifenanfang
#1111 8D4B EI EX.DUTS FOP  H
8112 8D6C Di _ POF D
8113 8DéD C1 POP B
8114 8D4E CY RET
8113 8D4F #
Routine um ARR.POS zu belegen., Es zeigt hinterher auf FELD(3,8)
Bilé 8D&F 227380  INIT SHLD ARR.FOS nach CALLM INIT wird ARR.POS belegt
8117 872 C¥9 RET
g118 8D73 #
8119 8D73 #%8682 ARR.POS RES 2
8128 8D75 #

1.2 Tastaturbuffer

8131 BD75 #%BAC?  CHIN EQU tACY
8132 BD7Y #xE4BC  SOUND EQu tE4BC
8133 8D73 ##D4BE  GETKEY  EQU  :D4BE

8134 GD7S ¥
Bi35 BD7S #x6801 KEY RES 1
Bi34 8D74 #

Die Routine wird von Basic aus sufgerufen und liest Zeichen aus dem Tastatur-
buffer. Sie Kehrt zu Basic zuriick, wenn irgendwelche Sonderfunktionen aufge-~
rufen werden,

8137 8076 €5 PUSH B

6138 8p77 23 INX H

813% ep7e 23 INK H

6148 6D7¥ 23 INXK H

9141 8D7a 44 MOV  B,M

8142 BD7B €5 PUSH B

8142 6D7C CDBEDS NEXTCHAR CaLlL BETKEY

Bi44 BGD7F DAVCED JC NEXTCHAR ignoriere Break
#1435 aD82 CA7CED JZ NEXTCHAR

#1446 0DBT FE&7 CPI 7

8147 8DB7 DACBED JC EX.KEY Sonderfunktion
§148 éD8a CDD1GD CALL CHINENTRY Zeichenausgabe an Textbuffer

Eg folgt die compilierte Form der Basic-Zeilen, die fir die Anzeige der
Cursorpostion und die Farbgebung des Cursors verantwortlich sind.

6149 6DBD 3E26  ENTRY28646 MVI A,32 Zeile 2968
B81%8 BD8F 327DBé 8TA  1B&7D

8i51 6D¥2 Ci POP B

8152 8D¥3 C5 PUSH B

8153 8094 3AAHGE LA :AB

8134 8097 B8 CMP B

8133 8098 DARRED JC TESTZ

8156 8D9B 216FBE LXI  H,COoLi

8157 @DYE EFBé RETD §,4
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8158 sbAG 8iD8GD LXI B, 50UNDI

- 8159 8DA3 CDBCEY4 CALL SOUND
81486 6Daé £37C8D JMP  NEXTCHAR
B141 8DAY C4G5 TEST2 apl 8§
8142 8DAB BB cMP B
8143 &DaC DABDED JEC NOTEST
Gié44 GDAF 21138E LX1 W, CoL2
8145 BDB2 EFBé RETD 35,6
Biéé BDB4 B1F360 LX1I B,S0UND2
8147 80B? CDBCE4 . CALL S0lND
a148 aDBa C3I7CED JMP  NEXTCHAR
149 BLBD #
G176 8DBD Z21178E  NOTEST  LXI H, COLNORM
8171 8DCB EFQ4 RETD 4,6
8172 6DC2 81BEGE LX1 B, SOUNDOFF
8173 6DCS CDBCE4 CALL  SOUND
8174 8DC8 CE7CED JMP NEXTCHAR
82173 eDCB #
8174 QDCE €1 EX.KEY POP B
8177 8DCL (1 FOP B
8178 8DCD 32758D STA  KEY

‘@179 8DDB C9 RET
gi86 abbi #
@181 8DD1 F3 CHINENTRY PUSH PSUW
g182 aDD2 ES PUSH H
8183 8DD3 DO PUSH D
Bi84 BDD4 C3 PUSH B
#8183 aDDS C3C98A JMP  CHIN  Zeichenausgaberoutine von DAlnatext
8184 8DOB *

Verschiedene Kontrollsequenzen zur Sound- und Farbensteusrung
@187 6DD8 148068069 SOUNDI ot 1400606001 14688000801490060600F 14600068

2188 BDEB BB288718 121 B82889188ACBRGDE
@189 BDF3 ®

@198 BDF3 14G6826GEE SOUNDZ DT 14600666611406006068611480086806714008080
8191 BEGS €12686910 DT 6128691869DCEER0
8192 BEGE *

8193 BEGE FF SOUNDOFF DT FF

8194 gE@F #

8195 BEBF eBeBe3e8 COL: DT gBeGa36e

6194 BEIZ ¥

8197 BEI3 8BRBGARE COLZ DT aBaeE~En

8198 8ELI7 *

8197 GEI7 §0808CAE COLNORM OT BBggecas

1.3 Einlesen von Editorinhalten

8283 8E1IB C3 READ PUSH B

B264 BEIC 218668 - LX3 H;8

8285 BEIF Bs831 MU B,;:31 Filtekennung ‘1

G266 BEZL GEBI MU .l

§287 BEZ3 CDCERZ CaLl  :2CE  ROPEN,PRINT NaME

B288 RE24 204289 LHLD 42 Start des Bereiches in den einzu-
leasen ist

g20% GEZY EB PUBH H

$216 GEZs ChDig2 Call 2D

@211 GE2D €1 eoP H ignoriere die ersten Byies

8212 BERE DCDi182 ec 1201

8213 BE3! 3486 MV M,

8214 BE33 23 NG H

§213 8E34 224488 SHLD 44
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§214 BE37 CDD482 caLL :204
8217 BE3A D2ABD2 JNC  :D2A8
8218 @E3D Ci POP B

8219 BE3E C¥? REY

2 aAanderungen im Dalnstext Basic—Teil

2.9 Menuednderung fir altle neuen Optionen

1098 REM #aspssBiieitansets Menue SRARFEREREARRXARRANR

18148 COLORT 6 6 6 B:POKE #75,0

1628 SOUND OFF :POKE #131,1:PRINT CHR$(12)

j@3e PRINT SPC(Z8);"Bitte waehlen Sie !!":PRINT

1648 PRINT SPC{iB):"Welter im Text . . . . { W »"

1656 PRINT SPC(iS)"Kilie Text . . . . . . { K

1648 PRINT SPCCI3);"Drucke Text . . .+ . . <D 2"

1878 PRINT SPC(13):"Speichere Text ab . . {8

iesa PRINT SPC(15);"Lade Text bei Cursor . {L

885 PRINT 8PC(15);"Lade Editor-File . . . {H)>"

ig%a PRINT SPC(iB);"Zeige Standard-Formeln {F »*

1895 PRINT SPC(19);"Zeige Standard-Grafik {6

1168 PRINT SPC{15);*TAaB-Positionen aendern {T "

i11e PRINT 8PC(i5);"Ersetze Wort . . . « & { E »

1128 PRINT SPC(iI3):"Zeilenbegrenzung . {2

1138 PRINT SPC{15);"Randausgleich . . . { R 3™

1146 PRINT SPC(18):;"Blanks loeschen ., . . { B>

1156 PRINT SPC(18):"Verschiebe Block . . . LU

1148 PRINT SPC(135);"8teuerung MDCR . . . . (L

1i7e PRINT SPL(i5)3;"Programmende . . » « o { g

1268 FREIV=BUFENY~{PEEK(#A4) + 254 *PEEK(#A5) ) 1 BELY=(PEEK(#A4) + 254 %PEEK(HAS))
£ -BUFBEGY,~1

1218 CURSOR #F,4:PRINT "frei:";FREIX;

1226 PRINT SPCCIS-LEN(STRS$(BELY))) ;" "belegt: " ;BELX

1238 CALLM ZZAEHLERY:CURSOR 25,3:PRINT *Zeilen:" ;PEEK(H#4F4)+204%PEEK(H#4F3) ;
§248 IF PEEK{#4F3><>13 THEN CURSOR 13,1 :PRINT “Letzte Zeile endet nicht
c mit ";CHRECHED) 3 111*

1258 1F FREIZ=8.8 THEN FOR IX=1 TO 18:G0SUB 2338:WAIT TIME 35:NEXT
1568 INCH/=GETC:IF INCH4{ASC("B") THEN 1568

1518 ON INCHX-ASC(*B®)+! GOTO 4688 ,93568,4806,4500,5564,8566,8786,15686
» . 1564,90008,4586,1506,1560,8966,1586,1366,3508,78064,5668,1588

€ ,8008,.2866,1586,15686,3684

2.2 Aufrufd der Tastaturabfrageroutine

2816@ COLORT 8 & 12 8:S50UND OFF:POKE #75,#FF:POKE #2C3,#FF
2628 CaLLM EDIX
2838 CALLM #D76,ZLAENGEY : INCH/A=PEEK(#D73)

2.1 #nderung um die definierten Grafiksymbole auflisten zu Kénnen

8388 REM sxxuxxx Zeige Standard-Grafiksymbole ###uskses

83518 PRINT CHR#{12):PRINT :PRINT * Standard-Grafiksymbole :®:PRINT
8528 FOR IX=0 TO GRMAXY-1

8538 PRINT "CHR$(#IC) + ";CHR$(IX+ASC("A®)) ;" = 7":PRINT TEXT$(IX):

c GOSUB 5548 :NEXT:GOTO 1886

itorinhalte eingelesen

8708 REM #usssuusssnzs Lade Edit~File ®#udssgdrsisxss
8718 CALLM HEIB:GOTO 16ad
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E968 REM sueusandsnsd ENDE #8%0usdadnssesnetitiss
8718 COLORT B 68 8 G:FRINT CHRS(I2)

8928 POKE #74 #FF :POKE #75,85F

8930 END

£:1.3 Definition der Brafiksymbols

Die Definiton geschieht hier fir einen ITCOH 8318. Beim Epson-Drucker bewirken
diese Grafikbytes den Ausdruck anderer Zeichen, da die Grafik anders definiert
igt. Beim ITOH wird ein Punkt unten durch #88 und ein Punkt oben durch #81 dar-
gestellt.
11266 STMAX/=15:REM 8 BIS 25 (=A-2)
ARRY ist die Anzahl der zur Zeit definierten Grafiksymbole
CALLM BD&F initialisiert das mi-Programm mit der Startadresse des Arrays PUNKTS
#0081 beinhaltet die Anzah! der Grafiksymbole. Fehierabfrage im Maschinenprogramm

11218 ARRZ=4:DIM PUNKT$(ARRY) , TEXT$(ARRY) 1 GRMAXY=ARRY.+1 1CALLM #D4F ,PUNKTS(8) s
C POKE #DB1 ,BRMAX

11211 RESTORE :FOR J%=8 TO ARRY

11212 READ CZ%:IF C¥=(-1) THEN 11214

11213 PUNKTS ¢ J%)=PUNKTS ¢ J%) ¢ CHR$ ( C4) : 60TO 11212

11214 NEXT

Die Grafiksymbole weren definiert imdem man sie byteweise in DATA-Zeilen
schreibt und als letztes Zeichen eine -1’ schreibt. In TEXT$ Kommt dann
noch eine Beschreibung des Zeichens.

11215 DATA H42,895 495,893,488, 8F7 ,4F3,8F7,48B,493,495,495,842,-1
11257 TEXT${6.8)="Telefonzeichen*

11226 DATA 6,8,87F 641 841,441 ,8,0,-1

11221 TEXT$(!.8)="ecKige Kiammer nach rechts®

11225 DATA B ,#6,82,88F ,8FB, 490, 8FC, 48, -1

11226 TEXT$(Z.8)="Kame 1"

11238 DATA 8,87C, 470, 470, 47C 870,842,481 881 ,#81 ,#C1 ,4D5, 455,435, 415,40,
C 9,5,5,5,5,3,6,8,-1

11238 TEXT#(3.8)="Hand"

11248 DATA 6,8 ,841 841,441 . #7F,0,8,-1

1i244 TEXT${4.8)="eckige Klammer nach Tinks"

1999% RETURN

S MNoch einige Hinweise

3.1 Grafik

Die Ausgabe eines Grafikzeichens geschieht durch:

‘SHIFT” ‘CHMAR DEL” “1C’ und einen Buchstaben

CHR$C(HIC) wird also auf den Bildschirm gedruckt. Im Gegensatz zu CHR$(#1B)
gelangt diese Steuerzeichen jedoch nicht auf den Drucker, sondern steuert den
Computer. Der auf CHR$(#1C) folgende Buchstabe wihit wie bei den Standardformeln
dann die gewldnschte Brafik aus.

Zur Zeit habe folgenden Brafikzeichen definiert:

~ CHR&(RICY & B

CHR8{#1C> 8 [

CHR$(HIC> C %

CHR$(H#1C) D &

CHR$(HICO E 3

i

{

3.2 Tas urbuffer

Diesen Teil habe ich dazugenommen, da die Zeichenverarbeitung oft hinter der
Eingabegeschwindigkeit hinterherhinkt. Mit dem Buffer werden weniger Eingaben
ébergangen. Alles lduft etwas flissiger. Die BREAK-Taste wird ignoriert.
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3.3 Editorinhalte

Mit diesem Tei) Kann man Basic~ oder aAssemblerprogramme in den DAlnatext Text-
buffer ibernehmen und dort dann welterverarbeiten. Diese Beschreibung ist auf
diese Weise entstanden. Dazu werden zuerst die ASC Il Files auf Cassette ge-
scheieben und danach mit dem neuen Kommando ‘M’ im DAainatext-Menue in den Text-
speicher geladen.

3.3.1 Basic-Programme

Finde Ende der Symboi~-Table »D2A3 244 x8 xi
Vorbereiten des Editors 842 ..-x8 ..~x1 .o-xB4] L.-x1 L.-06 ..-B3
Zuriick zu Basic, schreibe gewtschie Zeilen in Edit Buffer
#POKE#131,2:L18T {1-j1:LIST i2~j2:....:POKE#131,1
oder #POKE#131,2:L15T:POKE#1I31,1 4ir ganzes Programm
Speichere den erhaltenen, im Edit-Buffer stehenden, Text so ab.
A2 AT xB xi vB ¥i
Hixind yly8 Textfile

3.3.2 Assembler source Codes

-

-

)

Eg ist wenig sinnvell den Inhalt des Edit Buffers abzuspeichern, da dann

die Adressen und Hex-codes nicht berechnet worden sind,
Ich leite daher den RST 3 Vektor um. RST 5 DATA 3, die Routine, die Zeichen
auf den Bildschirm bringt, speichert diese nun noch zusdtzlich in einem Teil
des RAM ab. Dieser RAM Bereich wird dann auf Cassette geschrieben und spiater
dann von DAlnatext wieder gelesen.

Das Abspeichern geschieht wie folgt:

Eingeben des folgenden Programms in den Assambler

ggat #*#8388  STORE EQu 1388

gaez #%8488 GRG 1468

8883 8488 F3 DI Einsprung RST §

86@4 @481 El POP H

8885 8482 E3 XTHL

8884 0483 ES PUSH H

8687 8484 F5 PUSH PSW

6868 84685 7E MOV AM

#86% 8484 FEB3 CRI 163 Ist DATA =3

8810 8488 C213084 JNZ  RET

G811 @488 Fi POP  PSU Wenn ja, dann nehme auszugebendes
9812 @48C 2ARE83 LHLD STORE  Z2eichen und schreibe es in den
8613 eder 77 MOV M,A Speicher,

88id4 @418 23 INX  H

G153 8411 220883 SHLD STORE

@614 8414 F3 PUSH PSUW

6817 8415 Fi RET POP  PSW

8618 84ié EI POP H

BG19 8417 E3 XTHL

8828 8418 ES PUSH H

8821 8419 FB El

BB22 8418 CIFDCSE JHP sC6FD normale RST 35 Routine

Assemblieren und den source Code idschen

Laden des Assemblerprogramme das zu DAlnatext dbergeben werden soil

Suche die héchste vom Assembler belegte Adresse {(die abzuspeichernden
Zeichen solien ja nicht den Assembler oder den source Code iberschreiben)
Diese Endadresse ist z.B. beim Start des Basic Heazp der in #29B,829C steht,
zu finden.

D298 290 =8 xi

>6388 ..-%8 ..-x1 ist die erste Adresse im Ausgabe-RAM an die ein Zeichen

geschrishen wird.

WE CEFD~-488 vmieiten von REYT 5 aut die Routine
251860 Startadresse Assembler (hier HT-special Assembier)
ABSE Kommando, das ein Assemblerlisting mit berechneten

fdressen ausgibt.
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- Ut Ricksprung zur Utility

- >3 RST 8 aué alten Wert

D360 381 x6 xi Endadresse des RAM Bereiches in den gelistet wurde
»D29B 29C y@ yi Startadresse des Bereiches in den gelistet wurde
Hdyiv@ x1x8 Textfile

H

In dem Textfile finden sich natirlich auch die Kommandos, die man einge-
geben hat.
Eine weitere Bemerkung ist noch zu machen. Die so abgespeicherten Textfiles
kKénnen recht lang werden. Beim Starten von DAInatext werden die Editbuffer-—
pointer wie folgt gesetzt: AZ,A3 = #14BD Start Buffer

a4,A5 = #14BE End Buffer zur Zeit

AS A7 = H3BCD maximale Buffergrdbe
Dies sind also 16888 Bytes, die beschrieben werden Wdnnen. Das vorher ab-
gespeicherte File Kann aber theeoretisch durchaus lénger sein. Die Folge
ist, daf ungewollt auch dGber den Textbuffer hinaus geschrieben werden
wirden. Man sollite also auf die Lange aufpassen.

3:4 dndern der alten DAInatext Version

Laden ¢ines Assemblers
Eingabe des source Codes wie unter Pynkt 1 beschrieben
Assemblieren
Abspeichern auf Cassette in zwei Teilen
338 36C Printer
JWCEC E3E DAlnatext Erweiterungen
Laden des alten DAlnatext-Programms
»8298 ,.-3F ,.-8BE
#CLEAR 188
R l1aden von Printer
R taden der Erweiterungen
Durchfihren der Basic &nderungen wie unter Punkt 2 beschrieben
Y0243 284 %8 xi
Hd29b xix8 DAlnatext abspeichern der erweiterten Version

~ Ich hoffe, daf die Anleitung mbglichst fehlerios ist und das niemand, der die

Erwe i terung versucht zu programmieren, Probleme haben wird.
Falis Fragen auftreten sollten wenden Sie sich bitte an:

Stefan Goller

Buschweg 14
3389 Meckenhe im-Mer

September 1983
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PaGE 81

282
083
B84
885
B84
007
888
889
818
811
B12
813
n14
015
814
817
818
019
828
021
622
823
624
825
024
027
828
829
838
831
832
833
B34
835
834
037
838
B39
a4@
841
042
843
844
p45
844
p47
048
B49
858
851
852
953
854
855
054
857
858
859
248
861
842
063
Bd4
845

g368
8383
6384
6387
#4388
8389
#38A
836C
B38F
g312
23132
6314
8315
g3ig
B3ig
831D
8326
8323
8324
8327
8324
832C
832D
8330
8331

FORMATLISTING ITOH

CD5ee4
201286
7E

B7

cs

=
FE20
Cced4e3
CDC383
7E

23

B7
CADBBZ
Ch&8DD
FEBD
Cecaez
3A6284
3D
326284
21283
3E&D
BE
Caizaz
23

BE

#im Editbuffer als 1.2eile mit space

AR REFRFERLFBEF R R R RFEB LR R RN ECRRESFRREHE
# DB 38.12.83 #
* Bedienung:

#Formatlisting veber DBL laden

¥In Basic mit CLEAR UK Edi tbuffer
#dimensionieren.

#Basicprogramn laden,EDIT 'CR’

#5011 ein Programmname erscheinen,jetzt

zheginnen,gefoigt von ‘Programmpname’ CR.
# Mit RETURNTASTE abschliessen!

#NAME’ wird auf jeder Seite eingetragen
#]st der HName Taenger als 72 Zeichen,
#wird er bis zu diesem Zeichen
teingetragen.

#it Z# BREAK Editor verlaseen.

¥rinter einschalten und mit

#CALLM #3889 oder [AlLLM 748

¥Das MLP starten.Es wird eine

#fuer ITOH 8510 ausgegeben:

¥ Lettmargin B, Schrift E, Fettschrift
#Bei anderen Printern entsprechends
#¥Sequenz bei FRI beginnend eintragen.

#

#5611 Keine Steuersequenz erzeugt werden,
#so0 Kann das MLP mit

#*CALLME303 oder CALLM 771 aufrufen.

#te wird als einziger Stevercode

# TOF {chr${12)) vom MLP ausgegeben.
FUBFHRFRUBRRERBE SRR RS R R RERRERRRRRRY

L O A I I I A R E R E R R

EBUF EQGLE A2

QuTsld EGU 213t

ZL EQU  BE ZEICHEN/ZEILE

ZN EQU 48 ZEILENZAHL/SEITE

¥ 4 ZEILEN WERDEN FUER DEN KOPF VERBRAUCHT
SCREEN EGU :DD4B

ORG 1366
INI Call IPRI ROUTINE FUER ITOH
8TR LHLD EBUF
MYV AM
GRA A
RZ 1ST BUFFER LEER,ABBRUCH
PUSH B B.,C RETTEN
CPI . 18T ERSTES ZEICHEN © 7/,
c2 NaME DANN NAME TN KOPFZEILE EINTR
CALL LINE LINECOUNT SETZEN
L1 MOV &M ZEICHEN AUS EBUF AUSGEBEN
INK K
ORe A
JZ EX ABBRUCH BEI @
Cabl SCREEN NUR BEI OUTSW=8 AUF RES232
CPI 1
G LINE LINECGUNT SETZEN
LDA  BCT WORTZAEHLER KORR
DCR &
STa8  BCT
JhZ L1
MVl A, D REUE ZEILE ERQEFFMEN
CMP M
JZ il WENN NDETIG
I H EPACE NACH REM NP?Z
CMP ™ UND PRINT MOEGLICH
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864
847
848
869
870

871

672
873
874
875
B74
877
878
479
880

881

682
#83
884
885
884
887
888
8g?
998
891

092
893
094
895
894
297
898
899
100
181

182
183
104
185
106
187
188
189
110
111

112
113
114
115
116
117
118
119
128
121

122
123
124
125
124
127
128
129

8332
6333
8334
8339
833c
833D
é340
B343
8344
8347

6348
8344
834D
834F
83351
6354
8355
8358

8338
833D
2344
8342
8343
8348
83sa
636C
834D
§36E
B34&F
83zz
8373
8378
8374
837D
837F
382
8383

8384
e387
8389
836A
¢38B
838C
838E
6371
gayz
83793
6394
8395
8398
839%

B394
839D
8340
e83al
8343

8306
834
83aB

FORMATLISTING ITOH

2B
Calz283
CD&BDD
3AB384
3D
328304
£24803
ES
CDPRE3
El

3E44
220264
8488
3E28
Chaslb
83

£25163

£31283

3EaC
ChéBDD
3EB}
323181
218584
8649
3E26
77

23

85
C26C03
323304
325484
3E50
326264
JEG1
328384
C1

cs

118584
G648
7E

B7

g
FEBD
CA9863
iz

23

i3

85
C28983
23

Ce

215484
CDBAB3
2B
FE3B
CCBAB3

218484
8454
7E

SPC1

sPC

EX

EX1

NAME

Ni

N4
FEHL

Nz

PGM

N3

DLX
JZ
CALL
LbaA
DCR
5TA
JNZ
PUSH
Call
pap

MY
5TA
MUl
MU
Call
DER
JNZ
JMP

MY
CaLL
M1
STA
LX1
MV1
MV
MOV
I
DCR
JINZ
5TA
§TA
M1
5TA
MU
5TA
ropP
RET

LX1
M
MOV
ORA
RZ
CPI
JZ
STax
INX
TNX
DCR
JNZ
INEX
RET

Lx1
CALL
DLX
CPI
£z

LX1
M1
MOy

H

L
SCREEM
LLT

fi

LCT
SPC1

H

Nz

H

A, 2112
BCT
B,11

A, 32
SCREEN

SPC
L1

A 12
SCREEN
b1

OUTSW

H, TEXTA+1
B,73

NR+1
A, L

O

TEZMOTITTE e
P

H,NR+1
NRC

138
NRC

H, TEXTA
B,B4
A M

ZEILENZAEHLER KORR

AUFRUF FUER FORMATIERIUNG

FORMAT IERUNGSSCHLEIFE

SCHIRM LOESCHEN
UND TOF
RS~232 ABSCHALTEN

NAME AUS KOPFZEILE
ENTFERNEN

UND SEITEMNZAHL MIT 2xSPACE
UEBERSCHREIBEN
WORTCOUNT

LINECOUNT =1

FUEGE NAMEN EIN
MAX. BYTES HAME

ERROR ,ABORT

SEITENZAEHLER KORRIGIEREN
168 PAGENUMBER CORR

18%1 PAGENUMBER CORR
TEXTAUSGABE DER KOPFZEILE
PRINT FIXTEXT

NP 72,1



PAGE B3

138
131
132
133
134
135
136
137
138
13%
148
141
142
143
144
1435
144
147
148
149
158
154
152
153
154
155
154
157
158
159
148
161
142
143
144
145
164
147
148
149
i78
171
{72
173
i74
175
176
177
178
179
188
181
182
183
184
185
184
187
188
189

198

191
192
193

83AC
B3AF
§388
83B1
8384
83Bé
&3B%

83Bn
863BB
4380
#3BE
43BF
e3Ci
g3C2

83C3
83C4
8306
§3C9
63CA
$3CB
83CE
g3D1
8302
83D5
8308
e3bB
830D
B3E3
g3E1 .

§3E2
#3&4
83ES
83Es
8937
g3EY?
B3EC
&3EE
63EF
B3F2
83F3
63F8
83F%
43FcC
B3FD
8448
§401

8482
8483
8484
8485
844E
8453
€455

8458
6458
845C
845D
245E
8441

FORMATLISTING ITOH

{D&BoD
23

835
C2AB83
3E3C
320384
Ly

7E
E&BF
3C
27
Fela
77
ce

ES
3ESH
328264
7E

BY
CABBGS
A8 384
30
326364
C2E283
CoPAB3
3E3C
J28384
El

ES

Béa7
7t

]

23
FEZ8
C2E462
3JEZ26
a5
Chbeed
CD4end
JABZ64
3D
326284
23
C3ECB3
El

cy

384147
2636

214584
7E

B7

£
CDéBDD
23

NRC

LINE

LINZ
LIN3

LING

LINI

BCT
LCT
TEXTA

NR

IPRI
1LG

CaLL
INK
DCR
JnZ
M1
5TA
RET

MO
[ H
INR
Dévd
ORI
MOy
RET

PUSH
M1
STh
MOy
ORA
JZ
L.D&
DCR
8TA
JZ
CaLL
MY
5TA
FOP
PUSH

MU
MOV
DCR
INX
Pl
JNZ
M1
DLR
JZ
CALL
LDA
DER
S5TA
INX
JMFP
poP
RET

RES
RES
RES
RES
ASE
ASC
RES

LXi
MOV
ORA
RZ
CALL
INX

SCREEN

N3
A, 2N
LET

ERZEUGE ZAHLEN VN 6-9
A,M ADJUST PAGENUMBER
15

136 IS8T ZAHL =787 DANN IST
H.A ZEROFLAG GESETZT

FORMATIERE DIE ZEILENNUMMER

A, 2L

N2 PRINT NEW PAGE

ANZAHL DER STELLEN BIS 7

5T FUEHRENDE “ ‘ VOR ZEILENZAHL

LINI
SCREEN
BET

A

BCT

H

LIN4

H

SPEICHERBEREICH VARIABLE
1,21

1,12 TOF

73,32 TEXTBUFFER

*PABE

g’ SEITENZAEHLER 1-99

3,:D 3% RETURN
1TOH-PROGRAMM] ERUNG

H,PRI SETZE H,L AUF 1.ZEICHEN

&,M

A 15T ZEICHEN=8 DANN ABBRUCH

SCREEN GIB ZEICHEN AUS UND

H ERHCGEHE ZEIGER L A~



PAGE 84

194 8442
193 8445
1946 8464
197 8447
178 8448
199 844C
288 e44D
281 844E
262 846F

FEERFEELSREIREFRFEARSF A F R HES

®BYMBOL
FRXRRRRSRRF AR ERBRRFRERHER

FORMATLISTING ITOH

LasBas
iB

435

iB
40303638
iB

2%

ae

BCT #4862 EBUF
FEHL 8397 ILO

L1 8312 LCT
LING 83E4 LINg
N2 83%A4 N3

MR 6433 KNRC

PRI 8465  SCREEN
STR 8383 TEXTA

PRI

TABLE®

8842
8438
8433
B3EC
83nk
83BA
DDse
8484

JMP
DATA
Aasc
DATA
ASC
DATA
AST
DATH
END

InI
LIN]
LINE
N4
QUT S
SPC
Zl.

LG
27

IEI
27
‘Leag’
27

&R

8

8338
6306
6460
g3c3
8398
6131
8351
s65e

WEITER IN SCHLEIFE
INIT FUER ITOH 8518

SCHRIFT E

LEFTMARGIN &

BOLD CHARACTER

ABBRUCHBEDINGUNG FUER IPRI

EXi
1PRI
LINZ
Wi
NAME
PGEN
SPC1
ZN

g3sC
458
B3EZ
83a%
6384
63aé
6348
aeac

NP72,3



6308
8318
8328
#3386
8348

6358
B340
8378

637F
8386
8398
83A8
@3B0
83CH
83048
G3Ee
g3Fa

B3FD
#4639

8462
8483
g464
#4685
8418
8428
843206
g448

B44E
3458

8455

6438
8448

GHP.
co
c3

23

28
3E
aC

32
83

2B
85
38
&4
El
&8

€3
El

56
3
ac
28
28
28
28
28

38

éD

21
DD

a8
&3
g2
BE

o
81
83

84

iz
FE
Cz
77
3D
ES
64

EC
e

28
z8
28
8
28

41

&b

63
23

84
7E
84
ZB

&8
32
32

Ct
23
38
AB
ce
32
aé
Ch

83

26
28
28
28
28

20

8D

84
c3

28
23
3D

ES

[4j3]
31
33

ce
13
cc
83
ES
83
87
&8

28
28
Z8
28
28

28

7E
12

#~2
B7
32
iz
Ch
85
8t
B4

11
B3

3E
3E
é4
7E
DD

28
28
26
28
28

38

B7
B4

gg

g2
a3z

Cz
21
3z

85
C2
83
3C
58
c2
85

28
28
28

28

28

8
iB

7E
5B
g4
ch
83
o1
83
54

24
ae
21
32
32
E2
23
8z

28
28
28
2a
26

£D
45

B7
83
£z
&8

63
84
b4

8é.

83
84
B3
8z
63
FE
g4

20
28
26
28
28

48
1B

ce
cb
12
DD

3
g6
3E

48
23
84
84
84
o
28
3D

28
28
28
28
28

4C

€3 FE 28

&6
&3

44
iz
49
oe

7E
ce
B4
e
7E
b
Cz
32

28
28
28
28
28

36

bBb
3E
83
32
63
3k
32

B7
21
34
7E
g7

E4
ez

28
28
28
28
26

38

FE
eo
a4
Bz
3E
28
gz

ce
54
7E
Eé

3E
83
g4

Pl
28
28
28

38

cC
ab
8E
3D
&4
8c
77
&4

FE
B4
CDh
BF
68

3E
23

28
28
28
28

iB

g4
ce

32
Bé
b
23
3E

ap
Ch
&8
3c
84
32
28

28
20
28
28

21

83
c3
i2
g3
BB
&l

a5
g1

DD
27

83
85

28
20

88

o
a3
83
g4
3E
DD
4

%8

23
Fé
63
a4

28
28

NP 72,4



Foland Grzvb 4422 thaus, 19.2.84

Zieglers Weiden 7
4422 Hhaus

A S EEMBLER S Y S5 TEM

Es handelt sich bei diesem Frogramm um einen BASIC Assembler mit
in Maschinensprache geschriebenen Unterprogrammen. Der erste Start
ertolgt durch *RUN 188%, dadurch werden die Mnemonic wund die MUP
eingepokt und die Zeiger +ir das Ouellprogramm gesetzt. Beim Aus—

steigen aus dem Programm (auch bei *BREAK#) bleibt das BQuellprogramm

erhalten. Der erneute Start erfolgt nun mit #RUN#,

1. Folgende Befehle stehen zur Ver+figungs:

hesembl ieren
Rickkehr zum B&SIC
G0 Maschinenprogramm
List
Mew
Read
Write Suellprogramm
* Write Maschinenprogramm
Autonumber
Renumber
Foak
feilennr. Anlegen des Guelliprogramms

N EEDRZCOODTD

Aullerdem konnen einige Betehle der DOCR angesprochen werden.
(zighe Zeilen 2Z252-258)

2. Erkléarung der Befehle:

-1 SAszmemblieren

bl

Das Guellprogramm wird in ein Maschinenprogramm umgesetzt. Dabei

ist ein *0ORG* anzugeben, da sonst bei Adresse @ begonnen wird.
Basic

Wie bei der Utility. Man kann auch durch *BREASK#® aus dem Fro—
gramm aussteigen.

50 Maschinenprogramm

Wie bei der Utility. Es kdnnen Hex und Dez Zahlen angegeben
werden {(Rlso: G 3888 oder G #30800)

FJ
Fud

i
&

2.4 List

Wie bei BASIC. Z.B. LZB-3B od. L3608 od. 1000 usw.
2.0 New

Wie bei BASIC. Man mul das #NEW® durch #RETURMN®* hestatigen.
Z.46 Read und Write (MLFP von R. Kietzmann?

Erst #Re oder #We® mit sRETURKN#® abschiiefen. Anschliellend Pro-—
G JuUnmr ame

Auvtonumber und Renumber

Eingabe: X{¥Y} erste Zeilennumer Schrittweite

d
~J

Bei Autonumber wird dann beim Dricken der SPACE Taste die nich-—

ste Zeilennumer ausgegeben.
2.8 Feek

Eingabe: 7#300 oder 7408
2.7 Anlegen des Guellprogramms

Eingabe: Zeilennummer LABEL:MNEMONIC ADRESSE (bei mehrbyte He-—

fehlen) j REM

Mit freundlichen GrilBen

Roland Grzvb

NP 73



BASIC Aossembler Seite |

Ik INT

i REM BBBB Assembler Version 1.1

2@ 24t y]

2 KEM (¢} by Roland Grzyb 1984

A REM

4% CLEAR SO@E

S ANF=#65800: GOTO Z0B:REM *# Warmstart #¥

1@ REM =% kaltstart #+#
116 CLEAR 1@80@:FOKE #Z290,#1@:FOKE #2980 . #0:CLEAR 1008
115 COLORT & @ @ @:FPOME #75,8
25 ANF=#6000: FORE ANF #6564 ANF=ANF—1 : FOKE ANF , #5550 ANF=ANF~1
1356 FOEE AhF ,@: ANF=ANF-1: POKE ANF , B: ANF=#45088
135 B=#&80: D=%DHAA
14 READ AX,H
142 FORE D,B SHR B:FOEE D+1.B IAND #FF:D=0+2
143 PEE B LEMN{GF): B=B+1
145 FOR I=00 7O LEN(AF)~1]
b 1] FORE B, ASCMIDEAF, 1,13
155 H=R+ iz NEXT
148 FOKE B,4:B=bO+1
165 IF AF<-"ENDY" THEM 148
17@ FOR A=#408 TO #4058
173 REAQD B:FOKE A,B
188 MEXT
185 FOR A=#308 70 #304:READ BiFOEE A,BE:NEXT:REM ML Ssarch Mhesmonic
196 REM *¥ Ende kaltstart ==
padri ] FRINT CHRF (12} ;"8088 dccsemblar " FRINT
2805 REM Zeiger laden {(steht in #5588 ++)
21@ ZEIG=PEEE (ANF #2046 +FEER (ANF—1 ) : SNF =ANF -2
215 INR=FEEK {ANF ) #254+PEEK {GbF ~1 § 5 ANF =anNF -2
22 AUTO=7a8038
225 REM #% Einlesgs Routine ##
2364 FRINT CHR#(Z);:BEF$F=""
250 A=BETC: IF A=8& GOTO 235
7 IF A=32 AND AUTOL 70008 AND BEFF="Y THEN GOSUER 4200: G070 235: REM
Autonumber
2486 FRIMT CHRE{A):
245 IF A=8 AND LEN(BEF$) >@ THEN BEF$=LEFTS (BEF#,LEN(BEF$)~1):G0T0 33

Er
250 IF A=% THEN FRINT CHRF(I1Z):80T0 236
235 IF ACH13 AND A< >B THEN BEF$=BEF%+CHR£ (/) :BOTO 235

252 iF BEF#="REW" THEN BEF#F="":CALLM #FB00:REM REW

253 Ir BEF#="REW1" THEM BEFZ="":{ALLM #FA00:REM REWL

204 iF BEF#="CRIFY THEN BEF#F="":CALLM #F@@@:REM SKIF

255 IF BEF#="GRIF1Y THEN RBEF$="":0aLLM #FBBB:REM SKIF1

Z0é I¥ BEF#="DEL" THEN BEF#="":(CAlLLM #FOG@@H: REM DEL

Za7 IF BEF$="LAST" THEN REF#F="":CALLM #FDR@E:REM LAST

258 IF BEF$="L0O0OK" THEN BEF$="":CallM #F2@0:RKEM L0O0F

26\ IF BEF$="" THEN Z3&

262 FOREE #2C3,#@:REM CTRL-Taste auschalten

265 A=ASCILEFTH (BEF$, 11

276 IF {AF=48) AND (A<=57) THEN GOSUB 58@0: 6074 Z238:REM Ouellprogramm
&l egen

E75 IF A=746 THEN GOSUR 1088B: 6070 238:REM Listen

288 iF A=635 THEW GOSUR iS@@:GUTO 230:REM Assemblieren

285 IF A=71 THEN GOSUR 200@:60TD Z3#:REM Maschinenprogramm starten

298 If A=78 THEN GOSUB 2300@: 6070 2360:REM New

295 IF A=87 THEN GOSUB 300D:G0TO 238:REM Write

S IF A=BZ THEN GOSUB 3588:507T0 205:REM Read

5 IF A=63 THEN GOSUER Z2i88: 65070 Z38:REM FPeek

s1@ IF A=B% THEN BOSUR 400@:607T0 23@%:REM Renumber

315 IF &4=8BB THEN GOSUB 4166: 5070 Z38:REM Autonumber ein— oder aussch

al ten NP?BA

R drii3 IF A=45 THEN GOTO 2588:REM Ruecksprung zum Basic



HAE L ASseml er belte

45 PRINT "#%% SYMTAX ERROR ###":007T0 238

SAE REM #% Buellprogramm anlegen #%
S5 A=VAL (BEF£) s AF=0 TR (A) : BEFE=RIGHT$ (BEF & , LEN (BEF$) ~LEN(45) +3)
S@s AF=REF%: GOSUB 4808: BEF$=0%: IF BEF$="" THEM BYTE=#:G0T0 645

519 Fi=sFe=

515 FOR I=0 T0 LEN(BEFE)~—1

G528 Ifr MID${BEF#,I,1i)=":" THEWN Pil=I+1

520 IF MIDF(BEF$,1,1)="3" THEN FZ=I1:60T0 3533
558 MEXT I

335 IF FP2=0 THENM FZ=LEN{EBEF#)

S48 AF=MIDE(BEF¥,F1,P2-FP1):G05UR Y488

545 I=VARFTR (A%}

b7 FORE #304,1 IAND #FF

b FOEE #368B,1 BHR B

S5&@ CALLM #3686

565 I=FEEK (#ZFF)

5764 IF I=1i5 THEM FHINT “#*% MNEMONIC NWNOT FOUND =x%": RETURN
S75 C=1#2+H#D06G: C=PEERAAC) #256+FERER (L1 )

SF7 D=FEEF {C)

8@ C=0+FEER (T +1

378 If FEER(C)=0 THEW &F=""260T0 &25

590 REM #% 2 oder 3 Byvte Befehl %%

SBE afE=RIGHTH (AF , LEN{(46E -D) : GOBUR 74@6

=1 IF LEFT#(A%,11="%" THEN GOTO &Z5

&10 cOsUR 2280: REM Adresse ueberprusfen

H12 IF FEER(Cr=1 ARND GX205 THEM PRINT "wswsx NUMBER OUT OF RANGE ##%":

RETURN
610 0 IF G=780dd THEN RETURN
&2 REM #¥ Einschreiben #%

&25 BYTE=FI-1+i+LEN(AR) L EN(BEFF) —P2+1+3
&£38 IF Fil= THEN BYTE=BYTE+1

330 REM #% Zeilennummer %%
S48 IF AFZNR THEN ZhR=@:pB=I{EI1G: IEIG=/EIO8-BYTE:S07TO 788
&45 REM % Frogramm laeuft nicht seguentiell weiter #x

&0 B=ANF

. &35 D=FERK (B} #204+FPEEK {B~1) : B=B—-2

L@ IF D<A THEM B=B-PEEE(R}-1:G07T0 &55

H&65 IF DA THENM B=B+2:F0OR D=ZEIGE TO B:FOKE D-BYTE,FPEEE (DI :NEXT: ZEIG=
ZEIG-BYTE:: GOTO 7BB:REM Eintfusgen

L7 B REM #% Alte Ieile loeschen oder ueberschroiben %

&75 IF PEEK(BY<BYTE-Z THEN E=BYTE-FEEE (R)~-Z:FOR D=ZEIG TO B:POKE D-E
YFEEREAD) s NEXT:: ZETIG=Z2EIGE: B=R+Z2: LTL 78

HEE IF PEEE(B)=BYTE-E THEN B=RB+Z:507TGC 788

LH85 C=FEEK (5} ~BYTE+X: B=RB+2

L3P FOR D=R TG ZEIG STEF —1:FORE D,PEERA{D-DY o hMEXT

&5 ZEIG=7EIG+C: IF BYTE=@ THEN 745:REM Zeig retten

Faa REM %% Finpoken &%

78S FOFE EB.A DHR :bB=E-1:F0OFKE EB,8 IAND #FF: B=E—1

7as FOFKE B, BYTE-3:B=B—1

718 IF 100 THEM FOR D=@ TO P1-Z:F0RE B, ABC(MIDE(REF$,D,1) ) s B=B—1:NE
X7

715 FPOKE B, ASC{"z ") s B=H~1i

728 FOkE B,I:B=B-1

725 I+ A%{>"" THEN FOR I=0 T0 LEMN{AF)-1:POKE B,ASC(MIDS{A%,1,1)}:B=H
—1 s NEXT

725 IF PECALEN(BEFS) THEN FOR I=FX TO LEN(BEFF)~1:FOKE B, ASC(MIDF{(BE
F, 1,1} :B=HB-1:MEXT

745 FOKE ANMF+4 781G SOHR O:FORE ANF+Z,ZEIG IAND #FF

755 FOKE ANF+2,IMR SHR 8:FPOKE ANF+1,7ZNR IAND #FF

758 IF ZEIG-4B<PEEK (#284) #256+FEEK (#2A3) THEN PRINT “=#+ QUT OF SFAC

E #m#x"31END
768 RETURN
1208 REM #% [isten *# NP73,2

1885 AF=RIGHTF(BEF%,LEN(BEF$)—1):60511B 748a



1aia
ig1s
1@2E
1825

1333
iB3s

1486

142
1845

1858
A5
1358

1A65
1B7@
1875
1086
iagsa
1874
1870
1896
1@a%8
1196
115
i1iB

I 3 i
1128
1125
1158
15849
1285
1216
1215
1228
1225
12318
12350
x84
1385
1528
1585
151@
i515
1520
1555
1536

1535

1346
1545
135354
1555
1548
1565
1578
1575
1588

1585

1596
1595

- AFE=OF+CHREF (PEEK(PLY Y s PI=Pi—-1

BASIC Assembler Hel te
IF af="" THEN A=@:R=7@800@0:FRINT CHR£{(12):60T0 1678

IF LEFT${(AF, 1)<>"—" THEN 1835

A=G: AF=RIGHTF (A% ,LEN(AF) -1 : BOSURB 94008 : B=7000@

IF LEN(AF) >@ THEN IF LEFTEAF, 1) >="2" AMD LEFTH(HF,Ll)<="9"
B=VGL (A%)

GOTO 1878

IF LEFTH{(AF,1)<"@"
ERROR 1 #¥%":RETURN
A=VAL (AF) : BEFF=5TR$ (A) : AF=RIGHTF (AF ,LEM(AF ) ~LEN (BEF$) +3) : BOSUE 7
434

THEM

OR LEFTHFAE 12997 THEN PRINT “sxv PARAMETER

IF Af="" THEMN B=A:GO0TO 1878
IF LEFTHF(AEF, 1< "—" THEMN PRINT "w#+ PARAMETER ERROR 2 ##+": RETUR
3

IF LEMGAS)=1.8 THEN B=70@60: GOTD 14878
AF=HIGHT® (A% L EN{(AF) -1 : GOSUR 2488

IF LEFT$(AF,1<"B" DR LEFTE(AF, 1) =05
ERROR 35 wxx": RETURN

B=vAlL (A%

REM ## Susdrucken ##

D=ANF

E=FEERE {06+ PEEE (D13 : D=0—-2. 6

IF De=2E1G0 THEMN RETURN

IF E<fA THEN D=D-FEELK (D)—-1:B070 18838
IF ExB THEN RETURRM

I=GETC: IF I=32Z THEM GOSUER 1388

IF I=13F THEN RETLIRN
FRINT E;TAB{b5)
E=FEEF {D} : D=D~1

IF CHREF{FEER{D} ="
E-1:607T0 1125

IF CHRF(FEERE (D) y="3*
PRIMT CHEREEF(FEERK (D1
D=D—1:E=E—}i:z IF E=@ THEM FRINT
G070 111@

REM #*# Search Mnemonioc ##
I=PEER (D) #2+#HDO4: I=FEER ([} s284&+FEER (I+1 1}
Pi=PEER{I}:I=I+1

FOR PZ=1 TO Fi

FRINT CHREF(FEER (1) 2
I=1+1sndEXT

FRINT TAB(Z3);

RETLUIRM

IF GETC=8 GO0TO 1Z566

RETLIRN

REM #+# Azcemblieren #¢

REM Sprungadressen bestimmen /
Fi=apNF: BYTE=A: E=R: F3=7ZE1{
Pi=Pl-Z:F2=F1l-FEEE{(Fli—1:Pi=Fi-1
IF PI<{=ZEIG+1 THEN 1765

IF PEER(FI}=#34 THEN 1565

REM Label

fF=P s PE=P3E~1

PORE PE,FEEK(FLY s Fi=FI—~1:1F3=P3—1
IF PEEK(PLY +#3A THEM 1546

FOKE A,AF3-1
POKE P33, (BYTE+1}
FOEE F3, (BYTE+1)
REM OF-Code
Fi=Fi—1:a=FEEK {F1}

IF A{X8 AND A< >2Z24 AND A< >40 AND &< >332
REM ORG, DATA, EGU oder RESERVE
AE=""sFi=Fi~1

THEN FRINT "ws% FARAMETER

[
il
i
t
sk
't
o
Ui
C
i
-
b
&
iy
m
H

THEN FRINT TAB{1Z) 3 :"s5¢
THEN FRINT TAR{31):;";";:60TD 1125

:EO0TO 1666

First pass

SHR Hsbi=fi-1
IAND #rF:F3=F3—1

THEN 14676

NP 733

IF PEEK(F1)<>#3B AND P1<>F2 THEN 159@

=
o



BASIC fAssembler Seite 4

1488 IF 44524 THEN 162B:REM Begin DATA

1685 IF LEFTH{(A%,1)="%" THEN BYTE=RBYTE+LEN(A$)~1:P1=P7:BOTD 1515

isi@8 GOsUR 2208

1615 BYTE=BYTE+L:IF 5255 THEN BYTE=RYTE+l

1628 Pi=P2:B07T0 1512:REM Ende DATH

1625 IF ACX3Z THEN 14668:REM Begin EOU

1638 P3=pP3+2

1635 GOSUe 2266

1648 1F G=78088 THEN PRINT "wwe EQL) FREOR #2%%Y: RETHRN

1647 PORE FPE,6 SHR 8:P3=F3-1

1658 POEE F3E,6 I148ND #FF:F3=F3-1

1655 PIi=PZ2:50T0 1515:REM Ende EOU

16466 GOSUR Z2ZBB: BYTE=BYTE+G: IF A=8 THEN BYTE=G-i:REM ORE and FESERVE

1660 FL=P2:5070 1iS51iS

15878 REM Eein Aszesnbler Psesudo—Befehl

1675 BYTE=RBYTE+1:Fi=Fi-i

1688 IIF FEER(FPL)=#3B OR Fil=FZ THEM FI=PFZ:607T0 1515

1685 REM 2 oder 3 Byte Retehl

1696 A=FEEK (F1+1)#2+8DBA: H=FLEEE () #254+PEEK (Aa+1)

1695 A=A+PEEK (A} +1: BYTE=BYTE+FEFK (&)

1788 FPi1=FZ:607T0 1515

1785 REM ###xsiid Second pass ERiistidsrEsasss

1718 BYTE=@A:FIi=ANF:FLAG=G

1715 PI1=F1-2:P2=FI1-PEEK{PL)—i::Pi=F1~1

1728 IF PI<=ZEIGB+1 THEMN FRINMT “ASSEMBELY TERMINATED, NO CRRORS FOUNDY:
RETURN

17250 IF PEEK(F1CH#EA THEN Pi=F1-1:607T0 :1725:REM Label unterdruecbken

1738 Pi=fFl-1:A=FEER (F1}

1732 IF A<1>8 oND ACSZH4 AND &< x40 AND A< >332 THEN iB3I6

1748 REM Assembler Fseudo Bedehl

1745 IF A=32 THEN Fi=FZ:60T0 i71S:REM EQU

1758 AF=""1Pi=Pi-1

1755 AfF=8F+CHRF(FEEK{(Fi} 1 :Fi=F1-1

1746 IF PEEK(FLI<>#3R AND Pil<P2 THEWM 1755

1775 IF &4-400 THEN 7985

1777 - REM RESERVE

1786 GOSUB Z200: IF G=78806 THEN PRINT “sx: RESERVE ERROR #E¥E " 2 RE TIORN

1785 FOR A=1 TO G:FORE BYTE ,BiBYTE=RYTE+ s NEXT

1787 Pi=FZ2:60T7T0 i71S:REM Enda Reserve

179@  IF &< >8 THEM GOTO 1795

179%% GOSUER ZZ88:BYTE=G

1793 IF FLAG=B THEN FLAG=G

1794 Pl=FZ:50T7T0 171S:REM Ende GRE

1795 REM DATOH

i@ IF LEFTH(AF,11="F" THEN FOR &=1 TO LEN(AF)~{: PO BYTE ,ASC{MIDE
AF, A, 1T 2 BYTE=RYTE+1 :NEAT:PI=FZ:B0OTD 1719

188 GOSUE 2280

181 IF GU255 THEN PORE BYTE . GiBYTE=RYTE+1:Fi=F2 8070 171

1815 POKE BYTE,G 16ND #FF:BYTE=EYTE+i

i82@¢ FOEE EYTE,G SHR B:RBRYTE=BYTE=+1

1825 Fl=F2:507T0 1715

1838 REM OP-Code

1835 POKE BYTE . A:BYTE=BYTE+1:Fi=Pji-1

i848 IF PEER(F1)=#38B OR Fi=PF2 THEN Fi=F7:580T0 1715

1845 fg=sn

1858 AF=AF+CHRF(FEEE{(F1)iPI=Fi~]

1838 IF PEER(PLYI{3ZB AND PLl<>FP2 THEN 185

1860 A=0#2+3#DBAA: A=FEEK (A} ¥ 256+FEEK (8+1)

1865 A=FEEK{(A+PEEK (Q)+1)

1878 IF LEFTHFAF,1r="%" THEN 1708

1872 BUSUBR 2266

1888 IF A=1 THEN POEE BYTE,B:BYTE=BYTE+1:FP1=FJ2:60T0 1715

1885 . FOKE BYTE,B 1AND #FF:BYTE=RYTE+} NP?&@

1898 FOREE BYTE.G SHR 8:BYTE=BYTE+1



1695
1906
19ES

igi@

1915

1926
1925
1930
1935
1948
1945
1956
0BG
2@a5
zain
e R
T
2106
2185
Zii@
2115
2203
2205
2218
2215
2220

2225

223@
2235
2248
2242
2245
2288
2258
2252
2258
22461
22463
2278
2275
2586
2385
2518
2815
2578
2825
2EEA
2335
SOaa
T8as

IBig
3Bis
Y7
IB25
SAZE
I@35
Za4E3
3845

35865

3585
3518
IS26

BASIC Assembler | Seite 5

FP1=F2: 8070 1715

REM Label surchen

AS=RIGHTH{AF  LEN{AS) 1}
B=ZEI1G5:G=8: 6070 1928

B=B-FEEK (B} ~3: IF B«<=P3 THEM PRINT “##x “;A$;" NOT FOUND ###":RET
URN '
IF PEEK(B)<>LEN{A%) THEN 1%¥i5

B=p—1 _ :

FOR E=8 TO FEEK(B)-—-1

IF MIDS (A% ,E, 1)< >CHR$(PEEK (D} )} THEN 1915
D=D—1eMEXT

G=FEER (D) #2568 +FEEK (D~1) : GOTO 1886

REM ### Ende Ossembler #ex

REM #% Maschinenprogramm starten ##
AF=RIGHTS(BEF%,LEN(BEF$) -1 : BOSUB 400
GOSUB 22008: IF G=728088 THEMN RETIRN

CaLLM &

RETURN

REM ###% F E E kK =#=s
AFE=RIGHTH(BEF#F L EN(BEF$) -1} : GOSUR =206
IF G=70600 THEN RETURN

FRINT HEXS (FEERK(G)) :RETURN

REM #% Adresse ueberpruefen ##

IF LEFT#{AF,1)="#" THEN Z235

FOR G=8B TO LEN{A%) -1

IF MIDE(A$,6,1)<"@" OR MIDF(A$,65,1) >"9" THEN 2778
NEXT

EB=Val (&%) 1 IF Gr#FFFF THEN 2275

RETURN

G=@: =@

FOR H=LEN{AF)-1 TO I STEF ~i
L=aSC{MIDF (A, H, 1)}

IF L<48 OR L>78 THEN 2270

IF L>37 AND L&D THEN 2278

CIF L2564 THEM L={ -7

B=INT{(G+{L #3016 K+@, 5) s =i+ 1

MEXT

IF GX#FFFF THERN 2275

RETURM

G=78808@: PRINT “#w## ADRESS ERROR ###": RETURN
G=7@200: PRINT "#+% NUMBER OUT OF RANGE =®%x"3;RETURN
REM ## MNEW w4+

FRINT "Bestaetigen Sie das "NEW' durch “RETURN’ tra
A=GETC: IF A=0 THEN BOTO 2516
IF A<>13 THEN PRINT :PRINT "Kein ‘NEW' '!v:RETURM

PRINT :ZEIS=0NF: ZNR=G

FORE ANF+4,#44: POKE ANF+3,#FC

PORKE ANF+2,@:FOKE ANF+1 .8

RETURN

REM ®#%% Write #=#

IF LEN(BEF#) >1 THEN IF MIDS(BEF$,1,1)="%" THEN FPI=FLAG: Eo=BYTE: G
a7To 2|1s

Fl=fEIG:FP2=ANF+4

INFUT "Programmname “3;a%: PRINT :FOEE #$13F I.EN{AF)
FOKE #42C.FP1 IAND #FF

FOKE #42D,F1 SHR &

POKE #42E,F2 IAND BFF

FUOKE #42F ,F2 G &

ANF=#6580: CALLM #480: ANF=ANF—4: RETURN

REM =#3% Ende Write #%#%

REM ##%% Read wz#

CINFUT "Welches Programm moechten Sie einladen Yshad

ANF=ANF+4: PRINT :POKE #13F,LEN{(A%):CALLM #4730: RETURN
REM ### Ende Read ### NP73,5



43660
1%
4B1E
ABE1E
482a
4@25
438
AAZS
4108
4185
4118
4208
4285

AZ2B6&
A42@8

21@
4215
4538
4442
4485
4418
4412
4415
4417
4428
4425
G484
Y485

H41@

415
Foay
FER5
114688
11682

1ia84
1146846
11688

11618
11612
11614
1ib61s
il&lg

116284

11622
11624
11&26
11428
11638
116352
11634
11654
11438
114648
iia42z2
11644

116486

11648

BASIC Assembler = =]
REM ##% Renumber #%
GOSUB 4488: P 1=ANF .
IF A=70BB6 THEN PRINT "### PARAMETER ERROK e g RETURN
FOKE P16 BHR 8:Fi=fi—-i

FOKE FPi1.A IAND #FF:Pi=fi-1

Pi=Pi-FEEK{F1)—1:A=08+R

IF Pi<=ZEI{Z THEN ZhR=A—-B:G0TO 745:REM ZNFR retten

GOTOD 4@15

REM REM ### Autonumber ein— oder ausschalten

BOSUR 446@8: IF A=70080 THEN AUTO=B:RETURN:RREM futo asus

- AUTO=A~-B: X=H: RETURM: REM Auto ein

REM =%% Autonumber ®xs
AUTO=PUTO+X: IF AUTO#FEFE THEN PRINT
#Y e RETURN
BEF$=$TR$(AUTG):BEFﬁZLEFTﬁ(BEF$,LEN€BEF$)*E)+“ "
AF=BEFF: BOSUE Y480 : BEF =A%
CURSOR CURX—1 ,CURY:FPRINT AUTOg v
Fi=CURX: CURSOR &,CURY:PRINT EHRE () 3 s CURSOR P11 ,CURY
AS=RIGHTHF(BEF$F ,LEN(BEF$) -1 : GOSUR 408
IF LEM{(AZ)=0 THEN A=70803F: RETURN

IF LEFTS (A%, 1y< "B OR LEFT#{AF, 1) >7"g"

“eEx MUMBER OUT OF RANGE #*+

1 5
¥

THEN A=78B80: RETURN

A=VEL (AS)
IF LEN(A$) +2<=LEN{STR$¥(A)) THEN A=70006:RETURN
AF=RIGHTH (AF , LEN(AS) +Z2-LEN(STRE (A) 1) : BOSUER 403

IF LEN(AS) =0 THEN 4=7R0@00: RETURN

IF LEFT#(AF,1)C"8Y OR LEFTH{aE,1) >v9
B=VAL {(AF) : RETURN

REM ##% Leerzeichen unterdruecken
IF LEN(A$) >B THEN IF RIGHTH(Af,1)=+ ©
ye30TH 485

IF LENGAE) >0 THEN IF LEFTH (A%, iy=u o
Y3070 2416

RETLUIRN

REM Rusckkehr zum Basic

FRINT CHR$ (12)3¥BASIC Vi.1®

THEM A=70088: RETURN

THEN AF=LEFTH(AF LEN(AS) ~1

THEN AF=RIGHT${(AF L.EN{(AF) ~1

DATA NOF,2,LXI E,2,STAX E,8,INX B,8,INK E,@,DCR E,@,MVI B,

DATA RLC,®,0RE,Z,DAD B,®,LDAX B,8,DCX B,@,INR C,8,DCR C,8,MWI C,
1 ,

DATE RRC,@

DATA EMF,B,LXI D,2,5TAX D,®,INX D,®,INR D,@,DCR D,B,MVI D,i

DATA RAL ,®,DATA,Z,DAD D,8,LDAX D,B,DCX D @, INR E, &,DCK E,B,MVI E
i

¥

DATA RAR,B

DATA EGQU.2,LXI H,2,8HL.D,2, INX H,8,INR H,8,DCR H,@

DATA MVI H,1,DAA,B,RES,2,DAD H.0 ,LHLD,2 DX H,@,INR L,8,DCR L ,@

DaATA MVI L,1,CMA,B

DATA EME,@,LX1 8F,2,5TA, 2, INX 5F,B,INR M,8,DCR M,8,MVI M,1,5TC,®

DATA EMF,@,DAD SF,8,LDA,2,DCX SF,0,INR A,8,DCR A,0,MVI A,1,CMC,R

DATA MOV E.B,0,MOV B.C,@,MOV B.D,B,MOV B.E,2,MOV E.H.@

DATA MOV B.L,8,MOV E.M,8,M0V B.4,8

DATA MOY C.B,8,MOV C.C,8,M0V C.D,8,MO0V C.E,@,MOV C.H,@

DATA MOV C.L,2,MOV C.M,B,MOV C.4,0

DATA MOV D.B,B,MOV D.C,B,MOV D.D,B,MOV D.E,B,MOV D.H,@®

DATA MOV D.L,8,MOV D.M,B,MOV D.A,B

DATA MOV E.B,B,MOV E.C,8,MOV E.D,B8,MOV E.E,@,MOV E.H,@

DATE MOV E.L,B,MOV E.M,B,MOV E.A,D .

DATA MOV H.B,8,MOV H.C,@,MOV H.D,8,MOV H.E,B,MOV H.H,®

DATA MOV H.L,@8,MOV H.M,B,MOV H.A,08

DATA MOV L.B,B,MOV L.C,B,MOV L.D,@,MOV L.E,B,MOV L.H,@

DATA MOV L.L,@,MOV L.M,B,MO0V L.A.08

DATA MOV M.B,B,MOV M.C,B,MOV M.D,B,MOV M.E,D,MOV M.H,@

DATA MOV M.L,B,HLT ,B,M0V M.A,@ NP736



114650
116352
11654
11658
11658
114660
1ib662
11664
114666
11668
114678
11672
11674
11676
11478
- 11486
11482
11684
11684
117&18
11745
11718
1i715
11728
11725
11732@
11746
11745
11758
11755
117468
11765

11778

De

Basic—Frogrammn. )
die das untere Ende des Guellgrogramms anzeigt.

TEIGEY
Start

iegt.
#3006
#4090
4&p0 -
#D@A

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

A, D
DATA
6,8
DATA
f, 0
DATA
f,0
DATA

f, o
DATA
f,8
DATA

a,d
DATA
DATA
DATA
DATH
DATA
DATH
DATA
DATA

REM Read &
#FT,, HES ,, #5405,

DATH
L HES
DATA
, $3E
DATA
, $B0
DATA
, HES
DATA
LH3P
DATA

DATA
DATA
L, HB3
DATA
LEIS
DATA
L H58
DATA
, BBZ
DATA

F

MOV
MOy
&DD
~DD
ADC

B,@, XRA

B,B,0RA

 B,B,CHF

C,d,CHMF

BAEIC fissembler

D,d, 8N4
D,8, XRA
0,8,0rRA

0,0, CHe

HY 4.

E,B,XRA
E,#,O0RA

E,8,CHF

E,B,MOV
H,3,ADD
H,@&,ADC
H,@,S5UB
H,®,SBE
H, @, ANA
H,®, XRA
H, 8, ORA

H,8,CHMF

AL H, @
L@
L.8,ADC
L,3,5Us
L,@,5BR
L, 8, ANA
L. @, XRA
L,@,0RA

L,3,CHF

Sepite 7

M, @, ADC
M, B, BUR
M,8,BER
M, 8, ANA
Mo B, XRA

P @, ORA

My @ CHF

RiNZ ,8,FPOF B,8,JNZ,2,JMF,2,0NZ,2,FUSH B,@,ADI,1,RST @,0
RZ,B, RET,@,3Z,2,EMF,B,0Z,2,0ALL,2,ACI,1,RET 1,0
RNC,®@,FOF D,®,JNC,2,00T,1,0MC,2,PUSH D,2,501,1,RET 2,0
RC, @, EMP,B,dC,2, 1N, 1,00, 2 EMP,B,SB1, 1 ,KST 3,8
RFO,D,FOF H,8,JF0,2,XTHL ,@,CF0,Z,FUSH H,B,ANI,1 ,RET 4.0
RFE,@,FCHIL , @ SJIFE 2, XCHE,8,0PE,2,EMP, B, XRI , 1 ,RET =,8
RE.B,FOF FSW.0 LJF,2,D1,8,CF,2,FUSH FSW,8,0R1, 1,RET b,0

ﬁﬁ,BgSPHL,B?JH,E,EI,@,CM,E,EﬁF @, CPILL,RET 7,8, EMD, B
Hietrmann
ZELHFAHI2, HAG, HO0 H32  HOL  HFD L #T1 L H1F  #04

Write

worr Ha

(NF 539}

#20, #7E, #04 , #EB, #70 , #2720, #04, $E5, 8D5, #21 , $3F , #0801 , 073, #F 6, #EE

#38,

#32,#4@,

#O0 , 432, #0606 , $FD, #D1, #01 , #E1, BF 1, #09, 00, #0600 , 400

#FS L HES  #LS ,#DS  A3E, #F@B #3232, #40 , #08 , #3532, #0646 , #FD, #21  #4A, #74

HLA L H57 , #04 BES, $21 HIF  #01 ,#US, #17,8EF ,#3E, 830, #3537, #4080, 26

#0H #FD L #D1 (HOL  BEL H#F L, $07, $08, #60
REM Suchen des FMnemonic
HES#HCE, 800, #ED,#11,8,6,6,B, 420, #50 ,83F  #i1A #4F  #0C, 4#13

WIS, #RE  #0A , #0F , #8353  #78  #FE , #FF , # LA, #35%

23,410, #BD, #CA, #41,

#BA, H1A, 4FE  HO0 , H0A , B35, #0035, #FE 401 , 400, #35,

@3 , #FE ,

BOT, HOA

BOT,H13, 403, 421, #03, # 13, #03, #07, #03 #3536, $10, #32 , #FF , #97 , 803

#O5  HFE, #00 , #LA  HAC , $#03  B7E  HFE, #2802 ¥1A , #B3, 478, 833 , §FF

#E1,#D1 ,#C1, #F 1,409

: ¥64F0) .

1

Assembler legt seinen Guellcode ab #454FL abwdris ab,

&lso Richreuno

In den Adressen #6500 und $64FF liegt die Variable

In den Adressen #64FE u.
die hichste Zeilennummer des Programma.
Beim Assemblieren werden die bLabel mit den daugehdirigen fdressen unter
dem Quellprogramm abgelegty
Das Basic—Programm wird beim Starten durch RUN 188 aud #1888 hochge-—
b Adresse #3868 liegen einige ML-Programme und Daten:

#3504 ML SBearch Mnemonic
$45H READ AND WRITE von H.
C#D@Y Mnemonics
&DBA+2*256 Startadressen der Mnmonics

tinhalt

bred m

#54FD liesgt die Variable INRY,

Kietzmann

NP 73,7



3@;5p;ef

20 MNEM :EQU §2FF :Mnemonic suchen
30 : ORG §300

3z :PUSH PSW

33 :PUSH B

34 :PUSH D

35 :PUSH H

40 LXI D §600 sAnfang der DATA
50 tMVI B 0

60 BEGIN :LHLD §4£18

70 cLDAX D

72 MOV CLA

80 :INR C

90 NCHAR :INX D

160 s INX H

110 :LDAX D

120 :DCR C

130 1 J1 SENDE ;Richtige Mnemonic 7
140 :CMP M ;Richtiges Zeichen 7
150 :JZ $NCHAR

160 LBL 1 :MOV A.B

170 :CP1I §FF Mnemonic not found ?
180 1 dZ SERR

190 :INR B

200 KONTR :LDAX D

210 LPl 0

220 :d?Z SHMNE

230 :CPI 1

244 JZ SNMNE

250 :CPI 2

260 tJZ SHNMNE

270 cINX D

290 : s JMP SKONTR

300 NMNE sINX D

305 PAMP $BEGIN

31C¢ ERR MVI A 16

320 :STA $MN EH

330 T dMP $RET

340 ENDE :CP1 0o

350 1J7 $END

360 MOV AM

370 1CP1I 32

3758 :dZ S$LBL 1

380 END MOY A.B

390 :STA §2FF

400  RET POP H

410 :POP D

470 :POP B

430 :POP PSW

440 : RET

NP 73,8



CIRCLE von Hald Degenharddt

CIRCLE ist edin Maschinenprogramm zum Zeichnen von kKreisen. Dal es
dabei sehr schnell ist, braucht wohl kaum erwidbnt zu werden,

Es funktioniert nur in MODE & und erkennt selbststindig die Bild-
schirmgrenzen (gs kinnen also am Rand z.B. auch Halbkreise e
zeichnet werden’. Je 4 Funkte werden gleichzeitig gesetzi.

Das Frogramm selbst belegt die Adressen #IGB-#480, es bendtigt
aber zussdtlich eine Cosinus-Tabells von #48F bis #61F. Diess
Tabelle wird hier nicht mit ausgedruckt, da das Abtippen weitaus
autwendiger wire als das folgende kleine BABIC-Pragramm, das dis-—
sz Tabelle erstellt: {vorher Heap aut #4280 oder hiher setzen!)

198 AY=#%48F

118 FOR N=B TO FPI/Z2.1B STEF 1/255.8

128 B=Z255xC05 (N} +@.5; B¥%=R

128 FOKE AZ,BA:AY=AY+]

148 MEXT

145 REM ersten und letzten Wert dndern $ir ‘runders® Ereias!
15@ POKE #48F ,#FE:POKE #61F ,#@1

Das Frogramm bendtigt als Farameter:

Radius RZ von @ - 255 {bei @& Ricksprung!

X-Mitte X% von B - 335

Y-Mitte Y4 von @ bW

Farbe G4 von 8 - 3 tentsprechend COLORE CB 1 C2 C3)
Der Aufruf des MP CIRCLE erfolgt mit:

VaRZ=(RY%

CalLM #388,VAR%

[ rin
CHA31E
BIZ28
Az3@
ah4e
BESE
AZ6H
@37
B3B8
AEFA
i AT
asba
AECA
a3na
BIES
aixra
LR n ]
B41i
Aq2GE
B4\
@448
B4 58
B4 &R
aaza
B48H

FS
@4
32
2
B2
Ca
19
7E
38
47
2a
ES

7E

ES
21
286
ig
Bi
FE
77
Cce
@i
&aa
il
£l

€5
2%

77

8HL 241+{Y%

bE

g
Land

a4

7B

2z
81
22
ZF

a4
1E

ES
22
&5
23

24

ES
23
7E
FE
26

AF
BE

-]

ot

d

SHL 1&)+{0%

7E
O

78

7y

a7
i1
a4
B4

N
=
El

21

0@

SHL. 12)+X%

@4

@A

23
23

8k

7E
7E
B4

AL

#d

4

B4

@a4q

7L

@4

o]
Fai-a

£n

77

@4

AF

7C
7C

a7
a4

g i)

B34

S

1D @4

AF
TH

i

B4

i
B4
7C
84&
@
Di
77

R —
wd

i
a2
Dé
25
Fai]
E1

AF
2F
Eé
b6
29
19
2B
1
aF
C3
Bz
Bé
BA
D1

12
47
7g
o
70
5F
@i
1%
ES
7%
7E
@
A

4

i3
c8
42
28
€1

e
e

AF
#4
B&
a7
is
ar
EZ
25
=2F
E&
217]
78

1]
ae
A
Fi

Ly
Ao i

S0
78

86 @4

Ei
FE
aF
70
29

[~
wd

14
21
17
86
418
2%
@ao
Ly

iE

78
a4

ey
abal

)]

1B

C2
ié&
B4

B3 AF
76

i

=@

a4

77

Eh
C4
19
7D
Eé
ES
Sh
7E
AG
o7
42
#ax
a7z
7t
7C

#4
D4
7E

Da

88
&

47
Ba

D4
Cx

i

[

[t
wf

26

1&
78

7E

g
~t

]

)

i1
84

@4

AF
E&
a7
2%
7B
(a4}
A
bz
26
85
39
B8
E&

7B G4

7o
e
2%
ES

S @0
@4

365
2B

1és
riry
Be
0]
@1

23
#iF
A5
29
a8F
7o
a4
@as
34
in
@aad
&7

Eh
81
wg
2%
EH
Bl

@y
&g
B4
@
il
Cw

77

@2

&4

=<
“d

Tttt

i

DA @

=
wf

TE
01
Ca
@@
78

=20

8
28
i&
aa

49
7E
7E
20
A7
SE
FF
2o
@4
Co
FE
3A
Co
FF
&8
Di
a4

A
iF
@4
@1
i
@7
oa

ikl
47
54
71
bt i
2C
A

NP74



Dies FProgramm enthilt 4 kleines,

Demoprogramm fir MPF CIRCLE

von Ralt Degenhardt

aber sehr wirkungsvolle Demos $ar

das Maschinenprogramm CIRCLE. Das MPF mull hiesrbei unterhalb des

Heap bel #3008 im Ram liesgen'

i@a
28
21
25
A1

a4&
41
42
43
4&
B
51
2
35
fatr]
&1
&2
&3
&35

70
71
72
73
74
75
77
7Y
5@
81

2@
Fi
F2
3
74
P
K
18&
1@l
ii4
ig9
116
1ii
114
119
128
12:%
124
18&

208
218
228

COLORE 3 12 13 14:MODE &4:HODE &
FOR N=2.8 TO 25.5 BTEF 8.1
K=t A7 r 1RSI (N s V=1 27+ 108008 (M)
R¥E=RYZ+-1: V=1 +RND{Z. 8 : GOSUR 230
MEXT ‘

COLORG 8 @ 35 15:MDDE &:HMODE &

=1 ‘

FOR Y =@l TO 285 STEF 5
RYE=Y2 =YY% BOSUR 26@

NEXT

tL=3

FOR Yi=8) TO 20m STER S
RL=Y4e XU=330-Y%: GOSUR 268

MNEXT

Q=2

Ai=1467

FOR Y4=255 TO @& STEF -5
RYE=2050-Y4: GOSUE 286

MEXT '

COLOREG @ 1 18 14:MDDE &:MODE &
F=. @
RY=15:6i=1
FOR M=@0.8 TO 8.@«=F1 STEF B8.8/46.0
FOR M=08.8 TO 7.8/40.80 STEF 1.8/4G.0
XA=F+A4B55IN (M+N) 1 YA=127+4@83#C05 (M+N}
P=F+@.3: 605U 208
MEXT
Or=0%+1: IF G¥=4 THEN Q%=1
MEXT

COLORG 1 @ 3 S:MODE &:MUODE &

XL4=1567

@u=7

Filk A¥X=088 70 4 STEF -2
YA=BEl+AL: RU=82-0%: GOSUE 288

NEXT

=2

FOR A¥=B 70 28 STER 2
Ya=84-+AL RU=78+AY: BGOBUR 208

MNEXT

L=3

FOR AXZ=48 TO @8 STER -2
YA=6A+AL RE=138-4%: GOSUE 26

MEXT

B¥=22

FOR AY=8 TO 116 STEF 2
Yi4=64+AL: RE=138+0H%: GOSUR Z@0@

MEXT

G070 1g@

VARYZ=(RZ SHL 24)+{Y¥%L SHL 143+ (D% SHL 12:+X%

CALLM #3808 ,VAR%
RETURN

(Das Abtippen lobhnt sich (Red.):

Demol:

DemnzZs

Demol: (saustark! (Red. )

Demond s

CIRCLE~Routine:
A
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#¥ER DAL — SYSTEM — EXTENSION ##%

MNach Starten des Basicprogramms wird ein ML-Programm von
#4688 - #3482 geschrieben und nach “REaDY !/ avfgerufen.

Das MiL—Programm soll ais Hilfsprogramm zur Progr anum—
erstelilung und Programmaustestung dienen.

Wird die Funktionstaste (A)> gedriéckt, erscheit als Promt
ein Fragezeichen “?° und eine Eingabe wird erwartet, die
mit einem (RETURN}> abgeschlossen werden muB.

Das Programm arbeitet auch im UTILITY. Es Kann dort zum
DISPLAYSTOP genutzt werden ({ A} =) stop {(BREAK} =) cont).
Nach >2Z3 muB es mit CALLM #4688 neu aufgerufen werden.

Folgende Funktionen sind m&olich =

PCRETURNS> =5 Der Bildschirm wird geléscht (HOME).

?BS => Die Basic-Pointer werden gesichert. Sollte das
Pragramm abstirzen oder wird RESET versehentlich
gedrickt, Kann das Progsamm nach CALLM #4868 und..

7BL =) Laden der Basic~Pointer, ... gerettet werden.

PRnonnn =) ‘Warmstart’ RUN mit Zeilennummer. Alle Yariablen
bleiben trotz eines Programmabruchs erhal ten.

™ => MERGING: Solilen zwei Basicprogramme ZUSammenge—
figt werden, muf nach Laden des {. Programms ?M
gedrickt werden. Der Basicmonitor meidet sich
rach Kurzer Zeit mit #BREA&K . Danach ist das
2. Programm zu laden und 7E {RETURN> , <RETURN>
zu dricken. Der SYNTAX ERROR ist ochne Bedeutung.
(Die Programme missen unterschiedliche Zeilen~

nummern aufweisen.)

PE =} POKE #135,2:<RETURNY, <RETURN>

L => Der Cursor wird auf _ zurickgesetzt.

P =» Der Start of BASIC wird auf H5EC zuricksetzt
und ein CLEAR #1686 durchgefihrt.

GL5. =5 MODE 8 wird gewihlt. (z.B. nach Grafilken)

e =3 Das Programm wird abgeschaltet.(Reset Us)

Es Kann mit CALLM #4088 wieder aufgerufsn werden,

Viel SpaB ! Wilfried Risse

P.S. Die Funktionstaste kKann iber POKE #41iD,n  frei pewdhlt
werden (Zeile S5B8). Fiip Dal-Freaks, die keine D O R

angeschiossen haben, bietet sich die nicht belegte
{TAaB>-Taste (n=%) an.
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18

28
25
26
27
28
2%
38
a1

32
33
c
35
3
4@
4%
=1}
51

52
53
34
53
56
57
58
5¢
&8

&1

&2
&3
&4
85
&6
&7
&8

Fd’
71
72
73
74
75
IL-
77
78
%
8a

REM
REM @
REM

PRINT
POKE
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT

. BRINT
FGR I=

Cal.lM
POKE
DaTa
DT
DATS
DAaTA
DaTa
DATH
DATA
DAaTA
DaTA
DATH
DAaTA
DaTA
bATA
DATA
DaTe
DaTa
DATA
DATH
DT
DAaTA
DexTey
DaTa
DaTa
DexTey
DATA
DaTA
DaTes
DATH
DaTe
DexTéy

# DAl - SYSTEM — EXTENSION =
Coprright by Wilfried Ruesse
(0 2.1984, Hofheim Taunus

CHR&(12); :MODE 8:COLORT 8 8 @ B:POKE #29B,#ED
2P0 HS5:CLEAR #100:]1=H#468:I2=11+%#151

11 NEW FLUNKTIONG = PRESE ("> ###" :PRINT
" OLRETHURNY m=) HOME (PRINT CHRE(I2)* 1PRINT

"OBS» == OAUVE BASIC~POINTER" :PRINT

= LBL> == L0AD BASIC-~-POINTER® : PRINT

"R ==3 RUN nnnn {(no clear)" :PRINT

* LMy wmamy PREPARE M E R G EY:PRINT

PR =z POKE #135,2:(RETURN> ¢ {RETURN> " : PRINT
LK 4 59 =) RESET CURSOR  #*+CHRSCH5F)Y 1 PRINT

R = == BASIC-POINTER TO #5EC" :PRINT

LB ==3 MODE 8* :PRINT

Uy == RESET Vé (END FUNKTIONS) ®  PRINT

" CALLM #4086 ==)> START FUNKTIONS AGAIN®
I1 TO IZ2:READ A:POKE I,A:NEXT

I1:PRINT " / READY !*©

#41D,94:REM 94=< 3 (FUNKTION-KEY) ;ADRCML) #4808 - #562
HES, H21, 49,484,422, HSE, #0, HE1 , HOO, 4F3, 421 , #12
84, HES, HES, HC3, #78, #DS, #F 3, 805, #D5, HES, #ES , #21
HBA L, B2, H16, 44, #3E, 89, 4BE, H0A  $2E , #4, #23, 815
HCZ,H1E, 84, 8F1 HE1,4D1  #C1 ,#E1 , 4FB, 4C9, 836, #8
H21, 48,40, 439,822,471 , 42,80, #21 , 478, #D5, #22
HOE, #@ , HFB, #3E ,43F ,BCD, #1A, 80D, 4DA, #5%, #4 , 5CD
#D2,4DD , #FE, #D, 402, #78, H4, #3E , 40, 4EF  #3, 403
H59, #4, 4CD, #5E ,#DD, #F 3, 434, H40 , #9 , ES , #C0 , #3E
HIE, HC2,H64, 84, 83E , 420 ,#CD, #68 , #DD, #21 , #B9 , #2
#16,#5, 836,80, 423,815,402, 46E, 84, 80D, #0 , #4
HC3, 827, 04, #21 , B35, #E | H1E.8#1,H#CD, 434, HCA, #D2
¥91, 44, BSE, 423, HSE . H21,H56, B4, HES , 4EB, HED, BE
HES, #CD , #55, DD, #21 , H23,#DC, #CD, §D4 #DA, #C3, 454
44, #3E , H5F , H32,#75, 86, OO, BIE, #D2, 32, HD2, #6
HCD, H24 , HCG , 421 , H3E, 41, 8E7, BF ,H23,#34, 489, #21
0, H0 , #22, HA2, B, 81, HIF, #1403 L HC&, #4 HOA

HEFE 40, HO,H#1,8BF 84, H3A, HAO , 40 HE&,HCB, H02
HO1, H4, HCD, 86, #4 #ca 492, HES, #El %cs HC , 408
H26, BEC, #5, B22 HAS, HA, HE , BA, H21 HPB, #2811
B47 80, H7E, 812 H2Z, H13, 85, #02, HES 44, 409, #24
%455#39#22,%28,#5,#63@A3#11g#9a,#2,a21;#4?
#0803, HES, #4, H21 , BEC, B5, 422, HPB, #2, 811, #8
#1,8CD,#BC,¥ES, 809, #11, 46,830, #CD, #BC, 8E4, #3E
HC , BEF , #3, HOD, #85, BE2, #CD, #9F , #E1 , #CD, #75 , #DD
HOD , HB8, #DE, #3E , #6 , #52, #31 , #1 , HCD, #6 , 44, ¥E1
HC3, HC, HCB, #3E, B2, #32, #35, #1 , 40O, 841, #43 #90
44,41, 438, 4BF, B4, 41, 455 MES, #2, 81, #52 A3

B, #1855, 4D4, #A B2, 42, 453, DB, 44, #2, B4z

H4C , 4EF B4, 81,456, 80, 45, 1,045 82F #5341
#45,%5,#5§#9,#a,#33#@
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SR RN xR O R

bt
i,
&8
78
Fa

Bé

TG

10
1ia
2@
125
130
146
156
140
170
158
19¢
200
21
215
PELS
23
235
237

2ae
245
258
s
276
275
28
2
225
Bt
Iia
Ji2
%
EZG
325
IIa

Fileknacokersr

POEE #1351.1

REM Dieses Programe ist imstande,; jedes beliebige

REM File auf der Diskette im LF & genau zu lokali-—
REM smieren wund dessen Inhalt suspudrucken.

REM — Ausdruck nach Wahl is HEX-Code, Dissasseabliert,
REM im ABDIYI-Code oder als Charackbers,

REM Die Sektoren sind dabed numserierd.

HEM Subor @ BERMHARD NOLL

REM . FLORIAMN-BEYER-STH. 177

REM . Lo HEILBROMN

REM geschrisben im Spril 1984.

REM Im Programm bitite jetzt die Leertastes druecken!
FRINT CHRB(I2)5:LI8T 2~11:PRINT sPRINT «PRINT LIST $12
EAl LM BDSDO:REM DRUECKE LEERTASTE

CLEAR 120660

GOSUDR A006: REM DIDASEBEMBLER LODEN

FRINY CHR${12):

INPUT "GOebe den Filenamern sin (ohne Husrzel)d. nun: ®3iFILES
PRINT : ITRPUT "Gebe das Euerrel ein {z.B. "BAS }..... ;oun"iKLUERZ
Bl

PRIMT sPRINY "Das File heigsst ":FILE$:®, @3

IF PEMUERIELS) & THEM PRIMNT KUERZELS:™ ,“:BHTD S PRINT :REM
ELSE

PRINT "Ist disser Name korrekb...?{J/N3

G=HETC

E=0ETO: IF SC374 AND B >7H THEN &8

I¥ 5=78 THENM 28

URFILES=F ILES: URKIIERZEL $=KUERIEL $: REM FUFER i
FILES=FILE®+SPC {8l EN{FILES} )

FUERIFL $=kIERZEL $4+5P0 (B-LEN KUERTELSY )
VERGLEICHE=F L ES+RIERTIEL $2 Ol

POKE #131,3:PRINT "OFPENY SDRDIR®

PRIMT "ABSIGH INFUT FROM DIisee

PRIMT "ASSIGN QUTPUT 7D PRINTER®

FOR I=3i T0O 18

FOR J=1 TO &

AT

FiNt k=i TO 21

AE=L4%5+CHRE (BETS)

MEXT K

IF LEFTS (A%, 16)=VERBLEIDHE THEN OE=1:805UR 2000

NEYT J

H=RETO+RETE

IF OE=1 THEM 238

MEXT X

PORE #1351, 3:PRINT ”ﬁ%ﬁXSN INPUT FROM KEYROARD®

POKE #1:131,1

IF =% THEM PRINT FILES$:". "3RUERZELS:® ex. nicht' 1"z WAIT TIME
189 GOTH 2¢

POKE #131,6

FRINT "File o YEFILES; UL i RUERZELS

PRINT "Spurnummess @ "5 SPUR

FRINT "Sshktoroumser: "3 SEETOR

FRIMT "Hektoranzahl: "iANZAHL

FORE #131.3%

PRINT zPRINY 2PRINT "Soil das File ...°

FRINT “In HEX coewews reses L°
FRIMNT "Disasseabligrt .... 29
PRINT "In ABCII & cicnassene A7
FRINY "In CHFES . cvocomoess a4
PRINT "In LESRBOFEN &HR% == 03"
FRIMT "Barnicht soccoannne &
PRINT *... Susgedruckt werden?®
WO =GETO

WAHL =GETC: IF WAHL<4S OR WAML >S54 THEN I3a FEE> P64
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Filebknachker

WOHL =WaHL —48

DI BLiZ2E)

IF UREKUERTELS="RO5" AND WAML=2 THEN PRINT "File ist ein BAGIL-P
mrograme ! Y BOTO 459

FOKE #1231, 3 PRINT “"RESETD":PRINT "DPENI *+URFILES:

IF URKUERTEL ${F"" THEN PRINT ", "«lURKUERZELS:

FRIMT :PRINT “ASDIGN IMFUT FROM DISK®

PRINT "ABESIGN QUTPUT TO PRINTERY

IF WoML=2 THEKM 41066

IF WAkl =4 THEN S08UR 2506

FilR I=1 T AMNIAHL

SPU=0PLIR+ {{SEKTORY -2y £ 18}

BEORS= {SERTORI-Z) MOD 18+3

FRINT I:". Beltor relatiwv.*iS5PuU:

FHRHINT *. Spuwr, *:BELRS:
FRINT . Selkbtor absolub.”
Fim J=1 TO 1228

O WAL GOBUR 2066, 3516, 2360, 2484
NEXT J

FRINT

WMEXT I

PRINT “swx END OF FILEY:REM RUBDKESPRUNG VON DISABS-ROUTINE
PORE #1351, 3:PRINT "ABSIGN INFUT FROM KEYBOARD:POKE #131,1
PRIMT "Mit selbem File weitsrarbeiten ..1°

FRIMNY "Mit neuesm File welterarbeiten ...2°0

FRIMT "Ende® .ocwcsscnsuncasonunonsoconsa”
WOHL=BETD

WAMHL =BETO: IF WAHLC4% R WAL >51 THEN 486

WO =WaHL 45

O WAk, GOTO 246,26

R

GPUR=ASLMIDS (A%, 17,11

BERTOR=ASC{MIDS (0%, 18, 1))
AREIAHL=AB0 MIDS (A%, 19, 111 %254
AMIAHL=A8C {MIDS (4%, 20, 1)) +ANTAHL

RETURM

DECODSE=HEXS (BETEY : REM HEX

IF LEN(DECODS Y =1 THEN FRINT “avy

FRINT DECOD®+" “3:IF CURX 47 THEN PRINT

HETURNM

B =GBETC:REM ASCIT

PRINT BlIY g IF CURX>SS THEN PRINT

RETURM

DECODS=CHR$ (GETL) : REM CHR

IF DECODS=CHR$ {8 THEN DEC[DS=T" aF-

IF DECODS=CHR${(12) THEN DECODM="~]pov

IF DECODS=CMRS$ (1% THEN DECODS=4~iZ~w

PRINT DECODSE; : IF CURXSS THEN PRINT

RETURN

PRIMNT "“fusdruck in CHRs"

FRIMT “soomosecme s

PRINT “Beachis OH DEL <==> ""aR™~""

PRIkt ¢ FF o= reepgerow

PRINT * [ =

RETURN

E{3)=BETC: REM LESBARE CHRs

I¥ BLIY<B2 OR B{J) >124 THEN PRINT “#"i:G0T0 246356
FRIMNT CHR$(B(J )3

IF CURX >35S THEN PRINT

RETLIRM

REM DISAESEMBLER LADER

GEIM CHi23

DIM A% (255%) A{25T)

PRINT “DISAHSEMBLER LADENY

FOR T=85 T 2585

READ A% (T, A(T) REF= 76,2

» 25@@: REM 516 IST EIN DUMMY

T,

",
-

A g e,
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HQLS
AGTFO
&1 66
L1l
&1 268
H1%6
&£14%
&156
&H14G
&1 7E
&H1ES
SLFH

&H195

SA6
EA10
HAEZH
SRR
&4 4G
&£445
L4487
G e
Edh 5
L8476
H489
TR
Teio
TaEH
Fioo
Fiia
Fi7a
Fi1Ea
Fl4a
16Gle

1oE26

F il ek mnmnacker

NEXT

RETLIRM

REM DISABEEMEL ER-ROUTINE

I=1sREM FEISER &UF DAS NAECHSTE BYTE

EOGLIR 7066

AbleFiT 2 BEM ANFONGEADRESSE |LADEN

GOEUR 7000

EM=71T:REM ENDADRESSE LAODEN

COSUR 7000

ESPR=IWI = BEM EIMNSPRUNGODRESHE LADER

I=7:REM SETIE DATENIEIGER

IF EN-—Al<=0 R EMN-ONF=ANIAHL®128 THEN PRINT "File ist kein Masc
hinenprogramea! " BOSLE 71068 3OT0 440

PRINT "am Zeilenbeginn steht die rel. Sektornummer, die Nuomoes
cles® \

FRINT "Bytes im Sektor, sowie dis Position des Datenzeigers.™
FRINT ® Frograms von HEX "§HEXS(ANYI™ bis HEY "jHEX$(EN?
iF ESPR>a THEN PRINT Cinsprung 3 “iHEXS (ESBPR)

PRINT :PRINT oPRINT

REM STEUERING ARSEMBLERSUSTRUCK

¥=RETC: REM LADE BEFEMLSCODE

MuE=A% (X} ‘

IF FiNs="EMP" THEMN PRINT FRINT “Code #"iHEX${(X)3" existisrt nic
Mt bei HEX "jHEXE{(I+OM~713"  {der. @ "3 I+AN-—73" 1 :PRINT 6070
b ih

PG =MMS+ BP0 ] 2-LEN {MMS ) 3

GDE="GGG" +HEXS (I +AN-7) : 4D%=" "+RIGHTS (ADS, 4) :REM BILDE AODREGSE
BHE=TEUSHEXE (e " BE-RIGHTS(B%, 3) 1 REM RILDE PBEFFHLESCODE
R=I+H{X}

IF Rwl THERN 543240

EER~-I)=HEXS (BETC) : REM LADE D&THDODE
CHER-D="0"+08 (R-1 1 s OB {R-1 Y =RIGHTS(CS {R-12 . 2}« REM BILDE DATAOOD
E

BE=BE+OH RT3+ ®

R=R-—-1:30O7T0O 4375

VSR
IF A =16 THEN V$="Data  “+0%{1.0}
IF A0 =2.6 THEN Y$="adr. TelE (1.9 +0H (2. )

BMR= {1} /12841 REM SNR=SEETORNUMMER

IPOS=(1-1) MOD 12B+1:REM ZFOS=7EIGERPOSITION

FRINT SRR3™ /7§ ZF08,MNS;ADS: " "31B%, Vs

T=I+A{X}+1: REM AKTUALISIERE ZEIGER

IF [+AN-7<=EN THEN &310

BUSUE 716G:BOTD 435:REM ENDE ASSEMBLER

TWI=BETC: REM LAGE

ZWI=GETO €256+ 7WI

RETURN

IF 1 MOD 126=1 THEN 714@:REM SCHLIESSE SEKTOR

DUMMY=BETC

I=1+1

BOTO 7166

RETLIRM

DATA NOP,8,LXI B,2,8TAX BO,6, INX BO,®, INRK B, @,DOR B, @,MVI B,1,R

LE, o, EMPgw,Bﬁﬁ BC, ¢, LDAX BC,@,00% BC,0, INR C,®,DCR C,9

DATA MVI C,1,RRC,0, EMP B,LXI D,2,8TAX DE,@, INX DE,®, INR D,o,DCR
D, 8,MVI D,1,RAL,6,EMP,®,DAD DE,®,LDAX DE,®,DCX DE,®, INK E, &

ﬁﬁTé DOR E, 8, MV E,1,RAR, @, EMP, 6. LXI H,2,S5HLD, 2, INX HL;%,INR He
«DOR H,2,MVI H,1,D68,8,EMP, 00, DAD HL,8,1HI D, 2, DCK HL, @

D&Tﬁ INK L, 8, D0R L, 8, MVE L, 1, CMA @, EMP,8,LXI SP,2,5TA, 2, INY §P,

@, INR M,8,DCR M,o,MVI M, 1, hTE %Mpﬁ,yﬂéb SP,8,LDA, 7

DATA DCX SP, 8, INR £,8.D0R 4,6, Mvz Fat.CMC, @ MOV EMBBQBHQU B,

G, MOV B_D¥@§Mﬂu B-E, @, MOV H-H,8,M0V B-L, 8, MOV B-H,

DATH MOV B0, 8, M0V C-B, 5, MOV c ﬂgayﬂmv CeDh, &, MOY c E,9,M0V C—H,

G, MOV O-b, @, MOV E~Mgﬁ5MGU Cimfiy @

DATH WOV D-B, &, ¢0V D-0, @, M0V DD, @, M0V D-E, 3, MOV D-H, ®,MOV D-L,

@, MOV D1, &, M0Y D, D NE 76,3
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DATHE MY E~B, 9, MOV §~G @, MOV E-D, @, MOV E-E,0,MO0V E-H,9,M0V E-L,

G, MOV E~P &, MOV B,

DATA MOV H- B &, MOy Hm Dp @, MOV H-D, @, MOV H-E; &, MOV MM, 6, MOV H-L,

@, MOV H-M, 8, H&V By,

DﬁTﬂ MY L~ B,% MOY L g @ MY LD, o MOV L-E,&,MOV L-H,9,M0V L~L,
PN | -M, 2 MOV -89

DﬁTﬁ FIlIV M-8, @, MOV M-0, 0, M0V M-D, @, MOV M-E, 8, MOV M-H, &, MOY #-L,

@, MOV MM, &, MOV M6, 0

DATH MOV ﬁ Eg-gﬂﬁv AT, 8,80V A-D, 0 MOV A-E, 6, MOV &-H, 8,00V 5-L,

@, MO0V A-M, 8, MO0V 85,0

DATS ADD E;_q@ﬁﬁ B AOD D0 ADD E,6,ADD H, 6. 4DD L,56,.6DD M. 8. 4D

D 4,6

DATA ADD B, 8. 4ADC L, 8. 400 D, 6,000 E,. 8,ADC H,8,. 400 L, 0,800 M,8,AD

L D8

DATH SUB B,®,S5U8 C,0,SUB D,?,SUB E,6,BUR H,8,5U8 L,8,SU8 M,0,SU
B &, ,
DATA SBE B,0,SEE L,0,5BE D,o,S8R E,0,S588 H,0,5RE L,9,5BR M,e,SE

E

B f#,0

DATA ANA B,9,A6NA D,0,4N0 D,0,ANA E,d,ANA H,9,ANG L0, AN M, 6, 4N
B A0

DOTA XRA B, @, XR6 0,8, XRA D, 8, RS E

A .9 »

DATA DRA B,5,0RA ©,0,0RG D, 6,004 E

B B, O

DATH CHP B, @, 0CMP 0,8,0MP D,8,0MF E,0,CMP H,8,CHMP L.0,0MF M,5,CH
Fof,o

DATA RNZ,9,POP BC,0,JdNZ,2,JMP,2,CNZ, 2, FUSH BC,@,ADI, 1,RET @,,R
7.8, RET, 6,07, 7, EMP, ﬂqu,&qcﬁLLgﬁgﬁaz 1, RST 1,1,RNC,®

DATA POP DE, @, dNC, 2

DATS OUT, 1,0NC, 2, PUSH DE,®,SUY,1,R5T 2,8,RC,0.EMP, 9,30, 2, IN, 1,0
.2, EMP, 5,881, 1,RST %, 6

DATA RPD, 0, POF HL, @, JPD, 2, KTHL, 8, PO, 2, PUSH ML, 9,ANI, 1,RST 4,1,
KPR, &

DATA PLDHL, &, JPE, 2, XCHE, &, DFE, 2, EMPE, 8, XRI, 1,R8T 5, 1,RP, 8, FOF PoW
ﬁa

DATA G, 2,01, 3, 0P, 2, PUSH PEW, 0,0RI, 1,RET &, 0,RM, 0, 80HL, 0, JM, 2, E
1,0 CME#,ﬂﬁPqﬁﬁﬁpx 1, RST 7,0

POKE #1351, 0

FE$=CHRS (12)

LIST 1-3%26:PRINT FF&;

LIST 325-51¢:FRINT FF$:

LIST Z06o~2640:PRINT FFS:

LIST &066-7140: PFRINT FF$;

LIST 16606-16250: FRINT FF$;

POKE #131, 1

SPLXRA H, 0, ARA L, 5, XRA M, 0, X8

(O, 0RA H, 8, 0RA L., 0RA M,5,0R

PIF 76,4



INTERAKT IMROUT IHE

Diezes Programm ersetzt alle Label~Basic- -Hilfen, ist in der Lage, Funkticnen und
‘PRINT - oder  ‘DATA”-Zeilen in das Programm autfzunehmen, ohne ez abbrechen zu
misser, Kann (fagt) beliebige Zeilen einfdgen und ldschen uvam.

Das Programm schreibt eine Maschinenroutine in  den ‘Heap und stellit die
Variazbte INTAKTH als Entrypoint zur Verfigung., (Probieme mit Vektoren Kann =s

beim Verschisben im Spsicher nicht geben.) Die BRenutfzung geschieht etwa
tolgendermassen: 100 A="1000 LIST 111-222"+CHRE$¢ 13
116 LALLM INTAKTY, A%

MNach Abarbeitung der beiden Zeilen enthielte das Pragramm die zusitzliche

“10G0 LIST 111-2227, Eine evt]l. worhandens Zeile 1000 wihre dabei gelischt
warden,

- fn diesen beiden Zeilen szieht man bereits die Hauptmerkmale der Routine,

— Der Text, den der String enthdit, wird in das Frogramm gencmmen, safern er
giltige Anweisungen enthilt. (Daru gqekéren eine Korrekte Zeilsnnummer ohne
Dezimalteil (STR$( UARY erzeugt einen solchen!), Korrekte Befehle und =in <{CR>
(CHRE(13 ) Ist in dem String ein Fehier, =o bBricht das Programm mit der
entsprechenden Fehlermeidung ab.

- Die zinzigen BeschrinKungen sind erstens: Der CALLM-Aufruf darf nich® in eirer
FOR-NEXT-Schieife erfolgen (?77). (Diese sind gegebenentalils durch [F-THEMN-Be-
dingungen zu umschreiben.) Und zweitens darf in der Regel keine Zeilennummer wvor
dem Aufruf verindert werden. (Die gleich darzuffolgende darf sich &ndern U

20004 REM xx¥ INTERAKTIVROUTINE BY UOLKER RAAB ¥¥¥%
20010 GIM INTAKTCI1.0)

20020 INTAKT=VARPTR{INTAKT (0.0 )

200340 FOR N=0 TO 45

20040  READ F

20050 POKE INTAKT+N,P

20040 MEXT N

20100  DATA HCS,#DS,HES,H#FS,#5E, 423,454, 424, #2322 fH1
20119 DATA HES,#2A,#34,#1,8E5, #EB,#”E_%’B_#Q L H#32
20123 DATR #1, #71 434, #i #::,#°3 H34, 831, HE,40
20130 DATA #HCD, #18 ﬁf? HE1,#22,#34 #1 ﬁEl #LL,#HE
20140 DaTha #i, HF 1 #El,#Di_#Cl HCP

Viel SpaB beim interaktiven Programmisren.
Ualker Raab
NP77
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Tilgungsbian — Problembeschreibung

Bei der Aufnahme eines bredits dst es wichtig zu wissen, wie
hoch die Belastung prm Mon tA/Jdahr det, wie larnge man abzahlt
und wieviel man zrahlt., Mit  diesen Daten iann man verschisdene
Darleher miteinander vergleldchen.

Vorgehensweise: - .

Zum Vergleich verschiedens- Darlehen’ dient Réufio 21in soge-—
nannter EBEffektivzins., In diesem Programm wird non nicht dieser
Effektivzins berechnet, sondern ginige andere Vergleichswerte.
Daru ol man zunidchst  die bendtigle Darlehenshihe (DAY, das
Disagio (DI}, sowie die Hearbeltungsgebihr in % (BE) singeben.
Daraus wird die avfrunehmnende Darlehenshihe nach der Formel:

_ QﬁmINT(ﬁQ%lﬂﬁ/fl.ﬁwDIwEEi
berechrat. Danach verlangt deas  Frograsmm die Eingabe da“ Timg—
rgi

satees., Die prm Zirwperiode zu bezahlends Pramie e
EULLE B
Frm=Sa (ZETH) S log

Die Zinsen ergeben sich aus
FINS=00%75/ 100

und die Tiilgung aus
TILGE=FRE-Z TG

Die Darlerenshihe 8 nach einer Periode ist darnn:
Gh=SA-TILE '

Dimge Werte werdern flr jede Zinsperiode berechnet ud ausge-
geben, fusdtzlich werden sie summiert und  am Ende amgézeigt,
in der letsten Zinsperiode mull eineg etwas abgewardelte Formel
i dise Tilgung verwendet werdern,

e e T L GRARTG G E BT e v s i

Autory R.Melnert

SR = I R

1754 : RFATTE AT TS

14 KEM D Benoetigtes Da =1 ahen
15 RiEs 0] D eagi o

1 &6 FEM R }wrw brdei tnriw«-\ufrlnn«‘*hr‘
175 CRER 25 Yinesaty

£ REM TH l1igumqemaiz

CREM B8/ Saldo - alt
R S Haldo — new
FREM G35 Bangstigtes Gesambdarishn

Gresamtprsami en

Gesamtz i nsen

Rl J Zdinsoariode
REM FRS pro dinspsriode zu zahlends Praemie

F LIRS Finsen einer Dinspericode

REM TILE  Tilgung einer Zinsperioade
R

PIODE. sy PRINT CHRES (1204

FRINT "Tilgungsplan'

(= L0 S O ORUR | _
IMNFPFUT "Benoetigtess Derlehen in DM eingeben'i ”{'31 P FRIRNT
INFLT "Dicagio in % eingeben" DI e FRINT

TRIFLIT "Eearbel tungegebashy in 4 &"ngaben““Ur" FRINT
ey la INT (DA e B0, &/ (1o, -0 -BE )

NP 79,1
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EEXER N

04z
tas
uaz
Gag
g
[ETE
051
uS2
Q3=
054

e

0os
a4&7
aog
0ae
0&n
0&1
Doz
0az
U&d
0aS
Oad

TiIFS
1ré
Oi1F7
Gl1F&
lFe
OirFc
U1FF
0=z02
205
o207
0206
Gz2gD
0z:i0
g2tz

gzis

21
Gz2iB
O21E
02z

0224
0227
nzzA
422D
0230
4Z3R

o

b
= LN

— 1T}

GlwzEds
CO4FDE
2E30

T
Chre1a
C4CEQS
CI AV

323101

Czzbn2

2RPT02
22051 |
216018
2z2¥762
210028
227802
CDBSDE
CzabC1
444E43
oa

# DI S K-CO0OMMAOAND -HaNDLER
* A Pfeifle 02.04.198% _
¥ verbessert 28.05.,19584 /=%
¥ dieses Proaramm laedt und ctartet Maechirnen-
¥ programme &l
¥ Kommandos, deren Code auf Diek wteht.
* Aufruf der Kaommandos erfolagt durch '
¥ Bd{Name der COM-Dztei. die Code enthaelt)
# Der Code muses zb STES beginnen
# und dort auch cestartet werden Kaennen.
* .
¥ Definitionen:
*
FOFRET EGQU 10140
CRLF EGL :DOEE _
ENLST Eaqu FEER I Envelope Storage
HESF EGU 0 ZFE
TEILLHK E QU P EF7 DOS Command Tabkie Link
LOSERD  EQU t1EBO0 hinter Druckertreiber
Fa Do EQuU :DE3G HL s=HL +& _
P ELA Eo DERS Fuehrt B&SIO-MEW durch
OT S gy HIRECH]
QUTCRR  EQU HER Uutput Accu
ERCIMP EGQU - :DDED Input From Command Line
FrH13GR ECl DaFF
ERDES EQU - s 2TFF Ende res,Raum fuer Betr.esws
STES EQL P E00U Start fuer Betriebssystem
ERpeaDR B0l (FET rotierte DOS—Fsehler
FaULT EGU 1 3CE LOs—Error Report
FEZETD  EGU 1477 Dick-Feset
FOFRETZ EQu 7S FOF B.D,H FPSWIRET
MOLE oy DE4F
DREIVE EQI HES Laufwerk-MNr .,
FILMHAM  EOU HE Fitename—-Bufter _
FILEXT EGU R File—-Ewxterncicon Buffer
* Initialisierung des HMandlers:
# die=z =teht im Binaerdile IDHOOM.EBIN
ORG ERAET
IsIT FUSH  PE
FiisH B
FUSH o
PUSH H
Ll LL,FILE setze Filenmame in Buffer
L H,EFILE
] B, FILNAaM
Call  MOWVE
FNT Fo, 707 Laufwerk 0 setzen
ST DRIVE
Call  :1oa9 in DLOAD-Routine weiter
CHNZ. FaULT failse Fenler
PRI All Keine Druckerausg.
STH OTsW _
JHE BYE bei DOS-Fehier Keine
: Handlier~Installation
LHLD  TeELNK Verbinde neues Kommando
SHLD  CONT#
L1 H,COMTE
SHLD TBLNK y
LXK H.ENDES+! neuer Heapbeginn
SHLD HEAP
Calll,  NEW.
BYE JMP POPRET *¥%x Zum Aufrufer o
FILE ASC  CDKCOM  BINC NF 8o, 1

EFILE  #%x



SFL V1.1 YARBE £ ReLEASE 1.0 TESTVERSION 8.,JUN] (984
g0ao : FERERERERRERRRRERNEE
goog i * *
20460 H # RELEASE =
Gooo j * *
ooon : 2T I EI T TETT 3"
aoao ;
0ogo H
0000 : Mit dem DOS-Kommande H#RELEASE filename.ext
8060 ; wird das angegebene Fite in der der Directory als
gong : Directory-Ende markKiert, und damit das angegebene File mit
g060 ; allen physikKalisch dahinterliegenden Files geloescht.
0600 ; Dadurch Koennen diese SekKtoren wieder neu belegt werden.
¢oog i
0oao i Das Programm setzt in der vorliegenden Faorm voraus, dass
8080 ; es vom Disk Command Handler DKCOM aufgerufen wird.
gooo ! :
gooo ;1 Stand: 8.46.84 A.Pfeifie
0oog H
2080 i Referenzen zum DAl-pc DOS 1.0
oodac H
0000 8=11E4 SRCFN EQU 11E&H tliest Filename von Input und sucht
poog  §=0Dm4 ERRES EQU 0D&dH sevtl. Error-Heports RESETD und RET
0000 E=12%8 REWRIT EQU 1298H isetzt (A) als neues Attribut und
0000 : ischreibt ihn in die Directory zurueck.
gaoo H
gogago H
paog ORG 2008H
2000 FS START PUSH PS5
2601 EB FUSH H
2002 DS PUSH D
2603 L5 FUSH B’
© 2004 CDOAZO Cali DORELS
2007 C3m40D JMP ERRES : ifertig
200m H
2608 CDE&11 BORELS CalL SRCFM
200D CO RMNZ iFenler
Z80E 3EGQ® MUl A Eds
2010 3D OCR A 12=0
2011 D8 RC iFile not found
201z  3EFF MUT A OFFH tEnd of Direct, - atiribut
2014 C3%812 JHMP REWRIT
2017 :
2017 EMND
DORELS:200A ERRES :0DA4 REWRIT:1298 SRCFN :11E4  START :2060

NP Bo X



SPL V1.1

8090
0000
0000
1860
1BO}
i1BO2
1B63
1806
1809
iBOC
180D
18186
1811
iBiz2
1812
iBi2Z
1B12
1812
S 1B12
iBiZ
1812
1B12
IB13
1B13
1814
iBt?
1818
181A
igic
1B1F
182D
iB23
1826
1827
1828
182C
1B2F
1B31
1834
IB3S
1834
1837
1838
iEB38
1B3C
183D
IB3E
1841
1841
1B43
1844
1B47
1848
1B4%
1B4A
1848
1B4B

£3
ES
AR
32B709
013E01
£hi121B
El
CDBBE4
C1
C?

8=0000
§=0003
B=000D

CS
3EIB
a2

03

C3
1£00
167D
3IABTGY
g7
Cz4318
CDBED4&
B?
Chadl11B
FEOJ
CraliB
FEGD
CAads1B

03

6z
i€
13
c2iC:B
o8
D
14

PAGE 3

- e

LINPUT

]
1

LINE INPUT 1.0

ORG
PUSH B
PUSH H
XRA A
STA
LXI B
CalL
POP H
EALL
POFP B
RET

1BOGH

ERRADR
EBUF
INCHRS

ASSTR2

- 19.07.84

{HINTER DOS

:8AVE BASIC-IP
1SAVE STRING-VARPTR
(ERRORFLAG LOESCHEN
{STRING EINLESEN
tUND ZUWETSEN

12UM BaSIC-AUFRUFER

i HIER WIRD DER STRING EINGELESEMN:

i ABBRUCH DES EINLESENS BEIM AUTRETEN FOLSENDER ZEICHEN:

NUL
ETX
LR

INCHRS

LoOP

aKl

C31C1R

3EQE
£DS617
Ci

/B

g2

€1

£e

ASSTRZ:E4R8

ETX

MAXCH

16003
10070

ECF
ECF2
OKzZ

LR
GETC
NUL

EQU
EQY
EQY

PUSH B
M A
SThx B
INX B
PUSH B
MUT £
Ml D
LDa
URAR A
JMNZ
Call
OkA A
Jd

LRI

JZ

Pl

Ja

INX B

STAX B

INR E
DCR D
JNZ

olx B
DER £
INR D
JHMP

MUT A
CmLl
POP B
MOV ALGE
5Tax B
POP B
RET

EMND

10000 EBUF
1DéBE
0000

OH
3H
J0DH

18H

OH
MAXCH
ERRADR

EQF
ETX
EQF
CR

aKr2

Logp

Loop

OEH
INPERR

;013E

INCHRS:1B12
OK1

11834

INPERR:1734 LINPUT:1BGO

i/ DA DAS DOS NUR BEIM PHYSIKALISCHEN
i/ ENMD OF FILE ABBRICHT,
:REGULAERES ZEILENENDE

{EINGELESENER STRING WIRD ALS
i/ STRIMNG KONSTANTE ABGELEGT
i/ WEGEMN ASSTRZ-RGUTINE

tZAEHLER STRINGLAENGE
VERHINDERT BUFFERUEBERLAUF

i BEENDE EINLESEN,

(FALLS FEHLER AUFGETRETEN
$ZEICHEN HOLEN

UMD UERERPRUEFEN:

iNUL EINGELESEN

(EMNDE ZEILE?
iZEICHEN IN BUFFER

1 LAENGE

{FALLS LAENGE NICHT UEBERSCHR.
{30NST ZEILE ZU ENDE LESEN

tEND OF FILE ERROR MELDEN
:EINGABE BEENDEN

1STRINGLAENGE SETZEN

11841 EOF2  :1B43 ERRADR:09B7

LOOP  :1BIC

11844 NP B&,S



ETRAGIC @aUTOLSDER

i REM H.STRCEEL-MEUSEL SERUNK 5179500 WUERMBERG 30

2 REM CODENAME: >STRAGIC

2 FEM DeTUH: 24, 0, 1984

4 REM PROGRSM: AUTOLOADER GakE

b FOKE #59F, 884 :REM TESTRTUR ALS

1 MODE 0:PRINT CHR$C 12 sCOLORT 0 & 2 14:POKE #74,0:

POEE #7S,#FFENVELOPE 0 13

LIk aTEHbIC(E):8TEQGIC(DE=#EDEBD£32:

STREGICY 1) =HEA02FEFF t STRIMGC 2 =4Cal0COC?:

”TPHPIPV“UHEFTPabTPH Ilfﬂ)) EEM FLF 2R TASTENARFEAGE

15 CE=" Dainamic Game: rEY=22 -

20 FOR I=1 TO Z0:READ a3 :iPRINT CHRFOII?Y 3% & MEXT

25 FOKE #B4FQ , 801 :POKE #EBdoa, #DE

a0 FOR I=3 TO S9:PRINT CHRECLY ; iWNEST iPRIMNT

A4 FRIMNT CHRE(IZV) 3 STATUS: ", 0" J"aEHLEM=[" ;CHEZ (%4
a3 CHES 140y 3" 1 STaRT= ESP&EE]“

g5 SOUND 0 0 1% 2 FREQOIOOD) tWAIT TIME ZS5:S0UND OFF

an CURS0OR RO ,CY:FOKE #2B2,0:REM TasSTATURBUFFER 1 BYTE
LLEEREN )

&0 GOSUgn FRFF10=FPUSH:; IF G=0 GOTO AU:REM TaSTaTURSUFRLF

0 IF G=17 Akl Cv>2 THEM Cyv=Cv-1:1IF Cy=2 THEM Cy=22

a0 IF Geis @hD CYCZ23 THER Cy=Uy+icIF Ov=23 THEM OY=2

Fr IF G=32 G070 100

o GOTO S0

oo RESTORE :CWs22-0Y e FOR I=0 TO S0V READ & MNEXT

ing IF LEFT®CaM%, 133" 0" GOTO [ 10 :REM ABFRSGE OB FPROGRSMM
fad DIESER STELLE WVORHSNDEN IST '

FRER S0UND O 0 18 0 FREQOIO00) (WaIT TIME 2

1i0 GhslE 99%8PORKE CE,#DE:PORKE CE-134,#D
ANE="ZUCHE+ LADE+ 5 THPTE P e DG R "o

FO0 CaLLM BFOO0Z,ERR:IF COv=0 THEN LO=DL
DoR-FEHLERMELDUNG &US

F10 FOR M=1 70O COY:Callk #FO00:REM SKIFL

E MERT s LD < END

000 OeTe "Dainabac . cr o ssneewsens e s LOpCAET. FROT,Y

1007 DOTa "Gomuku. . o e n e as s avarsxenseexBEEFROT......"

100 DATe "Sler din einer Reiheo.oo oo EBSSNONPREOT M

1003 DaTa “ED—Labyrintﬁ.......,.... ....... BayS NOMFROT LY

1004 DATA "Briaidos Bollodimge e v s n v es e e BS. HOMNPFRGT

1003 BATE "Surprounsd, oo rrsnawsrsnrr s rs s BT PROT.. .. "

IO0A DETE "Zicksack e s e raseserarasssaans s BERASFROT.. .. 0"

1607 DAaTs “.,........,......................,,..‘.,,.u“

008 a8 " s s s ras s e s r s E s e e ke

IN0%  DATE M. e e e=s s e

B T I T =

I S I

—
=

¢S0UMD OFF 0TS ED

GOSUR S2¥7160TO %30

"'U

0
1 =

R X B 3 R & 3 6 B B K K X h K X & 4 4 £ ¥ & 4 K 0 K M

R T
B B T "
N T T
O e
E O

s . m . 1
I

141
D R T T T T T T
101

FooDETA ".,.,,.n........,‘,.. s e ceamzas e
PRRT LLE"UE 24, LiPREIMT & Cﬂﬁlﬂp U,I,RETUFH
PR Oh= PEEF'#””?fﬂ“ =+ PEERKCETE) — 1 RETURN s REM SETEZT DIE

AUEGEMSEHLTE ZEILE AUF EINE ANDERE FaREBE

FEEP  POHE BESF,BC4:08LLM STRAGICH (PORE BEF, #34:
FUSH=FEERKCHZ2ESY t RETURN : KEM TaSTeTLR
EIMNATASTASTURSEFRAGES-TASTATURMERT IN “FUSH STESTATUR AUS

toane REM DS MLLP LEGT DIE TASTATURDSTER & DIE STELLE #ZEs
CHORMASLERWEIZE I57T Das EIME STELLE DES
CASSETTENLEADERS)

ool REM DER CASEETTEMREHORDER SCOLLTE DaHER MICHY MIT RIEDEM
CPROGEAMM BEGTEMT WERDER !

NP 21,1
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Mit T U Al

she i slhen werden.

bebien Bannen die danderungen wledsr gpurickges-

Duech 757 sRringt mer zuw winem  angegebenen Rlock. Dies  wird
bendtigt, wernn zwischen swel interessierenden Blicksn viel Flatz

Timgt?

Do FET ruft o man minen Mind Editor o sauf. Der Diskebteninbalt
wer ke da schon bishe sowabl i ARCIT als auch in HEY dargestellt.
Mot landet map zundchst in der  phersten S8CLI Zeile. Mit  den

Rann  der  Qursor beliebig  auf di Ausschnitt
wenrdears, Wird  wmine andere Tasbte gedric

s wWird das
r Lmicher an dieser Stells i S80I und  HEY darge-
stel Lt und mit der Taip-T e kann der Editor verlsssen werden.

L awligrdem mnoch HEX-Zahlen dars Tlen z2a kinmen begin e mit
Shift~-Cursor abend wunten swischen der O80T wund der HEYX Spalite hin
uno e soks s, Im HEXY Modue dgt mur nmoch die Eingsbe  wvon HEX
Tahtern erlaubt. Jedooh wird mach Eingabe siner HEX Zahl ogleich-
zeitig in der oheren Reihe das entsprechendes 48010 Feichen darge—
Lellit — falls mbglich.
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DRIC=1 2 COLDRT 8 10 & b Pl

L+ L AAEPEERE (VDY 1 3

"l]ﬂEI

Aesdly R ARRAA GOTO 2068 A=0-#50s IF

c ] LY
ROEE THEM X=95

BUD, HEF HDE 1] dedd, #A0

DT
#zmgﬁ

BOE, #21

EaTsIn ) B ) B .
.#iuy#LJgth"ﬂ:m #10, HES

DL, des, $

. BEE =i=i='.f?if§§_q WEF BTV H2E, BEE, SR B B, BEE R

P B, T
CHER BT, BDA L, BFF, #19, D1, #95, #10, #1464, #D5, #0D, #67, #RD

A HRE BDT L HTT

L HTT L DL HER, HE u:ﬁ AR, L BT, B
o DS HFE
SiEaE DATH P;%a#nz‘qu HOT, M
o By,
PHSTE
DOTE B0, 4
DATA #iHe,
DA #BAF,

L BED BT, BOY, BFE, B, BIF, BIF L BIF, 0D

MUYT O 0,16
FLSH D

: Lo nox o H
FUSH B Doy H

X H LDAEY D

MY H BT L FF
MK H cPIo ER
MOV A, M NG e
LXT M, 128 VT A, 5T
CALL 3 DERF ' MOV M, A
LXE O Do A noX

DA D oeX M
XCHE ‘ Dex M

XTI H, 129 ML M, s FF
DAD D _ ' DoxX M

LXEI Byt BOO IMX D
CALL r DE4AR DER O

LI H, TOR INZ O LODFR
LXI D, RO XY D, ~38
MUT R 8 DED D

NP BZ2,3



Zioad REM e  Bandende finden e s s

REM vy DRAlnamic RBelgisn & E.Zahrner
CLEAR 1oooy CUHRS=20 LF$=0R0 (A0 s FFRS=CHRS (120 s M CURS=2O
MODE @sFORE #1310, 1 ADSE=""yPRINT FF$
FOR I=1 70O 18:READ BoADE~=0De+0HRS (B s NEXT
230490 Ah=F COVMARPTROADS) 0 T0R (PEER(VARPTRADE 1) SHL 82 +1
D1o5E CLIREBOR o, 220 FRINT LFE CURSHR &, 223 0aLLM A0y CURE
Dieae IF CURS=0 THERN CLURSsZE
SDURE0R 1, OURS
FORE W40, #
TN T
Hllao FOR A=HEFLS1-2 TO #RFLi-49 STERF -2
213118 GULE=E0L $-+-OHRS (PEER (&) '
21058 NEST
DLLBG PRINT SCL%: PRINT LEM{SCL®Y  COMPARES=", FINITO "
21140 IF LEFTS (300, 14y =C0OMPARES THEN FRINT "finito":

GEOTO 2118
SOEOTH 2ladgd
DETa WFS, B, $05, BED, $01 , #FF  $00, #2101 , #50, #60, #0D, #0E,
S, HEL, #D1, SO
2U1E PRINT "HIER GE

3

e HEM Das

tenrecorder absob

Y
I3
oz
oz
!,!‘\'
-
W

3
fork
et
d
)

HMT OEE WETTER"

abensteherces dazru ein logisch gekenngaeloh—

Harcernde

e Band edln Eintrag mith den

W eol mun sl anas gesucht,

Tras Programm bernwtbzt dabel sine kleine FHaschinenroutine, dig
il

o

=1 cher be

ot d e i e

R e e aae amm et i den

wai pod einntach R

i —Plamery s

atif gerufen . Daduroh werde chamm L Dhad
den Bildschivs geschriseben. MNun wird sber der Cheok nicht mehre

Eagane 5

o mal  chrohioed Gt wire ot den b

olex

a7

Falls s nicht

Fabnren wihederihiolt,

arrsonshten wird das wed berbearbel tel.
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SeMVES-Trich

Wer einmal ein  Programm geschriebern hat, beil  dem Daten un-—
terschiedlicher Menge durch SAVES abgespeichert werden, wird
dae Froblem Kennen @ wenn die sbzuspeichernde Datenmengs
sehr groff  sein Kann, mul ein grossess Arcey  (dann meistens
2 Dimensiconend dimensioniert werden. Wenn dann  aber disses
Array manchmal  nur gering ausgenutzt wird, mufl man a2tliche
Kilobwite wumsconst abspeichern, e daf unndétig lange Lade-
zeiten autireten bDzw. Magnetband ,wverhsizt" wird., Bei dem
adniversal ORG" hatte 1ch  sbentalis das Problem (Kleine
Maschinenprogramme - Kurzer Datensatz, lange MR - orosser
Daternsatzr & Datensatzlingsn o wan 100 bise  &000 Bytsd), Das
Frobtem wurde dermassen geldst, daf das darray wor den
rbepeichern  auf die pazssnde Grisse, suf 128 Bvite genau,
verkleinert wurde, Wenn man =in Array .betriebssvetemrich-
fig" werkleinern kann, so Bradcht man nur noch maximal zu
dimensionieren und ,passend” abspeichern, soc  daff man die
wahrescheinlich bendtigte Menge nicht worher angeben muf.
Vorgehen bel einem Z-dimensionalen Feld :
am Frogrammant ang o

SDIM=MECBYTES/ 123

DIM ARRCZL, SDIMD

STARR=VARFTRIARR(G, 022

Vor dem S&UVES thier als GRSUBEY
MRIM=CBEMUTETEBYTES~ 127128
IE PMDIMI=2DIM THEM FETURRN
={MDIME L2 E128+3:
FOKE STARR-Z,F SHRE S:PUOKE STaRRE-4,F IarD 255:@
FIOIEKE STARE-1,MHDIM '
FZ=8TesRR~Z+ R P= S0 IM-MNDIM) £ 12582
POKE FZ2,F EHRE & I0R BE0:POKE FZ+1,P I4HD 2535
RETLIRM

Dabel sind MAKEYTEES die im Maximalfall, BENUTZTEBYTES die
tatzicshlich kendtiglten Bytes., Statt MaxEYTESZ kKann  SDIM na-
tirtich auch direkt zngegeben werden., Will man BENUTZTEEYTES
berectnen, so Kann man won BenutzieFeldelemente ¥ 4 bheil IMNTS
FPT-arravs oder won der maximal  bendtigten Dimensionierung
MNEIM susgshen. Die Teilung aud 128 5yten wurds gewihli, da

=i zum eginen sehr Klein ist und zum anderen mit SDIM=ISS
das griBfimigliche Array (2558 128=32 KkKBwted zulift ¢ Ist Fir

den Aanwendungefal]l efwas anderes (N Bwies) ircizdem ginsti-
ger, =0 ist die Z1 durch MNo9~1 bel INTAFFT-&rraws zu er-
setzen. N mul slsc immer durch 4 teilbar sein !

Bzi der bBenutzung des ARRzys socllite die zweite Dimension,
die am Schiuf MNDIM avemacht, méglichet niedrig gehalten wer-—
den, um dann cdas Array ootimal agssunuizen.,

Bei eindimensicnalen und String-drravs fritft das  Problem

szl tener  auf, da der ,OberschuR® gering ist, Bei einer
Dimension iet

STaRRE-S  durch  STaRRE-d zu erzetzen

STERE~4 ETeRE-32

STaRERE-Z ET4RR-2

P 43 =42
Bei Stringfeldern ist nupr die Dimencsiocnsformel zu srsetzen.

Statt MNAY—1 nun WNOZ-1 0128 3 2178320,

Morteil dizser Methode ist, daf das A&rray zwar

e noch wolld ”+Uﬁiflnﬁﬂ+ahl““ izt (alle Feldele-
2

 f— und wveridnderbard .

Heinrich Tegethotf

Ry fa
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Liebe Mitglieder

Ich habe wieder einmal das DAI Tiny-Pascal aus der Schublade genommen
und habe einige kleine Fascalprogramme geschrieben.

bwohl es nur ein Tiny-—FPascal ist.sind seine Miglichkeiten
durchaus nicht so beschrinkt,wie ich erst angenommen habe. Ich
habe diese kleinen Programme geschrieben,um vielleicht einige
unter such zu motivieren,in nidchster Zeit selbst einige
*Progrimmlein’ zu verdffentlichen,zumal die Sprache Pascal

um einiges elegantere Problemlésungen zulisst,als bheispiels-—
weise BASIC.So sind vielleicht auch bei dem "Nimmspiel™ schinere
Losungen zu finden??? (Graphik,etc) Ich ware sehr daran
interessiert.

Das wars also.Viele Brisse Stephan

Meine Adrammes
STEFHAN FISOHL I
SAEGE NI TR . L a

CH—7000 CHUR

F.8 Erewt FPamcal —Swvmtesn Ladern,damsy Ramntd mee Mocioed aess
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VoDas NIMM-SFIEL EIN FACALZ !
'[ P P G NG Ny PG B PN P BN P Do g P P P Py P P B ey e P ey f
POPROGRAM NIMM-SFTEL by S.Fischii !
OBAEGENSTR. 1od4 CH-7000 OHUR :
R, TED i

VAR T, MZ, TNF, FLAG, ANZAHL, BE, & @ INTEGER]
FROC EINGABEL:
VAR BEr  INTEGER!
BEGEIM
FLAG: =0y
WRITE (12,1%,13, Das
WRITE | >
WRITE (17,13,

HEt wieviel Steebchen willst Do spiglen? )i

FEFEAT
HEAD (AMNIAMLWY
LT EL ARNEAHL LS

(RET S

BE OF

AT n FLA&Gse 13

TR FLAN:= O

ELGE WRITE (407, "Schummlier, also beginme ioh', 13
Erils '

BRIy

a

VOHAUPTREROER OGP

BEGEIN

FES ALY RO Gy

GOTHEM MIr=11

WRITE (13, "Yoh mehme " FMEN, " Stasboben’ )
AN ALy s N AL - T 5

WRITE (7=2% Ea bledlben “ﬁmﬁ:wﬂhﬂﬂ

St mebhicbhen

sdbophetisl et 0ol

ElL.SE

REGD

.y o

MN AEISI
Lil rr } ! ".

Ty ANIAHLE,

LG LE, LI, "Dy hast
PE e

 CHE . il beabie s

Glusock PHEP 18

ST T T T TR RS T TR T

Py "Mook ein Spiel LDJI/NT 7004

iy TWillet Do beginnen [J/7N =5 SETURNIT 1333

1

[



Wy BEe=13

MY s BE:= _
FLSE WRITE (13,13, "Falsche Taste, dann also ... 00
END:
INTIL EBE=03

i
1
-
=~
.
s

BIRITE {13, E 00D S A A
WRITE (13,13,7 Bis zum nescheten Mal ™
ERD,

m

POPREDGRGH FARLILTAET (BRI max. 7100
Wal MM s TRNTEGERS

FELNG ROk IR g
VIR DL, s THTERE

T3

Zaun !

WRITE (312,13, "Fakulitaet van D4B3s7 13
FESD oy g
WRITE (1]
WRITE |
REQD {80y
CABE & OF

S 13, P Hoch eine

"Falasohe Taste® )l

f 3
Fbn sty ) Voldaur e wmed drueoke
BRI
Bty
PIRIT YL, =i
ERD.




FeGE Gl

0g02

tgo3

1364

<

0ges

<

1494

¢

3007

o

go08

£

ik

C

0010

C

001t

012

s

0913
L
0013

14

0017

b

0019

1020

f021

fgz2

o023

4925 19EC
2524 19CC 0i23
1027 19CE ERI?
§23 1900 0124
§02% 1702 D719
0030 1904 &0
0631 1905 3718
803z (707

4633 1907 08
0034 1903 COFDAE
0035 1708 3E98
0034 1900 329209
0037 19ER CO7704
0038 19E3 210003
0039 t9E4 ES
0040 19E7 Z{DEL®
0941 19EA CF
4042 19EB

G043 1788 CDFDBE
0944 19EE 3E08

¥+{ 700
014D
#2598
*} 297
*4DEES
#0477
{992
#{EFD

#1900

BEH D] - DISK —~ COMMSNDS HE#

*

* WILFRIED RUESSE, 6239 KRTFTEL. (L) FEB.1935

*

¥ #SFILINAME -» laed und startet ein BASICpro

qramn

® ! Im Basicprogramm muss ein POKE #1935,0 st

E 3

ehen ¢

a0

HFILENAME -} laed und startet ein HML-Prog

¥ das mit eienr Startadresse abpesichert wur

k3

E 4

de.

BRT-ADR.

¥DSAVE FILENAME.BIN 4MFANG-ADR. EMD-3DR, ST

Wird Keine START-ADR. angegeben, muss FFF

F
% anstelle der START-ADR. eingegeben werden.
% e
¥
£bas EQU  «19CC  END OF $MBTRDOS
Pop EQ  «CHAD  POP & RET
HEAP EQ  :278 :5TART OF HEAP
TELNH  EGF 1297 yCINT-0DR.
HEW ERU  :DEBS  jBASIC MEM
RESETD ERU 3477 IRESET DiSK
FILNAM  EQU 1992 sFILENAME-BUFFER
READ By :EFD iREAD FILENAME

FEERERKEEREFFELH AR LA TR AR X IR AR R R RR R

RFREFRES
COMTE

CONT
EREERLEE

BAS

KERERRER
8IH

OAG  EDDS

NEW TABLE ###353R%f#5352 5800555
Dath i,'#

DBL. BN

TR 1,%¢*

DBt BAs

1) g

pBL 11837

LOAD BA5 #¥33rissiibrssipintsss
L 8

(ALl READ
Mt A
5TR FILNAM
fALL  RESETD
LXI  H,:300
PUSH H .
LXI  H,5+
RET

LGAD BIN S55¥Errrsssssaisiesiisss
CALE  HEAD

Wl 4,3

iLENGTH OF P8

iCONT ADR.
10N STACK
tHL: ADR OF EBUF

fo4s 19F0 329189
20448 {9F3 210031
9047 19F6 €5
tr43 19F7 3E01
0G4 19FF 2191409
850 [9FC COCEO2
8051 19FF 1100F9
BO5Z 1AGZ DS
8033 A0 21301
0054 taos 114181
0053 1A0% CODIC2
Jias 1A0C M
D057 1a0k /3881
0058 1410 014000
£057 1413 37
f0sd fAld CDD1G2
#a1 1417 €1
gitaz (A18 3EGO
4043 fa14 323519
f04d 1alh C30402
8043 1420 (0
Bass 1Azt

0047 1421 5
0048 [AZ2 5
8047 1A23 B3
ba70 1424 ES
0071 1A23 289702
0072 1428 220519
0073 1428 2iCCLY
Q074 1AZE 229782
0075 1A31 HHiA
0074 1A34 229802
§077 1437 COHGDE
0078 1A% C340Ct

END

FEEREREE

51A
L1
PUSH
i
Lx1
CALL
X1
PUSH
X1
X1
faLL
pp
LHLD
LI
5T
TALL
PoF
Ml
§Ta
JHP
oT

FTLMAM-{
B,:3100

B

#.4
H,FILNAM~1
12CE

D, 1F5ag

D

He 13

B,:14

1204

]

113k
5,0000 -

1201
B

&0

1935

2304 160 TO START-AD
o0 {OR TO BASIE

INITIALISIERUNG ¥ #RaRutsnesss

PUSH
PUSH
PUGH
PUSH
LHLD
SHLD
Lt

SHLD
=)

SHLD
EALL
P

pal

B

o

H
TBLHK
CONT
H,COMTR
TBLHK
H,END+]
1278
NEW
PoP

NEW END OF DOS

== POR & RET

ERERREFRRERREFERRFRRRAE R RERRAEFERARE
% INITIALISIERING :

ASSEMBLIEREN

0079 143D

1038 a3k

0881 1430 + 1.
4082 1A3D ¥ 11,
8083 1430 # 111,
0084 143D
FEERERERRRERSRERFREE LRI FHER
¥ETHBOL TARLEG®
HEREE R SRR AR R
Bag 1907 BIN 19EB
EDBS  19CC  END A0
HEW DEBS  POP ciap
§ 1980 TRINK 0297

*D5AVE SUSER.BIN 190C 143D 1a2t

WIRD BET RESET INITIALISIERT
FERLERES R R SRR R R AR R F

COHTE  I9CC  COWT 1905
FIEMNAM (992  HEAP 0298
READ  DEFD  RESETD 0477
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WP L L DO 3 e O L PR
Aubtor s Lhee Wilenbkop

wieder elnmal Foubinen
auf die Elegany und
Fragfey &n cler Teit much
:: & Til O BALST. Hiermit §st
p ) sl e Ml alen Varilablen sufezu-
sy d gt man zum Prmr“&mmiewéﬂ e r@#nrrjvmm P e e
s ek, Dha i wibrier @l Te SMarid aldlentvpen
HEE L | o e ] iabisren

AT st d ver oz P sorcler s,
#hohen Hw‘whlm Dehrachtet.

Machdenm in den letzten Zeilbtungsaunsgalben §oose
i Tinmvpascal  autogs ‘sind, i
Strukboriertl Fri v e

Povsi b ves

= W

BG, wWig b

Bomi ©
Ly Ty
ioh F"

bl b be Dortierprogramme vor Qe

EHhul grd prEs AP avs in auf -
~3ch erdom Mesegled oy, iy

ks Flam muald dedook auch
Lmmer roch clireel 1 e
i *"dlrw* «Lﬁf%

sl Lurg wan L .
als  win "Rl lerwelil a1 M I g ¢ ihel
rakursi v, d.le das Frogeass codbt o sioh . %wa
Lodm permalen DAL BARIC  Jjedoch SDohwierigk d“ s
UAilai]wm 31 e2d rimm kiimstlioh dg+1n1wrtum Sk ack

] 7ol dey B agund erer ol osioh oaugh own die ﬂhdﬁ{'-
ciner i, Yiel leichitsr st dies jedooh in DRASIC, weslches
der Foarskbioren wie loksle VYVeriablen und rebuwrsive Sufrute

s bewerglel ohe Tnt-ferray (N-Elesmentel

w ! les § 1343 ! Pof s ST

S e o LT TP

fhuick s 3 ! 11.356 ! el I

B e e R ekttt ML
Shellsort ! 18, 48 ! 28,18 !

e i et i b 4 $an 04 Showe sehon b ot ouene s LR S 0021 04399 isnt oes 4700 4o G Seast poons o pasae anmea vure soces serse sofan souns smr mim .

PoHed, se ! EEG L, B

s e i e i £ o b £ e e o S5t Ak A AR AR B8 ot S 1

13 o= ioad: DIM & ()

it FOF Tee TO NS D i=RND {108 s NEXT

BT FRINT "Reginn":PORE #I1BE, 255 POKE B1IBF, 285
443 e Llwrnr "}CU ~umrrmu§rn‘:

475 ’ -
1e)
Hi F{OR
196G - ERND

;HﬁFFF”fﬂ]HF}KEW i
P T s DALLMEDADA
s MEXT

R i B 11 I 5 I 0 L2 18
REM = furFruef s GUICKSORT 2.0
FROCEDURE QUICKSORT LR

LAl T,0,%, W

HES TN

¥mafy { (L4+F) /20

REPEAT WHILE AdIyay DO T=f+1 5 WEND
WHTLE X&) D JeeTeed p WERD

1975 IF T THERM M= 0T e@& el y=a00 00 {0 =
1G85 Tl dle Je2J-12 END IF

13%5 UNTIL T3J :

1185 CIF LS THEM UUICES0RT L, J:ENMD IF
111 ITFOTakR THERN GUTCESORT TRy EMND IR
1128 EMD FROC

PR e e e SHELLGORT e s e

FEM —— Gufrufy  SHELLSORT A0

FROCEDURE SHELLSORT  ARR A

LOCAL Lo ¥, DRE , DM

DM=DIM{A, 1} L=DM

WHILE L»i DO L=b/2

REPEAT DME=1

FOR T=6 TO DM-L

IF AUI+LY<ALT) THEN H=A(T)sAI)=A(I+L) 1A {I+L)=H:DNE=0: END IF
NEXT:UNTIL DNE=1:WEMD: END FROC NP 89







2IAY
Biag
2Ine
B3N8
BIEE
BIF B
gaog
@gaie
2424
Bazy
ga4a
gadis
AL 3T
Bave
448
QayH
A4a0
BaRg
aca
Bang
HeED

BarQ

B3ea
BE18
pg2a
ilgess)
2540

3
£02083
SELH
Cb20es
IE4F
£02085
IERD
LB2095
IELR
£D2035
372
L0209
34502
£D2025

FE
i3]
a8
a4
78
78

SRENLERS 1X-RD
WWI i3

OALL 18520
FOP H

Pop 0

I

POP PEY

RET

HYD Al
CALL 252D
MYL As1g
CaLL $BEZD
HYT AL4F
CALL fBE2D
WYL 418D
ChlL 082
Wil Aslg
CRLL (852D
UM
CALL 852D
L& 1 BZFB
DALL 8320

w L2
FO Bp FB 97 FE 0

11 @

: @1 czlﬁﬂ 23

8% 8% LI 7K
B4 FE @6 LF
B3 11 a1 pz
TH D4 FE BLC L2

02 19 24 11 84 82 C3

D3 L2z B4 1l
43 B3 LY 7R B4
FE 86 C2 40 @4
L1882 g3 78

24 FE 8D L2 4D
g4 11 83 p3 €32

B
24
3F
19
Co_
Fl

3

af

BY £2 2B 83 3
20 19 2D 02 74

7B BA G p@ @9 ET ZY 29 189

A= 9544 Natups <588 B, %

BeFy FEBA  [PD 124
BAFG CURCAT NI 45RO
BAED  3E@A  HWI AeOR
BAFD  £DINAT  DALL 12520
BOEE JEIE W1 MIB
G527 CDZDES  CALL (EE2D
a585 IE4L MUT Al
B387 LD20BY  CALL e32D
WA EEE VI Mg
fEac chzoes f‘i‘iL.L 5320
BB TEID Y
B3l Chzodd E&LL 1E32D
patg 2R VI Al
G516 ChZDES DALl oE%2D
§E19 SERE HVI ARl
Qa1R  CL2DES DALl oRERD
BEIE BB PUSH H

BELF  ZAF98Y  LMLD 19IF9
BRI 19 DA H
N HIY AL
28 LO20RS  CALL sES2D

a0 BB B9 EF
92 ER 0D D2 24

CH OB EF Z7 A0
i ”ﬁ @3 FL
X
it

I
411 99 BB L3 7R
B3 C3,. 78 B4 FE ﬁE .
- FE B4 gaﬂg:Amﬁ

94 FE 8% £2 A% 0%
£10@y 82 €3 78 44
B4 L1 B¢ 88 03 ]

T LS _TH B4 FE
Cd E2 @3 !
82 03 78 84
B9 G2 83 04 11 4! 22
W1 @2 C3.73 24 FE 2B
i B9 2p C3 VB B4 Fl
B3 S B B4 FL 04 Q2 Ts 24
FE 25 C“ A1 B4 11 83 a3 [
LU B3 83 £3 78 84 FE 947 (02

i1 83
B4 FR 4

ga 11 81 @2 I 7R B4 FE QF

TCOCD 2R 8% 7D CD 2D @5 Et
B3 IAFR B2 FE 09 CA AR R4

F 33 FR 27 C3

B B3 X 94 A2 FR B2 11 FC

DA 1D @8I 3E an
20 28 3B 4t g0
Lo 28 11 ¢h
JE 20 €D_2D. 35
Fg @82 Ch_20 @83

SE

t8 CD 2D @3 3t 24 £D ZD 03
Fo #2 29 70 Ch_2Z0 @% YO CD 2D BY EL CF F5 J3E

ap
£

I8 CD 2D 03 3E

CH.ZD U5 3E 9D CD_ZD 2% 3IE
2085 3E 43 LD 2D 85 E1 DY
28 3k 1B LD 20 @3 JE 4F L5 2D
SE iR 0D 20 9% SE 72 CD 2D 25
FE @4 £2 00 89 3SE @A CD 20 25
41 CD_ 2D 85 3E 88 CD 2D B9

5 002D 85 E5 24

CZ 38 83 F3 3A
19 CA 3D 09 F1
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ARLETTUNG (tvon A. Holdehoff)

Dag folgends BABIC-Frogramm erzeuwgt eine MAbleitungstunktion £7 (1)
@irer  Tuvor eingegebenen Funktion §fix). Das  Programm stemmbt  im
Wesentliichen aus der Zeitschridtt me 271984, wurde eltwas erweltert
und an den DAT angepasst. o

Blileitungevariable isbt w3 arderea Yariable werden als Konstanten
interpretiert. Ll Eingaben eind daridber  bBicars Lahler,
Flammern wund  die in iden Tabelle aufgeliststen neunzehn
Funktianens

g m{ cos | i f ot | @ {

o € tarm{ cat{ Tambr { otk £
ar e i | arcoos arolar( arcoot ! arainh {
ar ok coadr et { aroobbf Ter d
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gilt  dabei die normale VS IO-Eymtax . (Auanshmey Das
rowied wvam Preogramm nilcht ulb Morgedohern erkannt, die
ik d=-xd mufl daher 2.8, als rify (- ) utnuw(wivn werden. }
o der noegebenan Fuskbion wird v o erechnet,;
; Funbkti it W?FH i e ﬁeihwnlULQP au+'_eigmmder
zeichanpricoritat rerlegt aws deren Gblei-
oy cdann die Al cer DhammeEn e, Frodulat -
s e e, Rel bt wird,
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Mi ez e
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11840 FEE(Zy="0% s RETURN

PI70  PRINT "2 GYNTAY ERROR IN FORMULA" s FRINT FérFPFRINT 5070 160
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REM Eingabe 3 8% Suchstring
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FEM . O Art des Fechenrelchens {1 +,2 ~, 3 », 4 /.5

o b keins) ‘

(Y R S L. Lasnge des Strings

SRR g POy Odg KL=0

FOR T=1 70 L
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IF k=" " THEN K
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GOTO 1374
Fla NI R
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B 1 0 I B R

et THEN
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GOTO 1 3ac
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(e {3
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27T

Rl 0 OO0 LRV REM Fahl der YiY 2x Zahl der U2

VUM
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S Eilngabe 3 5% Tero

FEM Ausgalye o N1 fuer Zahlen, O fusr sussmmengesetzte Ausdr

141750
1445 ; _

PAEG TF b PR PRI ME T s Me ] s FESTLIRN
a0 ' : T LR

AUETE  FLRNKT T ONEN

Sreturnt
[TLING

SR IR A 5 A TN
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oy BAHL =HILE 1
g BARL =M UEPALTED;
3¢ ZAHL:=W3LSPALTLY;
4 1 ZAHIL . =D LTEL,
5 H rf» z}"ui:w- . j i
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7o LAEL =Y ]
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END.
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IF {{CRORSEE

THEN

Bi_z e N
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Das ru omentanesn BABIC
Progr amm Zeilen 4000-3 .
Mit ABCII als Zeilenende
=i 290. aom im Soelchse
hinter o 21 I Als Endelennung
des neusr g ichen #FF angs—

e werden der  Eingasbevelbior des
gabetiag (#ZF4H) aud wsin kisines
Digses Froagramm lisst dann den  Sosicher
Frogramm) wieder aus und gibt i

newes Eingabereichen an den DAI

diese Daten Jetzit eingeben. Heim

{das #FF) wird das Eingabeflag wisde
nun normal weltermachen Kénnen.

REP Datern — Wreid

o L 3
& REM Copyright by H.Rahiff

:5:
?
T3
T
T
=
5:‘§I
b
-
Gl
&
m
g
(3]
{J

C.3:CLEAR 1o06
=@ FUR DHARSYSO TO 79a:READ BYTE:POEE CHAR,BYTE:NEXT CHAR
& FRINT CHRE%{(12¥:" 2% Data — bWriter #sxY
7 PREINT TMFUT "In welchem Bereich steht Ihr Frogramm {(von,

bis)"iVON, RIS
FRINT 2 INPUT "Mit welcher Zeilennummer sollen die Daten
Beginnen i LINES: PRINT

a
AL

)
4

g PRINT :FPRINT :PRINT "%% Ich schreibe die Daten ##%
1605 REM

1818 REM ———————e INIT ——————————

1926 REM

19736

I
i
Iﬂ
]
im
iy
i
1]
[T
i
iy
ey
4
B
Ie
el
Tt
ke
i
51|
7
o
by
#
£
b
o
%
]
L]l
o
HY
ey
i
4 T}
Sl vy
..1..
Jrat
unl
nE

PORE 7060, BUF_BEER MOD 2546:POKE 75
=

e,
I
1
{
1
=
es ]
Ii
!
m
s
-
o
b
)
LN
+
T
i1
M
i
]
i
T
ER
ﬁ
!3'-1 Jouk
i
K3 et

1944
1059 AS="NEW"+CHRS (13) : GOSUR 4070
19460  As=LINES+" FOR ADR= #"+HEXS (VOM) +" TO #"+HEXS (BIS)+":READ

BYTE::FPOKE ADR,BYTE:NEXT:END"+CHR$(13)

ig7a  GOSUR 446350 .

1886 NYXT LINE=VAL (LINES)

Laat REM

218 REM ————e SCHLEIFE ———————

2323 REM

22 NIXT_LINE=NXYT LINE+IiG:N&=8STRSNXT_LINE):LINES=MIDE (NS, 1,

LENINEGY -3

=L INE$+" DATA #"-+HEXS (PEEK (VYON) } : BOSUER 40354 VON=VIN+]
FOR CHAR=1 T 10:As="8#"+HEXS (PEEK (VON) I : BOSUR 4036:
VON=YON+1

h kY
DoY)
L e
KA

NF 97,1



FHirthdayw somg

REM +++ BIRTHDAY SOMG -~ Barry Hunt - 473782 +++
REM +++ The name of the person whose birthday +++
BEM +++ is being celebrated should be substituied +++4
REM +++ For "CLAUDIA® {(the name of my wifel) ++4
REM +++ in the third line of the =zong +++

REM +++ and the third D&ATA statement should be +++
REM +++ changed accordingly +++

PRINT CHR®(1Z2) :POKE #73,3<

CURSOR 20,20:PRINT "BIRTHDAY SONG®

CURSOR 20, 17:FOR Is=1 TO 14:PRINT CHREC(11) ;:NEXT 1
CURSOR 18, 14:PRINT "Press any Key to start.”

IF GETC=0.0 THEN 210

CURSOR 14, 14:PRINT ° #

FOR I=3 70O 1 STEP -1

CURSOR 25, 1&4:PRINT T :W&IT TIME 30

NEXT I

MODE Q:COLORT 2 0 8 {2:PRINT CHR2(12

EMVELGPE 0 2,4310,43:15,203512,30:8,40;4,50;0

REM ++ change text letter size

FOR ADBR=H¥BFEF T0 #BCCE ETEF —#8s

POKE ALDRE, #4584

NEXT ADDR

PRINT

PRINT ¥ HaPPY BIRTHD&Y TG YOuU”©

PRINT " HAPPY BIRTHDAY TO  yOou«

PRINT ™ HAPPY BIRTHDAY DEAR  CLAUDIE”
PRINT * HAaPPY BIETHDAY TO Yoo

REM ++ set start of line and curreni position
ETaRT=#BEDZ s POEN=5TART

FOR I=1 TO 2=

REM ++ read note Ffreguncy, note lenath and (length of
Ye — 12

RESD MNOTE ML, CL

REM ++ Mote of zero means neaw line
IF NOTE=(0 THEM &10

SOUND 0 0 1D 0 FREQONROTES

SOUND 0 0 3 0 FREGUMOTEXZ.03.

SOUND 2 © 4 0 FREG(MOTER4.O:

REM ++ change colour of syllabie

EOR ADDR=POSHN TO (POSN-ZXCLY STEFP -2
FPOKE AbDR, HFF

HMEXT abDR

WaIT TIME SENMNL

SOuUND OFF

REM ++ restore colour of svilabhle
FOR abpbR=P0sN TO (POSHN-2xCL: STER -2
PORE &DDR O

NEXT A~DDR

REM ++ update current posiiion
POSN=POSN-2XCL~2

BOTO &Z0

REM ++ new lins

WAIT TIME WNLEZ
STERT=START -#8& 1 FOSN=8TART

NEAT I

paTes 244,1,2,244,1,5%,297,2,4,264,2,5,252,2,3,330,4,3,0
DeTa 244,1,2,244,1,2,297,2,4,244,2,3,3%6,2,2,352,4,3,0
DaTe: 2644,1,2,244,1,2,525,2,4,440,2,3,352,2,5,330,2,4,2
L0,0,0

DaTe 447,1,2,467,1,2,440,2,4,5852,2,2,394,8,3,352,4,3

POKE #75,95
RESTORE : 50TO 244



S0 U R e

4%

bat5)
51

B

54

&%
o

=0

59

&%
78
(=157
G
3
1ig
115
129

135¢
14%
159
1595
Xt
1465
173
288
Zig
211
2R
222
B2A
2358
245
S
SEE

Sig

REM ¥k RAKETENBPIEL , copyright by DAInamic %%
REM #92finegd 21, hb, rh SEERXERERE bRkt khann
MODE @:POKE #75,32

gosuUB 200¢

SOUND OFF

DIiM alb.8)

PRINT CHRS (L2 s PRINT

PRINT TOB{IS) s "Rdhked RAKETENSPIEL &g XEg":PRINT

PRINT " SBie hsben & Raketen auf der Basis stehen,mit
clanen®

PRINT " das am Himmel vorbeiflisgende Flugobiski “LE{)
» gem 8

PRINT " troffen werden suss.”

PRINT * Die Beschwindigheit (MACH) der Rakete und des
D asn--¥

PRINT " dert sich nach jedem BSchuss bzw., Vorbeiflug ©
T

PRINT " Big zusnden die Haketen mibt den Tastepn * 1| -
é} ® ¥ 113

FRINT ¥ enteprechsnd der Noummer wivd die Ralkete abges
chossan”

PRIMNT

FRINT CHRES (13} 1 PRINT TaBddi s *Wollen Sie beginmen 7,
druecken Bie eine Taste o

C=0ETCs IF C=g THEN &6

PRINT CHR&SB (12 :COLORT 14 @ & ¢rCURBOR 12, 12:PRINT “%%%
R ACHTUMGE wir starten X227 W4IT TIME (50

COLORE @ & ¢ S:E=INT/RND(L. e 43 @)+l 8

X=@e FOR Q=@ TO LB =P NEXT

COLORT B 8 @ @

PRINT CHR$(12):MODE 14

Biamgig Kwelly ol

FOR A=19 TO &8 STEP I8

DRAW 8,2 A,5 15:DRAW &~1,1 Ari, i 18

MEXT A

PRINT * i 2 3 4 5
é’“

DR&W 1,0 79,9 1%

PRIMNT © AMIAHL abgefeusrte ROAKETENz"iF

FRIMT ¢ ARNIAMHL getroffense U F Ps:;D

CURBOR 42, 21 PRINT "Geschw. ROKETE®
CURGOR 42, 1:PRINT "MACH. "3E&
Fas=12
HOsUE 1oud
AEETCr IF O=¢@ THENM GDBUR 1284
IF C=8 THEM 208
IF C>H4 OR CCaw THEN 208
Cleifg(C~48) tB=01/18
IF AU <. 8 THEN 2829
A(E) =]
Faofef
=2
FOR I=1 T E%2:B=B+}
SOUND 1 & 15 3 FREGUISEGH. @) BOUND 1 @ 15 2 FRER(EEE.D)

DRAW C1,B8-2 01,B+3 15:0RAW Ci-1,8-1 Ci+1,B~1 13

SP1



A3
S0
55
&5
1z

73
75

S

P
e

148
L43
178
i7i

155
Lo
R

1975
P
L1
P
25

~3-p o
P u

248
244
Lt

T

Z&

265
2T
LEE

oaed ]

B

Eig
e
“)f “‘“}’ ‘I_“ag
%4@
et
EEe
et
D
YN

AT

T

A4 7
il
Lt
N |
T

FRVELOPE § 1S9, 1@ @, 1@

M%MW e FRINT 5%%%%1“}*

iz 2 12 IZ2:ePRINTY * 8 O M O K O

R B0

W@f%? MFHXM” PRINT " Verhinders 8ie dass der Qosputer fuend
stwé @waﬁw in®

FRIBT e PRINT * gine Reihe sebph .°

PREIMT sPRINT sPRIMYT = Morizontael ; wvertikal oder diagona
P ogewiont.®™

PRIMT sPRINT PRINT * GSeben Sie rusrst die horizontale Zahl
wrtd dann dharoch®

PRINT sPRIMT ™ Comma getrennt die vertikale Zahl! 2
i .

PRINT zPRIMT :PRINT ® Hie spislen mit 7 *Sohw
arg® T, ¥

PRINT sPRIMT » st muessen den Computer bhesiegen

FOR JU=85710 TH #54CS:READ I POKE JY, WEsMEXT J%

FOR FeRE00E TO $SEPE:PORE J, @ NEXT J

B D SE 200

WRLT TIME ZE4:PRINT CHRZF (12) s PRINT 2 PRINT » SPIELBEREIY 7
DRUGECEE TAgTE ¥

FEY=GETC: IF KEVed. @ THEW 175

PRENMT CHES (127 3 s BOBUR 9@

PRIMNT CHRS 12 3 2 TMPUT "Wollen Sie anfangen "§A%s IF S%=0" THE
MOILSE

FRIMY cPFPRINT

TR LEFTS (A%, Lr="N" THEN 278

IWPUT "Sebe Jug ein 7 (horizontal,vertikal) “al, DePRIMT
Frafel B Ol . &8

V= {R-1 . @ R1g. @0

IF Rl OF Boi@.d THEN 24%

IF E<1. 8 OR Crid. 8 THEN 245

BOTO 258

PRIMT "Der eingegesbens Zug iet nicht moeglich 1Y B08UR 3000
eI 21

i FEEK (BOORD-T ) CMF THEN PRINT "Digser FPlatz isit hesebtzt *:10
O0UR Zeas GOT0 218

Fﬁﬁéﬁ i&wﬁ?”}%?$ 1

é“, .A_i_%’ﬂ %é‘f::%” 11":. i -

I PEEM GS0DF3) =2 THEN PRINT “SEWORNNMEN? ¢ ' 9%y o M eMEE+ 1 : 8070 56

&

“f PEER (REO0E) =X ﬁH&H PRINT "UNENTSCHIEDEN 33 DDY=D0E+1 s B30TO
s '

QTM PRINT CHRG D)

LM=PEE W {BDDNS

FORCE (BOARD0M) , 2

CRY=INTLI0M— 1 G £ L0, 83

Cl%e (M- 180, B (ORI ¥ -1

FRINT "Mein Jug “gORE, "3 00%

BUOLINDG 2 1 18 @ FREQISSS. @y s WMATLT TINE 2o BOUND OFF

Al fRiet B Yol lual L@ FOR =, @& T J.8

D=0, e BOBUR TIGEWALT TIME 1€:0C=%. @ BO8UE 18 WalT TIFE 16

MEXT TeC=1%, ¢ 50BUR Il
IF PEEFBGDOE)=1 THEN PRINT :PRINT "I0H HADRE SEROMVERN Titweg
CWa=OWd+1s ﬁﬁ?ﬁ e E=2

PR (#EhE4)

GUTH 216

FRINMT TOBOXE)  Hy _ 1)
PRINT TAB(I8) § "VERLOREN 5 CWY B 7
PREIMD DABR O3 3 "ERERISONH. Y DDY '

FRFLT "Wollen Sie poch @ﬁwmai %ﬁﬁ@iﬁn“*ﬁ% A=t EFTS (A%, 1V PRI
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1@y

P2
T
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1876

PR e
LR 755t
1559

1l
11z
i1a2
EL%@

iAsG
14431
1437
1 St
156
1Ea7
1
fhwtr T
1 e
1 &R
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1981
REF el
PR
pRe AT
1935
e

MY

IF A=mvyw

EMD

CP. @ COLORE @ 15 9 4:MODE 468 Ve
FOR X=31.8 TO 121.0 GTEP 9.0
A=l B ON A GOSUB 2000, 1166, 12000, 130@, L 496, 15@@;1&@@ iTE@, 3

BEG, 1966

OR As="0" OR A%="J% THEW 146

Lo gy Sl

NFK? 4

A=2P B O=11 . B FOR Y=%1.8 TO i8.8 STEF —-9.9

Bef-1 . @

oM & BOSUR 2@@@,11@@,12Q@T13@ﬁ$14ﬁ$$iﬁﬁﬁgié@@,i?ﬂﬁglﬁﬁﬁgi?@ﬁ
MERT v

Fiti 38,1ia 126,108 9

FOR A=19.0 TO 1.4 STEP 9.¢:DRAK SR 128, 8 4z &EKT A
FUR A=39.¢ TO 111.6 STEP %.6:DRAW He i A, Eﬁﬂ A MEXT ArRETURN

DROM
I EAAT

4T, ¥ +2
X8, Ve

K5, Y2 ©
K+4, ¥l

CDE

RO

. DRAw

[ sdat]
RN
DAk
BRag
B o
DS
Bk
Dol
D
LREENAT
O

ArB W7
A2, ¥Yeh
K+, ¥
X+5, ¥ae?
Aed V5
K42, ¥e2
Xe2, ¥+7
K& ¥+8 X
X e, Wid
XeTGy¥rd
K+l a2

K42, Vb
K+2, ¥+7
X+b, Y48
A+S, Veh
A+2,¥+3
K5, Va2
X+3,¥+8

g_c,, Y+7
KA, VS
K48, ¥+l
X435, Y42

BOY MN4+2,¥43 0 RETURN

DR
DFAHW
DRAW
DROR
DR
D enin
T
B o

X1, v¥e8
K+dq,¥+g
X+l,¥+4
A+2, ¥Y+8
RKe2,.¥+7
e, Y45
X455, ¥+ 4
Xeq, ¥+

DOT ¥+2,¥v+X

ﬁwﬁ

E+ZE, ¥+8
Htd T
“*‘x%3gv+5
Dt KD g
BROW A+v4, ¥a2
BHREW K+ 2, ¥l
2, Vit
DR Xeh,¥e7
DRSS N3, v+g
BOT K+, Y40

BROAW {43, Y81
DRed H+5, Y7
TRAE K+d,¥4+5
Tekd K2 e
Bl M3, vep
wlREH X4S5, ¥+
DRAK X+2,¥+&
DRAW X+2,¥+7
A+ g
v, el

R

DR el
DA
ELAL

K435, ¥4
X+ Y+
¥e2 ,f*H

ek, ves

A+, ¥+
Xed, Y42
XHE, Y44
X+5, Y+8
A+P, V+é
K+h, V+5
K45, Y43
A+, Y472

s RETURM

Xe5, Yag
e
vy, e
e, ¥+X
HeZ, Y42
LR E B
Heli, ¥Y+8
KX, ¥+
L WX

D RETURN

Hedl, ¥+8
X+3, ¥esd
E+Z . ¥+5
L EIEP £ N
Koy e
KT, ¥+ 4
K+, Y7
e[, ¥V+g
X+, ¥4 7
g, e
K2, Y46
L+5, Y+3
2, ¥e2
A, el

ﬁf?ﬁ{?ﬁfﬁﬁi?ﬂiﬁﬂ

CeRETURM

s RETURN

oo nooOmo

-l

L
C
Ce RETURM

ooono

RETLEN

?ﬁﬁfﬁ??ﬁiﬁf?f?ﬁ

82
&
i

TUEN

c
O RETLRN
i



2E85]
2a2
ZEHEE
JEs
i
A
JBLE
a2
R B 2 7]
L1996
S1061

Z1EE2
AR LN
igar
Iioed

Slage
N N |

31122
31161

F1162
Ei2a

FYZED

31241

31242
CERT2EH

A1aaEY
F1E21

Lo

21
23

i ’.«Vf

22
i

&

A1ELD
S A

B A
KRRt

DREAW XeSi, Y47 X475, ¥Y+3 0
DRAW X+4 Y42 $ev2, ¥+2 O
DRAW X+1,¥+3 X+1,¥+7 ©
HAW A2, V8 N4, ¥ed CiRETURNM
EMD _ '
FOR A=0.8 TO 18.8:800LND {1 & 10 ¢ FREQ{IB6R. 0
SOUND 1 8 12 2 FREG(SES. S s HATT TIME 1#4:NELT
SOLIND OFF @ RE TLIRN .
FILL 22+ {EET) 2+ (VEDY 29+ (Y59}, 9+ {VET) O RETURN
DOTA 245,197,213, 229
DTS 20,0, X3, 1,95, 46, 100, 1146, 35,5, 194,32, 89, 58, 244, 9%, 254, 9, 1
94¥52,8%y33§5§5@3$3ﬁ§iﬁ?;ﬁi%
DATA &,08,4, 14,8, 12,62,0, 50, 202,93, 126,214
DATA 1,22,9,95, 151,21, 194, 49,89, 129, 50, 245,973, 124,254, 3, 064,
PaG aqﬁzﬁa Gy R2AD, LG, 89, 672
pATA 1 5 S, 2 Wigu@u&wgﬁguFLﬁdyz&rﬁﬁwgig@gzﬁﬂmM#z B, 126
DATH 8?5£*.“A‘ BEZ, 126, BY, IT, 002, 9T, 62,1, 134,119, 62, 16,58, 291
9B, P0G, 165, B, 58, 292, 93
DATE 254, 2,250, 158,89, 42, 11,59, 261,93, 205, 165, 89,62, 9, 50
DATA 261,93, 205, 165,09, 121,754, 18, 758, 57,87, 120, 254, 1§, 258, S
4 ﬁWﬁi?;,}33§%ﬂy;wwgsW?géE?ﬁyﬁﬁ
DATA 65 LTS, zﬁﬁ¥w3§5ﬁ¢2@? DI 4 TEY, 4, 5, P81, 93, 79
DeTH azyﬁﬁzza?ﬁzgzv@ 187, 89,79, d@,z@dwvﬁyﬁmﬁy?@§33g44$@&$35§
L, 194, 2L, 0%, 124, ﬁ@w~J97¢
DATH TN, 004,935, 13, 194, 213, @Wmé?éHEWH B, L1912, 25, 2
BOTA 1Wﬁ$38® 8y, 548, Eﬁﬁs@ﬁyl?ﬂ B, DHR, T yviww U, TET, B3, 254,58, 2
B2, 287 B9, 197,245, PHL. 58, Y66
BETA BE 2”¢3m5Lg@¥a9@wm&? i O, PAX, 9%, G0, RHT 93,254, 4
BaTA ;9& 17,9€,62, 1,56, 85, 93,58, 206, 3, 254, §, 194, 48, 98, 58, 7
GT L9, T, @2 1,129, 7%, 33, 197
DATH G, 11,19%,&5 T, L0, TP, P3G, 95, 199, &8, 98, 56
DATH 4@&,qa‘79 &7 igiﬁw_;ﬁ L I9D, GV, 3,13, 1¢@ﬁﬁ}p@® 126, B,
2?&,93,&,2%3,4?ﬁﬁ¢?ﬁ1,@3,?9
anﬁ a7, ﬁ 128, 13,198, 77,98, 79,58, 245, 93, 129,79, %3
DATA 238, zgtxgaﬁ Gh, SH, 13, 194, T4, 06, 126, 254, 6, 194, 126, 98, 58
. ZER, 93,?? 1, B, 93, 55, 13
DATAH 154,117, mw\ﬁ?{_*@ TELREE, VR AP, 119, 126,754, 2, 198, 76
DOTA 9,195, 2481, 7601 &7, 1, 54 s ADE IR UH, 3, PR, 56, 248, 93, 33, 1,93
Ly by 4,5, 50, zﬁﬁgfzwfpyz&w
DaTA L VO V. %wyizﬁg TRE, DR 12, B, P, 95, 42, 100
DETA 184,194, 149, % %@@yw#§&3@§Wm§Vﬁ Eﬁuwwm B2, 3, T, BB, 9
By TS, P9, irwyﬁﬁivlﬁf,?
DATA B,1,1,3,9, 34, 1,1,3, 17, 49
REM # O SOREEN =160,

5+ 2,7
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14
ié4
i7
i8
12
2
21
22
23
24
=8
32

33
36
LY
48
42

43
44
46
47
48
49
51
&0
70
75
77
e
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S88
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et
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REM KUBELLABYRINTH YON MILS Kﬁ? i4.11.82
REM DAS BPIEL LALFT MIT EISENEN PADDLES:

REM PDL{(B)=X PDL{1)=Y (KREUIPOTI)
REM DAS PROGRAMM IST GBF. AN ANDERE PADDILEE BGRZUPASSEN.
REM ZIEL IST ES DIE KUBEL BIE ZUM AUSEBANS RECHTS UNTEN ZU STEUERN

"REM DIE MEIGUNG DER GPIELEBENE IN X ZEIGT DER OBERE BALKEN,

REM IN ¥ DER UNTERE.

REM GBER L{EICHT ,MITTEL,SCHMER WERDEN REIBUNG UND DICHTE DER KUBEL BE
EINFLUSST. :

PDL XY =0 PDL V%=1

MODE 2:PRINT CHR$S{1IZ}:PRINTY PRINT "DIEB IST DAS KUGELSPIEL. "
PRINT :PRINT :PRINT :PRINT "SYXCHWIERIGKEITSBRAD: -LEICHT"

PRINT @ ~MITTEL"

PRINT * —SOHRER ™

PRINT :PRINT : INPUT “WELDCHEN SCHWIERIGKEITSGRAD WUENSCHEN SIE "jA$
IF AF="" THEN 24

AF=LEFTS$(a%, 1)

IF A%="{" THEN SCH=@.&: JH=&8.8: GOTO 38

IF Af="M" THEN SCH=8.8:JH=56.8:50T0 36

IF fA$="5" THEM SCH=0.9%:JH=42.6:6807T0 3§

PRINT :PRINT "FOLBSCHE EINGABE. NOCH EINMAL'*:60TO i8

MODE 1i:MODE 4:COLODRG 8 9 5 14

KA=33:Vi=d: {l=2.@:Bi=2, B: KUBL=B: D}{=4, B: FLY=B: DY=4. B: FY%L=90: FRU=FYY%:F
GUL=40: FHI=40: 50SUB 1888:305UB 1850

DRAK 27,1 XMAX.1 Z3:DRAWN XMAX,1 XMAX,YMAX 23

DRAW XMAX,YMAX 29,YMAX 23:DRAW 29,YMaX 29,1 23

RESTORE: GOSUR 1108

Al=G:Bi=R
A=(1Z27.@-PDLA(PDLXY) } /dH: B= (127.8-PDL (POLYY) ) /IH: CBY= (PEEK (#FDBB) 14N
D #28) SHR S

IF CBY=1 THEN a=4#5.8%:B=ha+5,8

IF ABS{A-&1Y<B.1 THEN A=Al

IF ABS(B—-B1)<@.1 THEN B=BRI}

Ki%=XA:¥Y1%=V¥%: DX1=DX: DY i=DY

IF #<{>A1 THEN GOSUB 18006

IF BC:>Bl1 THEN GOSUR 1856

REM BEGIMNN VON HUGELBEWEGUNG

DX=DX14+A: DY=DVY1+B

DA=DXe50H: DY=DY*80H

GOSUB 3IB86: IF FLY~=1.8 THEN 368

XA=XXLe Y4=YVYLsFILL M1%,Y1% X1%4+1,Y1¥%+1 20:FILL X%, Y% X%U+1,Y%+1 21
IF X4>148.08 AND XZ<UMAX AND vV2<9.8 THEN S6@

BOTC 49

REM KUBEL IS8T AUF MAUER ODER LOCH BESTOSSEN

REM KUGEL IN LOCH

FILL XXLIZ,¥YY1% XX1%+1,YYL%+1 23:FILL X%, VY% X%+1,Vi+i 28

COLORG & 1B 14 5 .

T1%=2: T2%=1:FOR O¥%=1 TO 1S:605UF o008

IF INT(RND{(IZ. 8} )=1.8 THEN COLORE RMD{i&4.0) RMD(1&.0) RBND(1&.8) RRND(
16.8) '

NEXT

COLORG & 9 5 14

SOUND OFF :FLYZ=@:PRINMT "SIF SIND IN EIN LOCH GEFALLEN!®
KUGKL=KUBY—1: PRINT “SIE HABEM NOCH":KUB%: " KUBELN UEBER. ™

IF KUBZ<=B.8 THENM 38§

FILL XX1%,YY1% XX1%+1,YYi%+i 28

WAIT TIME 188:X%=34:YY=4:DX=4,.8:DV=4.8: 8=2.08:B=2,. @: MODE 4:807T0C 48
WAIT TIME 1@@:MODE S:PFRINT :PRINT :PRINT

PRINT :PRINT “DER SCHWIERIGKEITSGRAD WAR “;A%$:® .°

PRINT :PRINT * WOLLEN SIE NOCH EINMAL SPIELEN?Y

A7%4=6BETC: IF A7%4=8 THEN 390

IF A74<>78 THEN 1@

END

YTiv=@z: T2%U=6

FOR O0Z=0 TO Bd:R0SUDR &PH:NEYT: SOUIND OFF

MODE B:PRINT :PRINT :PRINY "SIE HABEN GEWONNEM!!® SP 5



358
L
&1@
1A
i@i@
1828
1858
18&8
iiaa
LLL@
1128
1E58
280G
2018
2828

2838
2B4E
2058
2B6B
@78
2106
211@
2128
2138
2146
2150
@80
3618
IOLF
3B
3038
3040
3045
3B46
3@47
@A
304
306G
@70
3886
3108
3118
312@
3138

2148

COR158

3155
Si6B
31465

PRINT :PRINT "ES SIND NOCH®:KUSYZ: " KUBELM UEBER. ":BOTO 388

SOUND I @ 15 Ti% FREQ (PEEK (BFCE2) +31+PEEK (#FCA3T) #2563

SOUND 2 B 15 T2% FRE{PEEK (8F0H4) +31+PEEK (BFCES) #2546 « RETURN

REM ANZIEIGE VON EBENE

FY1%=FY%: FRIY=FRYL: FYL=89+A#2: FRY=91 6832

DREAW 1,FY1i% 27,.FRI% 20:DRaW 1,FYY 27 .FR% 22: RETURN

FG1Y=FB%s FHIYA=FHL: FEL=30+B%2: FH{=4 1 ~B#2

DRAW 1 ,FG1% 27,FHIY 208:DRAW 1,FB% 27 ,FHYL 21:RETURN

READ K¥: IF Ku=999 THEN 1128

READ L%, ML, MLZ:FILL K%, L% MY+l Wi+l 22:607T0 ii90

READ K%, L%:IF KZI<HE88 THEN FILL KYL,L% KL+4,L%+4 14:B0T0 1126

RE TURN =

DATA 38,2,38,40,38,40,43,49,43,46,43,75,43,75,38,75,38,75,38, 118

DATA 4&,128,46,95,46,95,465,95,55,95,55, 68 ,55,80, 68,80

DATA S52,75,52,65,55 600,55, 18,659,2,65,11,465,11 686,11 ,68,18,68,78,63,7

@G, 77,75

DATA 77,7@8,77 . 110,60,11%,60,118,48,118,138,116,88,15,116,15,166,15,1

o, 168

DETA 115,127,135, 115,115,118, 115,97,115,85,115,65, 115,55, 144,55, 128,
55, 126, 2

DATE 135,10,135,42,136,118, 130,96, 136,165, 148,185, 146,185,148, 112,14
B,1i2, 152,112

DATA 152,112,152,95,152,95,142,95, 166,86, 158,86, 156,75, 158,55, 155,45
, 137,45

DATA 148,72,148,36,999

PATA 38,38,35,42,33,64,33,97,36,118,42,18,58,18,43,26,42,51,53, 68
pata S@,75,38,89,48,97,54, 107,45, 122,62 ,8%5,66,12,68,3,65, 183,82, 4,86
. 25

DATA 90,33,76,58,71,46,95,55 87,468 86 88,98,93,%2,112,168,118,1084,18

5,112,3

DATA 183,28,114,37,10%,61,120,56,113,85,126,98,126,128,133,188,132,8

g8,123,80

DATA 127,67 133,77, 133,42,125,2,139,123 147 ,115,153,84, 138,564,144 ,54
L153,45,139,25, 143,28

DATA 153,26,147,.16,888 888

REM LINMIE ZWISCHEN DEN STEF S VERGLEICHEM KOMMT MIT X,Y DX! UND DV

C=G0R (DX«DY+DY#DY) s IF C<1.8 THEN RETURKN

CO=DX/Ce 5I=DV/C

FOR O=1.1 TO CeXXid=XXZ:¥YY1%LeVVis X L= L+0800: VY=
IF X¥X%<30.8 OR XXZL>156.8 THEN XXU=UX1%:Di=-DY/2.@
IF YY%<3.8 OR YY4r1246.8 THEN YYEi=YY1ZDY=-DY/2.8

S1%=SEN (DX} : B2%4=86M (DY)

FU=SORM (AL, YYA) s FI%=S0RN CINL+1 ,¥YYE) ¢ IF 82%<8 AND F4=5 OR F1¥%=5 THEWN
316@

Fr=SURM{ XYL, YYLZ+1) s Fi%=80RM{ENE+L ,YYR+1) 2 IF B2U08 AND Fi=5 OR F1Z=5
THEM 3112 '

FYU=GURM{XNL YY) sF1%=S0RM (XYL YYR+1 1 s IF S1%<@ AND F4=5 OR Fil4=3 THEN
31268

FA=SORMN(XKL+1 ,YYL) e F14=B0RM (XKL+1 ,YY4e1) 1 IF B1%0 AND Fi=S5 OR Fi%=35
THEN 3130 '

IF Fi=14 OR Fli=14 THEN FL%Z=1:580T0 3880

FLASYL=0: NEX'T

RETURN

IF SCRN(XXIZA51%, YYI%4+82%) =5 OR SCRNIOIXIL+FS1%+] ,YYI%+82%) =5 THEN XX%
=XK1%: YYL=Y¥YiZ: DV=-DV/Z. B: BOTO 3156

IF SURMNOIXIZ+SIL,YYI1L+1452%1=5 OR SCRM(I{1%+1+81%,YYI%+522+1) =5 THEN
XAA=XN1L: ¥YYL=YY 1% DY=-DV/3.B: BOTO 3158

IF SCRMXXIYL+S1%,YYIZ+82%) =5 OR SORMIONNIZHSIL, YVIX+1482L) =5 THEN YYZ

=YY1%: XXA=XX1iZ: DX=-DX/ 3. B: BOTO 3168

IF SCRM(XX1Z+14+81%Z, YYI%+GE%) =5 OR BORNIUXIL+1+81%, VY141 482%) =8 THEN
¥YL=YY1%s XX%E=XX 1L DY=—DX/X. B: GOTO 3168

KAA=X X1 LYY L=YY 1% DYDY /3. B DX=-DX /3.8

IF FLABYZ=1 THEN DX=0i.6

FLAGEZ=1:80T0 3886

IF FLABY=1 THEN DY=0.8 _

FLAGY=1:B0TO 3886 <P 5,1

YEAOwE1




i_abyrinths

Wenn dieg Usrandung und eine zufédllige Vertellung von
graven “dHand'-Zeichen erschienen sind, mufl mitiels der
Curspr—Tasten, der TAB-Taste {(zum Betzen) wund der LCHAR
DEL ~Taste (zum Lischen wvon Wand-Zeichen) sichergestellt
werden, dal es fir den Liufer (Stern) mindestens einen Weg
von der linken, unteren zur rechten, oberen Ecke gibt. Dabei
empfiehlt =z sich, keine zusammenhingenden Flichen frei zu
lassen, weil denn der Suchlaud lange dauvern kann. Die
Cursor—-Tasten bewegen esin Wand-Zeichen (das zundchst in der
Mitte des Bildes steht) ber sin Feld, chne obne die
bestehende Verteilung zu verdndern. TAB setzi ein bleibendes
Hand—-ZIeichen an die Stelle des bewegten Ieichens, und CHAR
DEL l&6scht seinen Flatz.

Mur: kann der Suchlauf mit 8 gestartet werden.

Hat der Liufer die rechte, cohersz Ecke erreicht,
werachwindet e,

Dann kann der Zigllaud gestartet werden (mit Z). Hierbei
beginnt der Laufer wieder in der linken, unteren Ecke. Er
vermeidet jetzt aber die Wegs, dige beim Buchlauf als
Sackgassen erkannt wurden.

Mit M kann man ein neuss Labyrinth bskommen.

Prinzip des Prograsmms:

Der Lidufer sucht bei seinesm Lauf zur rechien, ocberen Ecke
an Yerrweigungsstellen jeweils die andere Richtung _
epinzuschlagen, verglichen mit seiner Herkunftsrichtung. Wenn
er nach oben ging, wird er, wenn miglich, nach rechts
abbiegen: nach oben, wenn 2r nach rechts ging. Wenn es muwwr
rnach links oder pach unten welitergeht, nisst er auch diese
Richtung. Am Ende einer Sackgasse kehrt er um.

Bei jeder Verzweigungsstelle werden die Platzoummer P4
{Bildschira-Speicheradresse), die Merkunftsrichtung HREZ und
die neue Richtung RY in einer "Ankunft®—Zeichenkette AF(I%L}
ragistriert; 14 ist dabei die fortiaufend gezahlite Anzahl
der passierten Verzweigungsstellen. el neuen
Verzweigungsstellen wird der Laufer in die bevorzugte
Richtung geschickt, die von seinem Platz aus zu Vertigung
steht. Kommt der Liufer an sine Verzweigungsstells, an der
er mchon einmal war, wird e in die nachstmigliche Richtung
geschickt.

Bei jeder Verzweigungstelle wird also geprift, ob sie
schon bekannt oder neu ist.

Mach dem Suchlauf sind alle passierten Verzweigungsstellen
mit der jewsiligen Herkunftsrichtung und er erfolgreichen
Fortesetzungsrichtung bekannty der Laufer ftindet daher nun
seinen Weg, indem er bei jeder Verzweigungsstelle "Auskuntt®
dariber bekommt, in welcher Richtung er weiterlaufen mufl.

SP 6



Labyrinth: Suchlaud und fiellauf g S

REM Labyrinth:; Suchlaut und Ziellauwtd
REM FPeter Buettners

FeM Oy fenbacher Btr. &

FEM 1080 Beri:n 33

REM Tel.: 82728188

FRINT CHREID) sCLEMR 4888: DIM RLZ2E4.8) A (254, 68)
COLURT 8 8 2 G:HoDE @

FOR 1¥W=46841.8 TO 48873.8 STEP 134.8
FikE 14,38 o

MEXT

Fiie IY4=4980%9.8 70 4%127.8 STER 2.@
POkE 14,38

REXT

FaRr I4d=1 70 22

CURsOR &, M PRINT CHRE (38

MERT

FOR Ti=45865.8 TO 46177.8 BTeF 2.8
POKE I%,38

NEXT

PORKE 46311 .42

FAL=4 7597 . B POKE FZ4,38

CURSOR @,8: 14=1:48%{ 1% ="DHEa000060"
GOoUs 080

AL=BETE

IF Aa¥=164.8 THEN 156

IF A4=10.8 THEN 188

IF AX=17.@ THEN 218

IF Au=1%.8 THEN 248

IF AY=9.06 THEN Ti=1.8:TA%=1.0

IF A¥=8B.0 THEN Ti=W@.8:TAX=1.8

IF AZ=78 070 1-

IFr AY=8352.8 s0TO 1878

IF AZ=9%@ THEN ZZ=1:1%=1:G07T0C 1878
BOTD 48

GOSUER 278 ‘

IF PL-49008 THEN 175

Fr=pPi+134. 0

GOSUB 276

GOTE 48

GOLUER 278

IF ABBIFRAL{{(FPRL-46847 .83 /134,81 ) 158E-2 THEN 283
Fr=pPi+Z.0

BOSUE 276

GOTO 48

GOSLE 278

IF PEC4A&GEBAT . B THEM 233

FrL=Fe—134.8

SOS8UR 2746

HOTO 48

GOSUB 276

IF ABS(FRAC({PL-45927. @) /134,08 < 1E-2 THEN 265
Pr=pPLi-2.0

GUBUR 276

GOTO 48

IF Ta¥k=1.8 THEN 273

IF ii=1.8 THEN POKE PZL,38:607T0 275
GOTO 274

IF Ti=1.@ THEN POKE PL,3B:B07T0 273
PORE PY,32

ThE=@.8: T4d=0.8: RETURN

IF PEEK{(PL)=38 THEN VOY=1.8:807T0 280
WO=8. B

‘POKE P%4,30: RETURN : SP 6,1
REM HAUPTPROGRAMM - B




i
i8i@
P18&8
1E7 6
1B
ER5 Y
i
@
1i@68
iign
1118
1115
1528
1135
113:8
L3S
1148
11558
1348
1
1583
1Z2LE
1435
122
1805
PRENAY
12355
1448

Lo 1+l —
1255

1259
1568
1 5B
1Zi@
) Rai
1328
1325
1526
13535
1348
1580
1395
1406
14815
1418
1415
I S
1425
14758
14355
1448
1455
L AST
156
1518
1526
1599
1 &8
3 SIAT
1418
1618
1623
L1638
14648
1658

Labyrinth: Suchlaud wund Ziellawf

FORE PL.32:REM Stern losschen
FETLIRN

REM Startermd LLIlung e oo s
Peds51 1. 8

iF PEEK(PEL-2)=32 GBOTO 1188

IF PEERKPL+1343=332 BOTO 1286

HEM

REF Mach reghrh g e o s s e e o e e i
HriEstih 1808 REM Stern losschen
Fhm=pi-2. B Wi=8. B REM Sehritt, Weg

GOOUE 1580 REM Ende’?

IF PEEE{(PY+1343=32 THEN WH=Wi+1.@:REi=2.8:REM Oben +4rei
IF PEEKIPL-21=32 THEM Wi=Wili+l.0:RYi=1.A:REM Rechts frei
IF PEEK{PY-~1234y=32 THEN WY =Wi+]l.B:RE=4.8:REM Unten frei

IF Wis1.@ THER HRZ=1:607T0 1&68@:REM Verzwelgung
IF W¥=1.8 BOTE 1155:REM Eeine Verzweilgung

GO0 1586 REM Sackgasse

O R% GOTO 1188, 12068, 1368, 14688

HEM Nach oben —————————— e

SUEUB 1600

PU=PA+154 . B WL=08. 8

SO5UE 15868

IF FPEER(PL-2)=32 THEN WisWi+l.@:R¥%i=1.8
IF PEER(FYL+134)=32 THEN Wi=Wi+1.8:RE=2.0
IF PEER (PU+2)=32 THEN WA=WL+1.@:R¥i=35.8
IF Wix1.8 THEN HRYE=2:6807T0 1668

IF Wi=1.8 GOTO 1255

BOTO 1400
ON B2 BOTD 1108, 1208, 1380, 1408
REM Nach 1inks ~—m——mmm—e———— e e

SO5UE 1nhRa
FLaPY4+Z, B WE=8. 8
SOSUR 1508

IF PEEEAPLrIZ4 =32 THEN Wi=Wi+1.8:RE=2.08
IF PEEK (PEL-134=32 THEM Wi=Wi+l.@:R4E=4.8
IF PEERI(PE+2)=32 THEN Wi=Wi+l.@8:RE=Z.8
IF Rri.@ THEM MRY=Z3:807T0 14600

IF Wi=1.8 G070 1355

GOTO 1168

O RE GOTO 1186,1260, 1308, 1488

REM MNach uniern —— e e e e e

SO5UR 1860

Ph=PL—1 34 B Wi=l0. 8

GOSUR 1588

IF PEEE(PL~-Z)=32 THEM BY=Wi+l.B:Ri=1.8
IF PEER{PEL+2i=02 THEK Wi=Wi+1.B:R%=3.0
IF PEERAPL-1348) =322 THEN W¥=bd+i.@cRE=4.8
IF WYx1.8 THEN HRY=4:60T0 1488

IF Wa=1.8 G070 1455

GOTO 12668
DR ORY BDTO 1188, 1288, 13680, 1408
REM Ende? Stern setzen e

IF PY=4B8877.8 BOTD 4@
POKE PY%, 42
RETURN

REM duskuntt e e S e o e R P TR 7 T S o e 7 e e

IF #i=1 070 1996

iF d=0.8 BOTO 1558

IF PYU=VAL (MIDSF{AE (1% ;1,73 BOTO 1668
LA WA .

IF 1%=8 THEM I[Z4=L%:BOTO 1456

LF PUCIVOL (MIDFASIUY 1,7y THEN IN=I%-1:0607T0 i&23

GOTO 146468

1= %+ 1 s PE=8TRE (FL) s AF (1A} =PS+E8TRE (HRYLY+" B. @Y R~ L U=I%

SP6,2



1 &éih
14676
1 &84
1658
178
1718
1726

1758
1748

1758
17688
1778
1VEE
L7598

1 B0
1818
1620
187
1849
1856
18460

i87@é

1806
1698
198l
i71@
1228
1958
1948
1958
1968

1978
1979
i 98a

1998
1995
2888
2818
RS
AT
Faig
3]
At
S8
Ao tan
SESE
Asa

Labyrinth: Suchlauf und Ziellauf e

HRL=VAL (MIDS (A (1% , 9,3 ) s RE=VOL (RIGHTS (AF (14} . 3}

O MY BOTO 14B6B,17468,1828, 1968 :

IF Ri=8 474 1726 '

IF Ri=Z BOTO 17358

IF RE=1 BUTO 1748

IFf Ri=4 5070 1758

IF PEEE (PY+136)=32 THEN A$(IZ)=LEFT$(AS(IL} ,12)+" 2.8":60T0 1206

IF PEEK{FL-2)=32 THEN 43 (I =LEFTS(AF{I%) ,12)+" 1.8":607T0 1186
IF PEEK(FPYL—134:=32 THEN As(IW)=LEFTHFIAS(IA)Y (120+" 4. 83" :B0TO 1460

SE(IAI=LEFTS (OB (1Y) 12 +" 3.8":607T0 1306

iF RY=8 GOTO 1786

Ok K% GOTO 1798, 180@,1818

IF PEEKIPYL~2)=32 THEN A {(I%)=LEFTS$(AF(I%) ,12)+" 1.8":6070 1188
IF PEEK{(PA+134)=32 THEN A {I4)=LEFTH(AF{ILY,12)+" 2.6B":80T0 1268

IF PEERIFA+2)=02 THEK A${(IX)=LEFTE{A8 (1Y) i2)+" 3.8 : 3070 1568
GE(IL)=LEFTS(AS IV 120+ 487 :60T0 1406

IF RZ=86 BDTO 18686

IF RA=2Z2 BOTO 187&

IF gx=4 GOTD 1886

IF RY=3 GOTO 1898

IF PEER({PA+1IZ34) =32 THEN AF(IX)=LEFTEFAF(IL) 123+ 2.8 80T0 1268

IF PEER{PYL-134=32 THEN AF(IXI=LEFTH(AH{IX) (,12)+" 4. 8" :60T0 1488

IF PEER{FA+2)=32 THEN AF(IX)=LEFTEAFE 1LY 123+" 3.8%:607T0 1386
GEIIZY=LEFTHF(AS(IXY 12} +" 1.8":0070 1168

IF Rv=8 GOTO 194@

IF R¥=1 GOTO 1958

IF RY%=32 GOTG 19&@E

IF R¥E=4 GOTO 197@

IF PEEK(PE-2)=32 THEN AF(I%)=LEFTH(AFIN) (12" 1. 8" 6OTO 1108
IF PEER (FL+2)=32 THEN AF{IWi=LEFTH{OF (1M ,12)+" 3.8": 8070 1388
IF PEEK{(PZL-1341=32 THENM AF(IAW)=LEFTHFAF(IN) 12+ 4. @Y1 GOT0 1488

AF{IZ=LEFTSAFIIN) 123+ 2.8 :G0T0 1266

REM VYerzw. -Richtung Hei fiellaunt —— e ——
IF PA=YAL (MIDS(AF{IYX) , 1,73 THEM RA=VAL (RIGHTH(AF(IL) (338070 2
!

IF IR THEN IX=IXx+1:B07T0 19286

IT%=1:G07T0 1926

N RY B80OTO 11i@6,1206, 1704, 14088

EpND

HEM Zufalls—Labyrinth

FOR Ma=2 TO 22:0URB0R 2 ,M4

FOR NY=1 TO 57

{=RND{2.8):IF X>1.2 THEN PRINT CHR$ (38)::6070 3838
PRINT CHR$(32):

NEXT

PRINT

MEXT

RETURN

SP6,3
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Simple Ball, ein kleines Spiel in MODE 2 (=BREAROUT (Red.)}
In:Zeile 488 werden PDL 1 und 2 angesprochen, das Spielen ist
allerdings auch mitiels der Cursortasten méglich.

Unter dem Spielfeld werden 3 Zahlen angezeigt:

Die erste ist ein Zahier fir die Ballbewegung (damit Spieldausr),
sie sollte 18862388 betragen,

die zweite zeigt den Punktestand: bei Spielbeginn it Funkite Bonus
Jje getroffenss Geld gibt es | Punkt (78 Felder+18@ Bonus = 88 Funkte
max.), Je verlorenem Ball werden Z Funkte abgezogen,

die dritte bildet den bHuctienten aus 2.Zahil=1888/1.Zahl,

sie =pllte 35-70 betragen (iber 78 ausgereichnet).

IMF INT

1 FEPM #8534 5 332 335N W33 B R RN R
2 REM = 51 MFLE B AL L *
& REPM * VO #*
4 REM % Fal+ Degenhardt a3/784 x
5 FEM #####Eiddefi it el RE SRS E A E R AR RS AR EF R EERE
1@ CLEAR 25@

< A=SetRND (AL @) s B=3

21 M=1+RND(Z.E) L=

22 I=2%J=

23 V=1lrl=10

8 COLORT 1 14 1 1:=:C0L0ORG 15 11 14:MODE B:MDDE 2A

3 PRINT CHR$F:{12) :FPOKE #75,332

4@ DRAW &,.8 78,8 21

41 DRaW 2,8 8,52 21

47 DRAW 7@8,8 ?E,JL =

475 DRAW @,52 78,32 21

ol FOR M=1 TO Z

=1 FOR N=1.8 TO &44.8 STEP 5.8@

o2 FILL d,45 N+3,46 Z1+RND{(S. @

by FILL N,42 N+3,43 ZIi+RND{Z.8)

54 FILL M 3% N+3,48 Z1+RND{Z.8)

o5 FILL M,3&6 MN+3E,37 21+RND (3. @)

56 FILL M,33 N+3.34 Z1+RND(3.8)

a7 MEXT N '

a8 MEXT M

&R FRINT CHRE(LZ2?

&1 FPRINT * Sigpusrung mittels Cwsortasten @ <T3>"

&2 FRINT © meaasssans =wass=ase Ereuzregler @ <R>Y

63 FRINT © b ere mmneeea Butofunkition @ <AXT

71 B1=GETC

71 IF Ri=84 THEN B=1:607T0 78

72 IF B11=H2 THEN @=2:30T0 78

73 IF Qi1=43 THEN E=3:607T0 78

74 B0TG 7@

78 FRINT CHR#F(12):FOKE #BAE7 ,#57:CURBOR 15,3:PRINT CHR#F{(R1)
a4 GOSUE 387: 608U ZBB:WAIT TIME 168

81 N B GOSUR 300,488,508

82 IF SCRM{A,B-11<>»1 AND Bri THEN 92

83 IF B=} THEN W=W-2:608UB 208:605UB 146: ﬁ$5+RND(&1 @ e=31:60T7T0 81
a4 BOSUER 146G: B=B-1:605UR 158: 6070 8i

9@ IF B=1 THEN 83

7i UN @ BOSUB 360,466,503

g2 ON K BOSUR 198,1106,120,13@ SP']

93 ON L GOTO 96,238



1 B& IF QURN{(A+L,B)< 1 THEN C=4+1:D=B:G08UF 200:K=2: RETURN
igi IF SCRNA,B+1Y<>1 THEN C=f:D=B+1:805UB 288:K=4:RETURN
132 IF SCRN(A+LB+13<>1 THEN C=&+1:D=B+1:605UR 200: i =3: RETURN
1833 GOSUR 1460: A=A+1:B=B+1:605UB 1S@:RETURN

ii@ IF SCRM{A-1,B)<>1 THEN C=A—1:D=H:508UR Z66:k=1:RETURN
i1 IF SCRM{A,B+1)<{>1 THEN C=A:D=B+i{:808UB 208:K=3: RETURN
i1z IF SCRM{A—1,B+i)<>1 THEN C=8-1:D=B+1:6058U8 286:K=4: RETURN
ii3 GOBSUR 148:A=A—-1:B=B+1:605UBF 15@: RETURN

126 IF SCRM(A~1L,BY<>1 THEN C=0-1:D=B:G08UB Z286@: =4: RETURN
i21 IF QURN{A,B-11<>*1 THEN C=/:D=B-1:0808UR Z20@0:K=2:RETURN
122 IF SCRN{(&—1 ,B-11<>1 THEN C=8«~1:D=B-1:6080U8 Z0@:kK=1:RETURN
123 GUOoiHR 140 A=a—1:B=RB—-1: 805UR (5#: RETURN

138 IF SBCARN{(A+1,B)<>1 THEN C=A+1:D=B:B0OSUR 200:E=3: RETURN
131 IF SCRN(AB-1<>1 THEN C=A:D=B—1:6058UB 28@: k=1:RETURN
32 IF DERM{A+l B-13<>1 THEN C=A+il:D=R-1:G608UB 280: k=2 RETURN
133 GUSUER 14@8:A=A+i:B=R-1:G008UR 15@:RETURN

146 DOT A, 2@8: RETURN

158 DOT &,B Z3:V=VY+1lRETURN }

Z20a& IF C<i.8 OR C*69.8 OR DE33.@8 OR D-46.@8 THEMN FILL I,J I+3,J+1 21:=FRET

LR

281 E=C/5#5+1 1 G=E

202 IF E=46 THEN G=G+1

283 IF SCRAN(G,D+1})<x1 THEN f=D+1:5070 285

24 IF SCRNiG,D-1)<>1 THEN F=D-i

205 FILL E,D E+3,F 20

284 W= 1

207 U=U+1:s IF U=78 THEN L=2

28 CHRSOR 8, 3:FRINT * "

2@a9 F=1@0a0%k /Y

218 CURBOR B,3:PRINT ¥3® “3W;® "iR

220 RETURN '

AT IF GETE=8.8 THEN 2338

231 GOTD i@

bt r; I=GBETC

3Bi IF Z=81 THEN RETURN

A T, FIti 1,3 I+3,Jd+1 2@

it 7 A IF Z=16 THEN J=J+Z: IF J>2%9 THEN J=Z2:B807T0 267

Ali4 IF Z=17 THEN J=J—-2:1IF J<1 THEN J=1:B607T0 387

EB5 IF Z=1% THEN [=[+3X:IF 1>&é THEN I=&6:68TO 387

Y7 IF Z=18 THEN I=I-3:IF I<1i THEN I=i

a7 FILL I,J I+3,d+1 21

3d8 RETURN

406 MI=PDL (L) :NI=PDL {2}

4411 IF ABS{MI-MZ)1<12.80 AND ABS(MI-MNZ2)<18.8 THENM RETURN
462 FILL, T, I+3,3+1 26

483 I=Z+3#Ml A1 2= 0=1{+2%N1/18

484 FILL I.J I+3,J+1 2i

485 M2=M1:N2=pN1

410 RETURN

bt IF B3B8 THEN RETURN

S5@1 FILL I.,J I+3,.3+1 28

582 I=A—-1.S+RND(Z. @) : J=28

bl I IF I>646.8 THEN I=&&

S04 IF I<1 THEN I=1

S5 FILL I,J3 I+3,3+1 Zi

bl 7 12 RETURN

SP7.1



i@ REM .ovavcannnneoon e EEE N E sk Ko mem s mEsauuemewuas o

2 HEM ..o ivncveeas Target by H.Bchall 1982 (heawcvennnes

AT FEM cocnnwwn e mEEwa e s umm s AR e tsmnaa s me o E

48 REM ... Mit den Cwsortasten sind die beiden Linien ..

i REM ... so zu lenken, dass sie sich ueber dem Recht-..

=173 REM ... eck breuzen. In dem Moment SPACE-Taste be~ ...

7 REF ... taestigen. Das Ziel wird nach jedem Treffer ...

o BEM .. EIoiier. ..cciecnnccunsunes WmwrmEx=mEos e vk uwamos o

T REM & cn s s svavmnnscnunnansas Me s mm s cmammmn emw e .

i@E MODE 2:C00L0ORG 14 2 14 14

118 FUF SLIEX=E@ TO 2 STEP ~2:MODF 2:DX=1:D¥=];BI7EY=CIZEX+T /4
128 A=FND {XMAX-STZEY ) » Y=RND I YMAX-BIZEY}

18 e XMAY+ 1) A2 V= (YMGY+1) /2 BOSUE S63

14 ITE REND(STZEX) <1 THEN DX=-DY

145 IF RMDSIIER )1 THEN DY=-DY

153 IF Xehx<@ R X+Di-YXMAX-SI7ZEY THEN DX=-DY¥

168 IF ¥+Dyo@ OF ¥Y4DY:YMAE-51FEY THEMN DY=-DY

i7@ GG T IF GUle THENM 188:IF §418 THEN DVUs(14,.5-0)%2:60T0O 1686
175 IF g OTHEN DH=3-1B8.5:1%7

177 IF =232 ARND H-XO917ZEX AND V-Y<SIZEY THEB NEXT SIZEX:BOTO 106
18 Hftsdls Pl DH TF FCEA R MPXMAY THEM H=H@A

17 VA=Y VeV DV TF O VOR DR OV EYMEY THEN V=V8

2TE A=A Y=Y K= e D VoY rDY e N=3 i

par ot BOSUE SER#: 0T 149

S REM ... ZEICHEN--SBR

o1l COL =17+ 28N COLZ2=1 822N

528 FILL X, Y RSIZEX,Y+81ZEY COLI:FILL X+1,¥Y+1 X+BIZEX-1,Y+SI7EY-1 1&+2%N
S GRAW H, 2 M. ¥YMAX COLI:DRAW B.Y XMAX.Y COLd

S48 DOLORE 14 Z+12#n 2912% (1-n) 2

S5 DRAM HE, 8 M@, vMay COLZ:DRAW @.V3 XMAX v COoLz

S&8 FILL X@, Y@ NE+EIZEX,Y@+SIZEY COLZ

57E RE T

SP8
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@
43
)
1&5@
118
128
138

143
iad

1468

178

156

i@
238

21@

230
4@
250
26@
27@
yel=t
53711
31

328

zie
240
It
Ry
78
28e
98
493
416
420

448
45@
464
473
4868
490
&0a
&1

20
&358
H48

REERRE TSERBESFIEL V2.8 BEITE 1

K IMP v >

\
BEM mnccnsnmuanmcannwannmennannncnrammanesnanannnsnsnnssx

REM ceicecarncncnccanns n=- HWEGWEISER ...ccriccncannnnnan
REM i i it s e wecnssussanunnosunsas s neessmnsasnsnsnsnnsew
REM .nuvavvvonvsocununsans (-} 1284 by Rolf Srhall ..
REM i oeeaccaacuunnsnamarunsanannunernennnnnssns e moae .
FEM cuvecvansanons EFEISBIUNG 2csrscrnswnvunnnnuncoassss

COLORT 8 @ @ B:MODE @:PRINT CHRFOLZE)

FRIMT TAB(148);: "Wegweliserspiel VZ.@":PRINT

FRIMT “"fSufgabe: Der gelbe Fleck ist durch ein Labyerinth
von Rasumen®

PRINT "unterschiedlicher Farbe zu lenken.”

FRINT "Folgen Sie mit Hilfe der Cwasortasten den Ffeile
n bkis  zum®

FRINT "durch ein FEreur gekennzeichneten Zielpunkt. Ve
rouchen SDie®

FRINT "danach, zsum Susgangsort mit moeglichst wenigen &c
tritten zu—"

FRIMT “"rueckzufinden. bWdenn Sie einen Raum verlassen hab
&n, werden”

FPRINT "die Wegweiser weggewischt.”

FRIMT “Wenn H5ie aufgeben wollen, druecken Sie S5PACE. E
s erscheint®

FRIMT “dann der Grundriss des Labyrinth mit allen Durchg
asngen, ™

FHINT sFRINT "Darin bedeutens

FRIMT " SDohwarzer Fleck: Anfangs— und Zielpunict”
FRIMT * Roter Fleck: Endpunkit®

PRINT ™ Brusner Fleck: Ihr Standort®

FRINMNT " Schwarze Funkier Hinwsg®

FPRINT Meisse Funkite: Ihr Weg®

FRINT $FRINMT TARB{lé&):"Bitte sinen Moment warten...”
REM cnciccavnow INitialisSier g weaescnonnnremmnwennssans

CLEAR Z28@@:DIFFICULTY=1Z2: WIDTH=1@: HEIGHT=8:DIM STATUS (KI
DTH-1 ,HEIGHT-1} FASSAGE (3]

DIM XDIR(E} ,YDIR(Z) ,XBEG(Z) YRBEG(3) ,OPPOSITE (3} [, XMOV {3},
YHOV (3} '

YOIR{(@)=1:YDIR(1)=—1: {DIR(2)=-12:XDIR(3})=1

OFFOSITE(@) =1 :0FFOSITE (1 ) =8: OFFPOBITE (Z2)=2: OPFPOSITE (X =2
FOR I=0 TO Z:iMOV{I}=XDIR{I}#8:YMOV(I}=YDIR(IY*B:NEXT
GOSUE 153@R:REM ..o e.w . Brundriss und Wegherechnung ..
FRINT TAR(14)3"Spiel startet mit SFACE":CALLM #DADA

BEM tvivewvwwnwan Inmit. der Bildkonstanten ...... 202224
MODE 6:0COLORG B 1 2 14

EMID=XMAX/2+1: YMID=YMAX / 2+1

KE=XMID+B: YS=YMID+8

XBEG (@) =XMID—-146: XBEG {1} =XMID+B: XBEG(2) =X{MAX-31: XBEG (F) =3
z

YBEG (@) =32: YBEG (1 )=YMAX-F1: YBEG (2} =YMID~14: YBEG (Z) =YMID+
B

FILL 8,8 XMAX,YMAX 1:FILL 8,0 ¥MaX-g,YMax-B 8

FIEL XMID-145,YMID-146 XMID+146,YMID+1A B

REM «cocveeccs sax SpielbeEginmn cuescueasunacasnn-= seemmu
RE=STARTY:RY=0TARTY: STATUB=8TATUS (RX ,RY} I0OR #3686
STaTUS (RY,RY)»=5TATUS

GORUR 1018: 605U 1286

REM acavrnennnenans INEEY-ROULIME (uvceveunasnrnscons=us
FEY=0ETC: IF KEY=32 THEN 2086: IF KEY<1& OR KEY>19 THEM &1
8

KEY=KEY—1&

FILL XS,¥Y5 XG+7,.Y5+7 B

KE=X8+XMOV (KEY) : YB=YS5+VYMOV (KEY}

SP9



WEGWEISERSSPIEL V2.8 SEITE 2

ST IF SCRN{XS+4,Y5+4) < >0 THEN XS=XS—XMOV(KEY) : ¥S=YS—YMOV(KE
¥)

&6 FILL XB,¥S X5+7.Y6+7 i4

L7 8 IF ¥XE5:>7 AND XS<XMAX~7 AND ¥Y5:7 AND YS<YMAYX—7 THEM &18

gas REM ... icvevcean Wechsel deos FHAUMES wcwwoensnosonesss

218 DIRECTION=KEY: IF DESTINATION=1 THEM STPS=STFS+1

826 RX={WIDTH+RX+XDIR(DIRECTION) ) MOD WIDTH:RY=(HEIGHT+RY+YD
IRIDIRECTION) ) MOD HEIBHT

e AL ETATUS=STATLS (RX RY?! : BOSUE 1506

g4# Iy BTATUS IAND #2400=#40F THEN GOSUER 17280

85in IF STATUS IAND #1D&:8 THEN SOSUR 13608

846 IF STATUS IAND #7088 THEN GOSUBR 14603

878 Xo=XBEG(RIRECTI(N) : YS=YBEG{DIRECTION)

BEg FILL XB,¥E X8+7,¥8B+7 14

=t STATUS(RX,RY)=8TATUS IOR #208H:REM Raum betreaten

2@ GOTO &1@2

1E REM . .ouuwnncnns sreews ZurueckgefundEn ... escnsse e “ew

FLG FRIMT "Schritte hin: ";RO0MS,"ITurueck”; 5TPS-1

FIB END

1808 REM . ccvwvennnn =»=20as Meuen Raum ZeIiChien . .o.eoceeaa

1318 OFPOSITE=OPPOSITE(DIRECTION) :COLORG 8 STATUS IAND #F 2 1
F.)

18280 FOR I=0 TO Z:PASSAGE(I}={(STATUS SHR I+4)} IAND 1:MEXT

1038 FILL XMID-14,YMAX XMID+14&,YMAYX-7 21-FASSAGE (@)

1248 FILL XMID-14,8 XMID+i46,7 21-FASSAGE (L)

1858 Fith @,YMID-16 7,YMID+1& Z1-FASSAGE (2)

1@360 FILL XMAX,YMID-146 XMAX~7,YMID+14 Z1~FASSAGE (3

1878 FILL XMID-8,YMID-8 XMID+g,vYMID+g 2@

1388 RETURN

1288 REM ..oo.ncava “e==e. Weguweiser zeichnen ...... e amom o

1218 WAY={(STATUS(HY,RY! SHRE 11} I&MD =

1228 WX=XMOV{KAY! : WY=YMOV (WAY)

1238 DRAW XMID-WX,YMID-WY XMID+WY,YMID+WY 23

124@ DRAW XMID-WY/2,YMID-WX/2 XMIDHWX,YMID+WY 23

1250 DRAW XMIDHWY/ 2, YMIDHWX/Z XMID+WA, YMID+WY 23

1268 RETURN

1288 REM -oveconcenwn nanws Start erreicht ..... Pme e Neae s

1318 FILL XMID-4,¥YMID-4 XMID+4,YMID+4 22:FILL XMID-3,YMID-3 X

_ MID+Z,¥YMID+Z 26

1228 IF DESTINATION=1 THEN 210

1338 RETURN

1488 REM (ucwcncs sure=e Ende erreicht oo w.. cmmEmamneaE

141@ DRAW XMID-4,YMID-4 XMID+4,YMID+4 22:DRAW XMID+4 YHIE 4 X
MID-4, YMID+4 22

1423 EESTINQTIDNzi

147538 RETURN

1588 REM covvuvaeeeenaa. Hauptdurchgang .oeeevvvmocas we ks

1518 STARTX=RMDI(WIDTH} : STARTY=RMND (HEIGHT}

15328 RX=5TARTX:RY=GTARTY: OFPOSITE=5: ROOMS=RND (DIFFICULTY)

1538 STATUS(RX,RY)=#1G0

134 FOR I=B TO ROOMS

1558 DIRECTION=RND(4):IF DIRECTION=OPFOSITE THEN 15S8:0FFOSIT
E=0FFPOSITE (DIRECTION)

1068 STATUS(RX,RY)=STATUS(RX,RY) IOR #4280 IOR (DIRECTION SHL
11) IOR (i& SHL DIRECTIOM)

1570 RX=(WIDTH+RX+XDIR(DIRECTION)) MOD WIDTH:RY=(HEIGHT+RY+YD
IR(GIRECTION) Y BMOD HEIGHT

1588 STATUS(RX,RY)=5TATUS(RX,RY) I0R (14 SHL OPFOSITE)

139@ NEXT I:STATUS(RX,RY)=8TATUS(RX,RY) IOR #2800

1688  XEND=RX: YEND=RY

18838 REM .......0vue.. Durchgaenge % FarbBen ...ceoeeoeecoess. Spgﬂ



1818
1828
1876

1848

1856

186G
1874
Zana
2B1a
e e
2838
@40
2e5d
2848

2878
2ia8E
2690
2168
2118
2128
2138
2148
2150
2148
2178
2183
2178
2204
ZRah
818
S@azZe
SHEE
Fa4qe
v jacl s
AR

WEGWETISERSSPIRL V2.8 GEITE 3

FOR I=0 TO WIDTH-1:FOR J=8 TO HEIGHT-1
COL=RND{1&y: IF COL=B THEN 18326

DIRECTION=RNMD{(4) :STATUS (I , J)=8TATUS{I ,J)

SHL DIRECTION)

RE=(WIDTH+T+XDIR(DIRECTION)

(OIRECTIONY Y MOD HEIGHT

STATUS(RX  RY)=8TATUS(RX,RY} IDR (14 SHL OFFUSITE(DIRECTI

LM}

}

NEXT JzpNEXT I
RETURN

REM
MO

uuuuuu

E 3

........... FLAM 2 roswamnosmnsescsnssnssesnnsae

FOR I=0 TO WIDTH-1:FOR J=@ T3 HEIGHT~l:XIi=Isl&:Xd=dxlid
FILL KILXS XI+iD,XJ+15 STATUS(I,.J) IAND #F

FILL XI+2Z2, XJ+2 XI+13,XJ+1Z% 8

MEXT J:NEXT I

FOR I=00 7O WIDTH-1:FOR J=8 TO HEIGHT-1:X[=I%1&4: XJ=J®14:5
TATUS=5TATUS (I T}

IF STATUS TAND 1&6-8 THEN FILL XI+&,XJ+14 XI+iB, XJ+15 B
IF STATUS IAND Z2-3 THEN FILL XI+&6,Xd XI+1G,.XJ+1 B

IF¥ STATUS IA8KND 4428 THEM FILL XI,XJ+é& HI+1l,XJ+18 B

IF BTATUS TAMD 128> THEW FILL XI+14,.XJ+& XI+15,XJ+10 8
IF STATUS I1AMND #4R0B-01 THEM DOT XI+B,XJ+46 8

IF STATUS IAND #Z2@806-8 THEN DOT XI+8,XJ+18 15

MEXT JeMEXT I

Xi=STARTYX#r 14 XI=ETARTY*14

FILE EZI+Z2,HJ+2 ¥I+i2,%0+12 B:REM (.o cxnwawse START
KI=XEND®1S5: Zd=YEND® 14

FILL XI+Z2,6d+2 HI+12 ¥3+12 Z5REM .. e vncorcveanna ENDE
LI=RYX#1&: YJ=RY=®1&

FILL 2I+2,43+2 XI+IZ2 NJ+12 S:REM (v cunwuwns e STANDORT
SO7TO 2766

i aesmemmamsms R EEa B s E E awwn
REM . ... iurvrw= BIT-Belegunog STAT ccecvccarsnans o
HEM ..... B- 3 12 FarbBen -wx==x. exwas  H4— F 2 Tusren ...
REM ...« 8 @ Start ........ v ? o Ende s...-
REM ..... 1@ = Weg ovweeeneenna- 11-12 : Richtung .
FEM wwwws 12 @ Voo Bpigler betretenss Feld . .....-
REM weowseuua e mam e e mnemEmen s mmEmEAEEE e e u o

IR COL I0OR (16

MOD WIDTH:RY=(HEIGHT+J+YDIR

SPG,2



Datum : Zgg- Frogramm : weam“{:&//

0
1820, 1838,

DESTINATION % ___ Flan , ol~ fGthe vruedd
816,1320,1428,

DIFFICULTY % Solwivold oL = Alasipnalodl Soloible
F1@, 1520, r

810,820,870, 1010, 1556, 1540, 1570, 1830, 1840, 1850,
HEIGHT % Molw _obea  Labogifle

DIRECTION % @MW&&J&C,_@@{@,JM e

I %
50,1028, 1540, 1594, 1810, 1830, 1840, 1866, 2070, 2070,
2056, 70460, 21730,

J % o S
1810, 1878, 1840, 1848, 2020, 2038, 2050 , 20460, 2150,

EEY %

6510 ,620,4640,550,818,
OFFOSITE % __ gt_@im_w' &gér—_gy __M?_m _DIR o
181@, 152a, 1558, 1580, 7
OFFOSITE & (Y
370,340, 10108, 1556, 1850,
FASSAGE % O ___________ HMorsuirr_ ofonlrolix_sted b_foe_Torusmenr Aot fou-Flo
. F10, 1070, 1030, 1048, 1858, 1050, 5
ROOMS % ____ Azl ol Solatlle ovn Shrb=_ 20 ik
728, 1526, 15408,
RX %o Akt e Spikrimordinaa,
470 ,480,820,830,890,1210, 1526, 1536, 1568, 1578,
1580, 1590, 1603, 184, 1858, 2186,
476,480,828, 836,898, 1218,1520, 1538, 15468, 15783,
1588, 1590, 16406, 1842, 1850, 2180,
STARTX % ShetFocrols et

STARTY =

»

47G,1516,1520,2148,

STRTUS % ______________Cutlalf e Aebo i Povun : Farbe, Tirten.....
47@,480,830,848,856, 840, 8%0, 102108, 1020, 7040, 2078,
2080 ,2090,2168,2118, 2128,

status % o _____ S Rl 3000~
31@,478,488,830,89@, 1216, 15308, 1558, 15688, 155@,
'183@, 1850, 2038, 2048,

STPS % ____,__*____Wgo&g;&g__g@__f%_;& __________________

WAY X%

Wwinte % duk A, Lk

I e D e e T s e i s Bk e i e o S o et YA T Y R i e e e e e e o 3

WX %

WY %

122@,12308, 1240, 1250,
XBEG % () Wh___ﬁm____m;@uﬁﬁMmkf;giuﬂimég;J&y&ﬂﬂﬁﬁgwdt
| Z2@,4720,978,
XDIR % O Richbagaucls beotipwat DR,
120,330, 250,820, 1970, 1540,
XEND % Coekbiorcbine o, '

S

207a, 2050, 2040, 2060, 2070, 2080, 7090, 2100, 2110,
2129,2148,2150,2160,2170,2180,2193,



) €% By 4

XHMID

XMV

Xs %

YBEG

YDIR

YEND

YMID

YOV

Yo %

y

A

%

.

o

2020 ,2030,2840,2068,20760,2086,2092,2180,2118,
2128.2140,2156,2168,2178,2180,2196,

O XKDig #9; T G

410,630,540, 4650, 640,670,870 ,8882,
) )

328,430,870,

o
-t

1%10,1419,
)

418,638,440, 650, 540,470,678, 888,

Lipbe Fresunde,

Hi e ein  kieines Orientierungsspielchen in BASIC. Die  Auf-
gabe besteht darin, den Wdeg zu einem Ausnangsort zurveckzu—
finden. las GSpiel nimmt sich ip der vorliegenden Sparversion
allerdings mit der Zeit etwas od au, therzeugt aber durch

seing  gnormen Erwesiterungsmoeclichikel ten. Mie wire sz 2z, Ben,
it

w— @ifvi n S e

-~
i
i
il

gen Monstsrn, dis dem Spieler das
machen (Tdren versperren, Snoriffie)
=3

- Furgaben {ginen verborgenen Schatz bergen, ein Unter—
labyrinth durchgueren, einen Warter dbsrrumpeln)

- Hiltsutensilien (Schliss=l, Hompal, Lavbherring) _

= Diversen Fforiten mit unterschisdlichen Figenschaf-
Tean {abwechselng cffen/geschl ossen; Geheimtuereny

fueren, die nue mit Schluessel zu 5ffnen sind; solchen,
die nur in einer Hichtung durchlissig)
T e e. aber seht sslhst

gadurch kénnte ez sich zu sinem  echisn fhenteusrspiel maussern.
Mit Hilfe eines FGEY lieBe =ich auch die Graphik arcadefidhig
machen. Wenn dis bBeschwindigkeit nachl B+, st auch der lbergang
Tu einer anderen Programmiscsprachs {fz=zembier, TM) sinnvoll,
wobe: meine Vorliebs TR gitt.

Wam geialit die Spielidee, wer hat Lust, das Spisl so autzumibsln,
dafl  daraus ein =pannendes Abenteusrspiel wird? Ich jedenfalls er—

warte die ndchstern Ausgaben mit Spannung.
gé% éz’ \S/z;£f:mj(//(7
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