MODES 78/ 76786 B ERGIE% g

ORERSERy £ Erd R R SSPRTETTR
SEEE YT et a TME TRT PR LR EFE ST 845 E 51898080

RLEINES DEMO e
?: ?L@HH
3 T4, @ PORE 879, BFF
7

J VEAK A @

3 .‘Lg.’.‘”

E-‘c,f*“é;ii"ﬁ}‘i &8, YHGE i@

‘;Iv. YME=Y BT S 2 B o § 22

£ T 2. e BTER PI/RESE
REIMOPHL ), YIS RADERCOR (P 148

wmﬁw

3
A

T Teaten Ble selbst! e ist HODDE 8A."

AT HS

FACE MIDDE 74
MR }&;ff: =%

MO B

8 UNTERPROGRAMEES SIND ALLE BILDSOHIEM-
WEIE N JEDEM ANDEREN MODUS® !

IS E¥REM WLBR-GROF IK-MODUS WIRD JEDOCH

UMD DIE MELDUNG IST MEISTENS MNICHT

BT BREAK, “MOBES” EINGEBEM! '

R

MUDUEE 10 THEN MODE @:PRINT oPRINT * WRONG MODUS

?& E"‘?M"ﬂ Y H“i@"éﬁ} s

LRROR LOEBCHEN

gﬁ’}%rN MOB L= F g L DR (PEER (855 16D 47

MAega REM BILD MITTIS

: e UL ADRY =881 : DTRY=HOBL: BOSUR 40768

THEM MA=8F : COLADR=80 T L INEADRL=§4 1 34 GOSUR 467606 : GOT

4’?:2% $ LRy MRy OO AR 7F 2 L INEADR Y > 5#‘5_
&%ﬁﬁ‘}i SR BOSLIR 48706

A6 BG
FEOEUR 4056y ADRY=H4E 341 BOSUR 49580

R e BOBLE S848580
migh AR EREF -~ TETLENY 0880+ | GOSUR 48500
i E% }a Ph=1 THEN FOR I¥=1 T 22:0060 TZsMEXT
SLE RAM-PLaT 2
Wi 1 RDRECPEEK (82000 + 2540 FEEK (#2084 THEN MODE & PRINT CH
¥ §-3‘W}E€\W TOOUTY DF MEMORY ST
S 3 ’h“i G
AAMD WFF o POKE #2066, A0RY SHE 8 ? \i p 27

BT

B ‘}" M



MODES 7/B/7R/86 BPZEEH28T -

R READ LAz PORE ADRY, IXsREET
Lfi’n ArREM BOMET CRASBH BET MODE-WECHSEL

LAMD #FrIF YEXTEs1 THER PRINT CHRS (

i3 Ewi‘f&:'&k&, LEER BETZIEM
gqgé &
M,.i SEFAREE BTEP ZePORE LOUPADRY, LDEY: POKE L.

A POKE LOGPADRL-1  LARL: POK

i Mﬁiﬁp t%% f’rm“”jiy [y B
PEHCE O SOR A0, LDRY

ORT)
FEP 4
o HDBY% s POKE LOOPADRY%+2, PEEK (COL

.'j‘;f!a %T?-ﬁ{i:

W BEE, RGBT, WEE, SET B0, S0F , 245
. A8y %%Eﬁ“ #E1 @-iiﬁm»g%%%‘y@%@@éﬁg%%ﬁﬁﬁ* ﬁéﬁgihy%ﬁé@
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Mit dem Programm (s
jede beliebige Birldsce

1

3¢ Ch Fe 2

38y 2a EC

I B T

chneller, vom BASLC gesteuerter spldschirmaufbau

t oes maglich vom BASIC aus mit Hilfe eines Mi-Unterprogramms
schirmaut idsung darzustellen,

EC@n g
ISR

19 1A 322
29 BY 32
S 36 40 2B

50 5 CD 2 2 7
260 E1 03 46
% 03 22 2

as Programm wivd fﬂ%g@ﬁd&rma%eﬁ angesnrochen:
Die Daten werden mit einer INTEGER-Yariablen an das ML-Programm ubergeben

Beispiel: 10 A%=47AZIFF18:CALLM #33C, A

Die ersten zwei Ziffern sind das Zeilen-Kontrolibyte (hier f7A)
Die zwelten ywel Ziffern sind das Zeichen, mit den die Zeile gefUllt wird
{hier: 2¢ (')}
Die dritten zwel Ziffern sind das Hintergrundbyte, mit dem die Zeile
gefirllt wird {hier: FF {Invertierte Zsichen, da 4-Farb-Modus))
‘Die letzten zwei Ziffern geben die Anzahl der Zeilen an [hier: 18 ent-
sprichi 24 Zeilen)

Das ML-Programm wird CALLM #33C,4 angesprungen,wenn der Bildschirmaufbau ab
BEEF von isah gehen soll.

MiT CALLM #279,4 wirg es angesprungen,wenn ab der alten Adresse eine neue Auflisung
gewunscht wird,

Besonderheiten: 4-Farb-Modus/ASCI-Zeichen @ Uas letzte Yorderyrundbyte jeder Zeiie
wird NICHT eingeschrieben.

th-Farh-Modus JASCHI-Zeichen @ wie 4-Farb-Modus/ASCII-Zeichen
Das erste Vordergrundbyte jeder Zeile
muflt @@ sein 1!

Beispiele: AZ%=fEAZUEDI8:CALLM 433C, A 16-Farb-ASCIL 44 Zeichen/izile
Bie Zeilen werden mit 29 (Leerzeichen) und
450 (Griiner Vordergrund,Hel lgriner Finter-
grund) angeflllit. 24 leilen

A ﬁﬁﬁ?fmgﬁﬁ EﬁiLM@??K, © ot 4-Farb-ASCID 44 Jelchen/Zeile
RS A2 308 ﬁ!i%$3iq A ZJeichen 7&  Farbe FF ({Invertierte leichen}
& Zeilen : o
doFarb-ASCIL 22 Zeichen/leile
Zeichen 23 Farbe §8 (mMormale Zeichen)
75 Zeilen

Autor: Bernd von Osten
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3
3
3
034
3
n
3
3

(3400

b Ge01

a402

bOAG3

20404

0407
(4048
G404
0400
(0t
HUSEY
0611
0417
G48%
0414
G437
BLig

Fa
)
{5
gs

221705
7t
EEGF
322205
7
EEF 0
oF

o

oF

ar
322305
23

7E

Kietrmann, Herlin d. 27.2.8%

XEXXXKXKRXXKXXXXXKKXXKKXKKXXﬁHXKXKNKKKNXEXKXKKNXKX!K

Yrterprograse cup ausfuellen eines beliebig ge-
Formten Linienzuges im Graphkikvode sit Farbe.
Rle Basic-Frogrems In DAlnspic-Belgien He.is.
Diese Mi-Yersior ist ca,. by schneller!
Parwmeteruebergabe ung Unterprograseaufryf sit:
VARR=X-(Y SHL 16)+(C SHL 24)<(CF SHL 28)
CALUBIL00  VARY swobred fuep X, ¥.C,0F giit:
Re¥ozoelne Position inmerhalb dar Figur

G ¢ Farbe der Berandungslinien der Figur

OF ¢ Fusllfarbe, CF &0 118 :

£s st daravl 2u achien,dass die gewaehlten Fare

ben auch zuleessig sing {COLORG) und die Uwran-
dung der Flgur geschlessen ist, da sonst eine
Fehiermeldung erfolgt,

Das Prograss arbeifet in allen 4 Farben-sodi.

X
r
X
X
k4
X
X
K
b1
i
X
X
X
X
X

HﬁkxﬁﬁkxkﬁﬁﬁKKRXRH%EKKX%MEXXHKKHKXE%XXKMKXKﬁRNXXMXKK

st
£
LR
b
X
ED
X

X

ARt £ < &0

0F L BTARY L1y

fOR ol (EEQY ERROR HAROLI®G BOUTIRE
SCRRR, ¥ - BGUTINE VIR RST5, DATA @27
DRAW XE,¥1 2,57 CF - ROUTIHE V1A RSTS, DATA :21

YAR  EGE EMDE ADRESSE VOH VAR (L,H}
VERSCHICOERE YARIABLEY:

EQU EHDE+? {1,H)
EQU ENDEvs {t}
EQL EHDE.S {i,4)
EQB CEDE.Y LY
EGl FHDELB L)

(
{
EGY FEDELY (L)
IGU EEDELll {4
LG ENOE.1? (4
fRG START
PUSH oy PUSH Al
PHSH  H
PUSH &
FUsSH D
EINSPEICHERN DR WERIT T¥ DYE YARIABLEN
SHLD  ADVAR HL UNTER ADVAR ABSP,

ROV ALK FAREBYTE (C,CF) 1% AKKY LAD.
BET 1R CF-BMTETL I¥ AKKU LOESCHEH
318 ¢ FARBE © UNTER C ABSPEICHERN
HOV A, FARBHYYE (CLCF) IN AKKU LAD.
ANE  7%5-15 C-RMTEIL TN AKKU LOESCHEN
RRC CF SHIFTUH AUF BIT 0-3

ARC

T

RRC

§Th  ¢F FRRBE ©F UNTER CF aBSP,

IRX H HAECHSTES BYTE (Y-POSITION)
MOV AL H AKKY MIT Y-POSITION LADEN

NP 29
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0%
054
157
58
5%
thiy]
061
462
663
054
i
054
(162
(68
65
o
0l

o
iz

073
N
!
074
0y
374
0674
ORG
nBt

-}

a8e

083
i
GES
GEL
ae7
08n
g
fBug
0g:
44e
ey
044
04k
(86
o9y
048
(199
100
101
102
103
14
165
]
14a7

0614
G416

D410

(41t
0423
8L72
0413

426
(34 23
Gh7h
0430
0430
4531
3434
44637
G4 38
AENT
{} 3E
T
Y,
)

FILL

321805

73

7E

321A0%

23
it
321905

2AE0S
23

221805
251905
28

£21505
FELROS

&f

G705
£27004
FARYON
£z

2r1905

271605

G668 1)
0668 373F04%
Bh4E 3F0K
G4 37
0453 74

0456 8

457
GhBA
458
LN
04 5F
G460
0481
G&Eg
(4G5
(G468
3463
HERIIN
A
G470
0471
U 74
G477
0878
0470
(4 7E
[§1%:31
D454
GhBS
IR
GhBE

2005
23

£d
FRINOS
g

&6
L8104
0

B
Cai0s
KER S
5§
3R1B0S
g
28104
JRIFHS
FEot
CR1Z05
4
321¥on
ZhI0NS
2
2220405
Fhikns
&F

R. Kietzpann, Berlia d.

27.2.83

Y-FOSITION UNTER Y ARSP.

RAECHSYES BYTE {X-90%, HIGH)

ARKL HIT X-POS. HIGH LADEN
; HIGH UETER X«1 ABSP.

CHRLOHMETES BYYD {X-PUS. LOW)

AKEL BIT X-POS. LOW LADEW

A-FAS LOM-TEIL URTER X ABSP.

x BEGINN DES HAURTPROGRAMES

LaoPi

Laop2

LBLI

8T8
B H
BOY AL
STA X«
WX H
EOV AL
STA  x
LHLD X
Wy H
SHLD X
LHLD X
BCX M
SHLD X
LBA ¥
5OV CLA
CALL  SCER
JHE  Logel
LELD %
igx  #
SHLD X
SHLD  BY
TR
STA 8y
BYI A0
5TA
LHLD X
BCX  H
SHLD K
INE
ACHG

LHLD B
BOY  ALL
LEpE
URE UBLL
i A
CEP D
HE LBt
DA By
KOV E,A
Lo v
Chp
JHE  EBLY
LDA  F
S

J7 RUECK
HYT A,
stp
LHLD K
PHY H
SHLO K
Loa ¥
BOV (LA

LADE ML HIT Iudaly ¥ {4L)
HluHLel {XeXel)

BEUEH WERT UNTER X ABSP.
LRDE #L WIT IMRALY X (1)
NS I S P SO

HEUEH WERT UNTER X ABSP.
¥OTH DEN AKRY LADER

¥ ORALH €

BRFRAGE PURKT

WENY 1% FELD,BEITER SUCHEY
LADE #b BIT IRMALT X (1)
Hiwbil el (KaXel}

BEUEM WERT UHTER 2 ABSP.
BY=X UNTER BX ABSP.

LADE AXEL BIT INMALY v
BY=Y¥ UNTER 8Y ABSP.

FOF O SFYZER
CADE WL ETT THMLT X (HL)
L =HL~ 1

Ke¥-1 UHTER K ABSP.
Hhskilal

HL (X} HALH Dt

LADE HU MIT 88X (ML}
VERGLESCHE BX MIT X

HEHN X7 8X SPRIRGE

WERN X ABX SPRINGE

LADE ARKL BIT INHALY BY
ARKY BACH E

EADE AEKH BIT INHALT Y
YIERGLEICHE ¥ BIT gY

Wi RK Y ORY SPRINGE

LADE AKKU KIT INHALT F
I8Y Ful?

HEHN F=l BEEHDEH

LADE AKKU MIY ¢

SETZE F 20 1

LADE HL #1Y IRHALT X
BLwilet [Haksl)

HERE R WERT FUER K ADSP.
LAGE AKEY MIT IBALY Y
LAGE ¥ HACH ©

NP 291
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1068
109
11
131
117
i3
i1
155
116
117
118
113
120
1E
L2z
173

17 L

VB
127
128
174
136
in?
132
133
134
135
(233}
137
138
134
144
151
k2
143
Lt
155
145
147
158
LD
150
151
152
153
154
158
158
th7
158
154

1B

B4 50

GhaF

3442
4485
A4
0447
{1404
0450
(450
G4 0¥

GhA7

14 A4
(457
e RA
HEEL
(#4588
OGAF
D487
G455
0483
DAy
B4ET
(480
(400
(403
naig
SLDT
L4
{4608
fBLlE
LA
Balh
8405
Hh0#
3405
{HR0
H0F
G4LY
(4L 3
O4E 6
4LT
SN
040
LA
8453
Garg
14§ 7

FILL

COR70%
20104

2R2005
8
ER
Ja180%
41
[t
ZREGOS
IRI3NG
2%
DAGEES
JRIBOS
Kt
&
ZELGOS
IREIHL
LZ2Eung
Ihinnh
4F
ZRIGDS
%3
LDo7a5
GOF 304
JAIBOS
kI
%3
ZRIGCS
CoaI0%5
CIFDN4
IATROS
&
24180%
28
£n0705
CAESIGH
FRIY05
28
2214905
DG 304
ZRIBGS
k1N
IZ1B0%
CI04
Zh1905
23
221905

f. Kietzuwann, Berlie d. 27.2.83

= M ® W A

LBLZ

LEL3

LBLA

LBLS

YERZL

VERZL

YERIZ

HL, G .
AKKY -
C¥el

Catl
JHE

SORH
LBELL

RAKD GEFUNDEN. Z¢ICHBE LIHIE.
BE .8 ¢

ARFERGE PURKT

WERN KICHT IM FELD,SPRINGE

AUFHUF DHAH:

X1,¥1 ROORDIBATER DER LIKIE

£7.¥2 KOGROINATER DER LIMIL

FERRE DER LINIE,  BET RETURN:

GE.  CY¥ai: ERRGR, CODE IN AKKY

LELD R LADE i HIT K
Bek W Hi a1

KCHG Hi RALH OF

Loa ¥ LADE AKKY MIT INBALT ¥
By 8,4 BEHY HACH B

BY LA AKEY HALH €

LHLE % LADE HL BIT X

Loa CF LADE AKKU HIT FUCLLFARBE
RET 5 BOFRUF DEAR-KOUTINE
HTS TR :

O £EROR WOEH FLHLER, ABBRUCH
Loa ¥ LADE AKEL HIT YTHMALT YV
PR A &l EECH+1

Y ,8 Yol HACH €

Liil ¥ LALE WL BIT IHHALY X
CALL  SCRN ERFRAGE PURKT

JHE  VERZL Wing TH FELD, VERTWEIGEY
Lhs oy LADE AKKU WIT INMELY ¥
MOV LA ¥ OHACH ©
LD X LADE HL KIT INHALT X
IRE o Blwdl+l
CRLL  SCRW BBERAGE PUNKT

JBE VERZ? WENR TH FELD,VERZHETGEN
LAy CADE AKKU MIT INHALT ¥
pLA A hehel -

HOY LA Y1 HACH C

LHtn % LADE WL HYT IKHALT X
CRLL  SCRN AEERAGE PUNKT

JHE  YERZA Wil TH FELD,VERZWEIGE
Lha ¥ UADE AKKU KIT INHALT Y
WOV LA ¥ OHACH ©

LHLD ¥ LADE WL MIT IWHALY X
BoX M HE w3

CALL  SDRE ERVRABE PURKT

Ji LOgR? WEBN RAND,WCITER 1.SCHL.
LELD X LADE HL BIV X

0 S k]

SHLD X HEYER WERT FUER X ABSP,
JHE|BLY

LoE Y LADE AKKY BIT IRHALT v
HR A Yubel

STA HEUEN WERT FUER ¥ A8SP,
JHELBLY

Lulo ¥ LADE Wi MIT INHALT X
WYY ek -
SHLD X HEUEH WERT FUER X ABSP.

NP 29,2



FAGE

161
i[5
163
164
165
186
187
168
169
17g
171
172

173 ¢

17
174
176
177
178
178
i
181
182
183
184

{34

O4F 4
G4FD
G550
561

{504

na07
(508
0504
{504
50
#5110
4511
(517

G413

0514 E
DhISF

0516

052z

FIlt

CanT04
JRIBOS

3

3TIB0S
L38504

£
27

DAOZES

4

342208

BY
£

¥E

XK
X
i
ES

56

fite

A23

CYwl

R

ECK

JBP
LGA
BECR
5T4
JBP

LBLZ

¥
&
¥

LBEL3 .
UNTERPROGRANN SCRN-ABFRAGE UND VERGLEICHER,
SCRR{X, Y] -ROUTIRE AUFRUF

HlaX, C=¥: BEL RETURN:CY=0 ;

LADE BEKU MIT ITHHALY ¥

. Kietzmann, Berlin d. 27.7.83%

YY1
HEUEN WERT FUER Y ABSP.

LRROA, CODE TN AXKY
AUFRUF SCRE(X,YI-ROUTIRE

RSt

BATA

G

#OY
Lha
Che
RET
poR
iy
BOF
POE
RETY

x VARIABLEW

REAHHERE LM K AR KR LA RA RN
Tabedle wwwnxyx

KXY Symbiol

XXXXXXXXKHXXKXﬂXXKXKKXXXXXK

ADYA
or

K
LEta
RUFE
vERZ
H

B400
G410
8420
0430
3440
Babho
G460
G470
(480
4494
QARG
400
4Len
O4bil
BAED
G4Fa
0560
0510
(520

I
g
0
0
o0
70
f

Fh
of

24
%
3
Ha
Bi

g8 2

G
i3
o7
Ly

1g

K1
F

3D
B9
an

517
523
520
403
612
4F 3
518

™EOTT LY e BB RY SDorm
IEOMNS M0 TTT Lo A L T Ln

4
e
05

Fa

. 34

05

32
&4
06

#1
20
2
EF
L2
G4
iB
78

4

i1
{36

ith4

ERDE
LatL Y
LBLs
SCRN
YER7S

04
i+
a5
28
)
£
34
f5
22
28
i

£y

0u

27

- 32
14

34
0%
1%
7e
Ja
23
)
H
14
iR
4F
14
1%
K]
£l

{1
0
i
4]
{
0

17
23
05
18
27
a5
BA
IF
22
24
u?
34
a3
24
0%
05
85
Fl

51¢
517
483
&01
5G7
g

5
2R
05
16
28
g2
0%
¥el
EB
£
18
kil
19
£3
23
g4
C§

v Tt

23
19
&F
05
22
81
FE
0%
34
34
0%
4F
]
C3
22
EF
0%

RES
£np

By

FRROR

LBL
Lou
Sth
ViR

4]
7€
U5
to
3n
20
04
01
3R
b
]
&F
R
28

U

134
27
iy

2

Pl
]y
24

oF
32
23
a7
18
a5
38
CA
18
25
5
24
14
ik

a5
DA
]

3

s 27
ERAOR

¢
G
g
D
i
H

f!

1

A

hY

3

051
EBG7
Q4A7
042D
0400
LDF

3z
ig
22
0%
35
23
LE
12
05
W3
3
16
05
{17
15
£3
g2
it

22
a5
1%
L2
32
EB
1
05
&
&F
&F
05
ch
05
0%
AT
]
0

£
F

WERN FEALER, ABBRUCH
FARBE WACH C

0K, FARBE IN AKKU

ARKU HIT RANDFARBE LADEH

HAT PUMKT RANDFARBE?

RETURY
POP ALL

EHDE DES P,
~SPEICHERBERETCH
13 BYTE FUER VARIABLEN

ERDE DES BERUTZTEY SPETCHERS

LaLa

Laop2
VERZ]

X

45
23
os
20
113
24
5F
3t
oo
24
2R
23
a7
Ch
i
a4
&F
04

7t
7€
28
4
]
ic
3A
01
o7
19
19
Lo
0%
53
12
3a
34
06

Lh
iz
19
24
3
0%
)33
3z
05
a5
05
{7
¢z

4
18
B
22
ae

(0622
G51F
0405
0453
D4£9
G519

Fo
LA
05
19
00
76
05
I
Lz
3A
Ch
a5
Fo
24
R
05
08
oe
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VERBOHIEBE-PROGRAMM FUR ﬁQQMQENUTZER

Dieses Hilfsprogramm sorgt datir, daB Programme, die in ginen fuar
DOS~Henutzer unginstigen Bereich (~#19CB) umgewandelt wurden,

chhe gréferen Umstand asf siner Diskette gesammelt wund idber
Directory—-fnreige ausgewdhlt, geladen und ausgetihrt werden kinnen.

Das Programm wivrd nach $5KD1R, FOKBOOTS, $METRDOS als $USER.BAS auf
die gewinschte Disketite geschrisben.

Alle zu behandelnden Files alssen nun folgendermalien aufbereitet wardeén:

1. DAL sinschalten, Laufwerlk aus.
2. Laden des Files von Cassetie.
2. Verschieben des Files i UT an die dAdresse #20084&.
4, fAuffillen folgender Adressen {(Hex. Low-Byte,High-Byte!)
a) #20e,%2001 Uriginal -Anfang :
Coby #2002 #2083 Original-Linge {(=Znde+i-Anfang’
o) #2004 {H2EBE  Bei M_-Programmen: Entrv-Point
Bei BASIC/ML-Programmen: @
Z. bLautwerk einschalten, DO per RESET laden.
6. DEAVE name.BIN:@ 2888 ZE0BH+1dnge+d entry

BASIC/ML~Frogramme, die mit RUN gestartet w&rdén? missen dabei aller—
dings ab fAdresse B bis Ende Symboltabelle verschoben und geschrieben
wardan. :

Legt man nun die Disketts in Lawfwerk @ wund drickt RESET, wird zur
fuswahl das Directory gelistet. Aut den Prompt “"Mame?" ist nur der
File-Name (nicht BIM:8) anzugeben.

Der gewidnschte File wird nun geleden und an die richtige Stelle
varschoben. Dabel wird das DUE zerstirt. Deshalb kann ein neusr File
nur mit RESET geladen werden.

ML-Programme werden sofort ab Entry—Point ausgefihrt, BOABIC-Prograome
missen mit RUN gestartet werden.

Spllen “"normale” Filss geladen werden, kann das Programm nach

der Dirsctory-fAnzeige abgebrochen werden.

128 DATA #24,%00,820 ,8ED, $24 , #E2, #20

118 DATA %44, 84D, 820, %04, 820,822,829

120  DATA #B3,421 806,820, 87E,812, 413

138 DATA %23, 480, 80F , #BS, 802,412,483

148  DATA #B9 802,817,883, 820,427, #B3

1S@  DATA HAF ,#80, %00, $A6, 807 , 8EF , 4008, 4088
2% FDR I=0 T0 42

Z1@  READ A:POKE 4B380+I,A

208 NEXT

IGB  BEF$="DIR @"3B0SUR 1668

318 PRINT @ INPUT “NAME®; DSN$

I3 BEFS="DLOAD "+DENS+”, BIN: 8" GOSUE 1960
490 BEF$="TINYDUS":GOSUS G0

S48 CALLM %B308

598  END

1900 POKE #131,3:PRINT BEF$:FPOKE #131,8
1996 RETURN

NP30



dbrucken der Titel von Cassettenprogrammen

Das Programm "CHECK~-LIST-BATA" von Manfred Burmeister erin-
nerte mich an ein unangenehmes Verhalten des DAI: Beim Auf-
ruf der CHECK=-Routine wird der Titel nur auf dem Bildschirm
ausgegeben und nicht dber die RS 232 auf einen Drucker. Das
ist zwar verstdndlich, um ein ungestédries lLesen des Bandes
zuy gewdhrleisten, aber dennoch &rgerlich. Man kénnte sonst
diese Routine aufrufen, gemitlich eine Tasse Kaffee trinken
und in der ZIwischenzeit hétte man ein gedrucktes Inhattsver-
zeichnis 2iner Programmcassette.

Das Programm . .von Manfred Burmeister erschien mir flr diese
simple Aufgabe 2u aufwendig. Ich habe deshalb das nachste=-
hende 28 Zeilen kurze Programm entwickelt, das das DBrucken
der Titel Ubernimmt.

Zuerst wird der Cursor geldscht, der sonst Fehler beim Lesen
der Titel verursachen kdnnte. Sodann wird ein kurzes Maschi-
nenprogramm abgespeichert, das dem Aufruf einer Routine zum
Lesen des Programmvorspanns dient. Nach dem Aufruf dieses
Maschinenprogramms wird der (assettenrecorder wieder ausge-
schaltet. Anschlieflend wird der Titel durch PEEK-Befehle
“vom Bildschirm", also aus dem Video-RAM, gelesen. Nachfol=-
gend wird der Titel noch einmal ge~PRINT~et. Auf dem Bild-
schirm sieht man nichts, da der Titel genau UGber den schon
vorhandenen geschrieben wird. Aber diesmal erfolgt auch eine
Ausgabe auf den Drucker! '

Sotll der mnidchste Titel gelesen werden, so ist die Leertaste
zu dricken,. Soilen alle Programmtitel der Cassette automa-
tisch hintereinander gedruckt werden, so ist Zeile 260 zu
Léschen. Beim MDCR gibt #3 da jedoch manchmal Schwierigkei-
ten, da der Recorder am Ende mancher Programme zum Anfang
zurlckspult, obwohl noch Programme auf Band sind. ©Da die
lLaufzeit einer Minicassette chnehin nur 1 1/2 Minuten ist,
tasse man also bhesser die Zeile 260 drin, bleibe dabei und
unterbreche gegebenenfalls durch BREAK.

Wenn man die Titel schon in eine String-Variable eingelesen
hat, so bietet sich auch eine permante Speicherung auf Band
an. Das ware ganz Leicht in einem String-Array moéglich. Hier
wurde im Programm Nr. 2 ein anderer Weg beschritten. Ahnlich
wie im Programm von Manfred Burmeister, der DATA-Zeilen ver-
wendete, werden hier die Titel in PRINT~Zeilen geschrieben.

bie PRINT-Zeiien sollten sinnvollerweise am Ende des Pro-
gramms stehen, da sonst eine zu frihe, unnidtze Ausfihrung
erfolgen kann.

Wo die speziell gekennzeichneten PRINT-Zeilen stehen, findet
das Programm selbst heraus. Es prift, ob der erste Befehl
nach einer Zeilennummer ein PRINT-Befehl dst, ob der Raum
zwischen den Anflhrungszeichen lang genug flr den Titel ist,
ob der erste Buchstabe ein . (Punkt) ist und ob finf Leer-—
zeichen folgen. Ist das der Fall, so wird der Titel in die
PRINT~2eile ge-POKE-¢t. Um die Prifzeit kurz zu halten, wird
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nur auf 5 Blanks geprift. Nach Punkt und 5 Leerzeichen noch
vorhandener Text kann also Uberschrieben werden. PRINT-Be-
fehle, die anders aufgebaut sind, bleiben unberihrt.

Der Raumersparnis halber sind nur einige PRINT~Zeilen aufge-
listet. Nach meinen Erfahrungen sind 60 resevierte PRINT=-
Zeilen empfehlenswert, wenn auch manche Cassette noch mehr
Titel enhalten kann. Dann mufl alterdings auch der Start der
Utilty (Zeile 1020) hdher gelegt werden.

Da der Titel maximal 60 Zeichen hat {(sonst gibt es ohnehin
schon Schwierigkeiten mit dem DAX), sollten hinter dem
PRINT-Befehl, dem Anfidhrungszeichen und dem Punkt noch 59
Leerzeichen stehen.

Mit Hilfe dieser PRINT-Zedilen kann das Inhaltsverzeichnis
einer Cassette auch Nachts ganz Lleise auf Band gespeichert
werden und der Drucker kann es am nidchsten Tag herunter-
nageln. Da die Programmlidnge sich nicht &ndert, bietet sich
eine jeweils aktualigierte Rickspeicherung am Anfang einer
Cassette an. '

Noch einige Anmerkungen: Um leichte Programmidnderungen zu
ermbglichen, sind die Logisch zusammengehtrigen Programteile
bis Zeile 1420 durch gleiche Endnummern (0,1,2,3,4,5) kennt-
Lich gemacht.Bas Programm wartet ebenfalls auf das bricken
der Leertaste. Soll es automatisch weitergehen, so ist Zeile
1393 zu l6schen. Wenn keine PRINT-Zeile mehr frei ist, wird
dies hinter dem Titel vermerkt. Die Ausgabe des Titels auf
den Dbrucker = ohne diesen VYermerk - ist immer noch moéglich.
Soll das Lesen wvon Titeln auf die Anzahl der PRINT-Zeilen
beschrankt bleiben so ist (auch) Zeile 1404 zu Lldschen.

Nun denn, ich hoffe, das Programm ist hilfreich.

Mit freundlichem TamderaDAI

Dr. JlUrgen FPalm

NP 31,1



100
110
120
130
140
150
160
170
180
190
200
210
220
230
240
250
260

270

280
*

Drucken der Titel von Cassettenprogrammen
(Ausgabe via RS 232/V 24 mit 150 Baud)

POKE #74 ,0:POKE #75,0:POKE #FFF5,2

FOR I%=#1000 TO #1011

READ P%

POKE I%,P%

NEXT

REM Abfrage der Titel der Cassettenprogramme
NM$:t1|I

CALLM #1000

POKE #40,#30

X%=CURX :CURSOR 0Q,CURY
S%=PEEK (#72 ) +256¥PEEK (#73 )

FOR I%=1 TO X%

NAME$=NAME$+CHR$ ( PEEK(S%) )

Sz S%m2

NEXT

PRINT NAMES$

CALLM #D6DA

GOTO 150

DATA #F5,4#E5,#D5,#C5,#21,0,0,1,#FF ,0,#CD,#CE,2 ,#C1 ,#D1, #E1 ,#F1 ,#C9
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T
11
121
130
141
151
161
171
181
1M
201
211
221
231
241
251
261
271
281

291

301

311

321

331

341

1000
1010
1020
1030
1042
1050
1060
1070
1080
1090
1100
1110
1120
1130
1140
1150
1160
1170
1180
1190
1200
1210
1221
1231
1241
1251
1260
1270
1281
1290
1300
1310
1320
1331

1341

1351
1361
13719
1381
1393
1404
1415

REM SeoocoomrzsmsomogpmooommsansssoomasDomnumemsmse s
REM ! SUCHE NACH EINER FREIEN 'PRINT'-ZEILE

REM mooooooooss o s s s o s S e S T S e R T T I I I I S I S T
CLEAR 256

POINTERZ=PEEK(H29F)+256#PEEK (H2A0) ~
FINA=PEEK (H#2 A1 y+256%PEEK (H2A2) =1

H1 %=1

REM ' e e e e e

GOTO 1000:REM Sprung zum Hauptprogramm

REM ¢ = eceeccecceecc— e .

REM ==Start der Subroutine zur °‘PRINT*=7eilensuche=
REM

IF PEEK(POINTERZ+3)=#AD THEN 291
POINTERZ=POINTERZ+PEEK (POINTERX) +1

IF POINTERX<FINY THEN 221

REM

REM Keine 'PRINT!'-Zeile mehr frei. Zeiger H1%=D
REM

H1%=0:G0T0 341

H1Z%Z=POINTER%Z+8 : H2%=0

IF PEEK(H1%)<>HZ2E THEN 231

He #=H2%+1

IF PEEK(H1%+H2%) <>#20 THEN 231

IF HZ2%<5 THEN 311

RETURN

REM

REM

MAZ=#2000:REM Startadresse des Maschinenprogramms
POKE #74,0:POKE #75,0:REM Kein CURSOR

POKE #FFF5,2:REM 150 BAUD

REM

REM

FOR I%=MAZ TO MAX+1Y

READ P¥%

POKE I%,P%

NEXT

DATA HF5,HES, #D5,#C5,#21,0 0,1,#FF 0,#CD,HCE,2,#C1
DATA #D1,HET,H#F1,#C9

REM

REM ===Abfrage der Titel der Cassettenprogramme===
REM

NAMES=""

CALLM MA%

POKE #40,#30:REM Cassettenrecorder ausschalten
X%=CURX:CURSOR O, CURY:REM Titellaenge und Position
SH=PEEK(#72)+256%PEEK (H#73)

GOSUB 221

IF H1%=0.0 THEN 1260

IF XZ<=PEEK(H1%-1) THEN 1260

IF H1%<>0 THEN GOSUB 231:G6070 1231

FOR 1%=0 7O X¥-1

CHARZ=PEEK (8%)

IF H1%<>0 THEN POKE H1%+I%,CHARY
NAMES=NAMES$+CHRS (CHARZ)

Sh=8%~2

NEXT

PRINT NAMES

IF H1%<>0.0 THEN 1381

POKE #131,1:WALIT TIME 5

CURSOR X%+1, CURY+1

PRINT "— Keine 'PRINT'=Zeile mehr frei."

POKE #131,0:WALIT TIME 5

REM

CALLM #DODA

GOTO 1150

NZ=NZ+HT 0 1F NX<3 THEN 1150:REM FUER 3 TITEL

Drucken der Titel von Cassettenprogrammen
und Abspeichern der Titel in PRINT-Zeilen

(Ausgabe via RS 232/V 24 mit 150 Baud)



ag. a8l GOTE Label , OOGUR Label , RESTORE Label feite

fit dew nachfolgend aufgelisteten Basic-Unterprograme ist es auf
einfache Weise wopglich, Jdie iw DAI-Basic nicht iwplenentizrten An-
We i sungen :

- BOTR Label
GOSUR Label
~ HESTORE Lahe!

auszulfushren. Dies wird Jdurch den Aufruf eines al-Prograsnes. das
durch die Anweisungen in den Zeilen SBB3IE bis 5BBRB in den HEAP des
Basic-Prograwees geladen wird, erreicht. In Zeile SEB9G werden die
verschiedenen Cingangspunkte fuer des ml-Frogramm definiert.

Das al-Programm ist verschieblich und kann daher an jeder Stells
in Benudrzer-RAR lisgen.

Gie Aufrufe fuer die verschiedenen Eingsngspunkie sehen wie folgt
aus

= LALLM LGOTD.Label fuer GOTO Label

CAHLLA LGOSUE.Label fuer GOHUR Labetl
- LaLLR LRESTORE,Labhel fuer RESTORE Lsbel

"Label’ ist hierbei der Nawe einer beliebigen INVEGER-Variazhlen
die, zun Zpitpurkt des Aufrufes, eine gueltige Zeilen-Nr. enthalien
wuss. Bei LRESTORE muss dies die Zeilen-Hr. einer DATA-Zeile sein.

LBOTE, LODSUE, LRESTODRE und ML sind shenfalls INTEGER-Variable.

LEEbe REN

cHaLd HEW UFRG - GOTD Label, GOBU Label, RESTORE Lsbel
ERBATE RER oo o orom v o o on oo o e o 5 3 2o e o 2 e 2
20838 CIn XAL(14) ,

SRBAR XMLE)=#230F444D0 KAL) =H0T4IDFCEIXAL (2 =H2T2T444D
SHASE XML =RCOEDESCLIXNL (43 =8CI2DDFDEIXNL{E) =022 23506243
SHELE KRLCA)=HIEESDICDIXALI7 ) =HFLCAJERSG (XML (2 =RDEFIDYED
8878 XMLy =H2323237E XL A1G) =REFERZAR IXRL L L) =#B402F 207
GREAG XOLCLZ)=R20240  SEDXRLCLE =RFF 32220 TXRL (L4 =R 00000G
0070 LGOTO=VARPTROXPL(G) ) :LGOSURB=LEOTO+7 ILRESTORE=LGOTO+1Y
SBLoB RETURN
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17,04,

[ SE R SR SN N B O
ficcs IS I 8 TR VL s R 4

SER1b
SE020
GeB3R
HERLR
SEE58
CRRAR
20878
SEREE
SEEy e
SE1RE

83 GOTO Label . DOSUB Lebel , RESTORE Label beite 2

Y

REM .. Desc-Froograwe fusr GOTD Label,
RER L.u. GOEUE Label,

RER wou RESTIRE Label
REW

CLEAR SB6

GOBUE SERBRIREM wl-Programm erstellen

LEGI=48R:LGT2=4BRESTORE

PRINT CHRB(L1Z):" Dewo fuer GOTO Label, GOSUBR Label, RESTORE Labe
1{!

LURBOR 8,20

IHPUT "Beno-Nr. o
CHRGOR B.17
LGT1=LGT «1an
CaLlm LG6OTO,LEGTL
REm At i e m e e i e e e e o o
PRINT "Dewe GOTO Labeil”
LET1=560:6070 78

HEHR o
CaLLm LBUBUE.LESY

GOTO 1ie

ﬁEﬁ e a1t e et 4 1 s o e ] e 2 et e 1 P W

FAINT "Demo RESTORE Label™

INPUT "0aTa-Zeilen-Ne. (ABB. &15, 6287 ";LRSLIPRINT
CHLLE LRESTORELLRSY

READ NeiFDR I=1 TO NIREAD DIPRINT DINEXT

aivh 1ip

Rgm R e e e kA e e
PRINT "Bern GOSUE bLahel"
RETUARN

REﬁ A A A
PRINT “STACE = weiter
G=0ETLaIF G=8 GRTO 518
IF G133 THEN CabbLh LGOTD.LGT2

END

REM mmmrmr o e o o s st i e
DATE 5.6B0,801,402,603,4B4

DETA 3,610,611,4172

DAETH 6,628,621.622,623,624.,625

ENG

RER

REM UPRD - GRTD Label, GORSUE Label, RESTDAE Label
REH R R W i e A e e 0 B -

DIt XAL (14}

(O =LGETE, (2)=L60508), (3)=LRESTORE “iLGTI

RETURN = Ende”

AAL OB =H2 3234440 XRL (1) =RETLIDFCES
AOL (3 =RODEDEACY IXAL (4 )Y =HC3LBOFDE:
ALY =ROEERDLCD XML (FI=HF&CAJERS !

AML(2Y=H230 34440
ANL{S)=#23235622
ARLC2)Y=BD2FEDYES

ALY =822 2327 E0XRL (1@) =RELFEAZITVRAL(LY ) =RBALZF DY
ARLCI 2 =H2224B 1 JEKHL (12 =hFF 322381 DXANL (14 =HUYERRARN
LEOTO=VARPTR{XNL(B) ) tLGOSUR=LGCTO+7 (LRESTORE=LGOTOHLY
RETURY
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Harald Roegler 06/06/83

Diese Routine ersetzt "INFUT” bei der Eingabe von Zeichen-
ketten mit folgenden Vorteilens

1. automatisches Umschalten auf Kleinbuchstoben
2. Eingabe auch vom "Kommo”

3. Vorwahl der moximalen Laenge des Strings

4, "Klingelzeichen” fuenf Buchstoben vor Rand

Aufruf 2 NA=460:508UR 41000 MY=max. moegl. Laenge ( (220¢ )
Rueckhehr:  einpegebener String = X$

gebrouchte Variablent AsAX, LLLY, HNi, X%

61000 LLLA=0sX$=""sPORE #2C3,%FF

61010 AAAX=GETC:IF AAAZ=0 THEN 61010

41020 IF AAA/A=8 AND LLLY=0 THEN 41010

61030 IF AAA/=8 THEN PRINT CHR$(8) jrlLLY=LLLY-13X$=LEFT${X$,LLLA) tGOT061010
61040 IF anAX=13 THEN FDRE #2C3,0:PRINT:RETURN

61050 IF LELZ(NZ THEN FRINT CHR$(AAAZ) ;1 X&=XE+CHRS (AAAY) tLLLZA=LLLA+]1

61060 IF LLLY=NJ-5 THEN SOUND O i1 15 0 FREQ(1000):WAIT TIME 3:50UND OFF
61070 GOTO 41010
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TaFE: 4ABIR

Drucker einschalten

LMD 4
SHLLD ¥MaE
LD D053
MOV S
P B
BEX 10 4 SHLLD ¥RY TR 4 fimzanhl dar
Ea opE 2% LXID  HFEA
o5 DaDD S Toupadresse
27 ¥{OHEG
Az 10 28 MEXTLM: LHLLD $EYTE
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Sleile

a2 o0
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A

RO
44 DR
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coamrpee ko4 (EPME XD
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LD Xy TE
MO AL

ot

FEREAS)
1041
1oal
FERE N
14
10d &
JRRE: R
1ode
100
JRST: 3
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TETLE: FLRHE
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MOYDE
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105 4F
14 0o
VOoZ7 Fa
105a F1

{. i:)‘é.\ x"_‘ C:?
T0&ES O3
[RNE-1 1
106D BE
1osE &7
1D&F DS
170 E

"

1071 24

1O7E CD
181 1D
1082 78
1087 oF
1034 47
TOHS Bl
1084 D2
1ogs o1
10848 2R
2H
T
o

Bl

oh
SE
]
SE
oo
AT
PomE 52
1043 E1
10as (01
ERTATAR
TORAR LR
1oah o8
EERTETEN
10ORL D0
TORD O
TOES O

TR O

&4

\’.::\ D

0a

40

48

41
RN
K :} E{

10

103

107

10

o
Y

i

0 O e

e G
SRR T

g
i L4 B e O

-
3
4

78
7
He
g1
a2
25
834
85
H
27
28
53
e
Ed)
92
T
i
25
P&
77
28
s
FESTS)
11
LRI
1
Lisd
1
1
$ex7
piE
i
P
13l
11
113
114
115
116
117
Lia
119
1z
1323

123

LT

MINLIS:
La0F2

COMT:
LAakEL

EMDE

TEXT:

XA

IRYTE:

MOYCH
JEOCONT
JH MRS
FOF RS
FeL O

DCR O

JHT LR
JE LLAREL
FOFFSR
R

TR O

JNZ O LOORPS
JMEP LAREL
PR GR
OF& D

L D
FLISHD
HOHG

LHLD XBEYTE

B

FOFD

FLFR
MOV

CrI &8

JMZ BYTE
MOVAD
Cald. DDheo
DOR K

MOV AR

RRC

MOVES
FOFH

JRC BLOCHE
FOFER

BEEH

DOYH

COXHR

[T
MU

ORe O

JRZ OIEILE

FOPD

SR MEXTLN

oAbl DDEE
MYTE LE
Call. DDED
MVTE T
CALL DDAD
(R

STA 01731
FOPH

PP H

RET

SEACE
CARR
ESLARE
MOF

MOF

MO

MEE

i C
FLEC cder RRED Befehle

Bit an richtiger Fosition

A omach D abspeichern

e . fusr neechstes Byhe

Byite bomplett
jay  ausdruachken

Maske aerdern

8¥8 Bite zind ausgedruchkt

Mideoads 2
Bytes/ leile -2

té, mapchete felle
Frint CR
Frint Escaps
setzt Drucker inn den
wresnruenglichen Justand
srumuech

L
e

Drucker ausschal ten

Bu+f+er fuer XMAX

uritd Bvtes/ feile

jetzt Anzahl der noetigen
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FARINT ist eine "Spendes’ der Firma IINDATA. Der Autor ist mir leider
nicht belkannt.

PBies ist eine Maschinenroutine ahnlich der in NFZ29 beschriebenen.
Sie erlaubt das Fillen geschlossener Bereiche beliebiger Form und
‘Briecht’ wum alle Ecken.

Furzbeschreibungs

1. rasend schnell!!!
2. 1éuft nur in MODE & (bei Y-Anpassung auch in MODE 68, d.bh.
im A-Modus YEA+#ZC. Oben ist immer 235385)
3. Fillit bis zu &4 Bereiche gleichzeitig
4. Fullfarbe kann gleich Randfarbe sein
S. der Rand smull geschlossen seint (Blldschirmrand ist keine Grenze!)

Zur Durchfihrung mud 2in beliebiger Punkt innerhalb der Fliche,; die
Fiili— und die Randfarbe angegeben werdens

FORKE in #26BC und #2660 X4 A(low,high? .
FlOkE in #2800 YL (oben ist immer 255101}

FiE in #280F Fulltarbe B..3 oder 28..23)
POKE in #2818 ' Randfarbe (@..3 ader 28..23)

CALLM #2086 um eine Flache zu fallen.
Um mehrere Felder gieiﬁhzéitiq zu fillen:

1. CALLM 820883 um die FIFO-Pointer zurickzusetzen

2. Parameter einpoken {(alle Werte kinnen unterschiedlich sein}
T. CALLM #2886 FParameter ahergeben

Schritte 2 und 3 bis 2u &4 mal wiederholen

4. CalLLM #2069 Start von PAINT

Kleinss Demos

i@ REM MULTIPAINT

28 COLORG 8 @ 5§ 14
S@ MODE @:MODE &

168 GOSUR 1008
2B8  CALLM #2803
Zi@ POKE #2080, 148:POKE #260D,0
298 POKE #208E,5
238  POKE #208BF,2:POKE #2810,0
248  CALLN #7086
258  POKE #200E,748: POKE #7200F ,2:CALLM #2005
268  POKE #200F,100:POKE #200F ,0:CALLM #2086
270 CALLM #2089
S@@  WAIT TIME 208:507T0 S8
1888 FILL 28,4 XMAX-28,YMAX-4 21
110 FOR I=1 TO 168
128 H=RND (15) +2: V=RND (25) +2: X=RND (278} +38: Y=RND ( 18@) +4@
1@30 DRAW X—~H,¥Y-V X+H,Y-V 28:DRAKW X+H,Y-Y X+H,Y+V 20
1848 DRAW X+H,Y+V X—H,Y+V 20:DRAW X—H,Y+V X-H,Y-V 20
@ NEXT
1048 RETURN

tibersetzt und bearbeitet: Bernd Freusing

PG  Wer macht das tollste Demo???? E“F}BS



Hex—Dump des PAINT-Programmes:

{(Linterstrichene Adressen sussen beim Verschieben angepaBt werdent}

2082 C3 2B 21 C3
2618 @0 00 o6 Ve
2028 06 60 60 o0

Bereich von #282B

2128
2130
2140
2150
216@
217@
2180
219@
2100
21B@
2iC®
21D@
Z1E@
21F®
2200
221@
2220
2230
2240
2258
2268
2270
2288
2290
2208
2280
2208
22D@
2ZEB
22F 0
2308
2310
2320
23368
234@
2350
23608
2370
2380
239@
2308
23B@
2308
2308
23EB
23F@
2488
2418
2420
2438
2448
2450

21 €D
C9 ES
22 Fi
28 7B
7E 32
32 1@
21 2A
C3 SA
44 22
CA CB
24 20
CZ 2@
2@ 3A
Ch 85
22 11
20 AB
ZA 14
c1 DI
47 78
28 SF
o8 19
13 20
13 28
Ze 87
@D 23
FS 34
Ch &9
28 T3
28 13
Fi 32
29 28
7C ZF
D1 Ei
B8 CA
23 2F
&3 23
28 17
Fi C1
11 2@
23 23
CE 23
S5a 2@
56 2B
BS Ci
B1 C2
2E 28
29 @9
E& 3F
7D Eé&
Di El
28 3A

a2bé
D3
Ci
AD
i5
28
27
23
en
21
215
22
21
23
28
ez
28
El
Fel
Eh
22
3h
7E
a7
20
ip
23
Ceg
28
ip
23
&7
ce
43
32
2F
47
D3
3
DS
52
ig
BE
Es
7
&F
a1
g7
&7
£
@&F

35
&aa
@B

bris

21 €3

08 B 00

28 26

@i 3E

#Z12A

21
aa
28

unwichtig (Pufferspeicher).

28
26
cs
2
E&
32
@D
ES
32
3
cC
3F
23
CZ
E6
47
3A
2B
3A
23
26
CD
13
12
co
36
o8
1A
79
Fi
20
3@
15
3A
37
23
ae
28
20
05
19
z8
23
C2
A3
44
ac
EB
F2
3E
Ca

L3
B8
Ba

22

28

S5& 21 08 BB 08 B9
@2 20 0D B8 o

Ba

cD
28
22
25
23
BF
32
29
Fs
47
32
36
i5
24
26
19
28
77
15
AZ

26
11

2R
28
28
Cs
Ed
16
Eé
E4
El

2B
2B
A
AR
20
Cs

23
C3

23

11
23
pi
aF
7A
ES
@
aF
11
32
4
2F

35
22
13
28
i3
28
24
28
co
36
23
15
28
20
i1
28
AB
C3
28
B@
11
Ab
25
12
22
F5
6%
28
@1

22
Cy
28
28
ig
3E
AB

FS

2F

ag
ES
56
32

Ei

28
2F

DS

4D
7D
15

24

52

21
27
28
EB
7E
7E
28
27
8E
22
28
2@
B
o3
2@
47
cz
aa
2F
47
28
FF
28
13
29
34
cz
a7
c2
£3
ES
7D
27
26
e
3E
aF
32
23
26
Ba
iB
£
(943
57
cs
44
iF
e
28
2F
i8

Ch
28
CD
26
12
Eb
CD
27
23
)
47
E&
32
AF
2E
3A
EA
22
5F
36
11

19
EB
3A
28
iA
£4
33
i)
DA
DS
2F
29
AD
CA
e
3A
iD
ES
13
19
2@
ES
E4
78
Fs
29
1F
ac
Fi

32
28

BB

is

CHE B R Ules T THRID MM
UhTMthhJSFJHL*WLJ

22
ié
23
22
26
&
28
SE
o2
Ca
id
28
26
28
ce
it

CcS
23
E&
2
29
iF
28
Ci

i7
Ce
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i
i68
%5
268
285
At
245
228
425 -
236
yass
240
245
2688
388
318
J28
44
40
§2E
423
438
&b
#38
468
443
463
i
475
BE§
e
B3
aa4
883
8lb
87
gea
a9
818
a8
785
M
120
1999
208
2999
Saaae
3999
4aa8
3599
266

9999
L
A
6828
46599
7868
T3%¢
Gaee
8999
YBEE
5598

fiek - TP IMY '

Tige" ¢ ¢ ¢ ECHALTALGEBRA #» & @

PRINT ENRSUAZ)oPRINT oFRINT Ti8:PRINT oPRINT

PRINT * ERLAEUTERUNBRPRINT

PRINT *  Hit dives Prograss heonnen die PUNKYIDMETABELLER ver®

PRINT *  BCHALTALBBRA-FUNKTIOMEN mit den 5 Eingaengen’

PRINT *  (VARIABLEM) A,B,E,D und E darsestallt werden.®

FRINT * Bis zu 18 Funktonsgleichungen I = §(&,8,0,D,E0*

PRINT *  hoennen glelchezeitig mit den in DAL-BASIC verhandenen’

PRINT *  logischen Operatoran unter den STATEHENT-Hr.®

PRINT °  1888-18688 forsuliert und verbersitet werden.”sPRINT

PRINT *  EINBABE DER FUMKTIOWSGLEICHUNE  BREAK-TASTE - INP INT®

PRINT *  DARSY. DER FUMKTIONSTABELLE BPACE-TABTE"

B=BETC: IF G=0 8070 266

FRENT CHRE(12)ePRIKT T1$:PRINT

IHPuY ® FUMKTIOHS-NR. ®:G:PRIKT

PRINY

I=B:%=0: 508UB 902

FOR &=8 TO {:FOR Be@ YO 1¢FOR C=8 70 {3FOR U=@ TO {:FOR E=6 TO I

¥ ¢ BOSUB 1806,2000,3000,4060, 5000, 4000, 7008 ,5000,9608, 10080

I=8BE (1}

CURBOR K+ CURVOPRINT TRB(S4K) g IpTABIS 1 1P s TABCIE+K) sAg By Cy By TABC224K 1 %]  *¢ 73CURGOR K+3,CURY
=il

IF I=16 THEW ¥=27:CURGOR #+3,18:B08UB %860

HELTeNENToNENTHEITIRELY

PRIKT LURSDR &,CURY

oM @ GETO g8, 352 883,884,865, 504,867, 998,809, 818

i=GETLL IF ¥=B GBTB 478

8070 388

LIST 1@BB-1995:6070 478

LIST 2808-2995:8070 478

LIBY 3BBB-3993:6070 476

LIST 4588-4995:6070 478

LIST 5880-3995:60T0 478

LIST 48BG-6995:60T0 478

LIST 7888-7993:6070 478

LIST B806-8995:6010 478

LIST 9BE-9993:6070 470

LI8T 1BGBA-18955:60T0 478

CURSOR &+K,CURVEPRINT "01 1 ABCDBEI I°

CURBOR 34K CURYIPRINT "ewwwe & ¢

RETURN

I=f 18MD { IHOT B} LAKD L 1AKD B

RETURN

I={ INOY A} BAME B IAND { IROT C) IOR (¢ INDV A) IAND B IAMD D) IOR (A LAKD ( INOT B) IAND C IAND ¢ INOT B))
RETURN

T INOT & IAHD B 144D (C I0R D) IOR (4 IAMD { INGT ©) I&ND ({ INDT C) 10R ( INOY B!)b
RETURM

I={ INOT & 1AHD B IAMD ( 1MOT C)) IOR ¢ THOT & IAND B IAWD D) IOR A IAKD { IHOT By IAND © IAWD { INDT DM
RETURN

Tm{ T80T & TAMD B IAND ( IROT D)) IOR (A IAMD ( INOT B) JAHD ¢ INDY C) IAND ¢ INOY D33 IOR (& IARD C INMGT B) I
D G IAND B

RETURK

H=( IHOT & IAND B TAND { YRGBT C) JAMD ) IOR ( INOT A IAMD B IAHD © IAND ( IWOY BN
12=Cf LSND | IHOT B) LAMD { INOT C) IAMD D} IOR (A IAMD B LAMD (-1HOT C) DAMD ( INDT B))
I=11 TOR 72

RETURN ,

I={ THOT & TAND € 14MB D) IGR (A 14D ( IOV B) IAMD ( IHOV ©))

RETHRY

I=f [HOT B IANMD C IAMD B) IOR (& IAWD ( IHOT B} IAND C) IOR (A IAND B IAMD ( INOY ) I8MD { INGY IV
RETURN

RER

RETURYN

18998 REW
16999 RETURY _ Np 3 7
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Das folgende kleine Maschinenprogramm bietet die Méglichkeit, den Ablauf

D’ISPLAYs in der UT’ILITY
"W ~ es erscheint die Adresse des Vektors 6 (D578)

zu unterbrechen und wieder fortzusetzen.
Gestartet wird mit
Eingabe von "3@¢" ( = Andern der Adresse des Vektors 6 ).

Gestoppt wird nun mit der "eckigen Klammer® ( "neben CHAR DEL ), fortgeset:
wird mit SPACE. : |
Bevor man iné.EASIC zurlickkehrt,sollte der Interruptvektbr mit Z3 wieder

initialisiert werden ( = beenden des Programms )

DISPLAY STUR SPREUNGARDRESZSEM O 209G-210 5 %S - 303 3

T Mk 4 TS Mtk BARD Sk e At S sl o I NN RS o . A G 500 ko e S A o iy S b el LS G5CH HT5 S RS, KD CE i L i TR LR LA, L L ARl 5 ey searg i b A T ot nt i

DIESER PROGRAMMBLOCK BESITET

3
CIE LAEMGE DES FROGRAMMBLCGCKS 29 EYMTES

NG TS NS MG SR A Semie (I PS8 AT S WD LS S AR 1S 0L e i A R ATl FEUY % A LT YT P M1 8 L Ll A b ) N8 MRS EES KTRD Mol e #E T LR, BAALS i e ks iy Ly e g PR <Y . S S WSS

DISHFLARY TR SEITE L

AL 3 [}

2 35 FLiS o

e el ] FLISH B L

e LS FLIZH C i

Sl E5 FLISH H

1S b 11831FF Load DoFFElL

26 218VFF Ll H:FFa? !

SRR ELTnE i M3 £

G i LORK Cr

IR 7 RAL

il FE48 CPI L

311 CEL7Tas JIMZ RS vy =3

H14 LORDE CHELL (DEDA 3 y

317 Ei O H

I1E W1 R X g

31z 3 Sl b i

21l F1 FeE bl

1B Fi EI

314 CRTERS Aial= ST £ 4
EHDE CES AUSDRELUICKS
ZHE FPROGRAR

DUMP

Dz 310 NP36
MIEE F3OFS D5 DS ES 11 91 FF 21 47 FF 28 w2 18 17 FE
IR 4w C2 1V @z L0 DR Ds BE1 DL CL FL FE T3 75 DE



18
&8
b |
32
34
36
3
48
4
4
45
48
8
32
4
1
bl
&2
78
L
ald
328
a8
S48
558
ah8
ire
68
398
588
685
CH
628
638
648

HODE B:PRINT CHRS(12):PRIRY

PRINT ® THRTEEBRATION (BIHPS0N'SCHE HAEHERUNE) " PRINT
PRINY * Wit dipses PROBRARN koeenen Bie jedes BESTIMHTE IHTEGRAL®
PRIRT ©  anneshernd genau berechnen.®

PRINT ¥ Hach Drucken der BREAK-Taste und EINBABE der FUMKTION®
PRINT °  {in BASIC) unter der STATEWENT-Hr. [1BO6 sowie EINTASTEN®
PRINT *  des BEFEHLE 'RUR’ werden Bie sufgeforderi weiter DATER®
PRIRT *  einzugeben.®

PRIET *  Das sing ANFAMBS- und ERDWERY von X sowie die Bnzehl der®
PRINT *  GQUBIWTERVALLE, dis fuer die Senauigheit des ERBEBWISSEG®
PRINT *  verantwortlich ist.”

PRINT *  HWach Ausgabe des ERBEBNISSES koennen SIE durch Druschen®
PRINT ¢ der SPACE-Taste die BRAFIGCHE DARSTELLUNE der FUNKTIONS-¢
PRINT *  KURVE und der FLAECHE darunter {INTESRAL) erhalten.®
PRINT ©  MEBATIVE FLAECHEM weden POSITIV anfgefasst, sodass aile®
PRIRT *  FLAECHEWTEILE addiert werden.”sPRINT

PRINT *  WEITER GEWT'S mit 5PACE-Taste, wenn Gie die FUNKTION®
PRINT *  bereits singegeben haben.”

B=GETC: IF 8=8.5 GOTD 76

HODE @:PRENT CHRE(12):PRINT

PRINT *  LHYEGBRATION (GIMPSON GCHE NAEHERUME)®:PRINY

PRIRF ° FURKTION®:LIGT {iB@8:CURSOR &, CURY+i:PRINT * "$PRINY

PRINT *  EINBABE®;tINPUT " X4 = "3XAtIHPUT * KE = ®piEsPRINT
PRINT ®  AMIAHL DER SUBINTERVALLE N = ;s INPUT MNsPRIWT

He (KE-YAY /Ny G=8.0

FOR 1=1.8 T0 R-1.8 STEP 2.8:i=l#H+{A1B08UR |1080:5=0+4. BeABB(Y) 1NEXT
FOR I=2.6 TO N-2.8 STEP Z.@:Y=IsH+XR1005UB {188015=5+2,BuABS(YIINEXY
f=XR1GUSUR 118@6:G=G+ABB(Y)

Ke=XE:GOSUB 11088:5=0+ABE(Y)

E=IRT(GeH/3. Be100.B+6.0) /188.6

PRINT

PRINT *  IWTEGRAL ZWIGCHEH XA = "jKAs® UKD IE = "yiE

PRINT ®  BETRAEGY § = %8

@=BETC:IF G=8.9 8070 438

GOTO s@8@e

11608 V=50R{23.B-5e)}

11883 RETURN

42868 REH

6B130 HBDE B:PRINT CHREI1Z)

68158 COLORE 12 8 18 @sRODE SﬁsXDﬂXE"XQEPXﬂKﬂAKI{Xﬂ*i 211 Y0=1E-18: VU=1ELB
68152 IF XAd8. 0 THER PY=YRHAL/(KEe{.2)
68155 FOR K=Xf TO KE STEP &.1

4B16% GOSUB 11860

68163 1F VX188 GR YC(-1@8) THEN Y=0.4
6BIGT IF YO¥D THEM YO=Y

GESLT IF YKV THER YlsY

GB168 HEXY

48178 IF YD)B.§ ARD YUCB.§ THEN YD=YO-VUiPY=INT(Z15.8/(VDe1.2))1Y8=18, B+ABG(YU) #RY2B0TD 48260
65168 IF VOCE.§ AMD YUCE.0 THEW YD=RBS(YU):PY=INT{215.8/(YDe1.2))1Y8=1906.8:60T0 68208

G198 IF YOX0.0 AND YU)»@.B THEW YD=ABE (YD) sPY=INT (215,87 (VD%1.2))1Y8=16.0
68208 DRAN 5,Y8 XMAY-5,Y8 B

48205 YB=ABG{XA) ¥RX426, 83 1F XAYE.6 THEW X8=20.0

48218 DRAW 18,5 18,218 18

£8458 FOR ¥=X4 TO ¥E STEP 1.8/PY

6B455 BOSUB 11868

68448 LiskePyeln

68445 IF 1ACE.B OR XXDUMAY THEW Xi=i8

4B478 YY=YePY4VE

68475 IF YYCB.E DR YY)YMAY THEM YY=Y8

68477 DRAM XX, YE XX,YY 18

48488 BOT XX, VY GiMEXT

68498 PRINT * INTESRATIGH DER FUNKTION®
48566 1187 11888:CURSOR &, CURY+1:PRINT © #

68582 PRINT © BET ®;Hg® SUBINTERVALLE®

48585 PRINT ° VOW X&-="jXA;® BIS ME =*yiE;® IRT § =18
#8519 G=BETC:IF U=B.3 BOTO 48518 '
48528 5070 568

NP39



iBE CLEAR 18808:PRINT CHR$ (12) :PRINT

11@  PRINT * KUBISCHE BLEICHUNG ~ GLEICHUNG 3.5RADES®:PRINT

128 PRINT * ¥ o= A%X 3 4+ BeX~2 + CxX + DY:PRINT

130 INPUT EINGABE 4 = ";A:PRINT

148 INPUT EINGABE B = “;B:PRINT

156 INPUT © EINGABE C = “:C:PRINT

168 INPUT ® EINGABE D = "3D:PRINT :PRINT

178 PRINT * LOESUNGEN FUER DIE SLEICHUNG" :PRINT

188  PRINT * ¥ o= "gAp X 33z lF SGN(B)<B.8® THEN PRINT * -";:807T0 18
a

182  PRINT * +%g

i84  PRINT ﬁBS(B)-“&X“E”;:IF SEN(CI<#H.8 THEN PRINT * —-"::B07T0 188

186  PRINT " +"g

188 FRINT GBS{C): *X%3:IF SGN(DI<@B.# THEN PRINT * ~*;:B0TD 192

198 PRINT " +Y%g ‘

192  PRINT ABS(DYg* = @"

288  R=R/A:S=C/A: T=D/A: P=S—R#R/3. B: 0=2 ., DER*R¥R/ 27 . B-ReS /3. B+T

218  RAD=Q=20/4 . B+PaPRP/27.8

226 IF RAD<G.2 GOTO SO0

IBE  H=5aR (RAD)

FII@E  Ul=0/(~2.8) +H: VU=SBN (1) : U1=ABS{(UL1}~¢1.B/3.8) *VU

3@ Vi=G/{-2.0)-H: W=GBN({V1}:VI=ABS (V1) ~ (1. 8/3.8) W

3I3IB Xi=Ul+ViI-R/3. 0

Z4B KR=(U14V1} 7 {~2.@8)~R/3. B: X I={U1-V1) /2. B»BAR(3.8)

356 IF RAD=G.@ GOTO 45@ _

368  PRINT :PRINT " X1 = “3Xi

378 PRINT ¢ X2 = ":XRg™ + j“sXI

388  PRINT * X3 = "gXRg" ~ 3"zXI

390 BOTD 486

458 PRINT :FRINT * X1 o= "zXi

6@  PRINT ¢ X2 = "gXi

478 BOTO 488

S  AR=SOR (PP#P/ (~27.8)}

S18  PH=ACOS(8/{(-2.8) 78R

515 VR=SEN{AR) :RR=ABS(AR) ~{1.8/3.8) *VR#2.8

520 X1 =RR*COS(PH/3.8)~R/3.8

538 K2=RR®COS (PH/ 3. B4+2, BRP I /3.8 -R/ 3.8

SAR XZ=RR*COS(PH/3. 8+4.B8+P1/3. @) -R/3. 0@

558  PRINT :PRINT “ X1 = "3X1

S6B 2 PRINT ® K2 = "3 X2

S578  PRINT ¢ X3 = "33

X FRINT :PRINT :PRINT :PRINT © WEITER GEHT 'S MIT TASTE 'SFACE""

&1f W=BETC: IF W=G.0 GOTO &1G

&£280 GOTO 160

1@8  MODE @:PRINT CHRF(IZ):PRINT TAB(ISI;"H E R Z K U R ¥V E":PRINT PRI
NT :WAIT TIME S5B:PRINT :PRINT

118 PRINT * HMATHEM. FORMEL @ Y = X {2/3}+{A"2-X 231~ (i/2)*:PRINT TAB(i3
TrUUND Y = XU (23— (ATZ-XT2) M (1/2) Y PRINT s PRINT

128 INPUT & EINGOBE DER GROESSE 'A°: "4

138 MODE &:IF A>YMAX/Z2.4 THEN 208

14@ MODE &:COLORE 18 @ 15 S:MX=XMAX/2.8:MY=YMAX/Z2.8

158 FOR X=—8& TO A:IF X>A THEN X=4 _

166 D=8S0R (G#A—X#X) s W=8BS ) (P 8/ 18.8) : DOT X+MY, WeD+MY @:DOT X+MX,W-D+
MY @

178 NEXT

188 E=BETC:IF 0=86.8 GO0TC 188

198  GOTO 166

2B@ HMODE B:PRINT " ‘A&  WURDE 74 GROSS GEWAEHLT.BITTE GEBEN SIE "A° NE

U EIN":GO0T0 128

NP39



16 CLEAR SHEG: 30SUB SBRG

28 Aig=" i ~ BAUSS SCHER ALBORITHMUS - DETERMINANTE"
o HP = 2 — MATRIZEN-ADDITION®

D8 AT =" 3 ~ MATRIZEN-SUBTRAKTION"

26 Ad$=" 4 -~ MATRIZEN-MULTIPLIKATION®

26 A= 5 - INVERSE MATRIX®

30 B$=" = BITTE GEBEN SIE EIN®

32 C$= £ INGABE MATRIX A"

34 D EINGABE MATRIX B®

6 Eg=" AUSGABE "™

38 Fgen KOEEFF I ZIENTEN-MATRIX®

78 . FRIMT :PRINT * = MATRIZEN-OPERATIONEN":PRINT

86 PRINT Ai$:PRINT AZ$:PRINT AS$:PRINT A4%:PRINT AS$: PRINT
9@ PRINT BITTE WAEHLEN SIE®

118 Gr=BETC: IF Q¥Y=8 GETG i@

1153 BY=7%—-48 7

i2@ IF @U>5 THEWM PRINT " FALSCHE EINBABE, BITTE WIEDERHOLEN. ":6070
i@ '

138 ON QY GOBUR Z88.740,1688, 1278, 15688

i REM GAUSS SHER ALGORITHMUS

238 GOSUB SO@0E: PRINT sPRINT A1F:PRINT

259 InPUT MATRIX-ORDNUNE R = “i;NAPRINT

268  PRINT :NA=NL~1:DIM A NZ NE+L)

3i@ FOR I¥%=8 TO NZL:FOR J¥=0 TO NI+l -

338 IF J%=N%+1 THEN PRINT sPRINT * B{7gI%+1z ) = g2 INPUT AC(I%,
J%y s PRINT :BOTO 368
348  PRINT * AU I%+13 Y "3 %ALY = T3 INPUT A(I%,J%) s PRINT

3468 NEAT:PRINT sMEXT
386 FRINT GOBUBE 5128

&HEP PRINT ¢ LOESUNBEM® s PRINT

&2 FOR I4=8 TO MY

&38 PRINT © ERGERBNIS X" I¥%+ig"” = "sA(IL NI+ /O(I%.I%)
&40 MEXT

&98 BOSUBR SR18:RE0OTO 16
720 REM MATRIZEN-ADDITION
74@ GOSUR SOBB: PRINT :PRINT AZ$:PRINT :PRINT B$:505UB 4160:605UE 6118
7R GOBUR 6468
806 PRINT :PRINT C%:PRINT :650SUB 4800:605UB &850
i@ FOR %=1 TO MZ:FOR J%Z=1 TO M%Z
F3H ClI%, JA) =A(IZ, 34y +B{I%,J%)
348 PRINT * Ceog ¥z ", s d%s ™) = "3C(I%,J4) s NEXT NEXT
7S GOSUR SO1@B:60T0 1@
@ REM MATRIZEN-SUBTRAKTION
1028 GOSUB SHO0: PRINT :PRINT AS$:PRINT
1838 PRINT B$:GOSUR &418E:805UR &£116:G0SUB 4408
1B6B PRINT :PRINT C$:PRINT :5008UB 4B80:508U8B &B5R
1088 FOR IZ=1 TO N¥%:FOR J¥i=1 TO ML:C(I%,J%))=ACI%, %) -R{I%,.J%}
1218 PRINT © ClmgI%e®,%sd%g™y = "gC(I%,J%) sNEXTeNEXT
iZ4® GOSUB SBi10:00TO 16
1278 REM MOATRIZEN-MULTIFLIKATION
B GOSUB S086:PRINT A4%:PRINT :PRINT Bs$
1318 PRINT : INPUT ~ ZEILENZAHL HATRIX A

= "e}l %
13288 PRINT INPUT ¢ SPALTENZAHL. MATRIX & = "jM% |
1338 PRINT :INPUT © ZEILENZAHL. MATRIX B = ":Mi%
1F3S IF MIY< MY BOTO 4988
1348 PRINT zInFPuy ® SPALTENZAML MATRIX B = "jNXL

1358 DIM AL, MR BIMEZMNL ,CUL,NL)3PRINT :PRINT :PRINT CH:PRINT
1376 FOR Iv=: TO LUsFOR J¥%=1 TO HM%

1398 PRIMNT ¢ AT I8 ™, "gd%g ™) = " INPUT A{IL,JLsPRINT

1488 MNEAT:PRINT sNEXT

1418 PRINT sFPRINT :PRIMNT DS:PRINT

1428 FOR I¥d=1 TO ML::FOR J%Z=1 TO WNZ

1438 PRINT © BI{"gI%s ", "3 JZs¥) = "z INPUT B{ILY,JZ)sPRINT
1448 MEXT:PRINT sNEXT _ :
1458 PRINY PRINT = LOESUMG: MATRIX C*:PRINT

1498 FOR I%=1 TO L%:FOR J%=1 TO NA:FOR K%=1 TO M NPLO



1528
1858
1558
158
1488

1668

14656
17183

1748
1796
igi@
1858
1766
1916
1928
194G
1956
4788
A1
4524
Bl
oBia
SH1S
S@2G
&BAG
&HB2@

HBaH
&B5EB
@73

LB E
& 1Ea8
&118
&1268
61358
6148
&1468
6178
&H186
&2B6
&Z11
£220
L2338
SH258
&Z2TH
&288
&H298
6318
&338
A 27
6358
&378
&£388
HITG
&3I9S
&HAEH

CLI%,d7)y s I% , 348 (I L KLY 2B K I .

NEXTePRINT @ Ci"sF%e®,"gd%g ") = “3C{I%,J%4)sNEXT:PRINT sMEX

BOSUR SRi@:S80TO 16

REM INVERSE HMATRIY

BOSUE S@B@:PRINT :PRINT A5$:PRINT :FRINT BE:PRINT @ INPUT © b o=
*u WY s N =NE—1 _

DIM AINL NL+L) BINZ,NZ+L) e PRINT sPRINT Fe:PRINT

FOR I%=8 TO NEL:FOR J%i=G TO N%

PRINT * B g I%eig" " d%+dg") = "z INPUT B(I%,J%4):PRINT :NEXT:P

RINT sPRINT :NEXT:PRINT

FOR I%=8 TO NL:FOR J7=8 TO MA:A(I%4,J%4)=B{IX,JZ) sNEXT:NEXT

Jh=NL ' '

FOR I%=0 TO NZ:8{(I%Z,J%4i=B:NEXT

BIRYL,I4I =1 s RY=RYL+1 : BOSUR &128

FOR I%4=0 TO MNZ - _

PRINT © BT I¥+1g™  "sRAEs ™) = “gQ{IA NI+ FAR(I%, 1%}

MEXT: PRINT

IF RZ<=NY% THEN GOBUR S21@:6070 1746

END '

PRIMT :PRINT * FEHLER! -~ FORDERUNG:z®™

PRINT & GFALTENZAHL MATRIX A = ZEILENZIAHL MATRIX B"

GOSUE SR16:807T0 1@
PRINT CHR$#(12):RETURN
GY=GETC: IF Q=8 GOTD SB13

RETURN _
PRINT * KEINE EINDEUTIGE LOESUNG MOEGLICH®: RETURD

FOR I%=1 TO N%:FOR J%=1 TO M%

PRINT *® BETEIAE Y, Y5 d%e ") = "pr INPUT A{I%,J%) sPRINT :MNEXTaMNEXT:
PRINT

PRIMT :PRINT DE:PRINT :RETURWM
FOR [%=1 TO NLzFOR J¥i=1 TO HHL

PRINT CB{YsI%ev . YsdAer = Yz IWPUT B{I%,JA):PRINT zMEXT:NEXT:
PRINT '

PRINT :PRINT E$:PRINT :RETURN

PRINT = INPUT = ZEILENZOMHL. “3;NZ:RETURN

PRINT = INPUT * SPALTENZAHL ":ML:RETURN

D=1:FOR Ki=8 TO NZ

IF Ki=Ni SOTH &258

H=ARS (AL, KL

FOR @IE=K&+1 TO NY

IF ABB(AITYL KLYy <U BOTO &238
U=nBE (A{TL KLY} 2 D=0

FUR JA=L TO NA+i

I=RAKY  J4) s A{KL  JLI =A%, JL) : AI%, JL) =7

MEXT J%

MEXT I%

IF ABRB{AIKL, KL} <=1E~7 GOTO S628

FOR I%=80 TO NZ

IF 1%=K% GOTO &340

T=O (1%, K% /B (KL K%LI

FOR J%=K%Z+1 TO NA+LzAIL,JX) =A%, J%) ~A(KL, JXI &T
MEXT J%

NEXT I%

MEXT K%

IF R%<>B THEN PRINT » TASTE ‘SPACE’ DRUECKEMN 1-
FOR I%=@ TO NX:D=D#A{I%,I1%)sNEXT

PRINT sPRINT * DETERMINANTE & = “3D:PRINT
RETURN

DIM AUNL, ML) B ONT, MY DML M) s PRINT s RETURN

NP40,1



Sprachsynthese mit dem Dai Seite 1

Das nachstehende Programm ermdglicht eine, rein
softwaremdBige Sprachausgabe, die jedoch nur
Versuchsqualitdt hat. Der Speicherbedarf betrigt

etwa 1,8 KByte/s.'h

Immer wenn die Wechselspannung am Eingang des Kassetten-
recorders vom positiven in den negativen Bereich wandert
(oder umgekehrt), &dndert eine Flipflopschaltung ihren
Zustand. Uber ein Maschinenprogramm wird dieses Flip-
flop (Bit 7 Adresse :FD0O) abgefragt. Trotz einer
Abfragengeschwindigkeit von ca. 1500 Bit/s 14Bt die
Sprachqualitidt der Ausgabe mit dem Rauschgenerator

noch viele Winsche offen. Ich habe aber mit den Sound-
generatoren keine besseren Erfahrungen gemacht. Die
Geschwindigkeit beeintrichtigt die Sprachausgabe wenig,
so daB Speicher eingespart werden kann. Z.B wird die
Sprache verstidndlicher wenn nur die Aufnahme verringert
wird (vor Zeile 26 zehn NOPs).

Zum Speichern von Sprache wird eine besprochene Kassette
abgespielt und dabei das Maschinenprogramm mit CALLM :300
aufgerufen. Das Sprechen erfolgt dann auf CALLM 1400,

Die Ausgabe kann natiirlich auch auf den Kassettenrecorder
gespeichert werden. Dazu wird statt dem Rauschgenerator
der Kassetten Datenaﬁsgang (Bit 0 Adresse :FD06) ange-
sprochen. Um Zeit zu sparen schreibt das Programm immer
erst Bit 0 des ganzen Speicherbereiches voll, und benutzt
dann Bit 2, Bit 3 usw.. Die Sprechdaten werden in dieser

Programmfassung zwischen :500 und :A000 abgespeichert.

Falls ihr Verbesserungsvorschlidge habt, schreibt sie mir

oder verdffentlicht sie doch in der nichsten Ausgabe!

Thorsten Laux
Kurt-Schumacher-Str. 31
2900 Oldenburg

Tel.: 0441/53858
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Sprachsynthese mit dem Dai

0001
0002
0003
0004
0005
0006
0007
0008
0009
0010
0011
0012
0013
0014
0015
0016
0017
0018
0019
0020
0021
0022
0023
0024
0025
0026
0027
0028
0029
0030
0031
0032
0033
0034
0035
0036
0037
0038
0039
0040
0041
0042
0043
0044
0045
0046
0047
0048
0049
0050
0051
0052

0300
0301
0302
0303
0304
0304
0304
0304
0304
0306
0306
0309

0308

030D
030E
0311
0312

0315

0315
0317
0319
0318
031D
031F
0322
0323
0326
G327
0328
0329
032C
032D
032E
032F
0330
0331
0333
0336
0337
0338
0339
0334
033B
033C
033D
0340
0341
0342
0343
0344
0345

xx0300
F5
Ch
D5
E5

OEOA

3A00FD
E680
0680
90
€20603
0D
c20603

0EO8
1601
1EFE
2605
2EQQ
3A00FD
90
FAZ2CO3
7E

B2

77
C32F03
7E

A3

77

23

/C
FEAQ
C21F03
78

07

5F

7A

07

57

0D
C21B03
El

D1

Cl

Fl

Cc9

SIGNAL

IN
AUFNAHME

NEG

LOOP

ORG  :300
PUSH PSW
PUSH B

PUSH D

PUSH H

: SPRACHSYNTHESE
MVI  C,10
AUF SIGNAL WARTEN
LDA  :FDOO
ANT 128
MVI  B,128
SUB B

JNZ  SIGNAL
DCR  C

JNZ  SIGNAL
MVI  C,8
MVI  D,1
MVI  E,254
MVI  H,:5
MVI  L,0
LDA  :FDOO
SUB B

JM NEG
MOV ALM
ORA D

MOV M,A
JMP  LOOP
MOV A,M
ANA E

MOV ~ M,A
INX H

MOV ALH
CPT  :AO
JNZ  AUFNAHME
MOV ALE
RLC

MOV E,A
MOV A,D
RLC

MOV  D,A
DCR C
JNZ IN

POP H

POP D

POP B

POP  PSW

RET

Seite 2

NP4,



Sprachsynthese mit dem Dai

0053
0054
0055
0056
0057
0058
0059
0060
0061
0062
0063
0064
0065
0066
0067
0068
0069
0070
0071
0072
0073
0074
0075
0076
0077
0078
0079
0080
0081
0082
0083
0084
0085
0086

0345
0345

0400
0401
0402
0403
0404
0406
0408
040A
040C
040D
040E
0411
0413
0416
0419
041B
041E
0421
0422
0423
0425
0428
0429
042A
0428
042C
042F
0430
0431
0432
0433

xx0400
F5

C5

D5

E5
OEO8
1601
2605
2E00
7

A2
CA1904
3EFO
3205FD
C32104
3E00
3205FD
C32104
23

7C
FEAQ
C20C04
7A

07

57

0D
C20804
El

D1

cl

F1-

C9

INA

SPRECH

NOTSPR

NEUIN

Programm im Hex-Code

6002
0016
0025
0036
0047
0056
0066
6072
0083

0300
0310
0320
0330
0340
0460
0410
0420
0430

C5
0D
FD
FE
D1
C5
3E
23
Cl

D5
C2
90
AD
C1
D5
EO
/G
Fl

ES
06
FA
c2
F1
ES
32
FE
c9

Seite 3

: AUSGABE

ORG  :400

PUSH PSW

PUSH B

PUSH D

PUSH H

MVI C,8

MVI D,1

MVI  H,:5

MVI L,0

MOV A,M

ANA D

JZ NOTSPR

MVI  A,240

STA FDO5

JMP  NEUIN

MVI A0

STA  :FDO5

JMP  NEUIN

INX H

MOV AH

CPI  :AQ

JNZ  SPRECH

MOV  A,D

RLC

MOV D,A

DCR  C

JNZ  INK

POP H

POP D

POP B

POP  PSW

RET

3A 00 FD E6 80 06 80 90 C2 06
08 16 01 1E FE 26 05 2E 00 3A
JE B2 77 C3 2F 03 7E A3 77 23
7B 07 5F 74 07 57 0D C2 1B 03
16 01 26 05 2FE 00 7E A2 CA 19
C3 21 04 3E 00 32 05 FD €3 21
0C 04 7A 07 57 OD C2 08 04 El

NP41,2



Zeichen—Entwur$ fir FYX-88 e T

1 REM voceocoucauna P INT vcovcnsuvscenooas .

i@ REM PRUGRAMM ZUM ERSTELLEN YON 128 Z2EICHEN FUER FX-88
25 REM 4GB Y=178 FREI FUER TEXT-TEST-ZEILE PROPORT., !t
183 CLEAR 15060

18% MAXL=18:REM 11 BYTE = 1 ZEICHEN NORMOEL

166 ME=G:REM INIT F. CHAR-NE

167 P=1@
i2@ DIM CHARS (127, MAXL+1):REM i28 ZEICHENM a& i+11 BYTE
125 DIt EC(MAXL ,7)

i3 COLORG 8 8 1 9

135 MODE &6 ‘

158 GRL=18: REM ABSTAND LINIEN MUSE GERADE SEIN!!

1 &6 GR=7:REM BROESSE PUNKTE

186 BOSUE 3660

SHE REM MERNUE

bt SOSUE 1888: REM LEERES GITTER

SES PRINT CHR$ (12}

S@& PRINT " 1 ~ ZEICHEM UFEBERMEHMEN 5 ~ STRING ZEIGEN®
Sid PRINT “ 2 -~ MACHSTES 7. (LEER)™

S0 PRINT " 3 —~ ARRAY LADEN®

S53E PRINT * 4 — ARRAY ABSPEICHERN™:

535 CURSOR 36,8

54@ B=BETC: IF G<#31 OR Gr435 THEN 548

558 ON G-#38 GOYTO 486, 1088 ,788,866,500

bt STOP :

FX ] REM UEBERMEHMERN _

&H18 PRINYT CHRE(IZ2):" UEBE R N EHMEN "

&28 IMPUT "VON WELCHER NUMMER (8..127) “:NR:PRINT

&38 IF NR<S OR NR>»1Z27 THEN &B8

&46 BOSUB 480@:REM IN EC{) UND ZEICHNEWN

A5 INPUT “ALS WELCHE NACHHER ABLEGEN (@..127) ";NR:PRINT
&&B ST 1620 '

788 REM ARRAY LADEN

718 PRINT CHRE(12)5” L A D E N ¢

726 INPUT “FILENAME” ; FN$: PRINT

Ti@ LOABA CHARS FH$

748 FOR NR=@ TO 127:G0O8UB 3880 MEXT

758 MR =@

7&B GOTO SA8

HAA REM ABSPEICHERN

a81@ PRIMY CHR$(12):" A B B PE I CHERBM:©

828  INPUT “FILENAME";FN$:PRINT :IF Fh$="" THEN 818
838 SAVEA CHARS FNS$
840 NR=@

s8o5a BUTO SBE

FRE REM STRING ZEIGEN

P18 PRIMY CHR$(1I2):" S TR I NG L E I B E MY

AT INPUT "STRING";8%:PRINT :IF S$="" THEN 988

238 ¥i=175: BOBUB S0866 )

QARG 070 Ses

168% REM IEICHEN INPUT MIT CURS+RET

1885 DIM ECMAXNL ,7)sREM 11 BYTE @,8=LINKS-UNTEN

1818 BOSUB 18680:508U8 31600

1828 PRINT CHRE(L2) MR

1821 PRIMT " CURSOR CHDEL = LOESUCHEN SPACE = SETZIEN"
1822 PHRINT " RETURN = ABLEGEN M = NOTAUSGAME®

1@E25 XKo@z YVe@: LC=23: 605UB 17688: REM CURSDR SETZEN

I@3@ G=BETC:IF G<>78 AND G<>13 AND G{>32 AND G6<(>8 AND (G<ié6 OR G>i9) T

HEN 1838
1835 IF G=13 THEN CC=20:G0S5UB 1700:605UB 2008:NR=(NR+1) MOD 128:30T0 S
Ba :

1848 IF G=32 ?HEM WERT=1:B0BUR 1688:80TC 1128
1838 IF §=8 THEN WERT=@:605UB 14BG:507T0 1128 ‘ N p 5#2



1855
iBeE
ia7a
1G606
1E95@
1i&6
iii&
112
1588
1ai@
14628
14636
1648
14658
1655
1668
1678
1708
1765
1716
1728
1738
1748
1758
1860
1816
igz2a
1856
lgaa
1879
1728
1918
15928
1938

1998
1999
edriiriin]
2B1a
2038
2R4E
2858
2860
2878
2888
28598
218G
2118
2128
2138
214@
2158
2168
2178
2188
2194
2288
2214
SHEaH
SE1G
IaZe
Aa3a
SB45

Zai chen~Entwur$ G- FY-88 —F-

IF G=78 THEN 508
CC=2@: GOSUB 178@:0N 615 BOTO. 1876, 1680, 1890, 1 180
IF Y=7 THEN 111@:VY=Y+1:60T0 1110

IF V=@ THEN 11ifi:Y¥=Y-1:B07T0 111®

IF ¥=@ THEN 111@:X=X-1:60T0C 111i@

IF X=MAXL THEN 111@:X=X+1:G0T0 111@

CC=23: GOSUR 1760

GOTO 1830

REM TEST , 0B SETZEM OD. LOESCHEN MOEGLICH
Ok=13IF X>8 THEN GUSUR 1658

IF X<MAXL THEN BOSUB 16508

IF OK=1 THEN EC(X,Y)}=WERT:COL=20+WERT: GOSUE 150G
RETURN

IF EC(X—~1,¥}=1 THEN DK=@

RE TURN

IF EC(X+1,Y)=1 THEN OK=8

RE TURN

REM CURSOR SETZEN
YY=Y@+BRL#Y+BRL/2: X X=XB+ (GRLEX+GRL) /2

DRAW XB-8,YY X@-2,YY CC

DRAW XB+&HBRL2,YY XB+&6%GRL+B,YY CC

DRAW XX,YB-8 XX,YB-2 CC

DRAKW XX, YB+B#BRL+2 XX,YB+8#GRL+8 CC

RETURN

REM ZEICHEN LEER:

FILL @,8 X@+&6%GRL+18,YB+BRGRL+10 20

FOR I=@ TO &:DRAW XB+I*GRL,YH XG+I#BRL,YA+8%GRL 23:NEXT
FOR I=@ TO 8:DRAW XO,Y@+I#BRL X@+4%GRL, YB+I*BRL 23:NEXT
RETURN .
REM

REM EINEN PUNKT ZEICHNEN OD LOESCHEN

REM EING: X,Y,COL (26,21)

FILL XB+BRL/Z#X+2,YB+BRL¥Y+Z X@+GRL/2#X+1+6R, YB+GRLEY+1+6R COL
IF X MOD 2=1 AND COL=28 THEM DRAW X@+(X+1) /Z*BRL,YB+VEGRL X@+(X+1
)/ ZHGRE, YB+ (Y+1) #BRL 23

RE TURN

REM

REM ZEICHEN IN CHARS PACKEN UND KLEINM ZEICHNEN
REM EINBANG: MR, EC()

INPUT "UNTERLANGE <J/N>";UL$:PRINT

IF UL$="J" THEN UL=8:80T0 2078

IF UL$="N" THEM UL=1:60T0 2878

BOTO 283@

IMPUT “PROPORTIONAL LINKS,RECHTS (8..11) “"3;LR,RR:PRINT
IF LR>7 OR RR>11 OR RR-LR<{4 THEN 20706

FEYTE=(UL SHL. 7)+(LR SHL 4)+RR

CHARS (MR, @) =FEYTE: PRINT “FBYTE="3FBYTE

FOR HOR=8 TO 1@

BYTE=8

FOR I=@8 TO 7

BYTE=BYTE I0R (EC(HOR,I} SHL I)

MEXT I

CHARS (MR HOR+1 }=BYTE

MEXT HOR

FOR HOR=1 TO 11:PRINT * *3;CHARS (NR,HMOR: zNEXT

GOSUR 3B8E: REM HKLEIN ZEICTHNEN

FRINT :FPRINT " LEERTASTE!!!"sCAlLLM #D&DA:PRINT CHR&(12) 3
RETURN

REM CHAR MR AUS CHARS ZEICHMEN
REM BERECHNET PUS AUS NR

REM 128 ZEICHEN STARTX=104,5TARTY=4

REM EIN ZEICHEN X=12+ 3 FREI:V=18+ 3 FREI

Ri=88+ (NR MOD 16) #15: Vi=g4+(7-NR/ 163 #21 NP&2,1



I@G956
3586
3585
3518
3526
3530
3543
3568
3576
atztr]
3598
3600
3618
3620
363G
4BE6B
LBET
4GB
412G
4BTE
AR5
4Q50
ARQLB
4@7 5
43388
S063
SG10
SBHZ0
S@A3H
S4B
556
S@LE
S@70
S@75S
otz
Sa90
S186
5118
5128
5133
=140
5158
S1&68
5179

Zeichen—~Entwurd +ir FX-88

REM LAELUFT IN 3506 REIN: G

REM CHAR MRt AN POB X1,Y1 ZEICHNMEN AUS CHARS: COL=22
Y2=¥i+ {{CHARB (MR ,@) SHR 7} IAND 1)=x2

FILE Xi,¥V1 Xi+MAXL+I YVi+t2wB+1l 28

FOR VER=0B TGO 7

FOR HOR=G TO MAXL

C2={CHARS (MR ,HOR+1) BHR VER) IAND 1:REM (X,8)=FBYTE
IF C2=1 THEN FILEL XI1+HOR,YZ+Zd#VER X1+HOR+1,Y24+2%VER+L 22
MEXT

MNEXT

RETURN

REM GITTER FUER KLEINE

FOR I=@ TO 14:DRAK B846+1#150,27 BA&+I#I1S, 2+8#21 23:NEXT
FOR I=@ TO Q:DRAW 846,2+1%21 BatlaewlS,2+Ix21 23:NEXT
RETURN

REM CHAR AUS CHARS{(} IN EC() UND ZEICHNEN

REM EING: NR

COL=21:FOR HOR=G TO MAXL

FOR VER=@ TO 7

FOINT={CHARS (NR, HOR+1} SHR VER) IAND 1

EC (HOR , VER) =FOINT

IF FOINT=1 THEN X=HOR:Y=VER:GOSUR 1208

NEXT

MNEXT

RETURRKN

REM ZEICHMNE STRING S$ OBEN PROPORT.

REM EInG ¢ 8%, Y1

Xi=20:FLAG=0

FILEL Xi, Y1 XMAX,Yi+20 2@

FOR I=81 TO LEN{(S$)-1

HNMR=ASC (MID$ (5%, I, 1)) : FEVTE=CHARS (HNR , @)
2=Yi+{{(FBYTE SHR 7F IAND 1) %2

LR={FRYTE GHR 4) IAND 7:RR=FBYTE IAND 13

IF RR=11 THEN RR=18:FLAG=1

FOR J=LR TO RR

FOR VER=0B TO 7

CZ={CHARS (HNR ,J+1) SHR VER} IAND 1

IF C2=1 THEN FILL X1,Y2+2%VER Xi+i,YZ2+2#VER+1 22
NEXT

Xi=Xi+1:sIF X1>334 THEN S176

MNEXT

IF Fiab=1 THEN Xi=Xi+i:REM 12Z.FUNKT IMMER 8

MEXT :

RETURM

Dims =t z.H. dip Schrifisry SARAODERN, di2 minigen beoten Obherhaoupt
hicht geEfalt, mir jedoch sshr! ogiclng 2% R

AQCOEFGHUKANOPOES TUVIDGY ZrdlisbodeTghiikinnoporstoveeagzaad 2345 RTEE0

e R et sd ra bdrbd | ~L b8 () bm” €3 o gdp £3

Lm diz ehtwnrfenen Zeichsh sus dem Frrey i den Drocker =u ladehs

FOR

f=d2 T8 127

PRINT CHERS(E1) g "8 " sUCHRS (D s CHRS (1 y s CHRS (1 3 3
FOR J=0 TO 1T1:PRINT CHES(CHRARS O 2 ) g s NEXT

NEXT

Bernd Preusing
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Schreibschrift mit dem EPSON FY 8O

Das Programm habe ich auf meinem DAl Personal Computer entwickelt,
es dirtte aber chne groBe Bnderungen auf vielen Personal— biw.
Home-Computern lauften. Durch POKEH131,3 (Zeile 249) wird der
Drucker angesprochen, s dal auch normale PRINT-Befehle auf

den Drucker ausgegeben werden. Oblicherweise wirde man sonst
statt PRINT immer LPRINT schreiben, um die darauf folgenden
Zeichen auf den Drucker auszugsben.

Das Programm nitzt die Moglichkeit aus, dafl der FX B0 in einem
RAM vom Anwender definierte Zeichen abspeichern kann.

Diese Zeichen kinnen auf passende Tasten des Rechners gelegt
werden. Jedes dieser Zeichen wird durch 11 Bytes definiert,
wobei =2in Byte eine Spalte der Matrix des Zeichens festlegt.

In siner Spalte wird also ein Punkt gedruckt, wenn im zugehirigen
Bvte ein Bit gesetzt {(d.h.=1) ist.

Das Programm natzt fir alle Zeichen die 8 Bit pro Spalte aus.
Trotzdem steht fir Unterldngen noch s2ine Punktzeile zur Ver—
filgung: mik Hilfe eines "Attributs” (=Kontrollbyte) kann
das Zeichen um eine Punkitzeile tiefer gedruckt werden. (8iehe
Frogramezeile 1465; “DESCU=11i". 11 ist Attribut fir tiefer-—
gestellte Zeichen (DESCENDER), 139 ist Attribut fir normal-—
stehende Zeichen.

Die Daten {(Zeile 2001 bis 2168} enthalten als erste Zahl den
‘ASCLI-Code des Zeichens, das durch das selbstdefinierte Zeichen
ersetzt werden soll. Dann kommen die 11 Bytes +ir die
Zgichendetinition.
Zu den sinzelnen fAbschnitten:
10-260: wird erklirt in den Kommentaren
400-720: die Schriftart {(Pica oder Schreibschrift) wivd durch
die Variable ARTY gewdhlt, &RTY=1 ist Pica, ARTL=Z
ist Schreibschrift. Die Druckart wird durch das Senden
von Steuerzeichen gewdhlt:; PRINT EMP#:; bedeutet, dall
der Druck verstidrkt wird (eaphasized). Diese Steuer-—
zeichen werden ab Zeile 3000 definiert. Double strike
bedeutet, dal die Zeichen doppelt gedruckt werden,
wobei beim zweiten Druck sin Papiervorschub von einem 21lstel
Zoll erfolagt. Dadurch werden vertikale Abstinde zwischen
dernn Punkten gefiilllt. Das Steuerzeichen dafir im Programm
ist DOUE:;, Aufhebung durch DDOUS:
7u beachten ist noch, dall beim Gusdrucken des Frogramms
kepine Zeichen in den Drucker eingelesen waren, und die
Uml aute des Druckers kann ich idiber die Tastatur des
Rechners nicht alle erreichen.

13525: Das Zeichen—-ROM des Druckers wird in das RAM gel aden.
1327 Es werden Zeichen aus dem RAM gedruckt

1403-1490:sL4dt die Umlaute fir Pica bzw. die Schreibscheift
1800¢: Liest die 12 Daten fir jedes Zeichen

1820-1835: Sendet diese Daten mit Angabe des ASCII-Codes zum
Brucker. AnschlieBend stehen diese Zeichen zur Ver-—
figung, solange der Drucker eingeschaltet ist

{(Konrad Plachettal
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id

is

2835
258
2468
488
ARG
Ll
418

428

Saa
SBs

518
515
517
528
S22
595
529
548
5472
554
555
S&@
578
HBB
&1G
&2
&548
7Ea
710
7286
1149
1158
1164
1388
1325
1327
1340
1345
1399
140G
1283
1 485
1487
141@
1411
1412

1415

1428
14721
1425
i43a
1435
i44@
1445
1458
1455
1468
14465

REM wwwdndaeasDRUCKDEMO SCHREIBSCHRIFT FX 86 wwwwwwn
REM wws e KOMNRAD PLACHETTA &/83 EEE
REM #EEFRHEHFIEEFERAERREELFRFFEARFRERFRE RSB HR R RBEERERS
CLEAR' 158

BIM DOii}

FOFE #131,3

GOSUE 1158:REM Einstellen 1inker Rand

GOSUB 3260:REM Rinlesen Steusrzeichen-VYariable
ART=1:605LB 1325:REM Drucken in Pica-Schritt

REM  ooesmein csrsim o o Druckproge anm
PRINT EMFPS$:

FPRINT "bBies ist die n“chterne, normale Schriftart Fica des FX 88.

i

PRINT 2PRINT :PRINT "Und so sieht dies selbstdefinierte Schrift au
s ©

PRINT &RT=2:B05UB 1325:REM DRUCKEN IN "SCHREIBSCHRIFTS

PRINT PRIFE; :REM DMHMe Buchstaben werden direkt aneinander gedruckt

BOSUBR &B@: PRINT

PRINT DPROPS$: :PRINT DOUSF: :PRINT "Double strike 2 ¢

GOSUR &26 :

FRINT EM$SiDOUS; s PRINT sPRINT "ENLARGED :":FRINT EN#;:808UB 788
PRINT EN$:; DOUF; : 6O05UB 718

FRINT EN$;DOUS:; = G0O8UE 726

PRINT DPROP#::FPRINT DEMP$;

PRINT COND®;DOUS: s PRINT :PRINT "CONDENSED :":GOSUB &2Z8
PRINT DCOND$; DDOUF: ,

FPRINT DEMP#3; s PRINT EL$3:PRINT :FRINT "ELITE :":508UB &28
FRINT DOUS; :PRINT "Elite double strike @ ":608UB 628

FPRINT DEL%g

5070 578

FPRINT "ABCDEFGHIJKLMNOPORSTUVKRIYZO @"

FRINT “abcdefghi iklmnopgrstuvwxyz F8"#"

FRIMNT "Die nTchterne Computerschri+t kann ersetzt werden ©
FRINT "durch schreibschriftihnliche Buchstaben !'“:RETURN
FRINT "Die n"chterne Computer—":RETURN

PRINT “schrit+t kann ersetzt werden durch":RETURN

FRINT "schreibschriftahnliche Buchstaben '":RETURRN

REM ——————— EIMSTELLEN LINKER RAMD——-

PRINY CHR${Z27)3"1";CHR%{3) 5

HETHRM

REM ————— DEFIMITION DES ZEICHENSATIES——————

POKE #131,3:PRINT CHR#$(27}3": "5 CHRS (@) s CHR$ (@) ; CHR$ (8} ;
FRINT CHR${27)5"%" ; CHR$ (1) ; CHRS (8) ;

ON GRT GOSUB 140@,1421
RETURN

REM ————PROGR. UMLAUTE FICA
REM :

FOR ZEICHEN=1 TO B

GOSUB 180@

DESC=139

GOSUB 1828

NEXT

RESTORE

RETURN

REM ———mmemm PROGR. SCHRE IBSCHRIFT——
REM

FOR ZEICHEN=1 TO @

GOSUB 1800

NEXT

DESC=13%

FOR ZEICHEN=1 TO S8

GOSUR 1606

BOSUB 1820

NEXT _
DESC=11 , - NP 43,1




1478
1475
488
1485

1487

145986
1799
1866
1885
1819
1828
ig25
183
1848
1999
281
2083
28BS
2HE7
28a7
2811
2813
2815
2818
228
2822
2B
2026
Z2B28
2838
C2BEZ
2834
2838
2848
26842
2844
2844
2848
2858

2852

2054
2ES6
2858
2REB
2062
2BE4
2Bbb
278
2A7Z
2074
2076
2a8E
2BE2
28B4
2B86
ZBEE
2690
2894
2EDE
21886
Z1@2
2184
2112
2114
2114
7118

FOR I=1 TO 11:PRINT CHR$(D(I))jzNEXT

FOR ZEICHEN=1 TO @

S0SUB 18066

GOSUR 1828

MNEXT

RESTORE

RETURRN

REPM ——eemem READ Routines - -

READ AS. 01 D2 DI D4} D45} ,D{&6} ,D{(7) D) ,B(F) (B{18) ,D{LL}
RETURN

REM —————ZEICHEN EINPROBRAMMIEREN-——————

FRIMNT CHR$(27); "L CHRE(E) s CHRE(AB) s CHRE (AB) ¢

PRINT CHR$ (DESC)

RE TURN Asci Taste
REM ————DATEN FUER ZEICHEN i

DATA 21.,4,18,148,16,32,18,166,28,2,8,8 a 123 L
DATA 94,8,60,128,2,8,2,128,60,2,8,8 & 425 A
DATA 126.66,136,8,2,8,2,8,138,68,8,8 i 93 o~
DATA47 ,0,28,162,8,34,8,1462,28,8,8,8 o 124 /
DATA 39,98,162,8,34,0,34,0,162,28,08,0 O 32 /
DaTA 35,126,128,8,1268,18,128,18, 108,0,0,8 B 126 #
DATA 93,6,136,26,32,68,32,26,136,6,8,8 A I J
DATA 42,8.8,8,48,8,48,0,8,0,8,8 s 42 (Mal~2eichen)
REM ————- Schreibaschrift—leichen

DATA 65,1,2,4,8,146,40,64,136,648,42,1

DATH &6,1,129,126,1,128,17,128,17,136, 182,80
DATA &7,16,8,28,34,81,128,17,128,97,8,2
DATA &8,129,08,255,8,129,8,129,8,66,36,24
DATA &9,B,6,108,144,1,144,1,128,65,8,2
DaATA 76,8,64,1268,1,144,1,254,8,145,0,138
DATA 71,28,34,465,8,129,8,137,8,137 864,12
DATA 72,1,254,8,8,8,8,8,8,8,254,1

DATA 73,8,564,138,1,128,1,128,1,254,8,2
DATA 75.8,129,8,255,9,24,32,78,129,8,129
DATA 76,8.8,1,126,129,1,161,564,1,6,2

DATA 77,1,254,08,564,32,16,32,64,8,254,1
DATA 78,1,254.8,64,32,16,8,4,8,127,128
DATA 79,28,34,465,128,1,128,1,128,66,34,152
paATA 80,1,128,127,8,146,8,1456,8,145,98,2
DATA 81,28,34,65,128,1,128,9,132,66,38,154
DATA 82,1,128,127,8,152,4,146,1,144,97,2
DATA 83,8,2,1,96,145,8,145,8,145,74,4
DATR 84,8,564,129,8,129,126,128,2,128,2,128
DATA 85,128,8,254,1,8,1,8,1,254,1,2

DATA 86,128,28,226,1,6,1,2,4,248,8,128
DATA 87,128,38,225,8,1,14,1,8,129,126,128
DATA 88,1729,64,34,20,8,16,48,68,2,129,8
DATA 98,64,1,138,21,138,17,1468,81,128,1,2

1
[-4

DATA 93,1,2,4,8,148,32,68,32,28,13@,1 A g
DATA 126,64,62,129,8,1,8,129,0,127,8,2 w 93
DATA 39,12,146,33,64,1,64,1,44,34,156,8 b gz
REM ————KLE INBUCHS TABEN :

DATA 97,2,8,6,9,16,1,16,1,14,17,2

DATA 98,4,8,126,129,16,129,946,1,14,6,.4
DATA 99,2, B.4,9,16,1,186,1,8,1,2

DATA 188,2,12,2,17,8,17,8,1,254,1,2
DATA 181,2,0,6,9,20,1,28,9,8,1,2

DATA 104,2,4,8,127,128,1&6,148,64,15,8,1
DOATA 185,2,4,8,8,92,2,1,8,1,8,2

DATA 1B7,2.4,8,127,128,208,162,65,8,1,2
DATA 188,2,4,8,126,129,146,161,64,1,8,2
DaTa 189,.8,16,15,8,16,0,15,8,146,8,15
DATH 118,4,8,6,31,6,16,8,146,15,8,2
DATA 111.,4,8,14,1,16,1,16,1,18,12,2
DATH 114,4,8,16,15,8,8,8,146,8,8,4

DATA 115,4,8,16,33,16,1,8,5,2,8,2 NPL3,2



21280 DATA 116,2,36,8,254,1,32,1,8,1 8,2
2122 DATA 117,4,8,0,38,1,8,1,8,31,08,2
2124 DATA 118,4,8.8,30,1,0,1,.8,30,8,16
2126 DATA 119,2,8,30,1,0,1,38,1,8,1,30
21268 DATA 120,1,16,16,8,4,2,8,17,8,0,4
2138 DATA 122,4,8,16,8,21,2,21,8,21,8,2

2132 DATA 91,2,68,6,9,80,1,16,1,94,1,2 a 2%
2134 DOTA 94,4,8,8,36,65,0,1,8,95,8,2 4 125
2136 DATA 47,2,4,18,81,8,17,8,81,18,4,2 d a2y
2145 REM ——————r——— DESCENDERKLE INBUCHS TABEN———

2147 DATA 112,4,8,16,32,31,8,36,8,36,0,24
2149 DATA 113,4,8,16,40,4,32,4,32,31,0,4

2151 DATA 121,4,8,48,8,4,0,5,8,63,8,4

2153 DATA 183,4,8,16,8,37,8,37,8,63,8,4

2155 DATA 182,4,8,10,08,127,128,18,1608,66,6,4

2157 DATA 186,4,8,1,16,1461,38,6,2,8,2,4

2159 DATA 35,4,8,8,127,128,8,144,0,108,8,8 V3,426
2168 REM —————————DESCENDER GROSSBUCHS TABEN————t——————
2166 DATA 74,8,64,128,3,132,1,136,1,254,0,8
2168 DATA’B9.0,128,8. 24@ 8,1, a, i, 254,8,8
2999  REM STEUERZEICHEN VARIABLE
3608 EN$=CHR$ (14) : REM ENLARBED

3018 DEN$=CHRS$ (28) : REM DEL EML

I@AB  COND$=CHRS$ {27) +"F"+CHR$ (15) : REM CONDENSED

IBS@  DCOND$=CHRS (18) +CHR$(27) +"E": REM DEL CONDENSED
3098 PROP$=CHR$ (27} +"p"+CHRE (1)

IVF8  DPROP$F=CHRS$ (27) +*p" +CHRS (B)

31B@ EL$=CHR${(27)+"M":REM DEL PROP, ELITE

3118 DEL$=CHR$ (27} +" ! "+CHR$(B):REM DEL ELITE, SET EMP
31280 EMPE=CHRE (27)+"E"

3138 DEMP$=CHRE (27)+"F*"

I14@ DOUS=CHRS (27} +"G"

3158  DDOUS=CHRE (27) +"H"

3208 RETURN

ind so sieht die selbstdefinierte Schyift aus:

ABCDEIGHIZKLMNOEGR STUVLXYZADU
todetaki bl 1 SE4p

. Die nichbesna Compad et oliridl. Boon svselasl wesden
durch Achreibrcheidt ibnfiche Buchadofen !

A der Redd Der Acslor Aol Sl die €odasn desr Uafoole wvesrdnderis um
sie aron der Tosdobtae ous e &ww&ma&&m i die richiigen Codes Hille
die angestsrichenen Daten sabsprechend dadern ' Die Dafen £0s die nowr—
male Scfeift. svdnd doan ﬂﬁ&mm&maﬁ Wherflianig !

(Die srnde Zoll deder Zeilse indl ieweils der Zedichen—€ode -}

Var dem Cintippes

NP 43,3



R
prdil
38

48
el i)
&R
7@
G@
i
188
1168
iz2@
138
148
154

168
178

i8d
198

W7
218
226
238
248
258
252
268
278
2ah
298
Iae
318
328
336
248

35@
368
378
371
272
373
374
3FG
376
377
396
A0
418
£28
438
L 480

- 458

{62
4461
852
A&E
A EH5

DCR-Label drucken mit dem FX-88 -1

REM ———— gerlist X e
REM /7//7/777 mepory management
IF PEER(7)=@ THEN CLEAR 18512:POKE #29C,PEEK(#29C+2:POKE #QQE FE

| EK (#29E) ~-2: POKE 7 ,8FF

CLEAR 18688@: STARTEPEEK(#E?B)+(9EEK(#EQC)mE)*Zﬁé

FPUOKE #131,1:POKE #CB,8:POKE #C7,8:POKE #62,#5D: POKE #&3,8%EB
ENVEL GPE @ W H ENVELOPE i 8

REM /7777777 initialisation parameterﬁ

MX@glZ=0: REM {(8=88 char/line 1} {1=94& char/line)

WIDTH=1sREM (B=13#18 cm JEi=15%18 cm)

TITLE=1:REM (@=one title/tape) (i=AsidetBsidetitle)
FRAMECOLOR=9: TEXTCOLOR=14: WINDOWCOLOR=8: WINDOWTEXTC=1%

REM /777777 screen /777777 onetime initalisation

MODE S:PRINT CHR$(12) :COLORT FRAMECOLOR TEXTCOLOR & 15
CURSOR 1S5,23:PRINT "# # * DCRL IS8T X # % ="

FPOKE #8A.,#45:POKE #8B.#BL:POKE #BCCA,#C8+WINDOWCOLOR: POKE #BC44  #
DRHRINDOWNTEXTC

GOSUB 1226 ‘
INPUT "Date "sDATEF: PRINT : DATE$=5PC (HCARDLEN-LEN(DATE
%3 -8)+"upndate "+DATES+" ©

REM s//7//7/7/ lredstart

DINL=3#FRML:DIM INLAYSI(DINL) :DIM CARDS (5@, 1) :CARDF (47 . B)=DATE$:=: A
RD® (47 ,1)=DATES

CURSOR B, 21:F0OR A=@ TO 4:FPRINT SPC(SP)sNEXT

CURSOR 8,21 :=PRINT “Drivenc #-Z Py

DER=GETC: IF DER<48 OR DCR>51 THEN 228:PRINT CHRE(DORD
DER=DCR-48:PORKE #11F ,DCR:CALLM REW

INPUT "Serialno YeNOE: PRINT

IF LEN(NOZ) >4 THEN 2486

IF LEN(NO$)=1 THEN NO$="8"+NO%

FRIMNT "Title "eTITLL 3" char®y: INPUT INLAYVS(B. @) PRINT
CARDS(B.8,8.8)=INLAYF(B. 8

EF LEM{INMLAY$(@.8)) >TITLL THEM 248

IF TITLE=8.8 THEN CARDS(B.8,1.8)=INLAYS(B.8) :60TD 328

PRIMT "Title B ";TITLL:;" char";:INPUT CARD$(B.B,1.6):PRINT
IF LEN(CARD${83.@,1.8))=6.0 THEN CARD®(@3.@,1.8)=CARD$(8.8,6.8)
REM /f777/7/77 headers

CRDCOUNT=2: IML.COUNT=3: Mid=1: NR=1 : 51 DE=§&

IF LEN(INLAYS(B.@)) >INLLEN THEN INLAYS{(@. By=LEFT# (INLAY$(@. @) , INL
LEM)

CARDZ(1.0,8.0)="DCR "+NO%+" A" :CARDS(Z2.6,8.8)=""
CARD$(1.8,1.8)="DUR "+NO$+" B ":CARD$(2.6,1.@8)=""

INLAYS(Z2)=""

FOR Il=1 TO IMLLEN/Z-2

INLAYS (Z2)=INLAYS (2} +73"

MEXT

INLAYS{Z2)=INLAYS (Z)+" A~

FOR It=1 TO INLLEW/Z-2

INLAYS (2 =INLAYE (Z)+¥73"

MNEXT

CALLM #rag8sREM REW

REM ///////7 get a name

CURGDR 8,8: POKE #CB,8:CALLM LODKNEW: IF PEEK(#0B)=B THEN 538
REM /774777 lastfile side &

SIDE=0IDE+1: NR=1: CRDCOUNT=2: IF SIDE>1 THEN SRG

PRINT "tuwn cassetie.type space®

BOBUB 1158 A=8ETC: IF A<>32 THEN 458:CALLM #FPBG:REM REW
INLAYS (INLOOUNT) ="

FOR IL=3i T0O INULLEN/Z-2

ITMNLAYS (INLCOUNT) =INLAYS (INLCOUNT) + "B ®

NEXT

TNLAYS (INLCOUNT ) =INLAYS (INLCOUNT )+ B ©

NP 4L



4465
4&b
/&7
488
458
S8E
i@
S26
36
548

356
S66E

S7E
38a
594
&B&
&18
LH25
&30
&48

&58
&é&il

678
&8

558

788
71@
T2
738
A8
758
768
774
788
79
866
81a

gza
838
848
BS8
ga
B7a

gea
g9d
FaD
P18
728
F3é
P44
F58
F4L8
g

BCR—-1L abel drucken mit dem FXA-B6 -

FOR IL=1 TO IMLLEN/2Z2-Z

INLAYF (INLCOUNT ) =INLAYS { INLCDUNT) +"3"

MEXT .

INLOCOUNT=INLCOUNT+1:607T0 41@

REM /7777777 last file side B

PRINT "type space to start printing”:CALLM SKIP

BOSUR 1158: 8=6GETC: IF A<>32 THEN S1@:6070 7486

REM 7777777 get number

INLAYS (INLCOUNT ) =MID#% (BTR# (NO) , 1 ,LEN(STR${(ND) })-3. 8} +"—-"

IF LEN(INLAYS (INLCOUNTI 3.8 THEN INLAYSF(INLCOUNT)="@"+INLAYS (INL
COUNT?

CARDF (CRDCOUNT ,SIDE) =MID$ (BTR$ (NR} , L ,LEN(STRF(NR) )~ @) +"-"

IF LEN(CARDS (CRDCOUNT ,SIDE} }<3. 8 THEN CARDS (CRLUCOUMT ,BIDE)="8"+Ca
RD% (CRDCOUNT ,8IDE?

REM /7777777 read name

Hi$="":FOR A=#B3IEB TO #B443 STEP 2:IF FEEK(4)=#28 THEN NEXT

FOR B=#B4463 TO & STEP -2

PB=FPEEK (B} :FB=FE IAND #7F:IF PB<{32Z OR PB=I127 THEN PB=46
HiF=HI$+CHRE (PB) :NEXT:: FILETYPES=LEFTSE(Hi%, 1}
HHS=RIGHTH (HiF ,LEM{HLI$) -1}

HHS=F ILETYPES+" - "+TYFE(ASC(FILETYPES) )+ —-"+HH%

IMLAYS (INLCOUNT ) = INLAYS (INLCOUNT ) +H1$: CARDS (CRDCOUNT ,SIDE) =CARDS (-
CRDCOUNT . SIDBE) +HHS$

LNGTH=INLLEN: IF INLCOUNT >=2#FRML THEN LNGTH=INLLEN-1

IF LEN{INLAYS (INLCOUNT) ¥ >LNGTH THEN INLAYS{INLCOUNT+1.8)=8PC(3)+H
IGHTHS (INLAYS (ITNLOCDUNT) JLEN(INLAYS (INLCOUNT ) ) -LNGTH) = INLAYSF (INLCOU
NT}=LEFTSH(INLAYS (INLCOUNT) ,LNGTH) : INLCOUNT=INLCOUNT+1: 68070 656

IF LEN(CARDS (CRDCOUNT ,SIDE) ) <HCARDLEN-1.8 THEN 716

CARDF (CRDECOUNT+1.8,81IDE}=5FC{%) +RIBHT$ {(CARDS (CRDCOUNT ,SIDE) ,LEN(C
ARDE (CRODCOUNT , SIDE) ) —HCARDLEN+2 . @)

CARDS (CRDCOUNT ,SIDE) =LEFT$ (CARD¥ (CRDUCOUNT ,SIDE) (HCARDLEN-2} s CRDCO
UNT=CRDCOUNT+1:60TO 678

REM /7/7//7// next file

CallM #Fa@@: REM SKIFL
CRDCOUNT=CRDCOUNT+1 3 INLCOUNT=INLCOUNT+ 1 2 NO=NO+ 1 : NR=NR+1

IF INLCOUNT<Z3 THENW 418

REM /77777777 butfer management

POKE #1351, 1:BABEND=FEEK (#2A4}+1
BUFLEN=33#LEN (L INE$) +37*LEMN (KADERS}

IF PEEK(#&63)<-4ER THEN BGG

POKE #A2,8:POKE #A3,BASEND: POKE #A4,8:POKE #A5,BASEND

POKE #06,0:POKE #47 . #B3:60T7T0 848
INFPPTR=FEEK (#A5) #206+FEEK (#A4} : REM BUFFER FULL.?

IF INPPTR+BUFLENZ#BIGE THEN POKE INPPTR., #FF:POKE #M4,8:POKE #AS,B
ABEND: BOTO G566

PRTPTR=FPEEK {#C%) #256+PEEK (#C8)

NDFTR=INFPTR+BUFLEN .

IF PRTPTR>INPPTR AND PRTPTR<NDPTR THEN 82@

REM /77//7/777 print inlay

FPOKE #131,2:PRINT CARSET$;LINSFCES; CONDNGONSF; GPRECROMS ; L INES
PRINT BACK1$:H$; UNDERLONS:; INLAYS{(B.8) ; UNDLOFF3; SPC (INLEEN-LEN (INL
AVELB.Br) )

PRINT H¥; INLAYS (FRML) s BPC{IMLLEN-LENCINLAYS(FRML)Y ) ) 3

PRINT HEs INLAYS (2. B%FRML) s 8PC(INLLEN-1-LEN(INLAY$ (2. B=FRML) )} s HE
FOrR 6=1 TO FRML—1:=1IF & MOD 28<>6 THEN 928

PRINT H$3© “sNO$; SPC(BACKLEN-LEN(NGE) -1 26070 956

IF & MOD 28<>5 THEN 248

PRINT BACKS; «GOTO 958

FRINT BACKIS$S

PRINT H¥; INLAYE (A3 SPCIMNLLEN-LEN{INLAYF (O ) 3 3

PRINT HE; INLAYS (A+FRML) s BPC (INLLEN-LEN(INLAYS (A+FRMLY ) 3 3

PRINT HE; INLAYS (A2, 8aFRML) ; SPC (INLLEN-1-LEM(IMLAYS (A+2. B%FRML) ))

NP 44,1



8

978

4r.lnin]
igia
1828
1@a3a
134@
1858
1868
187@
16888
1698
1183
1116
1128
1138
1148
1156
i168
1178
11086
11949
1289
1216
1228
1238
124@

1278
1266
1278
1268
1290

138G
iiia
1328
135@

1346
1358
1368
13768
1386
139@

1488
1414
1428
1434
1448
1458
1468
147@
1488
1498

1568

1518
1528

DER—Label drucken mit dem FYX-BS& s O

s HE
MEXT
REM //////7 photocard

FPRINT SUPSCROFFS3 L INSPC18S 5 CONDNSONS : KADERS

FOR SIDE=@8 TO i

PRINT H$;SPC(CARDLEN) sHF: PRINT CONDNSOFFS$:

PRINT H$; ENLARGOMS:; CARDS (&, SIDE)

FRINT SPC(CARDLEN®#Z2/7-LEN(CARDS (1 ,SIDE} )} ) sCARDS (1 ,81DE)
PRINT ENLARGOFF$; CONDNSOMS

PRINT Hf:SPC{CARDLEN) : HE

FOR A=2 TO 28:PRINT HE;SPC(2) :CARDS (A, BIDE)

FRINT SPC(HCARDLEN-LEN(CARDE{A,5IDE}) ) ;CARDF (A+19 ,5IDE) 3
FPRINT SPC(HOARDLEN-LEN(CARDS (A9, 8BIDE) ) ) s HE

NEXT=:FRINT KADER$:NEXYT SIDE

REM 7777777 bufferend

POKE PEEK (#04)+PEEK (#A5) #2546, %#EF : REM ENDELAG

IF PEEK{(#&63)=4#EB THENM CALLM INITSPOOLER

POKE #131,1:607T0 198

REM 7777777 dingdong

ENVELOFE 8 15,333,333

FOR I=1 TO 2:S0UND 8 1 1% 8 FREG{1B446.8):WAIT TIME 5
SOUND 1 1 105 @ FREG(1175.8):WAIT TIME S:NEXT

SOUND 2 & 15 @ FREQ(LI76B. @I HWAIT TIME 3@

WOIT TIME SB:S50UND OFF :RETURN

REM ///77/7/7/77 parameter setting

B80TO 1338

ADRES=ETART

READ BYTE: IF BYTE< #1838 THEN POKE ADRES,BYTE:ADRES=ADRES+1:60T0 12
48

IF BYTE=#FFF THEN RETURN

READ LBYTE,HBYTE:FOKE ADRES,BYTE IAND &#FF

ON BYTE/7#108 BOTO 1286, 1366

LBYTE=LBYTE+{START IA&ND #FF):CARRY=LBYTE S8HR 8

FOKE ADRES+1 LBYTE IAND #FF:HBYTE=HBYTE+(START SHR &) +CaRRY:GOTO
1326

LBYTE=LBYTE+(STARTE IAND #FF):CARRY=LBYTE SHR 8

FOKE ADRES+1,LEYTE IAND #FF:HBYTE=HBYTE+{(STORTE SHR 8)+CARRY
FOKE ADRES+Z HBYTE: ADRES=ADRES+3:607T0 1248

STARTB=5TART: BOSUR 123&: INITSPOOLER=START+#44 REW*ETQRT+#C=SKIP”S
TART+#F

LOOKNEW=8TART+&: STAORT=#FB88: GOSUB 12303

REM /777777 f formatting

DIM TYP${(255.0)

READ FBYTSH,FTYP#: IF FTYPS="END" THEN 1398

TYPF (ASC(FBYTS) ) =FTYP$: 6070 137@

FRML=31: IF MX@82Z=1 THEN CARDLEN=1835: INLLEN=243BACKS="+———— "5 BACK
LEN=3:60T0 1418
CARDLEN=7@: INLLEN=24: BACKS=" 4+ 3 BACKLEN=5

CARDLEN=CARDL EN+CARDLEM®2/ 1 3%WIDTH

HCARDLEN=CARDLEN/2-1: TITLL=253+4%WIDTH

FOR A=1 TO CARDLEN: KADER$=KADERS+"—" : NEXT: KADERS="+" +KADERS+" +"
FOR &=1 TO INLLEN:LINES=L INE$+"-"sNEXT

LINESF=BACKS+ "+ " +L INES+ " +] INES+" +"+L INES+CHRS (B) +7 4™

DIST$=8PC (INLLEN}+CHR$(124)
ESCAPES=CHRS (27) : AANS=CHR¥ (1} : OFF$=CHR% (8
CARSET$#=ESCAPE$+"R"+CHR% (@)

UNDERL ON$=EQCAPES+ " "+40NS : UNDL OFF $=ESCAPE$+" " +0FF £ : CONDNSOFF $=_
HRE (182

CONDNGONS=CHRS (135) : LINBPLCS$=ESCAFES+"A"+CHR$ (3) : LINSPC 18$=EBLAPES
+"A"+CHRE (1@
SPRECRONS=ESCAPES+" 5" +RAANS : SUPSCROFF$=ESCAPES+ " T +AOMNS

HE=UHR$ (124 : DISTi$=RIGHTS (DISTS ,LEN{(DISTS) -1}

NP 44,2



1538
1546
1558
1566

1578
1586

1598

1688
16168

1628
16368

1648
1658
1668
i&a7@
1688
1498
1768
1718
1728
17358
1748
L1758

1748
1778

DER-Label drucken mit dem FY—-B86 e 2

BACK 1 $=H$+GPC (LEN (BACK$) ~1) : ENLARGONS=ESCAPES+“W" +0ANS : ENLARGOFFS$
=ESCAPES+"W" +0FF$

RETURN

REM MLPDATA————

DATA #1C3,#DA,#0,#1C3,46A 46, #1C3, %12, 80, #1033, 444,46, #1035, 4C1 , %0,
#1C3 .

DATA #B6,#8,#F5, 805, 4DS, #E5, #21 . #0, #0, #1 ,#FF  #0, #1CD , #22 , #8, #C3

DATA
#08
DARTA

LaThA
DaTA

DATA
DatTa
#8238
DATA
&
bATA

DATA
é
DaTA
&
DATH
DATA
DATA
DATA
FF
DatTh
#CD
DATA

naTo
F3
DATH
REM
DATAH

$74 BT HFS , #5E , #23, $0F , 457, #CD, #48, #F3, $102, #27, #0, #F1 , #CD,
$FB, H03, 870, 8F 1, #CD, $1F , #F3, 821 ,#CB, #6, #36 , #FF , #21 , 86, #0, 439

HEF  HOS , #4D, $C1 , $20, 442, #5 , 822, #08, 46, #121 , 43, 80, 872 , #62, 40
#$21,8FF, #FF , #3656, #80, #F 3, #F5, 430, 45F , 40, #F6 %1 , #32 , 45F 40, #32

HED, BEFE  HF 1, 8FB, #21 , 831 ,#1 , 836,81 , 809, #F5 4350, #0, #FD 456, 48
H#10A, 478, #0, #3A ,#F 3, $FF , HE6, #10, 4102, 48D, 40,421 , #F9 , #FF , #356,

#FB,HF 1, 8EL ,#C9,#21 , #5D , 4EB, #22 , 462, #8, # 103, 480, #0 , #21 , #CA, #
BTE ,BB7 ,H1CA , #9C, #D, $3E, #A, #3640, #1C3, #AB, 40, 420  #C8, 40, #7E
HE7 ,H1FA, HF2, %0, 823, #22, 408, #0, #32, 8F 6, 4FF , 4FE, #D, #1C2, #7B, %
%32, ¥CA, 40, #1C3, #78, 58, #21 , 43, 4FE, #35, 498, #2B, #36, 42, 5103, 4C
#O, 421 %3, 4FE , #36, 498, #28, 436, #1430, #1F , #1  H87 , 487 ,#F 6, 43
BIZ,HL L HFE, #1210, 80, 40, #22, H6E , 40, 409 , #FS 830, #0, #FE , #E6, #22
HEE ,#2,81CA, #EE, #8, 80D, #1F , #F3, #21 , 478, #DS , #22 , $6E , 8@, #F 1 , #C
#78,8D5, 830, #102,#84 , #B, 424, #4740, #22, 408, 40,4103, 478, 40, #F
#C5 , #0D , #68F , #D9 , #0D , #B4 , #F 3, #F B, 4CD , #BB, #F 3, 8F3, #202, #7374, 40,
HT79HES 6, HF L HOD, #54  #F 4, 102, 07 , 40 , %6, 496, 40D , #94 , #F 4, #E6

#BG, #HZCA  #3I34  HD ,HCD L EDS  #F 3, #1DA, #4,, H#HB, #CD  HATS  #F 4, #CD  $#EG,. #

$1DA, $ES, #0, #C1 , #CT, #FFF

NP 44,3



he7.1983

Folgendes Programm Wandelt einen Speicherhereich in DATA Zeilen um

1o REM SPEICHERBEREICH IN DATA UMWANDELXN
20 CLEAR BOQOO
30 DIM A(255,2):REM RESERVIERE 2K FUR DEX EDITOR
50 REM SETZTE EDITBUFFER
50 = I=VARPTR(A(QI0))
60 POKE §42,T TAND §FF:;POKE §A3,I SHR 8:REM START BUFFER
65 POKE §AL,TI TAND §FF:POKE §A5,;T SHR 8:REM CUREND
70 I=I+2048
&0 PCKE §A6,T TAND §FF:POKE 847,11 SHR 8:REM END BUFFER
90 INPUT WADR-MIN,ADR~MAX,ZEILE ";XMIN, XMX,ZMIN '
10C  POKE §131,2:REM PRINT TO EDIT BUFFER
110 Z=ZMIN:X=XMIN
120  GOSUB 500
130 PRINT 22;" DATA S§Y";HEXR(XMIN):%, §";HEX&{XMX)
140  Z=7+10
150  GOSUB 50C
16C  PRINT Z&;" DATA §";HEX&(PEEK(X));
170 X=X+1
180 IF XYXMX GOTC 300
190  FOR K=2 TO 10
200  PRINT ", §":;HEX&{PEEK(X));
210  E=X+1:IF X)XMX GOTO 300
220 NEXT X
230  PRINT
240 GOTO 140
g?o PRINT :PRINT CER&{()+CHR&{0);
10 POXE §131,1
320 STCP
500 Z&=FTR&{Z)
510  FOR E=0 TO LEN(Z&)=1
520  IF MID&(Z&K,1)="." GOTO 550
530  NEXT K
540  RETURN
550  ZR&=LEFT&{7Z&,K)
560  RETURN

S=4F &=

Nach Ablauf dieses Programmes stehen die DATA-Zellen im EDIT-Buffer,
Léschen sie das momentane Programm mit NEW und holen die DATA-Zeilen
mit PCKE §135,2 aus dem EDIT-Buffer.

N
ver Lbenhch )

NP L5



44

41

a0

11e
1
130
134
132
133
134
133
136
£37
38
139
140
141
142
143
144
145
146
147
200
210
360
30
340
RESH
49
330
360
1o
380
390
&0
410
420
430
444
450
44
00

JEISR:

REH ¥ READLIND
RER - READLINE {7
REW & ODKTORER 1983

DATA 405, 805,465, #F5, 823, 823, #5h, #23, #5E, 4ER, 40D, 454, 866
DATA #27,424,401, 421,423,401, 36, BFF 4F 1, 4EL, 801, 31, 409

REM $3SERERRESRHEREEHREE IR LI RO I B RESRRERRIAURINY
RER & Twei BATR-7eilen erlauben Ihnen einen ¥
REM % READ-Auftrag zu geben eit einee Ieilsnupser §
RER & dazu.

REM # RESTORE und abzaehlen von DATA sind usher-

REW & fluessig! READ fangt an, wo Gie wollen!

REM # Diese beide DATA-Isilen mussen aber die beide
REH & ercten is Programe seim.

REW § Der READ-Instruktion ist danm

REM § {integer variabele? = {Ieilenumeer; !

REH & CALLM #5200, {iateger variashele}
REW & Tag Beispiels

REW % Bi=3000:CALLY #R200,8%

REH % READ faengt nun an ab Teile 3000 DATA ru lesen.§
REH # Sehe weiter das Frogrammbeispiel: #
REH RRRLEERREREREHUERIESRRIURRERISHOIRETHERLESREEN
REW & Jan Blokker-Postfach 12-HL 1530 A% Niederlande #
REW BESRRTMISCHRELHMITI IR RRE R BRI S B EREHH I
REW - EINLESEN DER READLIME-ROUTINE

FOR A=RBZ0G TR #B21F:READ CZ:POKE &, CL:NEXT

REN - PROGRAMMBEISPIEL:

FRINT "BEISPIEL “READLINE®:"

BATA 1,2,3,4,5,56,7,8,9,10

FOR A=1 TO 1G:READ BL:PRIKT BL; (NEXT:FRINT

DATR 11,12,13,14,15,16,17,18,19,20

FOR A=i 7O {0:READ BL:PRINT BYyeREXT:PRINT

DATA 21,22,23,24,75,26,27,28,29,30

FOR A=1 TO 0:READ BU:PRINT BI;:NEYT:PRINT

PRIKT "BEISPIEL:"

LINER=J60:TALLH #B200,LINEY

FOR A=] 78 1G:READ BZ:PRINT BY%;:HEXT:FRINT

DATA 31,37,%3,74,35,34, 77,78, 39,40

DATA 41,42,83,44,45,44,47, 48, 45,50

DATA 51,52,93,54,55, 54, 57,50, 55, 40

PRINT "LIW YEITERES BEISPIEL:®

IENLEL=830:CALLY #8200, TE1LEY

FGR A=f TO 10sREAD REsPRINT BY;:NEXT:PRINT

£

2o W g W g 3 oaw S mm

SETEL 7 READL ITHE? §
7B % 10 11 12 13 14 15 16

1718 1w 20 d) :
w7 R 29 Z0 3 b
HEITSPIEL ]
WRR PE R4 029 & A7 2R QY LG
Ein WEITERES BEIGFIEL:

D) mR ORT OS54 5% 54 97 9B I9 60
END PROGRAM

NP 46



Saaga
S@RLa
SBa2e
SBeG
Soa4a
SHRASE
SHaLE
Soara
=AAoa
S8eYe
Shlae
=118
58126
;R AT
n@146
5@ 158
S@168
S@i7é
188
LBAEBA

MODE @:PRINT CHRF(12) :PRINT
PRINT © FUNEKETIONS - DAaAaRESTELLLUNGY:PRINT

PRIMT ¢ ERLAFUTERUNGEN" : PRINT

FRINT Mit diesem PROGRAMM koennen Sie bheliebige FLUNKTIDNEN™
PRINT ¢ in zinem festzulegenden BHBereich darstellen.”

PRINT © NMach Druscken der BRESK~Taste sind die FUMKTIONS~¢
FRINT * GLEICHUNGEN unter den STATEMENTS-NR. &£:1188, fuer die®
PRINT * i. FUNKTION, &1268, fuer die 2. FUMNKTION, ... und®
PRINT ¥ HZBAR, fuer die 18. FUNETION in BABIC einzutasten "
PRINT * und mit ":RETURN® abzuschliessen,®

FRINT ¢ Durch einen ernevten RUN-Befehl starten Sie das"
PRINMT © PROGRAMM wieder und nach bDruecken der SPACE-Taste®
FRIWNT = werden die gewuenschite FUNKTIONS-Nr. sowie der”

PRINT *» darzustellende Bereich eingegeben.”:PRINT

FRINT © EINGABE VON FUNMKTIONS—GLEICHUNGEN -~ BREAK-TASTE"
FPRINMT ™ FUNKETIONS-DARSTELLUNG ~  SPACE-TASTE"
G=GBETC: IF =08.0 GOTD Sai1&@

iF g=32.8 G0OTO L8668

GEOTO SH168

CLEAR 3@@G: MODE @:PRINT CHRF(IZ):PRINT ¥ FUNKTIONS -

DARGTELLUNB":PRINT

HBRATS
HABAG
&aau7
LAB1EA
HRBEL
6612
=172 7 B
HBEZH
HABRE
SHPEH
HAGBI L
&EAIL
GBBRIE
HBASE
=10 1 Rt
HBASE
HBBAEH
&HGBED
HRBA4LE
HB856

INFUT © FUMKTION “gMNsPHRINT sPRINT

GOSUR HRB18

GOTO &858

ON N GOTO 60815, 60828, 60025, L8B30, HB831 , 40032, 48033, 60834 , 66835,

GO0TO o848

LISY &11i08: 6070 2048

LIBT &1206:607T0 &BA46

LIST &1388:60T7T0 0048

LIST &1488: B0TO 48046

LIST &1588:60T0 &S8@48

LIST &16088:60TH 4AG408

LIST &6178@:6507T0 HAR40

LIST &£1888:607T0 L0646

LIST &41906@:60TL L8840

LIST &28880:607T0 L8R4

CURSOR B,CURY+1sPRINT & *

CURSOR @,CURY+ZaPRINT * PrPRINT sPRINT :PRINT
RETURN

FRINT :PRINT :GOSUBR 6300@:PRINT @ INFUT ANFANGSWERT XA = Y3

XAz PRINT

HABTS
SRRST
HBBLE
&HBB6S
HBA7 @
LBATS
&HH1 58
6@ 152
Jutlih Rt
&B1 68

, H2BB0

LHBLAHE
HA1E5
HB16T
LBl 68
L@BLTE

INPUT ENDWERT XE = "3 XE:PRINT
PRINT
PRINT * TYPE SPACE"
=GETC: IF @=0.8 GOTO &BEB6S
IF B=32.8 GOTO L0152
S80TO 68865
PRINT :PRINT :PRINT *  MOMENT BITTE ! !
KD=XE~Xf: PR=INT (3356. 8/ (XD+2.@) ) : YO=1E—10: YU=1E1@
FOR X=XA TO XE STEP 8.1
ON N GOSUB &61180,5412080,613086,61480,461500,516008,617008, 461800, 61500

IF ¥>28.68 Ok Y<(-288.8) GOTO A814&8

IF ¥>¥d THEN YO=Y:50T0 68148

IF Y<YU THEN YU=Y

MEXT

IF YO 8.8 AND YU<=B.8 THENM YD=YO-YU:PY=INT(Z21Z2.8/(YD+2Z2.@))a2YB=18

-BHPYHAES (YU #PY: BOTO 48195

&B184

IF YO<@.@ aAND YKAB. 8 THEN YD=ABE(YU) sPY=INT(2I2. B/ (YD+2.8) ) s YB=2

12.8-25.8:6070 48195

&@ 198
@.a
&B1P3

IF YO>8.8 AND YUXA. @ THEN YD=ABS (YOl :PY=INT (Z212.8/(YD+2.8) : YE=1

NP &7

PRINT CHR#(12):COLORE 7 @ 15 2:MODE SA



HB1D7 BOSUB SBEIG: CURSOR §,72: GOSUB 43888

LBIBE DRAW 5,Y8 XMAX-S5,YB 15

LAPEE KB=OBS (XA *PY+18. B+PY: [F YA8.8 THEN XB=18.8

LBZ1B DRAW XB,5 XB,YMAX-5 15

SHIOR Ge=1.0:R=7, B: GOSUR 6B3088: GOSUR 4B48S

HEZIB B=—1.P:R=2.0: GOSUS A8390: BUSUB &4B418

HB2A0 G=10.0:R=4.0: GOSUB 4R380: GOSUE L0406

LBIEE G- 1B, 0: =4, B: BOSUB 4B398: BOSUR 40410

HAZSA GOTOD &BASH

SHZEB FOR I=X® TO XMAX STEP PX#G:GOSUB &@44%:NEXT:RETURN
H@E9R FOR I=X@ TO XMIN STEP PX#(G:G0SUB 48448:NEXT: RETURN
LHPABR FOR I=vY@ TO.YMAX STEP PY#8:GOSUR 6@445: NEXT: RETURN
HBA41E FOR I=V@ TO YMIN STEP PY#G:G0SUB &844%5:NEXT:RETURN
LBAAG DRAW 1,YB+1#R I,VB-1%R 15:RETURN

HBAAS DROW XB+1#R, I XB-13R,I 15:RETURN

HBASE FOR X=X& TO ¥E STEP 1.6/FX

LBASE ON N BOSUR 61108,61708,61300,41400,61500,61600,61700, 41608, 61568
, &P BB

LBAGE AX=XwPX+i0

LBELT YY=V#PY+YD

EDALS TF XN<B.B DR XX>XMAX THEN XX=0.0:2%=8

&BATE IF ¥YY<B.B OR YY>YMAX THEN YY=0.@:Z%=8

ABAEE DOT UX,YY F%sZ%=@:NEXT

ABABS PRINT sPRINT * NEUE FUNKTION — SPACE  NEUE EINGABE ~ W9
LBASE B=GETC: IF 0=6.0 GOTO &B49@

sBETS IF B=32.8 GOTO LBEES

HBEGY CURSOR @,2: COSUBR &43185: CURSOR B,7:BOSUR 43803: 60TO 4@450
GLIBEB V=0 (1.8) #{+A(2.8)

L1199 RETURN _

HI2O0B V=6 (1. B) eX#XEXEX-A(Z.0) #XEXRK—A (3. B) #X#X~A (4. B) #X—A (5.8}
61299 RETURN

HLT00 Y=(A{1.B)#XsX~A (2. @) XA {3.8) ) / (A4 @) 2 X—A(5.3))
£1399 RETURN

H1A00 Vel B) #X+A (2. B #XxY

&£1499 RETURN _

1508 V= (A1 B #X-A(2. 811/ (X—1.8) 7/ (X~1.8) 7/ (X+A(S. D))

&£1599 RETURN

L1688 Y=A{1.0) #X#BINA(Z. B) *X) SEXP (A (3. 8) 90 ~4 (4. @) : RETURN
H1E699 RETURN

L1708 Y=A{1.03%L0B (A{2.08) *X+A{3.8} } sRETURN

&1759 RETURN

H1PB0 Y= (1.8} #EXP (A (2. 8) #X+A (3. @) ¥ : RETURN

£1899 RETURN

HITHB Y=A{L1.B8)#S5IN(X+0(Z.8))

61999 RETURN

ATHER V= (EXP (0O FEXP (~X1 ) /8 (1. B) s RETURN

EZH9T RETURN

LTOBE REM :

LS1B@ IMPUT © AMZAHL. DER KOEFFIZIENTEN = “:NNzPRINT :DIM A (NN
HTIBS FOR I=i.8 TO MM:S=({{I~1.0) MOD 3.@)+1.@8)=i5.0

HILAT7 IF (I-1.8358.8 AND {(I-1.8) MOD 3.0=B.& THEN PRINT

£3110 CURSOR §,CURYPRINT "A{%;I:%)="s3 INPUT A(I}
6T14B NEXT: RETURN
LTIBBB PRINT * M o= NN

ATH19 FOR I=1.8 TO NM:S={({{I~1.@) MOD J3.@)+1.@) #i5.8
63828 IF (I-1.8) 8.6 AND (I1-1.8) MOD 3.9=0.8 THEN PRINT
ZEIB CURBOR 5,0URY: PRINT "A("iI;")="3A(I)3

63848 NEXTs RETURN

NP4LT



Roland Winde
BundesstraBe 8
2000 Hamburg 13
Tel.: 040/41 86 00

INSTRING-FUNKTION FUR DEN DAI

Aufgabenstellung:

Aus einer grdBeren Anzahl Strings sollen diejenigen ausgegeben
werden, in denen eine bestimmte Zeichenfolge enthalten ist.

Beispiel:

Aus dem gespeicherten Jahres-Inhaltsverzeichnis einer Zeit-
schrift méchte man alle Reitr#ge haben, die sich mit dem
Thema INTERFACE befassen.

Mit der INSTRING-Funktion kann man nun {berpriifen, in welchen
Strings die Zeichenfolge "INTERFACE" enthalten ist.

Die Strings seien dabei in dem Feld AS(I) gespeichert.
Das Stichwort wird der Variablen FINDS zugewiesen.

Laden und Vorbereiten des Programms:

Nach dem Laden des Programms mit READ und POKE oder mit der
ML-~Einlesercutine muB noch der Pointer auf FINDS eingepoked
werden - (folgende Adressen gelten bei Startadresse #300):

POINTER%=VARPTR(FINDS$): INSTR=#300
POKE#314 ,POTNTERT MOD 256
POKE#315,POINTER7 SHR 8

Dery Aufruf sieht dann so aus:

FINDS="INTERFACE"
CALLM INSTR,A$(I)

In #2FF steht dann die Position, ab der FINDS in A$(I)
enthalten ist. '
Wenn PEEK(#2FF)=0, dann ist FINDS nicht in AS$(I) enthalten.

Zur Maskierung von Bit 7 (#325):

Ich habe festgestellt, daB in wenigen F#llen AS(I) Zeichen
mit gesetztem 7.Bit enthielt. Diese Strings wurden natlirlich
nicht gefunden. Darum die Maskierung von Bit 71

Zum DAI-Editor, LBschen von Programmzeilen;
(Ausgabe 5/83, FW 9,1).

Einfacher ist folgende Methode

EDIT n-m:EDRIT x
BREAK/SPACE
NP 48

n-m ist der zu l&schende Bereich. Zeile x muB nicht existieren,



INSTRING=FUNKT ION

0300
0310
0320
0330
0340

F5 C5 D5 97 32 F3 02 SE 23 56 1A 32 F4 02 13 D5
32 F5 02 24 F8 99 46 23 B8 F2 24 03 D2 24 03 D1
DI C1 F1 €9 1A E6 7F 4E B9 C2 41 03 13 23 05 C2
24 03 3A F5 02 47 3A F4 02 90 3C 32 F3 02 C3 1F
03 3A F5 02 30 D1 C3 OE 03

O74E
06E8
07D5
0544
0316

TRETBER-PROGRAMM FUER TYPENRAD-SCHREIBMASCHINE SILVER REED

EX~42

02F0
0300
0310
0320
0330
0340
0350
0360
0370
0380
0390
0340
0380
03C0
0300
03E0
O3F0

00 00 3C 42 48 13 03 52 2E 57 49 4E 44 45 00 00
F5 C5 D5 K5 21 03 FE 36 80 2B 36 A0 2B 36 40 24
F5 02 E9 FE 01 €2 2D 03 21 21 03 22 F5 02 C3 1D
04 32 F2 02 21 13 03 22 F5 02 C3 6C 03 FE 02 C2
4 03 21 3B 03 22 F5 02 C3 1D 04 32 F3 02 21 13
03 22 F5 02 CD 92 04 C3 6C 03 FE 03 C2 63 03 21
58 03 22 F5 02 C3 1D 04 32 F4 02 21 13 03 22 F5
02 3E OA FE 0A C2 83 03 97 32 F1 02 3E 0C CD 78
04 3A FO 02 FE 00 CA 1D 04 3D 32 FO 02 CD 87 04
€3 71 03 FE OB C2 97 03 3A F1 02 FE 00 CA 1D 04
47 CD Al 04 C3 1D O4 FE 09 C2 BO 03 3A FO 02 FE
00 CA 1D 04 3D 32 FO 02 3E OB CD 78 04 C3 1D 04
FE 0D C2 BE 03 CD 53 04 CD 92 04 C3 1D 04 E6 7F
FE 20 DA 1D 04 11 00 00 21 92 04 FE 60 DA DA 03
D6 20 5F 19 7E E6 3F C3 DD 03 5F 19 7E 32 FF 02
3A FO 02 47 3A F2 02 B8 C2 Ol 04 CD 53 04 CD 92
04 OF OA 3E 48 CD 78 04 OD C2 F3 03 3E 0A 32 FO

02D3
0718
060F
056E
0404
(5FB
04CE
O5E5
05D2
06B2
0743
04C2
075K
05F6
06DD
06A3
0514

NP48 1



0400
0410
0420
0430
0440
0450
0460
0470
0480
0490
04A0
0480
04C0
04D0
O4EQ
04F0

02 3A FF 02 CD 78 04 21 FO 02 34 34 FF 02 FE 13
C2 17 04 35 C3 1D 04 FE 53 C2 1D 04 35 CD 25 04
E1 D1 C1 F1 C9 CD BB D6 FE 20 CA 31 04 CD 43 04
C9 21 00 38 CD 8A 04 CD BB D6 FE 20 C8 CD 43 04
C3 37 04 3A C4 02 FE FF CO 3E 01 32 31 01 97 32
C4 02 C9 3F 09 CD 78 04 21 F1 02 34 3A FO 02 FE
00 C2 6B 04 21 00 38 CD 8A 04 C9 3D 32 FO 02 21
90 02 CD 8A 04 C3 5C 04 32 00 FE CD 87 04 3E 00
32 00 FE CD 87 04 C9 21 AD 09 A7 2B 7D B4 C2 8A
04 C9 3A F3 02 FE 00 C8 FE 48 DO 47 3A F1 02 B8
D8 3A F4 02 90 47 CD 53 04 05 C2 A6 04 97 32 F1
02.C9 48 78 7C 16 14 68 6C 13 64 58 3F 74 27 IF
1B 60 1C 38 3C 30 34 28 2C 20 24 18 5B 67 26 5C
24 50 70 7A 6B 73 72 71 76 6A 6E 65 62 66 S5A 63
6F 59 5D 79 75 7E 69 61 77 7D 7F 7B 6D 48 48 48
56 48

0619

0555
0YBC
G7D5
0627
0691
0530
05D6
076A
0804
0728
04CD
0363
065D
068E
009E

"NP 48,2



PAGE 01

002
003
004
005
006
007
008
009
019
011
012
013
014
015
016
017
olg
019

0z0

021
022
023
024
025
026
0z7
D28
G289
030
031
032
033
034
035
036
037

© 038

039
040
061
042
043
044
045
046
047
048
049
050
051
052
053
054

(300
0301
0302
0303

G304
0307
G309
030A
0308
0300
030F
0311
0312
034

G317
0319
031icC
O31E
0320
0371
0324
0327
0328
0328
032C
032F
0330

0333
0335

0338
0338
033p
033t
0341
0342
0345

SPRACHE 2, R.Kietzmann,Berlin,15.11.83

F5
3]
C5
b5

210005
G60D
70

23

70
FEGO
€20903
it .
FEAG
£20803

DEGS
3A00FD
£680
0680
90
CAt903
3AQ0FD
£660
0680
S0
£22403
0D
£21903

3E00
327700

210005
1601
4E
JAQ0FE
90
FA4BO3
79

XHUHUNKIOOEK XK KX KHAK KX XXX KKK KKK KKK A
x SPRACHAUFMAHME UEBER CASSETTENRECORDER x
x MIT CALLM §300. WIEDERGABE UEBER CAS- x
x SETTENRECORDER MIT CALLM$400. X
KXXXRXAKHXHXK XXX KKK XXX XKL KKR KKK L KK AKX KKK

ANFTAB EQU
ENDHI  EQU
ENDLOW EQU

1500
tAD
:00

ANFARGSADRESSE DER TABELLE
ENDADRESSE (HI} DER TABELLE
ENDADRESSE (L0} DER TABELLE

x DER SPEICHERBEREICH KANN HIER, ODER AK DER
x MIT ((((xX}})) GEKENRZEICHNETEN STELLEN
x GEAENDERT WERDEN.

LESEFROGRAMM

((CC aneTAB 1))

(({(ENDLOY)I])

({{(EnoH1))))

{(((ANFTAB))))

SPRINGE, WENN BIT NICHT GES.

ORG  :300
PUSH PSW
PUSH H
PUSH B
PUSH D
x SPEICHERBERFICH FREI WACHER
LXI  H,ANFTAB
MVI  B,0
LOOP MOV M,B
N 4
KOV AL
CPI  ENDLOW
JNZ  LooP
MOV AL H
CPI  ENDHI
JNZ  LooP
x AUF SIGNAL WARYER
BV C,5
SIGI  LDA  :FDOD
ANT 128
MVI B,128
SUB B
JZ SIGt
SIG2  LDA  :FDOO
ANT 128
MV B,128
su8 B
JNZ 562
DGR C
JNZ  SIGI
x ZETCHEN FUER LESEBEGINN GEBEN
WI A0
STA 20077
x BEGINK DER SPRACHAUFNAHME
LXI  H,ANFTAB
W1 ooD,1
ADSEHL MOV C,M
BTSCHL LBA  :£DOO
SUs B
JM FORTSI
KOV A,C

NP 49,1



PAGE 02

055
056
{457
058
059
060
061
082
063
064
065
066
0e7
068
069
070
071
072
073
074
075
076
077
078
076
0se
081
082
083
084
085
086
087
088
08¢
080
09l
092
0e3
094
095
096
087
098
089
100
ipl
102
103
104
105
106
107

0346
0347
0348
0348
0340
03eD
034E
034F
0350
0351
0352
0353
0356
0357
0358
0359
0358
035E
035F
0361
0364
0365
0366
0367
0368

0&00
0401
4407
0403
0404
0407
0409
0404
0408
0400
040F
041l
0414
0416
0418
041C
0410
O41E
O41F
0422
0423
0424
0426
0429
0424
0420

SPRACHE 2, R.Kietzmann,Berlin,15.11.83

B2

4F
£35003
00

ao

0e

0c

0c

74

07

57
D23E03
71

23

7D
FEOO
€23D03
7C
FEAQ
£23D03
D1

Cl

£l

Fi

co

]

£5

C5

D5
210065
1601
4E

7%

A2
CAL404
3E31
£31904
3E30
£31904
3206FD
7h

07

57
B20A04
23

70
FEQD
£20904
c
FERD
£20904

ORA D
Moy C,A
JHP  FORTS2
FORTSYI WGP
NOP
WOP
Nop
NOP
FORTS2 Hov  A,D
RLE
Moy D,A
JHNC  BTSCHL
oy H,C
INX  H
MOY AL

CPI ENDLOW (({(ENDLOW))))
JNZ  ADSCHL

MOV AL H
CPT  ENDHI {(({{sNpHIN )
JNZ  ADSCHL
POP D
POP B
POP  H
POP  PSK
REY
HEKEEXAEEEARKE KRR K KA AAAA XU KA KA XA AR EENA KKK
ORG  :400 SPRECHPROGRAMM
PUSH 25U
PUSH #
pHSH R
PUSH D
LXT M, ANFYAB  ({{{AKFTAB)}})
I D,
CADSCHL KOV LM
BTSCHL MOV A,C
ANA D
JI NLL
HYI o A,:31
JBB  FORT
BULL BYI A, :30
JHP FQRTY
FORT  STA  :FDOG
MoV AD
RLEC
MOV DA
JNC BTSCHI
N H
¥OY A, L
CPI  ENDLOW ({{{ENDLOW)) )}
JNZ.  ADSCH1
MOV ALH
CPY  ENDHI (LC(ENDHT)))
JEZ ADSCHI

NP 49,2



PAGE 03

108 o42f DI
109 0430 (1
110 0431 £}
111 0432 F1
112 0433 C%
113 0434

XXXXKXXXXXKEKNKXKKK KX KKK A NK
Tabelle xxxxx
XXXKEKXXKNAAK XX XK XXX K AN AKX

xxxxx Symbol

ADSCH1 0409
BTSCHL 033
FORTSL 0348

SIGt

9300
0310
0320
0330
0340
0350
0360

0400
0410
420
0430

FS
03
90
£z
FD
78
R0

F5
31
0a
¢l

0319

£5
7C
CA
19
30
07
cz

E5
€3
04
£l

C5
FE
18
03
FA
57

£5
19
23
Fi

ADSCHL 033D
ENDHI OO0AD
FORTSZ 0350
SI6Z 0324

Ds 21 00 05
AG €2 09 03
03 34 00 FD
3E 00 32 77
4B 03 79 82
Dz 38 03 71
03 DI €1 Et

B5 21 00 05
04 38 30 €3
70 FE 00 C2
£s

06
0t
E6
Ge
4F
23
F1

16
19
08

POP
POP
POP
pap
RET
EKD

A = = v R

ANFTAB 0500
ENDLOW 0000
LOOP 0308

00 70 23 7D
05 3A 00 FD
80 06 80 90
21 09 05 16
{3 50 03 00
7D FE 0O L2
cs

01 4B 79 A2
04 32 06 FD
04 7C FE AC

SPRACHE 2, R.Kietzmann,Berlin,15.11.83

BTSCHL 04QA
FORT 0410
BULL 0414

FE 00 C2 0%
E6 80 06 80
€2 24 03 0D
61 4E 3A 0C
00 00 0C oC
3D 83 7C FE

CA 14 04 3C
7 07 57 D2
€200 04 D1

NP 49,3



IHPINT:LIST
50 REM xxx HEXCODEVORLESER xxx 16.10.1983 xxx

70 RE® xxx R. Kietzmann, Berlin xxx

100 PRINT CHRE{12):CLEAR 1000 ,§=’#
150  GOSUB 5000:REM EINLESEN DER ADRESSEN

200  PRINT " VORLESEN DES SPEICHERBEREICHES!

300 INPUT M VON ADRESSE ";ANFANG:PRINT

400  INPUT ™ BIS ADRESSE ";SCHLUSS:PRINT :PRINT

500 If RIGHTS{HEXE{ANFANG),1)="0" THENW TEXT§=" ":G0TC 60O

B50  TEXT$="$ M+HEXG{ANFANG)+n

800 FOR ADRESSE=ANFANG 70 SCHLLSS

700 IF RIGHTS{HEX${ADRESSE), 1)¢310" THEN 1000

BOO  PRINT YEXT$:GOSUB 10000:REM TEXT SPRECHEN

900 TEXT$="§ “oHEX$(ADRESSE)4t

1000 TNHALT=PEEK{ADRESSE)

1100 IF INHALT(16 THEN TEXT$=TEXT$+"0"

1200 TEXTE=TEXTS+HEXS{INHALT )+ 0

1300 NEXT ADRESSE

1400 PRINT TEXT$:G0OSUB 10000:PRINT :PRINT :80TC 200

5000 REM wxxx EINLESEN DER ADRESSEN wxx

5010 DIM FELD(35,1):RESTORE

5020 FOR I=0 T 35:READ ZEICHENS:READ FELD(I,0):READ FELD(I,1):REXT 1
5030 RETURN

10000 REM xxx TEXT$ SPRECHEN xxx

10100 FOR POS=0 TO LEN(TEXTE)-1

10200 ZEICHENS=MID$(TEXTS,POS, 1)

10300 IF ZEICHEN$=Y " THEN WAIT YIME 10:G0T0 10900

10400 ANFANGSADRESS=FELD(ASC{ZEICHENS)-35,0)

10500 SCHLUSSADR=FELD{ASC{ZEICHEN$)-35,1):REM FELDNUMMER=ASCTINUMMER-35
10700 POKE §405, (ANFANGSADRESS MOD 256):POKE §406, {ANFANGSADRESS/256):POKE §425, (SCHLUSSA
DR MOD 2581 :POKE §42R {SCHLISSANR/256)

10800 CALLE §400:REM SPRECHEN

10800 HEXT POS

10550 RETURN

10990 REM xxx TABELLE DER ZU DEN ASCII-ZEICHEN GEHOERENDEN ANFANGS- UND ENDADRESSEN xxx
11000 DATA §,833DF,§3670

11005 REM KICHT BENUTZTE ASCITI-ZEIGHEN

11010 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
11020 DATA 0,81939,518A8

11025 DATA 1,8500,%8850

11030 DATA 2,$0850,80899

11050 DATA 3,8$1BA9,81E40

11060 DATA 4,81£40,820E0

11070 DATA 5,§20£0, 8240

11080 DATA 6,§24E0,82810

11090 DATA 7,§2810,82887

11100 DATA 8,§0890,8081LF

L1110 DATA 9,80£1F, 81195

11115 REM NICHT BENUTZTE ASCII-ZEICHEN

11120 CATA £,0,0,0,0,0,0,0,0,9,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0

11130 OATA A,$1185,8148D

11140 DATA B,§1650,81939

11150 DATA C,§2887,$2F30

11160 DATA D,$148D,81650

11170 DATA E,$2F30,831C0

11180 DATA F,$31C0,§33DE

NP 494



