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Bij deze samenvatting

Dit is een nieuwe samenvatting van de Nieuwsbrieven nummers 1
tot en met 7 die de P2000gg tussen 1981 en 1983 heeft uit~=
gegeven. De eerste goede reden om een nieuwe samenvatting uit
te geven is dat de oude samenvatting door Ad Schellekens.en
Peter Janssens is uitverkocht. De tweede is dat er nog steeds
belangstelling is voor een aantal artikelen die destijds zijn
gepubliceerd.- ‘ T 2
Deze samenvatting is in grote trekken identiek aan de voor-
gaande. Slechts enkele artikelen die aperte onjuistheden
bevatten of waarvan de inhoud sinds de introductie van BASIC
NL niet meer geldig is, zijn aangepast of weggelaten. Verder
heb ik enkele overbodigheden weggelaten. Dat geldt met name
de overzichten van geheugenadressen die met de regelmaat van
de klok, steeds wat verder uitgebreid, werden gepubliceerd.
De inhoud en betekenis van deze adressen, waarin alle voor-
gaande overzichten zijn verwerkt, is bij de PTC verschenen
onder de naam P2000 Adresboekje. Hetzelfde geldt voor de -
"listings" van delen van de Monitor. Ook deze zijn, maar nu
volledig, als boekje verkrijgbaar bij de PTC. o '

Dat er destijds artikelen zijn gepubliceerd met onjuistheden
mag u de auteurs en redacteuren van toen niet al te kwalijk
nemen. De eerste bezitters van een P2000 tastten wvolledig in
het duister in zaken die nu alom bekend zijn. Sommige sugges-
ties van gebruikers zijn later vervangen door nieuwere en
betere. Eigenlijk zou u deze samenvatting en die van de. -
Nieuwsbrieven 8 tot en met 11 dus van achteren naar voren
moeten lezen. T e

Ook al hebben sommige artikelen niet meer dezelfde ontdek-
kingswaarde als weleer, toch zullen sommigen van u bij het:
doorbladeren van deze samenvatting een gevoel van nostalgie
niet kunnen onderdrukken. Wat was het een heerlijke tijd, -~
toen zelfs de kleinste ontdekking nog NIEUWS met louter -
boterletters was; toen we in voortdurende spanning leefden-
over wat de mensen van de fameuze NatLab Thuiscomputerclub nu
weer hadden gebrouwen; toen het aantal leden van de P2000gg
de honderd en wat later de duizend passeerde. Dat is allemaal
voorbij. Wat gebleven is, is de verwondering over het feit
dat een geweldige thuiscomputer als de P2000, waarschijnlijk
de thuiscomputer die het langst op de markt is geweest (en op
dit moment ndg is !), ondanks al die bewezen kwaliteiten
nooit de erkenning en waardering heeft gekregen die hij
verdiende. Behalve van de bezitters dan.

Veel plezier met deze samenvatting.
Son, juli 1985

Rob Geutskens
Voorzitter -P2000gg

'3
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" Zo begon het:

' "Gevraagd mede hccleden die een Philips P2000 bezitten.
e - Om. gegevens uit te wisselen en misschien een gg op te
richten. M. H. Bruins"
{(bron: HCC Nieuwsbrief 28, mei 1981)

Een maand later stond in hetzelfde blad:

cooowp7 juni (1981, red.) om 12.00 uur is er een bi jeenkomst
voor P2000 bezitters en geinteresseerden in De Bron te
‘Utrecht. Dit om een gebruikersgroep op te richten en
informatie uit te wisselen. M. H. Bruins"

" Aldus werd de P2000gg een feit. Op genocemde bijeenkomst meldden
de eerste P2000—gebruikers zich aan als lid, en reeds enkele

“ maanden later verscheen de eerste Nieuwsbrief met een ledenli jst
van zowaar 34 leden.

- Op het moment dat deze inleiding is geschreven mag de P2000gg

zich met meer dan 900 leden de grootste merk—gerichte gebrui kers-—
groep binnen de HCC noemen.

" Met de ontwikkeling en distributie van een nieuwe Basic—-versie,
een recente prijsverlaging en de komst van vele nieuwe leden
sluiten we een periode van experimenteren en pionierschap af.

De P2000 heeft inmiddels een gevestigde plaats binnen het vader-
landse huis—-computergebeuren ingenomen, en met name in het onder-—

“‘wijs is de: P2000 een veel gebruikte computer.

Door het samenstellen van deze bloemlezing uit de zeven tot nu
" ¢pe verschenen Nieuwsbrieven wil de redaktie een aantal bijdra-
gen uit deze periode aan u doorgeven. De artikelen in deze samen—
. vatting zijn integraal uit de Nieuwsbrieven overgenomen.
Ze zijn ocorspronkelijk geschreven voor Basic 1.0 UK. U zult dan
ook hier en daar informatie aantreffen welke niet zonder meer
geldig is voor de per 1 aug. j.1. geintroduceerde Basic 1.1 NL.
Dit neemt niet weg dat u met deze samenvatting ongetwi jfeld over
een bquikbare verzameling van informatie beschikt. De bijdragen,
die van zeer uiteenlopende aard ziin, bieden vaak een scala van
mogeli jkheden met de P2000 waaruit de echte hobbyist zijin eigen
. keuze kan maken.

Tot slot danken wij de leden van de P2000gg voor de vele ingezon-—
" den bi jdragen die de redaktie tot nu toe (en nog steeds!) van u
heeft mogen ontvangen. Deze dank gaat ook uit naar de leden van
"’ de voormalige Nat.-Lab.-Thuiscomputerclub en de huidige Philips
P2000 Computer Club (P2C2). Wij hopen dat ook in de toekomst nog
veel artikelen van P2000-gebruikers gepubliceerd zullen worden.
‘Wi i wensen dat u met deze bloemlezing net zo veel vreugde zult
hebben als wij aan het samenstellen hebben gehad.

Bunnik / Venray, november 1983,

Ad Schellekens,
Peter Janssens.
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In deze rubriek is plaats voor allerlei praktische tips die
het werken met de P2000 enigszins kunnen veraangenamen.
Niet dat het werken met de P2000 niet aangenaam zou zijn -
verre van dat! Maar aangezien hij (nog) niet in staat is om
programma’s voor je te maken, zul je dat toch zelf. moeten
doen en daarvoor menig uur achter het toetsenbord door
moeten brengen, driftig bladerend in de basic-handleiding
en wat dies meer zij. En er zijn daarbij van die kleine
ongemakken die met wat vindingrijkheid wellicht enigszins
verzacht kunnen worden.

Zo heeft meneer Philips op de P2000 een keurig venstertje
gemaakt waarin je een kaartje met gegevens kunt stoppen,
waardoor ze bij het maken van programma’svoverzichtelijk
bij de hand zijn.

In de aanvullende documentatie die je dank 213 de 1nspan—
ningen van de onvolprezen "ThHuis Computer Club® hebt>r
ontvangen, kun je zo’n kaartje met toetscodes vinden.
Uitknippen, stukje plakplastic erop, en klaar is kees!
Prima idee! Zo zijn er meer kaartjes te maken. Van de
grafische karakters bijvoorbeeld, van de printerinstruc-
ties, de ascii—codes, de print chr$—1nstructxes, etc.
Handige hulpjes bij het programmeren.

Hierbij alvast een kaartje voor de EDIT—1nstruct1es voor
het veranderen van programmaregels.

EDIT(regelno.? : start EDIT-acde. ’codetoets’ : beeindigen invoegen.

*spatiebalk’ i+ cursor naar rechts {retype), |(i) H : wissen na cursor; INSERT.

'correctietoets’: cursor naar links (retype). |[(i) D : wissen (i) karakters.

(i) § (kar? t+ cursor naar (i-de) karakter. | (i) K (kar? : wissen van cursor tot (i-de) kar.
X (tekst> : cursor naar eind; INSERT, A : regel he;stelleﬁ} EDIT,
L : regel printen; EDIT. 8 : regel herstellen; BASIC.

(i) C <kar> : veranderen {i) karakter(s). E : beeindigen edit ; BASIC.

{i) I (tekst} : invoegen tekst/{i-karakters). | returntoets’ : beeindigen edit en print; BASIC.

Wie volgt? Met de Philips printer in smalle karakters kun
je zeven regels van honderd karakters op een kaartije zetten
(formaat: 156 mm ¥ 36 mm). S

Heb je geen printer? Geen nood : wij zetten het wel op een
kaartje. -

Maar ook anderssoortige programmeerhulpen en techniéﬁhe en
programmeertips zijn welkom!
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!E!E TECHNISCHE INFORMATIE DVER HET M-MODEL

Hieronder volgt een artikel geschrevea door Gert-Jan ved. Eijkel
Hoekweg 43, Voorburg :

Vvi) De tweede tekstpagina op het M-model.,

Bij het M-model zit van &HU5800-&16000 een stuk geheugen waar

i,gptallen staan. In het T-model is dit stuk geheugen er niet.
. Deze getallen, bytes houden een soort overlay, een karaktertype,

" voor het karakter dat &H800 bvtes in het geheugen terug staat.

~Staat er bijv. in &H5000 een byte 65 (=A) dan staat de overlay

op &H5000 + &HB0OU = &H5800.
Door de mod 16 uit te rekenen van de overlay kan men met behulp

" 'van onderstaande tabel de wijze waarop het karakter &HE00 bytes

. terug op het scherm komt aflezen:

MOD 16

~NOoO B w o — O

— = \D (2
—C

13
14
15

Lo (1) ] (2) [ (3) ] mode ]
[ ] [ 0-127 ] 128-255 ]

Hmmm e e = Ko e e e —_—————— Kmmmm e A m e — A m—— *
[ ] [ geen ] flash ] tekst ]
[ ] GEWOON [ geen ] flash ] grafisch ]
[ ] [ gewoon ] flash ] tekst ]
[ , ] [ gewoon ] flash ] grafisch ]
[~ ZWART Koo mmmmmmmmm o Kmmmmmmm oo Ammmmmmmm Hmmmmmmmmmmmm *
[ ] FLASH [ geen ] gewoon ] tekst ]
t ] [ geen ] gewoon ] grafisch ]
[ ] [ flash ] gewoon | tekst ]
[ ] [ flash ] gewoon | grafisch ]
e — K m———————— Kmmm e e Kmmm e m A mmmmm— e — e *
{ ] [ geen ] flash ] tekst ]
{ ] [ geen ] flash ] grafisch ]
[ ] GCEWOOU [ gewoon ] flash ] tekst ]
{ ] [ gewoon ] flash ] grafisch ]
[ WIT K e ———— Ammmm e Ammm e e A mmmm—m—— e — *
[ ] [ geen ] gewoon | tekst ]
[ ] FLASH [ geen ] gewoon ] grafisch ]
[ ] [ flash ] gewoon ] tekst ]
[ ] [ flash 1 gewoon ] grafisch ]
Ao K e m—m— — Ammmm e ——— Ammmmm e A e *
Uitleg bij de tabel:

(1) = achtergrond kleur (zwart, wit)

(2) = voorgrond type (gewoon, flash)

(3) = onderlijning (geen, flash, gewoon = stabiele onderlijn) .

Flash = knipperend



2) Regel indeling van een Basic-programma.

Een basic programma wordt door de interpreter op een bepaalde
wijze in het geheugen geplaatst:
L,H : De eerste 2 bytes wijzen naar het geheugen adres waar
de volgende regel begint.
L,H : De 2 daaropvolgende bytes bevatten het regelnummer
. : Dan komt er een commando code, de basic opdrachten
worden opgeslagen als een bepaald getal tussen 128
A en 255, de zg. tokens
oo : Dan komen de gegevens die bij dat commando horen.
Deze gegevens staan in ascie code.
: Ter onderscheiding van meerdere commando’s staat een
dubbele punt ook in ascie.
0 : Tenslotte wordt de regel afgesloten met een byte die
nul is.
000 : Het hele programma wordt afgesloten door 3 bytes
die nul zijn.

Variabelen opslag:

De variabelen worden opgeslagen in de variabelen ruimte
vlak achter het programma.
Hiebij wordt het volgende systeem gebruikt:

X X F S S X e Hmm e *
| N S O
(.r 1 2 [ 3 1 4 [ 5 1 6 ]
¢t 1 °t 1 *° 1 1
Xmmmm = Xmmmmm S, Xmmmm Xmmmm = X mm *

1 : Hoeveel bytes data ,

2 : Eerste karakter van het label in ascie.

3 : Tweede karakter van het label in ascie.

4 : Hoeveel bytes vervolg van het label.

5 : vervolg label (max. 38 bytes) - kar +128

6 : Data

Bijvoorbeeld de variabele string

Aan byte 1 is te zien wat voor variabele het is:

2 : 1integer variabele

3 ¢ string variabele

4 : single precision real variabele
8 ¢ double precision real variabele
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EE TECHNISCHE INFORMATIE OVER HET M-MODEL

Hieronder volgt een artikel geschrevea door Gert-Jan v.d. Eijkel
Hoekweg 43, Voorburg :

.~1) ﬁe tweede tekstpagina op het M-model.

. Bij het M-model zit van &H5800-&H6000 ecn stuk geheugen waar
... 3etallen staan. In het T-model is dit stuk geheugen er niet.
. Deze getallen, bytes houden een soort overlay, een karaktertype,

voor het karakter dat &H800 bvtes in het geheugen terug staat.

~.Staat er bijv. in &H5000 een byte 65 (=A) dan staat de overlay

op &H5000 + &H8OU = &H5800.
Door de mod 16 uit te rekenen van de overlay kan men met behulp

" 'van onderstaande tabel de wijze waarop het karakter &HE00 bytes

MOD 16

~N o b wero — O

— = \D (2
—C

12
13
14
15

..terug op het scherm komt aflezen:

Lo (D) ] (2) [ (3) ] mode ]
[ ] [ 0-127 ] 128-255 ]
Ammmmm—m e Kmmm e e ——————— Ammmmm e m e Kmmmm e — e Ammm e mm—mmm *
{ ] [ geen ] flash ] tekst ]
[ ] GEWOON [ geen ] flash ] grafisch ]
{ ] [ gewoon ] flash ] tekst ]
[ v ] [ gewoon ] flash ] grafisch ]
[~ WART KR e e e e == e == e m e e == R e kel *
{ ] FLASH [ geen ] gewoon ] tekst ]
{ ] [ geen ] gewoon ] grafisch ]
[ ] [ flash ] gewoon ] tekst ]
[ ] [ flash ] gewoon ] grafisch ]
K m e Kmmmm e ——— e Kmmm e e Kmmmmmmm e X mmmmmm e ——— *
( ] [ geen ] flash ] tekst ]
{ ] [ geen ] flash | grafisch ]
[ ] GCEWOON [ gewoon ] flash ] tekst ]
[ ] [ gewoon ] flash ] grafisch ]
[ WIT K — e ———— Hmmm e m e Hmmm e e K e e e e *
[ ] [ geen ] gewoon ] tekst ]
[ ] FLASH [ geen ] gewoon ] grafisch ]
{ ] [ flash ] gewoon ] tekst ]
[ ] { flash ] gewoon ] grafisch ]
Kmmm e mm e K m e mmm————— A mmmmmm Ammmmm e A mm e m e — e — *
Uitleg bij de tabel:
(1) = achtergrond kleur (zwart, wit)
(2) = voorgrond type (gewoon, flash)
(3) = onderlijning (geen, flash, gewoon = stabiele onderlijn) .

Flash = knipperend



microfoon
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voed
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afb..3

EEE e e
afb. 1 " —‘[—B@ 10 REM P2000-programma op audiocassette

#2000
printer
connector

20 CLEAR 200,%H9DFF : PRINT CHR$(12): =
J0 READ P$ : ISVAL("&H"+P$) : T=l . i
afb. 2 40 READ P$ : IF P$="XX" THEN.60TO 70

30 P=VAL("YH"+P$) : POKE I,P : I= I*l
10 REM Afregelen cassette interface 60 T=T+P ; GOTO 40 SR RRNEEY §
20 CLEAR 100,%H9FO00 70 IF T=10309 THEN 6OTO 90 - :
100 REM Proeftonen opneaen 80 PRINT “Typefout gemaakt in DAIAS}*END
110 DATA 9F20 90 DEF USRB=LHIE0B : DEF USR9=LHIE2S
120 DATA F3,0E,80,3E,C0,D3,10,06,4C,CD 100 PRINT *7USR8(0) zet P2000-progr. up
130 DATA 42,9F,3E,40,D3,10,D8,00,EE,FF cassette.”
140 DATA C2,60,9F,04,49,CD,42,9F,00,(2 110 PRINT "7USR9(0) laadt cass.pragr. in
150 DATA 23,9F,3E,C0,D3,10,06,24,CD, 62 P2000, "
160 DATA 9F,3E,40,03,10,D8,00,EE,FF,C2 200 DATA 9E00
170 DATA &0,9F,06,21,CD,62,9F,0D,C2,40 210 DATA 00,00,00,00,00,00,00 00,37 28,0
180 DATA 9F,C3,21,9F,FB,C3,10,FE,CY,XX, 3,64,ED,58,5C, 62 ED,52,22,04,9€,CD,5C,9E
190 RESTORE 110 : S=-16194 ; GOSUB 500 220 DATA 36,55,3E,40,CD,8E,9E,CD,&?,?E,S
200 DEFUSR1=A : PRINT CHR$(12) E,20,CD, 8E, 9€,C9,03, LD, 5C, 9E,CD, E6, 9E, 20
210 PRINT "Nees nu een proefstukje op.* 230 DATA 17,2A,5C,62,ED,5B,04,9E,19,22,0
220 PRINT *Afbreken met elke toets.” d,64,22,07,64,22,09,64,CD, 49,9E,CD,E6,9E
230 A=USR1(0) : PRINT CHR$(12) 240 DATA E1,36,00,C8,00,36,06,23,36,56,2
240 PRINT "Nu weerstand afregelen :* 3,36,9€,C9,81,45,72,72,6F,72,21,04,9E,22
300 REM Sterren boven in het beeld 250 DATA 00,9E,21,06,9€,22,02,9E,C9,2A,5
310 DATA 9F80 C,62,22,00,9€, 24,05, 64,22,02,9€,C9, 3E,C0
320 DATA F3,16,30,26,00,2E,00,06,00,5C 260 DATA 06,83,10,FE,D3,50,3D,20,F7,C9,D
330 DATA 3E,20,12,78,E6,3F,Ch,00,5F, 67 3,EB, 24,02, 9€,B7,ED, 52,EB, D1, 23,09,F3, 37
340 DATA 3E,2A,12,06,00,04,28,24,DB,20 270 DATA 16,00,2A,00,9€,CD, BF,9E,06,27,A
350 DATA E6,01,28,F7,00,00,00,5D,3E,20 £,32,07,9€,7¢,CD, B6, 9€,CD, 82, 9E, 06, 22, 3A
360 DATA 12,78,Eh,3F,C4,50,5F,4F,3E,2A 280 DATA 07,9€,20,EE,06,22,CD,Bb,9E,CD,7
370 DATA 12,06,00,04,28,08,D8,20,E6,01 b,9t,FB,C9,16,10,17,LD,CC, 9E,20,F4,C9,06
380 DATA 20,F7,18,C9,FB,C9,XX, 290 DATA 4B,CD,D1,9€,20,F9,CE,FE, 38,F5,0
390 RESTORE 310 : S=-19339 : 60SUB 500 6,1F,CD,D1,9€,04,04, 10,FE, 30,04, 04,30, 10
400 DEFUSR2=A 300 DATA FE,08,2F,E6,80,Fb,40,D3,10,08,0
410 PRINT CHR$(12) : A=USR2(0) :60T0410 b,28,15,C9,F3,24,00,9€,CD, 32, 9F, 3€,16,CD
420 END 310 DATA BF,9E,32,07,9€,CD,32,9F,06,20,C
300 REM Zet machinetaal in geheugen 0, 33,9F, 38,F9,CD, 35,9F, 06, 35,CD, 24,9F, 77
510 READ P$ : I=VAL(“KH*+P$) : A=l :T=] 320 DATA 3A,07,9E,AE,32,07,9€,CD,B2,9€,0
320 READ P$ : IF P$="XX" THEN 5OTO 550 6,10,20,EE,CD, 24,9F, 21,07,9€,BE,F5,CD, 76
530 P=VAL("LH"+P$) : POKE I,P : I=I+1 310 DATA 9E,F1,FB,C9,16,08,5F,CD,32,9F,7
340 T=T+P : BOTD 520 B,17,06,34,15,20,F5,C9,CD,35,9F,05,DB,20
350 IF T=5 THEN RETURN 340 DATA OF,A9,F2,35,9F,A9 4F,4E 80, 88
360 PRINT *Typefout gemaakt® : END 9,54, : END :

3). Dit biedt de mogelijkheid om van programma’ s die voor
normaal gebruik op minicassette staan een extra CDDIE té maken
op de veel goedkopere compactcassettes.

Voor het inlezen en decoderen van ba51codeprogramma s is een
apart programma vereist. In het septembernummer wvan DATABUS is
een eerste versie van dit programma gepubliceerd. Op 30 ‘
september a.s. wordt echter in het programma ‘Hobbyscoop (19 30 -
20.00 uur op Hilversum 1) een verbeterde versie van dit - :
pProgramma uitgezonden. Als je snel aan de slag wilt" loont het
dus de moeite dit programma alvast op een normale :
cassetterecorder op te nemen. S;




LENINGEG

van de bedragen van een hypothecaire
je een kort programma dat voor
andere leden van belang kan zijn,

Hier een programma voor het berekenen
lening met een sample-run.

stuur het dan op voor publicatie.
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P E E E E PRAKTISCH%‘.I;?IPS

Van de hr.Timmermans, Schaapsdijkweg 10, Venlo ontvingen wij de
volgende handige tip. Om de P2000-T aan te sluiten op het
tv—toestel is het aaltijd noodzakelijk om de antennekabel aan—de
achterzi jde van het tv-—apparaat te verwi jderen en dan de k
UHF—kabel van de computer in te pluggen. Om deze “"operatie te
vergemakkelijken kunt U beter gebruik maken van een z.g. T-—stuk
welke steeds in het tv—apparaat blijft zitten. Het biedt dan
twee voordelen: het voorkomt veel gefriemel en U kunt tijdens
lange wachttijden naar de tv kijken.

Het genoemde T-stuk is in iedere radio en tv zaak te koop. Mocht
dit niet zo zijn dan kunt U zich tot de hr. Timmermans wenden
die voor ongeveer fl1 8,50 zorg zal dragen voor een snelle
toezending.

Een tip voor het programmeren met de DEFFN funktie. Deze funktie
is erg geschikt wanneer een bepaalde programmaregel met dezelfde
definitie regelmatig terugkomt.
Voorbeeld: 10 DEFFN C%(A,R,C,D)= CHR$ (A) +CHR% (B) +CHR$ (C) +CHR$ (D)
20 DEFFN D%$(E,F)= CHR% (4)+CHR% (E) +CHR% (F)
100 PRINT FN D#%(5,1);FN C%(141,129,157,135); "TEST
DEFFN FUNKTIE"®
110 PRINT FN D${(20,1);FN C$(141,130,1346,7);"D$% GEEFT
REGEL POSITIE"™
De FN D3$(20,10) geeft regelnummer 20 en 10 posities naar rechts
op het beeldscherm. De FN C$(141,129,157,135) geeft dubbele
hoogte, kleur rood, balk, letterkleur.

VOLORG

Voor bezitters van 24K BASIC is het handig om voor eigen
aanvullingen, veranderingen enz. het programma VO/0RG in
onbeschermde toestand te kunnen laden en wegschrijven. Om dit te
realiseren moet men de volgende handelingen uitvoeren:
1) Exit VO/0RG
2) POKE 25513,126: POKE 25514,146: POKE 26400,13F1:

POKE 26401,190
Z) Voer 2 regels tekst in: O REM

10 REM VO/ORG rel. 1.1

4) SAVE "VO/0ORG.BAS"
Opmerking: Poke inhouden van 26400 en 26401 zijn de inhouden van
resp. 26643 en 26644 verminderd met 6.

ZEER BELANGRIJKE TIP '!!

Ti jdens het lezen of schrijven van/naar cassette NODIT de reset
knop indrukken. Uw cassette wordt onherroepelijk onleesbaar.

Om eventueel een cassette lees of schrijf routine te onderbreken
moet U het klepje van de cassette recorder laten openspringen.
Op het scherm verschijnt dan de mededeling "cassette error A".

11



BEELDSCHERMROUTINE VAN DE MONITOR

Ma de toetsenbordroutine in de eerste P2000gg—-nieuwsbrief
volgt hier de monitorlisting van de beeldschermroutine,
waarin onder meer een groot aantal mogelijkheden van de
tekstverwerker te vinden. Het gaat om zaken als shift/
shiftlock, cursorsturing, invoegen, scrollen, etc. etc.

Lambert Knapen.

o Q 1068 C5 PUSH 8 RED DE REGISTERS
g . 1069 DS PUSH DE
2.3 106 €5 PUSH WL
S0 Q- 10EB  F5 PUSH AF
g-<=z28 1060 CD 84 13 CALL  1384H DOOF KURSOR
2asd EF L5 PUSH  BC
RO > 10F0 3R OF 40 LD A, (00FH) SHIFT/SHIFT LOCK
Ve~ wa 10F3  CB 47 BIT 0,h SHIFT 7
CeELD 10F5 28 09 R NI, 1100H BEEN SHIFT
5@ .05 10F7 06 00 Ld B, 00H VERTRAGING VOOR SHIFT
5o oo 10F9  3E 20 LD A, 204
. § g o § 10FB 10 FE DINI . 10FBH TOETS (ong. 40 msec.)
e 0 10FD 30 DEC A
E4 T O 10FE 20 FB R NL, 10FBH 4
RNy 1100 0601 L B,01H VERTRAGING YOOR
BaEsSs 1102 3A Ab 60 Ld A, (60R6) BEHEUGENLOKATIE 60A4H
DZAE 1105 87 0R A STATUSREBISTER WAARDE
'g Q9 2 E 1106 20 01 R NZ, 11094 BEVEN
H 1108 3 INC A
wn
e 1109 10 FE DINI 1109H
g E 8“% 1108 30 DEC A
L obow 10 20 FB IR NZ, 1109H
SSl- & 110E ©1 POP B
>R 0o {10F  3A A7 &0 LD A, (6OATH) STATUS KURSORKONTROLE
200 o> 112 FE 0f cP O1H CHRS (4) LAATSTE ?
A nlo o 14 20 0C IR NI, 1122H NEE
S0 S 5 1 I INC A JA, NU VOLET REGELNUNMER
a=g > 117 32 A7 40 LD (60ATH) , A 1:NU VOLGT REGELNUMMER
—~ P 1A i POP AF 2:NU VOLET KOLOMNUMNER
hodond 1B F5 PUSH AF 3:KURSORKONTROLE OKE
= 110 32 AB 40 LD {60ABH) , A REGELNUMHER
£ uDd© 1F €3 30 12 IP 1230H HERSTEL REGISTERS EN RET
HopPye 1122 FE 02 e OZH KURSORKONTROLE HALFHES
- I S -1 1124 20 OF IR NI, 1135H NEE
e 1126 3 INC A JA, NU VOLGT KOLOMNUHNER
L= onN 1127 32 A7 &0 LD {60ATH) , A KURSORKONTROLE OKE
=0 PN 1128 F1 POP AF
Py .
b e 1R FS PUSH  AF
aheda 1120 32 A9 &0 LD (6089H) , A KOLOMNUNMER KURSOR
o E¥D O 12F  CD A 12 CALL 126AH PLAATS KURSOR OP PLAATS
QAo E-A 112 0320 12 I 1220H KURSOR AAN + RETURN
135 Ft POP AF
12 13 FS PUSH  AF

R



137
1139
113D
1130
11490
1143
1143
1147
1144
114D
114F
1154
1154
1153
137
{138
1138
115C
113D
115F
1161
1164
1147
1169
11464
116D
116F
171
1172
173
1174
17
1174
17C
t17E
117F
1180
1181
1134
1187
1189
1188
118
1191
1194
1136
1198
1199
119C
119D
119F
1171
1174
1145
1148
1149
11AA
11AB
11AD
1180

FE 04

20 08

3E 01

32 A7 &0
€3 30 12
FE OC

20 06
€D 3C 12
£3 2D 12
FE 05

20 1C

21 BO 4F
ES

04 18

11 50 00
El

19

£S

0F 50

3E 0t

CD 49 14
DA 39 14
10 EE

E1

€3 20 12
FE 0D

20 09

37

FS

AF

32 B3 &0
£32C 12
FE 04

20 24

37

3F

]

28 Bi &0
01 30 57
£D 42

20 06

CD A6 12
£3 2C 12
28 BL &0
06 00

0F 50

09

22 B1 b0
Fi

FE 04

20 03

22 B4 40
]

£3 2C 12
k)

IF

FS

FE 08

£2 DB 11
I8 B3 40

cp
JR
LD
LD
JP
cp
IR
CALL
P
ce
R
LD
PUSH
Lb
LD
POP
ADD
PUSH
Lb
LD
CALL
JF
DINI
pop
JP
cp
IR
5CF
PUSH
L0R
LD
Jp
cp
JR
5CF
CCF
PUSH
Lb
LD
SBC
IR
CALL
P
LD
LD
Lb
ADD
LD
pop
ce
JR
LD
PUSH
If
SCF
tCF
PUSH
e
P
LD

04K
NZ,1143H
A, O1H
(60ATH) , A
1230H
ocH

NI, 104D
123CH
122DH
05H

NI, 116DH
HL, 4FBOK
HL

B, 18H
DE, 0050H
HL

HL, DE

HL

C, 50K

A, O1H
14494

C, 14394
11574

HL

12204
0DH

NI, 1178H

AF
A
(60B3H) , A
122eH

0AH

NI, 11A8H

AF
HL, (50B1H)
BC, S730H
HL, BC

NI, 1191H
12064
122eH

HL, (60B1H)
B, 00H
C,50H
HL, BC
(60B1H) ,HL
AF

08K

NI, 11A4H
(60B4H) ,HL
AF

122CH

AF
08H
N1, 11DBH
A, (A0BIH)

KURSORBESTURING ?
NEE
KURSORKONTROLE OP KOMST

HERSTEL REGISTERS + RET
FORM FEED?

NEE

WIS HET BEELDSCHERM +HOME
KURSOR, KURSOR AAN + RET
BEELDSCHERM OP PRINTER?
NEE

REGEL VOOR BEELDSCHERM

24 REBELS
REGELLENGTE 80 KARAKTERS

BEGIN NIEUWE REGEL

BEWAAR OP STACK
REGELLENGTE 80 KARAKTERS
PRINT 1 REGEL PER KEER
PRINTER READY;PRINT REGEL
PRINTER ERROR

PRINT VOLGENDE REGEL

KURSOR AAN + RETURN
NAAR BEGIN REGEL?
NEE

KOLOMTELLER 0P NUL

KURSOR AAN + RETURN
LINE FEED?

NEE

CLEAR CARRY FLAG

BEGIN FYSIEKE REGEL
EINDE BEELDSCHERN
BEPAAL VERSCHIL

NUL; DAN EINDE BEELD
SCROLL BEELDSCHERM
KURSOR AAN + RETURN
KURSOR NAAR

YOLGENDE REGEL

LINE FEED?
NEE
BEGIN LOGISCHE REGEL

KURSOR AAN + RETURN
CLEAR CARRY FLAG

BACK SPACE?
NEE
KOLOM TELLER

13



14

11B3
1185
1188
1188
11BE
11
11€3
1163
117
{1CA
11€D
1100
1
1104
1103
1108
1108

110D
11DF
1182
11ES
11E7
L1EA
11EC
{1EE
11F0
11F2
11F4
11F6
11F9
11FC
1IFE
1200
1203
1206
1209
1208
120D
120F
1211
1212
1213
1218
1218
1218
121E
121F
1222
1225
1226

1228

1229
122C
1220
1230
1231
1232
1233
1234

FE 00

c2 Cd 14
34 BO 60
32 B3 60
23 Bl &0
05 00

0E 50

ED 42

22 B1 60
£Ina il
3A B3 60
3D

32 BI &0
Fi

€D 62 13
£3 20 12
FE OF

20 06

CD FF 12
£3 2¢ 12
FE 07

€C A8 13
28 80

FE 20

38 3C
CB 7F

28 0C

CB BF

21 Ab 18
€D 54 12
CB FF

18 06

21 A6 18
CD 5A 12
€D 99 13
FS

3A 13 &0
E6 01

20 09

F1

21 EO 18
€D 35A 12
18 0f

Fi

Ch 62 13
77

Ia BI &0
21 BO &0
BE

28 0D

3

32 B3 60
Fi

€D &F 13
F1

Ei

)

€1

£9

£p
P
LD
LD
LD
L
LD
SBC
LD
P
L
DEC
L
pop
CALL
A
ce

hji
CALL
P
cP
CALL
R
cP
R
BIT
Ik
RES
LD
CALL
SET
R
LD
CALL
CALL
PUSH
LD
AND
IR
POP
LD
CALL
R
POP
CALL
LD
LD
LD
cP
IR
INC
LD
POP
CALL
POP
POP
POP
pap
RET

00H
NZ,11CDH
A, (60BOH)
(60B3H) ,8
HL, (60BLH)
B, 00H
C,50H
HL, BC
{60B1H) | HL
11D4H

A, (60B3H)
A
{60B3H) , A
AF

1362H
122DH

OFH

NI, 11ESH
12FFH
1220H
07H
1,13A8H
1,122CH
20H

C, 122CH
7,4
1,1200H
7,4

HL, 18A6H
125AH
7,4
1206H
HL, 18A6H
125AH
13994

AF

A, (6013H)
01K

NI, 121AK
AF

HL, 18EOH
1256H
12184

AF

13624
(HL) , A
A, (60B3H)
HL, 60BOK
(HL)
1,1235H
A
(60B3H) , A
AF

136FH

AF

HL

DE

BT

BELIJK NUL?

NEE

INGESTELDE BEELDBREEDTE
KURSOR NAAR

EINDE VORIGE REGEL

KURSOR
EEN POSITIE
TERUG

VIND KURSOR POSITIE
KURSOR AAN + RETURN
SHIFT IN ?

NEE

WIS BETYPTE (REBEL
KURGOR AAN + RETURN
PIEPER ?

JA, PIEPER !

KURSOR AAN + RETURN
BESTURINGS KARAKTER ?
JA; KURSOR AAN + RETURN

AANPASSING

BRAPHICS

ap
BEELDSCHERM

VIND CURSOR LOKATIE

POSITIE CURSOR OP REGEL
WIDTH BEELDSCHERM

CURSOR AAN




P2000 g

10 REM VOOR INLICHTINGEN EN PROBLENEN HE

NDEN TOT L. KNAPEN

20 REM GEEF DIT PROGRAMMA NIET DE NAAM °

CONVERT.FIL’

30 REM DIT PROGRAMNA LEEST EEN PROGRAMHA
YAN CASSETTE ( EXTENDED BASIC ) EN CONV

ERTEERT DIT NAAR DISK BASIC.

40 REM HET PROGRAMMA WORDT ONDER DE NAAM
"CONVERT.FIL’ OP DISK A GEZET.

50 REM MEN DIENT DE FILE NA HET KREEEREN
OP DISK, OPNIEUW IN TE LEIEN , WAARNA D
E FILE MET EEN SAVE OPDRACHT EEN ANDERE

NAAM GEGEVEN WORDT.

60 REM DIT IS NODIG OMDAT DAN DE FILE IN
HET GECODEERDE FORMAT WORDT OPGESLAGEN
OP DISK. DE FILE ’CONVERT.FIL' KAN GEMWIS
T WORDEN OM MEER RUIMTE OP DE SCHIJF TE

KRIJGEN. ,
70 REM RESERVEER 20KB VOOR TAPE-PROGRAMM
A
80 REM RESERVEER 200 BYTES VOOR STRINGSP
ACE

90 REM 2 KB YOOR MACHINETAALROUTINES IN
BEBRUIK.

100 CLEAR, &HATFF, 200

110 REM NAAM VAN DE FILE OP CASSETTE

120 INPUT *FILE NAAM";A$

130 REM DATATRANSFER ADRES

130 POXE &H6030,0:POKE LH8031,174

150 REM NAAM VAN HET PROGRAMMA OP CASSET
TE

160 POKE 4H5036,ASCIMIDS (AS,1,1))

170 REM BLOKKEN VAN 1 KB

180 POKE 4H6033,4:POKE LH8032,0

190 REM BASIC PROGRAMMA OP TAPE

200 POKE H5041,56

210 REM LAADADRES

220 POKE %H5044,174

230 POKE &HA045,0

240 DATA 245,229,197,213,126,42,48,94,2
7,91,50,96,205,24,0,209, 193,225,241, 201
250 POKE &H&04F, 1

250 FOR J=XHABOO TO HASI3:READ A%:POKE
3, ALNEXT

270 DEF USRO=4HAB00

280 C%=0:1=USRO(CY)

290 €1=1: 1=USRO(CY)

300 POKE H4034,0:POKE $HAO3S, 0:POKE HE
032, 1:POKE &H5033,0:POKE 4H4036, ASCILEFT
$(A%,1)):C%=6: 1=USRO(CT): IF PEEK(4H6036
JCASCILEFTS (RS, 1)) THEN 300

310 POKE SH604F, 1:C%=3: 1=USRO(CY)

320 POKE &H5030,0:POKE &H031,176

330 Ci=6:1=USRO(CY)

340 RESET

350 OPEN ®0", 1,"A:CONVERT.FIL®

360 OPTION BASE t

370 DIN OPC$(118)

S

CONVERSIE VAN EXTENDED NAAR DISK BASIC

Met bi jgaand programma kan een Extended
Basic—-programma geconverteerd worden

naar Disk Basic.

380 DATA END,FOR,NEXT,DATA, INPUT, DIN, REA
D,LET, 6070, RUN, IF, RESTORE, GOSUB, RETURN, R
EM, STOP, CONSOLE , HIDTH, ELSE, TRON, TROFF,§
WAP, ERASE, DEFSTR, DEFINT, DEFSGN, DEFDBL L1
NE,EDIT, ERROR, RESUME, OUT, ON, KAIT, LPRINT
390 DATA DEF,POKE, PRINT, CONT, LIST,LLIST,
DELETE, AUTD, CLEAR, CLOAD, CSAVE, NEW, TABI,
T0,FN,SPC{, USING, VARPTR, USR, ERL , ERR, STRI
NGS, INSTR, THEN, NOT, STEP,+,-,%,/,+, AN
D,0R, XOR, EQY, INP,MOD, ", 3, =, {, 56N, INT, ABS
yFRE, INP,LPOS, POS, SOR, RND, LOG, EXP, COS, 51
N, TAN, ATN, PEEK, CINT

400 DATA CSBN,CDBL,FIY,LEN,GCTS, HEX$,STR
$,VAL,ASC, CHRS, SPACES, LEF TS RIGHTS  NIDS
410 FOR J=1 T0 107:READ OPCS(J):NEXT

420 J=4HBOOO

430 OFSET=YHBOOO-LHE547

440 FOR H= J TO SHFFFF

450 REM GET START OF NEXT LINE

450 GOSUB 540

470 REN BET LINE NUMBER

430 GOSUB 590

490 REM DECODE LINE

500 GOSUB 440

S10 REM TEST END OF FILE

520 GOSUB 730

530 NEXT

540 REM GET STARTADDRES NEXT LINE

550 OLE = PEEK (H)+2568PEEK (H+1)

550 NLE = OLE + OFSET

570 HeH+2

580 RETURM

590 REM GET LINE NUNBER

800 LIN = PEEK (H} +2568PEEK (H+1)

510 H=He2

620 PRINT _1,LIN;

530 RETURN

830 FOR L=H TO NLE-2

450 F=PEEK(L)

860 IF F=58 AND PEEK(L+1)=14& THEN L=L+1
sF=147:6070 480

670 IF F)=128 THEN F=F+1

580 IF F(128 THEN PRINT _1,CHRS(F); ELSE
PRINT _t,* ";0PC$(F-128);" *;

490 NEXT

700 B$="":PRINT _1,B$

710 Hel

720 RETURN

730 REM TEST END OF FILE

740 IF PEEK(NLE+1)+PEEK (NLE+1)=0 THEN PR
INT:PRINT “EN® ELSE RETURN

750 CLOSE

760 REM MAAK GEHEUGEN YRIJ VOOR GRO0T PR
OGRAMMA. ANDERS OUT OF MEMORY

770 CLEAR, SHFF00,200 15
780 END
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E E DEMONSTRATIEPROGRAMMA ROUTINES
—

Het nu volgende programma maakt gebruik van een aantal

BASIC—rom routines en een monitorroutine.

Deze routines zijn :

a) Wis het beeldscherm

b) Maak van het toetsnummer een ASCII-karakter

c) Display een karakter op het beeldscherm
d) Scan het toetsenbord

De volgende “eigenaardigheden” zijn verstopt in

het programma.
a) Het kreeeren van een machineaal programma op tape.
b) Het inlezen van een machinetaal—-tape
c) Het niet laten scrollen van het beeldscherm

Het programma werkt als volgt:

Wis het beeldscherm.

Scan het toetsenbord.
Digplay het karakter op het beeldscherm.
Test einde beeldscherm.

Indien einde, wis het scherm;  HOME® kursor.
Ga terug naar Scan toetsenbord.

10 PRINT CHR$(12) ;CHR$ (134);"DIT PROGRAM MONITOR AANROEP HET JUISTE ASCII-K
WA VEREIST EEN LEGE TAPE. * ARAKTER OP HET BEELDSCHERM VERSCHI
20 PRINT "DE WERKING VAN HET PROGRAMMA I JNEN. *
S ALS VOLGT: " 130 PRINT *C: INDIEN HET BEELSCHERM vOL
30 PRINT "A: EEN MACHINE-TAAL PROGRAMMA IS, IAL HET BEELD NIET SCROLLEN,
WORDT IN HET BEHEUGEN GEPOKED® AAR IAL HET SCHERM DOOR DE EERDER
40 PRINT *R: OP DE VOLGENDE ADRESSEN WOR VERMELDE ~ MONITOR ROUTINE GEWIST WOR
DEN DE YOLBENDE WAARDEN GEPOKED® .| DEN.* :
50 PRINT * 1) 4H6034,4H6035: LENGTE V 160 INPUT *DRUK OP RETURN VOOR MEER INFOD
AN DE FILE" RMATIE “;D$
60 PRINT ®  2) LHB043,%H6044: START AD 170 PRINT CHR$(12);"HET NU VOLGENDE PROG
RES 3) 4H6045,%H6046: LAAD ADR RAMMA WORDT OP TAPE BEIET."
ES 4) HB030,LkHE031: DATA OVE 180 PRINT * El MAAK INTER
RDRACHT ADRES RUPT AFHANDELIN
70 PRINT *  5) &H6032,4H6033: LENGTE V 6 MOGELIJK"
AN DE TAPE 190 PRINT * PUSH HL  ;RED DE REG
BO PRINT * &) &H&036 : FILE-NAA ISTERS®
| 200 PRINT * PUSH BC ;"
90 PRINT *  7) 4Hb6041 : TYPE VAN 210 PRINT * PUSH DE  ;*

DE FILE 220 PRINT * PUSH AF ;"
100 PRINT "C: MET BEHULP VAN EEN KLEIN M [ 230 PRINT "WIS$:  CALL 123CH;WIS HET SC
ACHINE- TAAL PROGRAMMA WORDT HET A HERN"
NDERE HACHINE-TAAL PROGRANMA OP 240 PRINT "GETKS: RST 38H  ;SCAN TOETS
DE LEGE TAPE BEZET.® ENBORD
110 INPUT “DRUK OP RETURN VOOR VERDERE I 230 PRINT * LD A, (600DH) ;LAAD TOE
NFOR- HATIE *;D¢ TSCODE *
120 PRINT CHR$(12);" HET PROGRAMMA DAT O 260 PRINT * CP FFH  ;TOETS INGE
P TAPE GEDUMPT WORDT, HEEFT DE VOL DRUKT?"
GENDE WERKING : * 270 PRINT * JR1,BETK$;NEE

130 PRINT *Ai HET BEELDSCHERM WORDT BEWI 280 PRINT * CP G8H ;STOP TOETS
5T.* ?

140 PRINT *B: DE KEYBOARD-ROUTINE VAN DE 290 PRINT * JR 1,5TOP$;JA, STOP

MONITOR WORDT AANGEROEPEN; INDIEN DAN®
EEN TOEST IS INGEDRUKT, IAL VIA EEN




300 PRINT * CALL 1443H;ZET TOETSC
0DE OM IN ASCI
I-CODE" .

310 PRINT * CALL 1OEBH;IET HET AS
CI1 KARAKTER 0
P DE JUISTE PLA
ATS oP HET SCHERM
330 INPUT °DRUK 0P RETURN VOOR MEER INFO
RMATIE";D$

JA0 PRINT CHR$(12);"
LAAD KURSORLOKATIE
IN HL-REGISTER"

CALL 1362H;

350 PRINT . LD DE,5757
H; HODGSTE ADRES OP

HET BEELD
360 PRINT . SBC HL,DE;

KURSOR VOORBIJ HET

EINDE VAN HET BEELD?"

370 PRINT CHR$(4) ;CHR$(7);CHRS (1);"
JR NC,GETKS;NEE, HAAL VOLBEND

KARAKTER *

380 PRINT * JRWISS; J
A, WIS HET SCHERM

390 PRINT “5TOP$:  POP AF;HERL
AAD DE REGISTERS®

400 PRINT * POP DE;*
410 PRINT b POP BC;®
420 PRINT . POP HL;"®
430 PRINT . RET  ;TERU

6 NAAR BASIC® | :

440 INPUT "DRUK OP RETURM YOOR MEER INFD
RMATIE"; D%

450 PRINT CHR$(12);

450 PRINT “NU VOLGT DE UITLEG VAN HET MA
CHINE- TAAL PROGRAMMA, DAT HET PROB
RAMMA OP TAPE PLAATST.®

470 PRINT * LD A,Q0H; INITIALISEER DE

CASSETTE RECORDER *

480 PRINT *  CALL 0018H;ROEP DE CASSETT
E FUNKTIE AAN "

490 PRINT * LD A,Q01H; SPOEL DE CASSETT
£ TERUG NAAR DE BEGINSTA
ND ¢

300 PRINT *  CALL 0018H;ROEP DE CASSETT
E FUNKTIE ARN *

510 PRINT * LD A,05H; SCHRIJF HET MACH
INE-TAAL PROGRAMMA OP DE

CASSETTE *

320 PRINT *  CALL 0018H;ROEP DE CASSETT
E FUNKTIE AAN *

330 PRINT *  RET ;TERUG NAAR BASIC

1000 CLEAR 200,%H9800:REM MAAK GEHEUBEN

URY VOOR DE MACHINE-TAAL ROUTINE

1010 REM NU VOLGT HET MACHINETAAL PROSRA
MMA DAT OP TAPE GEIET WORDT.

1020 DATA 251,229,197,213, 245,205, 60, 18,
255,58, 13,94, 254, 255, 40, 248, 254, 88, 40, 18
,205,101, 20,205,232, 16,205, 98,19,17,87,8
7,237,82,56,228, 24,223,241, 209,193,225, 2
01

1030 FOR J=tH9800 TO &H982A: READ A%:POK
E J,AL:NEXT : REM POKE DE MACHINE-TAAL R
QUTINE IN HET BEHEUGEN

1040 POKE &HA034,46:POKE 4H6035,0: REM L -

ENSTE VAN DE FILE

1050 POKE &H6035,80: REM NAAM VAN DE FIL

£ P

1060 POKE &H6041,80: REM DIT HOUDT IN :¥

ACHINE TAAL-PROGRAMNA

1070 POKE &H6043,0:POKE 46044, 152:REN S

TART ADRES VAN HET MACHINE-TAAL PROSRAMM

A

1080 POKE &H5045,0:POKE 446045, 152:REN L

AAD ADRES VAN DE MACHINE-TAAL ROUTINE

1090 POKE &H6032,0:POKE &H56033,4: REM LE

NGTE VAN DE BAND

1100 POKE 4H6030,0:POKE §HA031,152: REM

DATA OVERDRACHT ADRES

1110 DEFUSRO=4H9900

1120 REM NU WORDT HETMACHINE-TAAL PROSRA

MNA DAT DE TAPE GAAT SCHRIJVEN, IN HET G

EHEUGEN GEPDKED

1130 DATA 62,0,205,24,0,42,1,205,24,0, 62
,5,205,24,0,201

1140 FOR J=kH9900 TO LH990F:READ A%:POKE
1, AL:NEXT

1150 PRINT *DRUK OP RETURN-TOETS INDIEN

EEN LESE  TAPE GELADEN IS%;

1160 INPUT D$

1165 PRINT CHRS${12);

1170 DEFUSRI=4H385 : REM DIT IS HET STAR
T ADRES IN DE MONITOR OM EEN MACHINE-TAA

L PROGRAMMA TE LATEN LADEN EN STARTEN
1180 DATA 70,117,38,11,39, 46, 126, 46,113,

S2: REN I=USR1(1)

1185 POKE YHA00F,0

1190 FOR J=4HA000 TO &H6009:READ A%:POKE
3, AL:NEXT

1205 1=USRO(1): REN IET HET PROGRANMA O
TAPE *

1207 POKE &H00C, 10:REN 10 TOETSCODES IN
INPUT-BUFFER

1210 END

17
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In tegenstelling tot arrays van het type
’integer’,’real’ en ’double Precision’, wordt de inhoud van
,string—arrays (mits niet als ’literal-’ gebruikt), indirect

Elk stringarray—element wordt in Basic door een 3—byte pointer
gede*inieerd, nameli jk een byte welke het aantal karakters van
het stringelement aangeeft (LEN(string)) en twee bytes die samen

weer op hun plaats teruggezet.
In het 16K-Rasic Systeem bestaan twee routines die de hele

afbeelding. Tevens is een voorbeeld opgenomen in de vorm van een
programmalisting. Dit Programma kan in een eigen programma
worden toegepast.

Het Programma PIMS is aangepast voor de F2000 en opgenomen in de
TAPOTHEEK.

afbeeldi ng strlnq—array

20 Ted Jonker = Naarden.

- -l- - '\} ------- top geheugen (A1)

‘re-ervoer (bezet)
CLEAR Ms f——————— bij aanvang v.h.,

stringruimte T Programma M bytes

I -

{c
24
«
7
n
]
<

® pointers Aps
aantal (y+1) (z+1)23
kims M=(y+3) (z+41)23

AD$(0.0) |
20‘ ({+}}

ADS(y,2z)} |
[ ZDs(N) N=M/(aantal kar,
per str.elem. 2ps)
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A2000

¥ Gebruiksaanwijzing ¥

Fen programma most van een duideli jke gebruiksaanwijzing
voorzien zijn, waarin de bedoeling van het programma wordt uit-
sengezet en hoe ermee gewerkt moet worden.

Deze gebruiksaanwijzing moet in het programma zelf of in een
apart programma op dezelfde cassette gezet kunnen worden. Liever
geen gebruiksaanwijzing op papier in verband met distributie-
problemen.

Speciale programma’s, die van de gebruiker de nodige voorkennis
vereisen, moeten toch zoveel aanwijzingen bevatten dat een niet-
ter—zake—kundige het programma minstens kan laten lopen, al zal
hij er dan geen optimaal gebruik van kunnen maken.

ﬁﬁ EISEN WAARAAN EEN FROGRAMMA MOET VOLDOEN
Li L

‘¥ Gebruikersvriendeli jkheid %

Een programma moet ‘gebruikersvriendelijik’ ziin, een mooi woord
voor de vraag of de maker van het programma zich verplaatst
heeft in de positie van de doorsnee gebruiker van zijn program—
ma. Om maar een paar kleine dingen te noemen:

- kan de gebruiker zowel kleine als grote letters gebruiken om
toch de reactie te krijgen die hij verwacht?;

— is het aantal instructies en het typewerk beperkt gehouden?;
wordt de returntoets onnodig of inconsequent gebruikt?;

- bestaat onnodig risico voor het verlies van ingevoerde g=sge-—
vans door kleine invoer— of bedieningsfouten?;

En zo zouden we nog even dcor kunnen gaan.

¥ Invoerbeveiliging X

Het programma dient bestand te zijn tegen verkeerde invoer. Dat
wil zeggen dat het programma niet mag afbreken als de gebruiker
per congeluk een verkeerde invoer geeft, biivoorbeeld een letter
in plaats van een cijfer, of een getal dat groter, kleiner of
anders 1s dan het programma verwacht. Zorg voor goed tegen dit
soort zaken beveiligde invoerroutines, waardoor ongewenst afbre-—
ken van het programma wordt voorkomen.

¥ Situatie herstellen X

De “gevorderde® programmamaker heeft al gauw behoefte aan het in-—
bouwen van allerlei fraaie voorzieningen, die met behulp van
FOKE’s in hest programma worden ingebouwd. Denk maar eens aan het
weghalen van de cursor. Ook het gebruik van CLEAR-statements ver-—
andert zaken in het gsheugen, die niet automatisch hersteld wor-
den als het programma wordt beeindigd. Dat kan onaangename ver-—
rassingen opleveren, wanneer daarna een ander programnma geRUN
wordt. Zorg dus dat dergelijke veranderingen hersteld wordt aan
het einde van sen programma.

¥ STOP—functie X

M=t het herstellen van de situatie hangt samen, dat er in het
programma een STOP—functie wordt ingebouwd. Het afbreken van een
srogramma met de shift/STOP-toets heeft immers tot gevolg dat

het herstellen van de situatie bij normaal beeindigen van het
programma niet plaatsvindt!

We zullen in de toekomst zeker nog terugkomen op dit soort

ken, die de bruikbaarheid en de kwaliteit van programma's
snorm kunnen verbeteren.

20
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PRINT CHR${(3)

De instructie PRINT CHR%(S) kan worden gebruikt om een pagina
die op het beeldscherm staat af te drukken op papier.
Je kunt hiervan gebruik maken om bi jvoorbeeld de gebruiksaanwij—-
zing die in een programma is opgenomen even uit te printen op pa-
pier. Dit kan vaak eenvoudig worden gerealiseerd door de PRINT
CHR$(S)—instructie in te bouwen in de routine voor het “blade-—
ren’ naar de volgende pagina.
Het P2000-viewdata—-programma kan hiervoor bijvoorbeeld als volgt
worden aangepast:

95 IFPEEK (24588)=0THEN?SELSEFPOKEZ24588, 0:

IFPEEK (24574) =20THENPRINTCHR$ (5) 5 =

GOTOPSELSEPDOKE%H6013, 1: RETURN
De gebruiker kan nu door in plaats van op de spatiebalk op de
printertoets (shift 00) te drukken een keurige afdruk van de
betreffende beeldschermpagina op papier afgedrukt krijgen
alvorens de volgende pagina wordt getoond.

CLEAR

Met het CLEAR-statement kun je geheugenruimte reserveren om ex-—
tra tekst en/of korte machinetaalroutines op te bergen. Normaal
zijn voor tekst S0 geheugenposities gereserveerd. Is er meer
stringruimte nodig dan gereserveerd is, dan volgt een foutmel-
ding: *0Out of stringspace®. Door meer ruimte te reserveren wordt
dit voorkomen. CLEAR 200,%H97FF bi jvoorbeeld reserveerd geheugen-—
ruimte voor 200 posities tekst en voor %HBOO bytes machinetaal.
Als je de geheugenruimte aanpast moet je deze aan het eind van
het programma weer op SO posities terugbrengen met de instructie
CLEAR S0,%H9FFF. J2 voorkomt daardocor dat het volgende programma
dat gesrund wordt “raar’®. gaat doen. Om problemen te voorkomen is
het ook niet onverstandig deze instructie altijd aan het begin
van je eigen programma’s op te nemen. {(uit “Philitel?)

GET-ROUTINE VOOR GETALLEN

Wanneer een programma tijdens de uitvoering vaak een
getalleninput nodig heeft, kan het vervelend zijn om steeds de
ENTER-toets te moeten indrukken.
De zogenaamde GET—subroutine is dan een handige oplossing
wanneer het gaat om getallen van O — 2. Voor grotere getallen
moet iets meer gedaan worden. Eerst moet de code van elke
afzonderlijke toetsindruk worden omgezet in de normale waarde.
Het getal wordt daarna verkregen door deze waarden samen te
vosgen. .
We geven e=2n voorbeeld voor getallen van 0 — 99 :

10 POKE 24588,0

20 IF PEEK(24588)=0 THEN 20 ELSE G=FPEEK (24575}

T0 POKE 24588,0:RETURN

100 GOSUER 10 : REM Normale subroutine
110 T=VAL {CHR$ (PEEK (5£1564+G)))

120 GOSUE 10

170 E=VAL (CHR$ (PEEK {(&£164+G)))

140 X=10XT+E

Een klein nadeel is, dat voor getallen onder de 10 toch twee 21
cijfers moeten worden ingetypt, bv. 07.



GRAPHICS ONTWERPEN

Op deze pagina vind je een raster voor het ontwerpen van
een layout voor het beeldscherm. Langs de randen zijn de
horizontale en verticale posities, en de gesheugenadressen van de
posities in de video—ram weergegeven (voor het poken van
karakters). Gebruik het raster als “origineel’ waarvan je
regelmatig naar behoefte nieuwe copieen kunt maken.
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F E ﬂ ﬂ ﬂ g. INLEIDING PROGRAMMEREN IN MACHINETAAL

Onder deze titel is op de afgelopen bijeenkomst van 9 januari iets
verteld over het programmeren in Z80-machinetaal vanuit BASIC. Een
aantal mensen hebben mij geviraagd dit op te schriiven voor de
nieuwsbrief zodat ze het nog eens rustig konden nalezen. Daaraan
voldoe ik bij deze graag.

Waarom is het programmeren in machinetaal interessant ? Het enigste
voordesel van programmeren in machinetaal t.o.v. BASIC is de veel
grotere snelheid die bereikt kan worden. Deze grotere snelheid is
nodig om bijv. muziek te kunnen maken of voor snelle input/ocutput
routines zoals Basicode en Viewdata. Er zijn legio nadelen verbonden
aan machinetaal zoals onoverzichtelijkheid, geen foutmeldingen en
geen basisroutines als vermenigvuldigen en delen.

De beste start om Z80-machinetaal te leren is het kopen van een gosad
boek. Het boek dat mij uitstekend bevallen is, is "Programming the
Z80" geschreven door Rodnay Zaks en uitgegeven bij Sybex. Het boek
kost ongeveer 50 gulden en is ook in het nederlands te krijgen. Een
goedkopere uitgave van dit boek wordt verkocht in de Tandy computer
shops. Het boek "Programming the Z80" bestaat uit 3 gedeelten. Het
eerste deel behandelt de elementaire onderdelen als binair rekenen,
de-opbouw van de ZB0O en de verschillende groepen instrukties. Het
tweede deel is een uiterst waardevolle encyclopedie van alle Z80-
instructies en het derde deel geeft voorbeelden van Z80-machinetaal-
programma’s.

Verwi jzend naar dit boek volsta ik hier met de uitleg dat de Z89
microprocessor is opgebouwd uit een aantal 8 bits registerparen die
worden aangegeven met A/F, B/C, D/E en H/L. Daarnaast =zijn er vier
15-bits registers te weten IX, IY, stackpointer SP en programmateller
FPC. Al deze registers zijn verbonden met geheugen, I/0 poorten etc.
van de P2000,

Een belangrijk onderdeel van de Z80 is het gedeelte dat zorgt voor de
uvitvoering van de opdrachten. Dit onderdeel is verbonden met het
geheugen. De werking van de Z80Omicroprocessor kan nu met het volgendse
stroomschema duideli jk gemaakt worden:

Programmateller PC bevat
geheugen adres. '

Het getal op dit adres
woirdt cpgehaald.

Dit getal is een Z80—-opdracht.
Iedere Z80-opdiracht heeft zijn eigen
getal, de Z20—-instruktieset.

v

De 780 voert dezs opdracht uit.

!

Programmateller PC wordt 1
in waarde opgehoogd.

Twee voorbeelden uit de ZBO-instruktieset zijn:
- 35: Verlaag de waarde in register B met 1.
— 74: Copieer inhoud register B in register C. 23



Stel dat we nu een programma in Z80—machinetaal hebben geschreven,
hoe moeten we dat dan laten uitvoeren door de P2000. Het is mogelijk
om vanuit BASIC een machinetaalprogramma te laten uitvoeren. Daarvocor
gaan we als volgt te werk:

1) Geef BASIC de opdracht om een deel van het geheugen niet te

gebruiken. Dit gaat met de opdracht
CLEAR S50,40191.

In deze opdracht geeft het getal S0 aan hoeveel stringruimte
gereserveerd wordt. Mocht U ooit de foutmelding "Out of
stringspace" krijgen, verhoog dan dit getal 50 totdat de
foutmelding niet meer terugkomt.
Het getal 40121 is een geheugen adres. Hiermee krijgt BASIC de
opdracht om alle geheugenlokaties tussen adres 401921 en de hoogste
geheugenlokatie die aanwezig is, niet te gebruiken. Hier kan nu
dus het machinetaalprogramma neergezet worden zonder dat het
overschreven wordt. ’

2) Plaats de machinstaalinstrukiies op de goede plaats in het
geheugen. Vanuit BASIC gaat dit het handigste als U een BASIC-
programma schrijft waarin de machinetaalinstrukties in DATA-
regels geplaatst worden. Met sen eenvoudige lus leest U dan steeds
een instruktie en plaatst deze met een FPOKE opdracht op de2 goesde
geheugenlockatie. VYoorbeeld in pseudo—BASIC:

DATA ey ecaengsagneanensgacgnsn
adres=40192 :
FOR I=1 TO (aantal instrukties in machinetaal
READ instruktie
POKE adres,instruktie
adres=adres+1
NEXT I

Z) Machinetaalprogramma laten uitvoeren.

Om het Z890—-machinetaalprogramma dat nu vanaf geheugenlokatie.

40192 in het geheugen staat te laten uitvoeren maken we gebruik

van de USR—funktie.

a) Als eerste most het startadres van de machinetaal routine
vastgelegd worden. In dit geval is het startadres 40192.
Opdracht:

DEF USR = 40192

5) Uitvoceren gaat nu met de opdracht:
v = USR((O)

In deze opdracht is v een willekeurige variabelenaam. Ma deze
opdracht springt BASIC naar geheugenadres 40192 en begint het
daar geschreven programma uit te voeren.

4) Terug naar BASIC.
U keert terug naar BASIC door aan het einde van uw machinestaal
programma de instruktie 201 of &¥H C? op te nemen. In
I80—machinetaal is dit de instruktie voor RETURM. Het BEASIC
programma gaat dan verder met de eerste opdracht na v = USR{Q).

Tot slot wvan dit verhaal een aantal praktische tips:

% Werkwiize: — BASIC programma intypen

— Op cassette wegschrijven.

— Caseetts verwijderen ('1!'). Als er verkeerde sprongen
in uw programma staan kunt U in de P2000 cassette
routines terecht komen die uw cassette kunnen gaan

24 wissen.

— RUN



¥ Bij het ontwikkelen van een machinetaalprogramma eerst het disase-
semblerprogramma laden. Daarachter dan uw BASIC—-programma. U kunt

dan in de veel gemakkeli jker leesbare ZB80O-mnemonics lezen wat U in

het geheugen geschreven heeft.

¥ De S5TOP-toets werkt niet tijdens de uitvoering van een
machinetaalroutine. Een op-hol—geslagen machinetaalprogramma is

all=en met de RESET-toets tot de orde te roepen.

wel weer helemaal van voren af aan beginnen met inlezen van het
programma, vandaar de raad om het programma altijd eerst op

cassette te schrijven.

U moet dan echter

Als laatste volgt hier een listing van een voorbeeld programma waarin
al het voorgaande geillustreerd wordt. Het programma vult het
beeldscherm met de letters Z van Z80, eerst in machinetaal en daarna
in BASIC zodat U het verschil in snelheid kunt beoordelen.

Gerben Mooiwesr
Martinusgaarde 26
34346 RE Niesuwegein.

10 REM
Yoorbeeld machinetaal programseren.
Gemaakt door G.Mociweer, jan. 1982

20 PRINT CHR${(12)

30 PRINT CHR$(4);CHR$(22);CHRS (D)

40 PRINT TAB(&);"LET O P Eerst in aach

inetaal.”

50 CLEAR 200,%HICFF

&0 REM Deze cpdracht zorgt ervoor dat
basic geen gebruik maakt van de
geheugenplaatsen boven YHICFF

70 REM Ons machinetaal programea word
weggeschreven vanaf YH9D0O,

80 REM Ye beginnen met het in het
geheugen zetten van het 180-machine
taal prograama.

99 REM Startadres is hexadecimaal D00

dacimaal 40192,
100 A=%H9DOO
110 READ IN$
120 IF IN$="X¥" GOTO 240
130 REM Met XX amarkeer ik het einde
van het lﬂlELEB.

140 CO=VAL("3H"+IN$

150 REM De DATA- rege bevatten de
machinetaal codes in heradeciaale
vars, echter niet de vors waarin de
P2000 hexadecimale getallen herkent
Via opdracht 3190 worden ze omgezet
in hat equivalente getal,

160 POKE A,CO

170 A=p41

180 5070 110

190 DATA 04,18,0E,50,11,09,30,3E,54

204 DATA 12,13,00,02,09,9

210 DATA 0E,50,05,02,09,9D

220 DATA C9

270 DATA XY

240 REM Het pachinetaal programsa staat
nu in het geheugen en kan aange-
rospen worden,

250 REM Eventueel kunt U de disasses-
bler aan dit programaa koppelen
{zie P2000gg cassette ar.i kant B}
en controleren,

260 REM Het aanrcepen van dit aachine-
taal programma gaat met de USR_
funktie waarbij _ een getal tussen
#en 9 is, bijv USRL,USRS enz.

270 REM Eerst definieren we het start-
adres van de USR funktie, in dit
geval heb ik USRS genamen,

280 I\LH

290 DEF USRB=4H9DO0

300 REM

310 REM Nu kunnen we door deze USRS
in 2en BASIC opdracht aan te roepen
hat machinetaal programma laten
uitvoaren,

320 REM

370 D=USRB(D)

I40 REM Het hele heelschers staat nu
vol set I's {van I80). Tat slot nog
een eenvoudige vertraging om het
resultaat rustig te kunnen bekijken

150 FOR I=1 TO 2000:NEXT

355G PRINT CHRS(12)

70 PRINT CHR$(4);CHR$(22);CHRS (D)

389 PRINT TAB(‘),"En nu in basic...."

120 FOR I=GHS0O0 TD LHS77F

400 POKE 1,92

410 NEXT I

420 FOR I=1 T0 2000:NEXT I

430 REM Iet de P2000 terug in zijn uit-
gangstoestand.

440 PRINT EH R$12)

450 CLEAR 50,%H9FFF

440 END

25



F2000 5

ADRESSEN BASIC -

INSTRUCTIES

Het volgende korte programma van Ted Jonker uit Naarden geeft

een liist van adressen in het geheugen,
voor diverse instructies beginnen.

10 REM SOME 1&K-BASIC ENTRY POINTS (P200
0BG TED JONKER NAARDEN)

15 CLEAR:A=8520:0=8220:0=8427:FRINTCHRS (
12)

20 LPRINT "FUNCT®;TAB(10);*:"TAR(12);"AD
DRESS":LPRINT

25 FORX=BTOC:Y=PEEK (X}:IFY>127 THEN Y=Y-
12¢

30 I=Y+1: IFPEEK (7} >127THEN LPRINTCHRS(Y)
sTAB(I0) 3 #: *; ELSEGDTD4S

35 A=A+2

40 LFRINTTAB{12) ;HEY (PEEK (A+1) $255+PEEK
{A)}:60T050

45 LPRINT CHR$(Y);

50 NEXT

40 IF F=-1THEN BOTO70ELSEA=B134:B=850%:C
=B619:F=-1:60T025

70 REM ¥END PROGRAM "N &

=%z
2 2 =
;? ﬂ% f‘ﬁ
i: § ;f Jé
3332 T 3
§ a_ax B_m §
4 = L
= B = =
é = ’%% Eg Jf ﬂ%
Eo
= %E gf 3
=’====!’ E]
2 2 §
) - g _!’
%5 E % - ;?
;? ;ﬁ;&giﬁ ﬁﬂp

FUNCT

END
FOR
NEXT
DATA
INPUT
DIM
READ
LET
GOTO
RUN
IF
RESTORE
GOSUER
RETURN
REM
STOP
CONSOLE
WIDTH
ELSE
TRON
TROFF
SWAF
ERASE
DEFSTR
DEFINT
DEFSNG
DEFDEL
LINE
EDIT
ERROR
RESUME
ouT
ON
WAIT
LPRINT
DEF
FOKE
FRINT
CONT
LIST
LLIST
DPELETE
AUTO
CLEAR
CLOAD
CSAVE
NEW
etc.

waar de uitvoerroutines

ADDRESS

1D33
272C
1E98
2934
2BF1
4791
2C27
295F
28F4
28D4
28R4
1D16&
28E3
2912
293C
1D31
I2CD
32D0
293C
1D94&
1D97
1D9C
1DE4
284D
2850
2853
2856
Z2EB4
1a48
2063
2A19
3I2A9
29CC
I2AF
2ADE
ZOES
3411
2AE7
1D82

T T
RELE SN L |

T
R D Bl

IIDS
2ALE
1E4C
AE7B
4ESD
1C8E



Van Maarten Groosman uit Hengelo ontvingen wij een aantal korte
programma’s voor het M-model, en een beeldschermroutine voor het

M— en T—model.

PEO00 g

Met de routine die start op 100 kgn je decimale getallen in-
voeren. Op 3300 start de routine voor invoer van integer getal-
len, op S400 voor strings (alleen tekens) en op 3500 invoer

van strings (alleen letters en spaties).

Het voorbeeld programma roept achtereenvolgens de 4 routines
aan, waarbij @ de lengte van de string is , D de min. waarde en
E de max. waarde.

Terugkeer naar het hoofdprogramma volgt pas wanneer een getal of
string binnen de grenswaarden is ingetyped.

INVOER-ROUTINES

10 D=5:E=10:@=3:605UB S100:PRINT:PRINT:6
0SUB 3300:PRINT:PRINT:60SUB S400:PRINT:P
RINT:60SUB S5500:5T0P

5100 REM ’SUBDECIM’ A40,INPUT ROUTINE DE
CIMALE GETALLEN,D(=6(=E,MAX. LENGTE @
3104 REM BEKEND:R(MAX. LENGTE VAN 6%),D(
NIN. WAARDE),E(MAX. WAARDE)

5108 G6$="":T=0:1FQ=0 THEN @=3

5112 T$=INKEY$: IFT$=""THEN 60TO S112 ELS
E IF ASC(T$)=13 THEN 60TO 5132

5116 IF ASC(T$)=8 AND LEN(G$)>0 THEN PRI
NT CHR$(8);CHR$ (132) ;CHR$ (B) 5 : I=LEN(B$):
IF 1=0 THEN PRINT CHR$(7);:60T0 5112 ELS
E IF ASC(T$)=8 THEN T4=MID$(6$,Z,1):1F A
SC(T$)=46 THEN T=0:G$=MID$(6$,1,1-1):60T
0 5112 ELSE G$=MIDS$(6$,1,Z-1):60T0 5112
5120 IF ASC(T$)=46 THEN IF T=0 THEN T=i:
60TO 5128 ELSE PRINTCHR$(7);:6070 5112
5124 IF ASC(T$)(48 OR ASCIT$)>57 THEN PR
INTCHR$ (7)5:607T0 5112

3128 G$=68+T$:IF LEN(GS) @ THEN PRINTCHR
$(7)5:1=LEN(GS) :6$=MID$ (6$,1,7-1):60T051
12 ELSE PRINTTS$;:60T0 5112

5132 6=VAL(G$):IF 6<D THEN PRINTCHR$(7);
+60TD 5112

5136 IFGXE THEN PRINTCHR$(7);:60T0 5112
ELSE RETURN

3300 REM ’SUBINTEG’ A40,INPUT ROUTINE GE
HELE GETALLEN, D(=6¢=E, MAX. LENGTE @
5310 REM BEKEND:Q(MAX.LENGTE G$),D(MIN.
WAARDE) EN E(MAX. WAARDE)

5320 G$="":IF =0 THEN @=35

3330 T$=INKEY$:IF T$="" THEN 60TO 5330 E
LSE IF ASC(T$)=13 THEN GOTO 5370

3340 [F ASC(T$)=8 AND LEN(G$)>0 THEN PRI
NTCHR$(8) ;CHR$ (132) ;CHR${B) ; 1 I=LEN(G$): 1
F 1=0 THEN PRINTCHR$(7);:607T0 5330 ELSE
G$=M1D$ (6%,1,1-1):607T0 3330

3350 IF ASC(T$)<48 OR ASC(T$)>57 THEN PR
INTCHR$ (7)5:607T0 5330

3360 IF LEN(E$)>@-1 THEN PRINTCHR$(7);:6
070 5330 ELSE G$=G$+T$:PRINT T$;:6070 53
30

3370 6=VAL(G$):IF 6CD THEN PRINTCHR$(7);
+6070 3330
3380 IF G>E THEN PRINTCHR$(7);:60705330
ELSE RETURN

5400 REM ’LENSTRIN® INPUT ROUTINE STRING
§, MAX. LENGTE @

5405 6$="":IF 0=0 THEN G=5:REM BEKEND:0(
NAX. LENGTE VAN G$)

5410 T$=INKEYS$:IF T$="" THEN GOTO 5410 E
LSE IF ASC(T$)=13 THEN GOTO 5433

5413 IF ASC(T$)=8 AND LEN(G$)>0 THEN PRI
NTCHR$ (8) ; CHRS (132) ;CHR$ (8) 5 : Z=LEN(6$) :6
$=NID$ (6$,1,1-1):60T0 3410

5420 IF ASC(T$)=B AND LEN{G$)=0 THEN PRI
NTCHR$(7);:60T05410

5425 IF ASC(T$)=32 THEN PRINTCHR$(7);:60
T0 5410

3430 IF LEN(G$)>@-1 THEN PRINTCHR$(7);:6
0705410

5432 G$=6$+T$:PRINTT$:60705410

5433 RETURN

5300 REM ’LENLETSP® INPUT ROUTINE STRING
5,MAX. LENGTE @, ALLEEN LETTERS EN SPATI
ES

3505 6$="":IF @=0 THENG=5:REM BEKEND:Q(M
AX. LENGTE VAN G$)

5310 T#=INKEYS$:IF Te="" THEN 6OTD 5510 E
LSE IF ASC{T$)=13 THE BOTO 5545

3315 IF ASC(T$)=8 AND LEN{G$)>0 THEN PRI
NTCHR$ (8) ; CHR$ (132) ;CHR$ (8) 5 s T=LEN(6$) s I
F 1=0 THEN PRINTCHRS(7);:607T0 5510 ELSE
G$=MID$ (6$,1,2-1):60T0 5510

3520 IF ASC(T$)>64 DDFSTR ASC(T$)<91 THE
N 6OTO 5540

3525 IF ASC(T$)>95 AND ASC(T$)(123 THEN
6070 5340

5530 IF ASC(T$)=32 THEN 60TO 5540

3333 PRINTCHR${7);:60T0 5510

3540 G$=G$+T$:IF LEN(GS)>Q THEN PRINTCHR
$(7)5:1=LEN(GS) : G9=NID$ (6%,1,1-1):60T0 3
510 ELSE PRINT T$;:607T0 5510

3343 POKE 20479+(X-1)380+Y+LEN(G$),17:RE
TURN

27



PRODOGE =

De routines 6000 t/m 6142 geven een string weer op een manier
roals in REM is aangegeven.

De lengte van de string is &, X is het regelnummer en Y het
kolomnummer op de monitor.

5000 REM ’VIDGRAF1® VANAF X,Y OVER LENGT 6062 A=22527+(X-1)3B0+Y:FOR I=f TO A+Q:P
E O GRAFICS VIDED OKE I,&:NEXTI:RETURN

5002 A=22527+{X-1)280+Y:FOR I=A TD A+@:P 4070 REM 'VIDGRAF7’ VANAF X,Y OVER LENGT
OKE 1,1:NEXTI:RETURN E @ VIDED GRAFICS UNDERLINED KNIPPEREND
5020 REM ’VIDGRAF2’ VANAF X,Y OVER LENGT 6072 A=22527+(X-1)%80+Y:FOR I=A TO A+Q:P
E O VIDED NORMAAL UNDERLINED OKE I,7:NEXTI:RETURN

6022 A=22527+(X~1)480+Y:FOR I=A TO A+Q:P 4080 REM ’VIDGRAFB® VANAF X,Y OVER LENGT
OKE I,2:NEXTI:RETURN E @ VIDED REVERSE

6030 REM ’VIDGRAF3® VANAF X,Y OVER LENGT 6082 A=22527+(X-1)¥B80+Y:FOR I=A TO A+Q:P
E @ VIDED GRAFICS UNDERLINED OKE 1,8:NEXTI:RETURN

6032 A=22327+(X-1)180+Y:FOR I=A TO A+Q:P 6100 REM ’VIDGRAF10’ VANAF X,Y OVER LENG
OKE I,3:NEXTI:RETURN TE @ VIDED NORMAAL UNDERLINED REVERSE
6040 REM ’VIDGRAF4’ VANAF X,Y OVER LENGT 6102 A=22527+(X~1)280+Y:FOR I=A TO A+@:P
E @ VIDED NORMAAL KNIPPEREND OKE I, 10:NEXTI:RETURN

6042 A=22327+(X-1)480+Y:FOR I=A TO A+3:P 6120 REM ’VIDGRAF12’ VANAF X,Y OVER LENG
OKE I,4:NEXTI:RETURN TE @ VIDED NORMAAL KNIPPEREND REVERSE
4030 REM ’VIDGRAFS’ VANAF X,Y OVER LENGT 6122 A=22527+(X~1)380+Y:FOR I=A TO A+@:P
E @ VIDEQ ERAFICS KNIPPEREND OKE I,12:NEXTI:RETURN

6052 A=22527+(X-1)480+Y:FOR I=A TO A+B:P 6140 REM "VIDERAF14’ VANAF X,Y OVER LENG
OKE I,3:NEXTI:RETURN | | TE @ VIDEO UNDERLINED KNIPPEREND. REVERSE
5060 REM ’VIDGRAFS® VANAF X,Y OVER LENBT 6142 A=22527+(X-1)480+Y:FOR 1=A TO A+Q@:P
E O VIDEQ NORMAAL UNDERLINED KNIPPEREND OKE I, 14:NEXTI:RETURN

—
El!;{}i]i] :ﬁgﬁ SNELLE BEELDSCHERMROUTINE
e 8 S

Het volgende programma van Maarten Groosman zet een string in
het geheugen, haalt deze weer op, verhoogt de ascii-waarde met 1
en vult vervolgens het hele scherm met deze string. Het gaat zo
snel dat de opeenvolgende strings nauwelijks kunnen worden waar-—
genoman. Wil je zien wat er gebeurt, zet dan in regel 80 voor
next een pauze—-loop. Regel 80 wordt dan als volgt:

80 FORI=32T0255: X=VARPTR(A (1)) : DEFUSRO=X MALDELENE
: POKEX+10, I: Z=USRO (0) : FORB=1TOZ00: NEXT: N 2
EXT ==' ':g
!’s ’=§
Hier volgt het porspronkelijike programma. f§=======ﬁéa
1 §= i =z == § g
T0 DATAYHZI, 0, YHS0, 1, 8H7F, 7, &HL1, 1, &HS0, £ 3 = % 2
MHIE, 127, SHT7, SHED, 4480, HE9, 0 ii = 3 §
20 nsmm :DINA(22) :FORI=1T08: READY: RE ﬁiﬁ% Eal
ADY: I=1+Y4255 §oms = T
30 1F1332747 THENI=1-5431024 P o_="=_ i
40 ALTY=T:NEXT =2 =2
50 FORI=22528T022548+1919:POKET, 1:NEXT L Y
40 DEFUSRO=YARPTR{A(1)) g L
70 X=USRO{0) S i
80 FORI=327T0253:{=VARPTRIA(1}): DEFUSRO=Y = i 3
sPOKEX+10, 13 7=USRO{0) tNEXT i |
90 _END 5 i



TEKENPROGRAMMA

C

;

ting

g

Toelich

-t

FMet dit programma kunnen tekeningen worden gemaakt met de
togetsen 4 S & 1 3 0 OG0 en ., op het numerieke toeisenbord. Als
een tekening klaar is kan deze op papier worden afgedrukt en ook
op cassette worden bewaard.

De tekeningen komen als tabel op de cassette onder naam &, B, O,
enz tot 2n met Z. Er kunnen dus 25 tekeningen per cassette
weggeschireven worden.

De tekeningen hebben een nummer 1-2b&.
fAi=s je het programma zeld aan het begin van de band zet met als
naam sen kieine letter, b.v. "t¥, dan kan er niets fout gaan.

met veranderingen in het programma.

Fas op

fAis Je daaraan begint kan soms {(zelden) een aanpassing van ¥ in
regels 2, 404046, 30053 en 40073 nodig zijn.

Daar staan nl. de routines om het wegsschriiven onder naam
correct te laten verlopen. De naam wordt gepocked in het
programma op de betreffende plaatsen.

Als het programma is gestart en het scherm is schoon., dan kun je
links—onder beginnen met tekenen.

Het COLDE wordt de tekenliin zwart. COpnieuw CODE maakt de 11i3n

weer wit. Met de tekenlijin op zwart kun je 1lijnen wissen of over
het scherm gaan naar een andere plaats om daar verder te
tekenen. :
Dit programma maakt gebruik van de subroutines uit de blauwe map
=
g
2 o —..'4
8 e
a ===
= E 2w
| = H g2 =
§ I% = "a
= =2
g = 3 3
i 35 e
g : '
=]
g i'-ﬁ ®_ 5 ema
& B
i .
= ] = e
: : f i
: : i
i @i i i
i ] I g SONJA
| SE—
&
ekst:
Stuuwr het bickje naar de plaats waar de tekst moet komen te
staan. Tik dan de tekst liefst in hoofdletters i.wv.m.
srinten.laarna RETURN en dan verschijnt de tekst. De tekst kan
dazarna wel overschreven worden door spaties of sen andere tekst:
maar niet overtekend.
Iet de tekst dus liefst als slioct in de tekening.
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s

Toets shift 7 {cassettesymbool). Dan duurt het even voordat

d
scherminhoud in een tabel is gezet. Dan verschijint de vraag o
de tekening wel of niet op de cassette moet worden gezet.

:

“k M

strookje voor onder het kleplie.

TEKENEMN: numeriek tostsenbord 4 S &

CGDE: tekenliin wit /zwart (0

BPRIMTEN: SHIFT ¢4 {printerteken) 1 =

OFNEMEN: ZSHIFT 7 {cassettesymbool) =~ T

TEXST 2 intypen en RETURN O OG0 4| < —
<13

(O]
o



NEDERLAND

NOORDZEE < §=’§

Tip voor gebruikers van het tekenprogramma {zwart/wit).

Iin sen programma zilin nogal eens graftische karakters nodig., soms
voor op het scherms en Soms voor op papier.

Het is ==n hele klus aom eerst een tekening op sen
pcesidschermformulier te ontwerpen en dan alle codes in de 1ijist
op te zosken.

M=t het enerpaﬂgramma gaat dit een stuk makkelijker.

Je tekent de grafische figuren met het tekenprogramma op het
scherm. Dan wordt de tekening in een tab=l gezet en op cassette

w
Vervolgens lees j2 de tekening weer in met een ander
s

grogrammaatje dat het volgende doet.
i.inlezen van het array
Z.0p papisr printen van de inhoud van het bseldscherm.
in ASCIi-codes.
J2 hebt dan een 1lijst van de codes voor je grafische karakters.

géw =
— ; m‘f 3_ == fa_ i

3 - |

== 3=

!’g. I===‘ N
!aa -gas Louwls Naus
‘f ff Sehoutsakber 5
e 1871 07 SCHODRL

) ’:gai tel., ORZOY - 2ELE
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EE BANKG IROFPROGRAMMA

kant E programma "G".}

b

icassette 10

Idee en ocorspronkelijk programma: Chr.E.de Boer.
Ingepast in het bestandsprogramma met de T.Jdonker tapercutines
door Louis Naus te Schoorl.

Toelichting.

Dea Fostchegus en girodienst en ook o.a. de Rabobank heeft voor
het onderwiis lesmateriaal beschikbaar in de vorm van een boekje
2n voorbeeldforamulieren.

Het gebruik van dit lesmateriaal wordt zinvollier als de F 20006
wordt ingeschakeld met dit programma.

verlopen in b.v. de &e kias

Hos kan een bankgi t
F ugklas voortgezet onderwijs?

basisonderwi js o

w.1

oprroiec
n de b
1. alle leerlingen krijgen de beschikking over een st
foraulisren en het lesboekie {gratisi.

2. alle leerlingen openen een rekening door het invullen van het

juiste formulier.

Z. de leraar {(of sen ervaren leerling’ typt na school de

gegevens in de computer. De computer maakt van iedere mutatie

gen dagaftschrift of rekeningoverzicht. Tit overzicht komt op het
t

b
beeldscherm. Rechtsonder in beeld verschijnt het getalteken ).
zijn dan twee mogelil jkheden:

a.getalteken intypen %) : het programma wordt vervolagd.
b.printerteken intypen (shift en GO3 thet dagatschrift
wordt op papier afgedrukt.

m

4. de wvolgende les kriigen de leerlingen hun eerst
‘dagafschrift.

5. MNu i= het formulisr aan de beurt om geld te storten op de
eigen rekening.

&. Dat wordt weer door de computer verwerkt sn de valqnnue ies

rijgt iedere leerliing weer het 2 e dagafschrift.
- HMu staan er veel mogelljkheden open naar keuze.
b.v. chegues uitschrijven
averschrijven naar elkaar
giroloterij met pirrijzen
betaaikaarten en pas gebiruiken
wat te doen bij saldotekart
geid storten
acceptgiro betalen

¥ enz.enz.

kan er op het prikbord een biigewerktese 1ijist van
s worden copgehangen. .
5 wvoor andere mogelil jkheden zijn welkom bij Louis

~

1 {tel.0220%9-2548.
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VIEWDATA MET DE P2000

Pl

=

g o

r
&

Regelmatige viewdatagebruikers zullen inmiddels de weg wel hesbben
gevonden naar zowel de Nat.Lab.-"PHILITEL®-viewdatacomputer met het
inmiddels berogemde P2000-viewdatagebeuren van de gebruilkersgroep.,
als naar de Nova Viewdata 3000 computer met onder meer het HCC-—view-—
databestand. Beide system=n hebben hun eigen “trekkers® zoals hst
eerste en enige echte P2000gg-prikbord bij PHILITEL en de
probleemloos functionerende telesoftware—service, geesteskinderen
van Klaas. Anderzijds de TELEBUS-service van VIEWDATA 3000, waarvan
veel P2000-gebruikers een dankbaar gebruik maken voor het verzenden
van “prive’-berichten naar elkaar.

Het is duidelijk dat PHILITEL de eerste en belangrijkste bron van
informatie voor de P2000—gebruiker is en bliift. In het bestuur is
daarom gesteld dat er maar een P2000-prikbord zal =zijn, nl. in
PHILITEL. Immers, hoe meer P2000-prikborden, hoe minder een
dergelijk informatiesysteem functioneert. Inmiddels wordt echter ook
in de Viewdata 3I000-computer informatie over de P2000 gegeven en wel
op meerdere plaatsen. De bedoeling is dat er — overigens zonder
particuliere initiatieven te willen ontmcedigen — door het bestuur
naar wordt gestre=efd om een PR2000-informatiebestand te cresren
binnen het HCC-bestand. Daarin komt zowel informatie over de P2000gg
voor (nog) nist-F2000-gebruikers als voor P2000-gebruikers. Wat het
laatste betreft denken we bijvoorbeeld aan een permanent overzicht
van de P2000-softwareservice en produktinformatie. Wat dit laatste
betreft gaat het om objectieve informatie die van belang is voor
PROO0O—gebruikers, en niet om reclame.

Hoe een en ander zich zal ontwikkelen is mede van jullie reacties
afhankelijk. Laat dus maar horen als je kritiek, — of beter nog -
goede ideeen hebt. Toets ¥3015599_ voor informatie en reacties.

|
\-4 n

11:! .‘hj«i’%’
i ! ht}i

i i ﬁ ,l:::%.iﬂ“x’,'j_?:

FHILIFS NATUURKUNDIG LLABORATORIUM

Telefoon: 040 040 741154
Gebruwi kersnummear: 2075
Codewoord: 2075
Inlichtingen: 040 747072
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VIEWDATA-MOGELIJKHEDEN MET DE P 2000.

Na de verschijning van Nieuwsbrief 3 zijn de
viewdata—-mogeli jkheden met de P 2000 weer uitgebreid. Met
een Viditel-modem (te koocp of te huur) en het P 200C
viewdata-programma kunt U via de telefoon verbinding maken
met diverse Data-banken. Reeds velen maken hiervan gebruik
voor het uitwisselen van gegevens, het stellen van vragen
het inlezen van programma®s of om zomaar door de pagina’s
te *bladeren’.

Hieronder een overzicht van de mogeli jkheden:

| % Philitel (Philips Nat Lab)
tel. 040-741154. Inloggen met 2075-207S.
¥ Viditel (PTT) 020-318318 of 070-151515.
¥ NOVA (oc.a. HCOC).
tel.03402-363464/38264/38364/741514.
Inloggen met 003500-35500. ]
VYraag een eigen usernummer aan als HCC-lid.
Pag.no *x30114 of ¥789900131(voor niet HCC-leden.)
¥ ABC-Datavision tel. 020-435824.
Inloggen met S678-1234.
TRS-80 Vidiboard. tel.1880-30039.
(Werkt nog niet volgens Viewdata-protocol.)
IYS-Z(Belgie) Tel.093224 409255
BELL (Belgie) Tel.0?3I231 Z70000
PRESTEL (U.E)Tel.0944 1 6001261
EUROSOUND 0Z0/517199 (timetable in
NOVA x789870_ 1274856 1234 wo + zat)
Voor FPRESTEL-codenummer bel
0107370844 (hfl 125,-- per maand +
“hfl 1,—— per min. .
¥ BILDSCHIRMTEXT (Qostenrijk)
Tel.0943 22908. Aanviraag usernr.
Tel Q222 784705
prestel keatscomp. 09-4421618111Ben g.

~
w

2000

Fagina 18
I I 3¢ L)

Frikbord
VIEWDATA-mogeli jkheden met F

Den Haag Amsterdam
Tel: 070 151515 Tel: 010 T18318
Niet kosteloos !

Toegangsnummers aanvragen bij:
Centrale Directie der PTT
Bureel Viditel

Antwoordnummear &OO0

2500 GA "s Gravenhage

FRESTEL .

Prestel is vanaf het begin van het jaar oproepbaar via een
directe verbinding in Nederland. Men kan als men een
toegangsnummer heeft toegang krijgen tot Prestel door een
nummer in Rotterdam te bellen. Dit kan dus zonder
internaticnale gesprekskosten, maar zeker niet gratis (125
gulden per maand =n een gulden per minuut). Bel voor nadere
informatie 010-330844.
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VIEWDATA GEBRUIKERSERVARINGEN

Na een bezoek aan de Viewdata-demonstratie in Baexem heb ik mijzelf
meteen aangemeld als Viditel-1id en kwam zodoende, voor een huurbedrag
van f. 11,80 per maand, in het bezit van de benodigde modem.

Terugkijkend naar de voorbije periode, waarin vrij intensief gebruik
gemaakt werd van de diverse Viewdata-mogelijkheden, kom ik tot de
slotsom dat deze uitbreiding van de P2000-mogelijkheden een absolute
'must' is voor iedere P2000-kollega die deze stap (nog) niet heeft

genomen.

Veel waardering heb ik voor ons eigen P2000-gebruikersbestand van

de Nat.Lab Thuiscomputerclub met een zeer aktieve Klaas als beheerder.

Als P2000-gebruiker vind je bij Nat.Lab voor elk wat wils.

- Wat te denken bijvoorbeeld van rubrieken als: Beginners, Gevorderden,

Programma's, Bibliotheek enz.

En Taten we vooral het Prikbord-gedeelte niet vergeten, waarop iedereen

zijn vragen, problemen en mededelingen

kwijt kan, die dan binnen (een)

enkele dag(en) door kollega's worden beantwoord c.q. opgelost.

Frikbord FPagina 12
Wie weet welke ROM*routine ik
aan moet roepen om de cassette
enkel en alleen terug te laten
te spoelen Joep W. 17/6

Jjoep, daarvoor moet jezelf een heel
klein machinetaal programmaatje maken:
LD A, (HL) 7E wie heeft dit nu
CAlLL 0018 CD 18 00 weer in hoofd- zie
RET ce letters gezet 7 13
je kunt de routine nu aanroepen met

“=usr(n), waarin met de volgende
waarden, het volgende tot gevolg
heeft :
n = gevolg =

1 spoel terug naar begin van tape
2 spoel blok vooruit

= spoel blok achteruit

4 wis een stukje

5 schrijf data

& lees data

7 R ronald, 17-06, 20:50

Vidipress
Sport
2570767 2c
GRAFPHIC GALLERY

(c)

()

Bildschirmtext
.-
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Mijn eerste indruk van Viditel (PTT) 1s ook erg positief gezien de schat
aan informatie die hierin 1igt opgeslagen, als is het vanuit kosten-
overwegingen echt wel raadzaam om vooraf in de Viditel-gids de verlangde
pagina-nummers op te zoeken.

Minder prettig is het feit dat het gezamenlijke Viewdata-experiment van
de Nederlandse dagbladen onder de naam 'Krantel' sterk zal worden
ingekrompen. Het is te hopen dat deze tendens zich niet verder doorzet !
Daartegenover staat echter dat er nu, ook op het technische vlak,
overeenstemming bereikt is over één Europese Viewdata-standaard voor
ondermeer Nederland (Viditel), Engeland (Prestel), Frankrijk (Téletel)
en West-Duitsland (Bildschirmtext). '

Ook ABC-Datavision en NOVA VIEWDATA 3000 (HCC-bestand) zijn zeker de
moeite van het 'inloggen' waard !

Tenslotte nog dit:

Zou het zin hebben om de informatie (vragen, antwoorden en mededelingen)
op het Prikbord regelmatig over te nemen (uitprinten) t.b.v. een daarvoor
aan te leggen archief, zodat ook nieuwe P2000-kollega's achteraf over
deze informatie kunnen beschikken.

Ik denk daarbij bijvoorbeeld aan een regelmatige publikatie van een
trefwoorden-1ijst over de op het Prikbord behandelde vragen en onderwerpen
in onze nieuwsbrief, zodat aan de hand van deze lijst kopi&n over het

betreffende onderwerp tegen kostprijs besteld kunnen worden bij dit
archief.

Ik wens iedere (toekomstige) Viewdata-gebruiker verder nog veel plezier toe !:..

Vidipress (c)
Beeld van de maand
november 81
2570713a 2c
GRAPHIC GALLERY

FINANCIEEL ADMINISTRATIE P
SYSTEEM , !}E Drunen, 3 juni 1982

Jan de Wit

Raet Software & Compdterservice
(2296)
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Op het numerieke toetsenbord van de P2000 wordt de shift—-moge—
1i jkheid van de cijfertoetsen vaak gebruikt voor funkties. Zo
gebruikt het Tekstbewerkingspakket P2301 <{shiftM> (tcets 9) om
een blok van tot ? regels in sen buffer te zetten die op een of
meer andere plaatsen in het geheugen tussengevoegd lkan worden.

Het bliijikt nu, dat de <shiftM> toets in Disk Basic to=gang

gepft tot de buffer, waarin tekst input en output voor de Inter-—
preter wordt bewaard. Als je <shiftM> indrukt, verschiinen op
het scherm een uitroepteken en een spatie. Je kunt dan met de L
of de X de inhoud van de buffer zichtbaar maken: alle EDIT-funk-
ties blijken gewoon te werken.

Wat kun je met die tocets dgen?

Denk je eens in: eesn lange regel ingetikt, je wilt <ENTER> ge-
ven an je ziet heel aan het begin een fout staan. Als je nu te-
ruggaat met <{BACKSFACE> kun je mooi opnieuw beginnen. Met 1&K
Basic (Tape Basic) zou je gewcon <ENTER> en EDIT. intikken en

de fout corrigeren. EDIT. werkt in Disk Basic echter niet. Maar
ZENTER>» <shiftM> doet hetzelfde, en zelfs nog iets vlugger.
Alleesn als je de regel rechtstreeks hebt ingetikt, staat hst re-—
gelnummer ook in die buffer; als je uit de AUTO Mode bent geko-—
men met d=2 <STOP> tosts is het regelnummer verdwenen en ziin de
esrste tekens wvan de buffer overschreven met . Cirl/C.

Een paar praktisches toepassingen:
1. Een commandc herhalen, eventueel na een wijziging:

a. FOR I=0 TO 1S:PRINT I CHR${(EH20+1I) " "::NEXT <ENTER>
b. <shiftM> § 2 C 3 <{ENTER>
c. “=shiftM> § 3 C 4 <ENTER> enzovoort.

2. Een algoritme uitproberen en dan in het programma cpnemen.

a. 1000 INPUT "Een letter ";A%

b. 1010 B®="ACDEF"

c. RUN

d. PRINT INSTR{(B%,A8%) <ENMTER>.

e. <shiftM> X <>0 <ENTER:

f. <cshiftM> § < H +1 <ENTER>

g. <shiftM> I 1020 <SPATIE> «<CODE> 2 C ON I D X GOSUE 2000,
2100 <{ENTER> LIST <ENTER>

h. <dshiftM> I 1500 <SPATIE> <CODE> 2 § 2 C I <ENTER> LIST

“shiftM> werkt met EDIT en met LIST. De laatste regel blijft in
de buffer staan zolang geen andere nisuwe toets dan <shiftM> of
<STCOP> wordt ingedrukt.

Je kunt <shiftM> gebruiken om een regel te kopieren of te split-
sen: oproepen met LIST <regelno’, <shiftM> geven., het nisuwe re-—
galnummer invoegen, aventueesl statements verwi ideren en sprong-
adressan aanpascsen, en met {ENTER> gewoon wegzetten. Biji split-

z2n most je dan natuurlijk ock de ocude regel aanpassen.

E E EEN NIET GEDOCUMENTEERDE TOETS IN 24K BASIC
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Een file op mesr dan £4n disk SAVEN gaat ook prima: SAVYE "PROG"
ZENTER> — na 0Ok nieuwe disk erin en <shiftM> {ENTER> geven enz.
Nit werkt niet met SAVE "PROGY,A, omdat dan alle output net als
hij LIST dcor de buffer loopt., =2n je de laatste regel van het
geSAVEde programma terugvindt.

Het loont de moeite om hiermee te experimenteren, omdat deze
funktie de kracht van de Editor aanzienliik vergroot. Denk er
wel om, dat de buffer gewist wordt, zodra je een andere toets
dan <shift M> of <STOFP> hebt gebruikt.

J. Vermeulsn

FRAKTIECHE TIPS

RESET IN PROGRAMMA

Can RESET kan worden gegenereerd door de volgende regel in te
voerens: :

DEF USR = 0 : X = USR((D)

Dit kan zowel direct als in een programma. {Ronald v.d. HWal}

SET-ROUTINE IN MACHINETAAL

Ondarstaande routine in machinetaal geeft de ASCII-waarde van esen
ingedrukte toets in geheugenplaats FFFF. Als er geen tosts is
ingedrukt staat hisr =zen O.

GET - LD A, (&00D0)
CP 00
LD (2FFF:.A
RET Z
DEC A
LD  (&000) A
LD H.&0
LD L,A
LI A, (HL)
apb 14
LD H.18
LD L.A
LD A, {HL?
LD (FFFF).A
RET

Dezz2 routine verschilt niet wezenliik van de gebruikeli jke GET-
routine, maar is sneller dopor het gebruik van machinetaal. (R.v.d.W)

38



PRINTER BAUD

Door op gehesugenplaats %H&014&6 een getal te zetten kan de
Baud-snelheid van de printer—uitgang worden veranderd.

Dit werkt als volgt:

POKE &H&015,0 -3 2400 Baud
FPOKE &H&6016,1 —> 1200 Baud
POKE %H&014&,7 —-> 300 Baud
POKE &H&6014,21-> 110 Baud

De instelling na inschakelen van de P 2000 is 1200 Baud
{dus een 1).

Door echter op de printerconnector pen 2 met pen & te
verbinden start de computer op met 300 Baud (dus een 7).

Andere snelheden moeten door het programma worden
ge—-FPOKE-d.

PROGRAMMA REDDEM BIJ "CLOAD" it.p.v. "CSAVE"

Het komt wel eens voor dat je een programma op cassette wilt
vastleggen, maar dat je in plaats van CSAVE intypt CLOAD. Het
op te bergen programma is dan ogenschijnlijk uit het gesheugen
van de computer verdwenen! Als je het echter tijdig ontdekt en
de cassette stopt ‘of er stond geen programma onder die letter,
dan kan het *verdwenen’ programma met een eenvoudig foefje wor-—
den teruggehaald. Het staat nameli jk nog wel in het geheugen,
maar door CLOAD te geven heeft de basic de indicatie voor het
einde van hst programma aan het begin van de basic-ram gezet.
Dit is tweemaal O. Normaal staat hier het adres van de volgende
programmarsgel.

Docor nu een programma altijd te beginnen met een lege REM-regel
is het adres van de volgende regel altijd bekend en kan met
twee POKE-opdrachten hersteld worden. We geven een voorbeeld.

Voorbeeld:
De eerste regel is: 5 REM

In het geheugen staat nu:
£547 4D lage byte beginadres volgende regel
6548 &5 hoge byte " b " "
£5472 05 lage byte regelnummer
554/ 00 hoge byte " "
654B BE token voor REM
&54C 00 einde regel
£54D0 58 begin nisuwe regel
- &5
64 regelnummer 100
Q0

Met POKE %H&547,&H4D:POKE %6548, %H6S komt het programma weer
te wvoorschiin en kan alsnog worden ge—-CSAVE-—ed.

Ton Hilgersom.
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CASTELEIN Patrick
M. Sabbestraat, 3

I PR B 8400 COSTENDE
PRAKTISCHE TIP VOOR TE HETE VOEDINGEN, = 059/80.45.39

Het blijkt dat de koelplaat wvan de P2000 nogal krap

bemeten is wat betreft de warmte-afgifte. Dit is vooral
het zeval bij een volledig opgezette versie (met 438kB).

De achterkant wordt dan heel heet en de transistoren kunnen

moeilijker hun warmte afgeven,

wat tot problemen kan

leiden,

Men kan de wamrmte-afgifte op een eenvoudige manier een heel
stuk verbeteren, wat zeker ten goede komt aan de voeding,
Hiertoe plaatst men op de achterzi jde van de P200C een koel-
vin. De montage kan gebeuren met de reeds aanwezige schroeven
zoals in de figuur is afgebeeld.De figuur verteld in dit geval
veel meer dan kan geschreven worden, daarom laat ik het aan
ieders verbeelding over, hoe men de blok monteerd. De af-

metingen voor het boren van de gaten (of sleuven) staan hier-
onder afgebeeld.

Hiy 5

) R ._;; ) ’ ’ ‘.—“_é-
L i

e 01,

&
\,J—

40

S50 mm
30 mm

i
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VERBERGEN VAN PROGRAMMAREGELS

Door =2en truc kunnen delen van het BASIC-programma bij het listen
cnzichtbaar worden gemaakt zonder dat dit de uitveoering van het
programma beinvlioedt. Twee voorbeelden:

10 A=10:B=2 10

20 FOR I =1 TO 10 20 FOR I = 1 70 10
Z0 A=A+1:B=2%A Z0 A=A+1

40 PRINT A;E 490 PRINT A;B

S0 NEXT S0 NEXT

B2ide programma™s geven bij RUN hetzelfde resultaat.

Dit wordt bereikt door de volgende truc. Yoer op die plaatsen,
waarna de listing onzichtbaar moet worden gemaakt vijf maal eesn- door
BASIC niet herkend karakter in, bijvoorbeeld # ¢(hekie). Regel 1C en
30 in het twe=sde programma zijn bijvoorbeeld als volgt ingevoerd:

10 4fgA=10:B=2
I0 ASATLEEe = B=2XA

Zeoek vervolgens op waar deze vijf karakters staan en POKE op het
gerste karaktsr srvan een €. Dus als het eerste hekje staat op
LHE647 maak hier dan een O van.

Met het volgende programma kun je naar willekeur delen van een
programma beveiligen.

0 I = &H&547
1 A=0:FORJ=0TO 4 : IF PEEK(I+J) = ASC("j") THEN A =
A+l = NEXT ,
IF A = S THEN POKE I,0

2

T I = I+l

4 IF I >= PEEK(%H&407) + 2S6XPEEK (%H&404) THEN END
s G0TO 1

Flaats dit programma voor een ander programma met daarin de viif
karakters. Het programma werkt gosd., maar is betrekkeliik traag. Hest
kan sneller gemaakt worden door bv. serst een # op te zoeksn en
vervolgens de andere vier karakters. Zijn alle vijif karakters
gevenden, dan wordt de programmaregel uitgevoerd. Zoniet, dan wordt
het zoeken naar het volgende karakter voortgezet.

Jan Wind, Hellevoetsluis.

RANDOM GEMERATOR

Zcals bekend geeft RND{(1) steeds dezelfde reeks getallen af
nadat de P 2000 is aangezet of nadat op de RESET is
gedrukt. Dat heeft o.m. tot gevolg dat allerlei
spelprogramma’™s steeds hetzel fde beginnen (en doorgaan}.
Remedie: .

Zet d.m.v. een POKE-opdracht sen willekeurig getal in de
randomgenerator bij de start van een programma. Geschikt is
daarvoor de stand van de klok—timer. Als U dat doet geeft
"MD (1) telkens een andere reeks getallen.

De juiste cpdracht is: POKE 25144,FEEK (24592).
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PE000 v e

Misschien hebt U zich wel eens afgevraagd hoe de P 2000 Uw
programma’s in z’n geheugen neerzet.

Dat valt het beste uit te leggen aan de hand van een klein
voorbeeld.

We gaan kijken hoe het volgende programmaatje in het geheugen
staat.

10 PRINT"TEST"
20 INPUT A
30 PRINT A

De P 2000 schrijft programma’s neer vanaf geheugenplaats 25927.
De eerste 2 plaatsen bevatten getallen die verwijzen naar de
geheugenplaats waarop de volgende programmaregel begint.

De volgende twee plaatsen bevatten het regelnummer. Dan volgt de
code voor het basic statement met daarop de tekst in
ASCII-codes. Om aan te geven dat de programmaregel af is volgt
dan nog een. nul.

Beki jk onderstaand schema maar eens goed. De eerste kolom bevat
de geheugenplaats en in de tweede kolom staat de inhoud van die
geheugenplaats. U kunt dit zelf ook onderzoeken door het
voorbeeldprogramma te verlengen met:

SO FOR I= 25927 to 25954:PRINTI;PEEK(I):NEXT

Met RUN SO krijgt U dan dezelfde lijst cijfers.

25927 |83 { NEXT LINE FOINTER

25928 (1101 101%256+83 = 25939

25929 10 gREGELNUMMER

25930] 0 | 256%X0+10 = 10

25931 165 CODE VOOR ’FPRINT®

25932 34 ASCII VOOR AANHAL INGSTEKEN

25933 ! 84 ASCII VOOR °T°

259341 &9 ASCII VOOR ’E’

25935, 83 ASCII VOOR *S°

259361 B84 ASCII VOOR °T’

25937 34 ASCII VOOR AANHAL INGSTEKEN

25938, © DE NUL BETEKENT HET EINDE VAN DE REGEL.
25939¢ (91 { NEXT LINE POINTER

25940 (7101 | 256x101+91 = 25947

25941 20 { REGELNUMMER

25942| 0 | 256%X0+20 = 20

25943| 132 CODE VOOR INPUT

25944 32 ASCII VOOR SPATIE

25945 65 ASCII VOOR *A°

259460 0 NUL VOOR HET EINDE VAN DE REGEL

259471 o {NEXT—LINE~PGINTER

25948 O TWEE NULLEN BETEKENEN °DIT IS DE LAATSTE REGEL’
25949 30 / REGELNUMMER

25950 O \ 256%0+30 = 30

25951 165 CODE VOOR PRINT

25952 32 ASCII VOOR SPATIE

25953 &5 ASCII VOOR °A°

25954 0 NUL VOOR HET EINDE VAN DE REGEL Louis Naus
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E E DATA-REGELS GENEREREN

In veel programma®s komen regels voor met DATA. Als U b.v. een
adressenbestand bij wilt houden kunt U DATA-regels maken met
daarin de gegevens. Met het READ-statement kan het programma die
gegevens lezen en verwerken.

Het is echter niet zo gemakkeli jk om op deze manier gegevens in
te voeren. Een manier die gebruikersvriendelijker is is het
invoeren van gegevens met het INPUT-statement. De gebruiker kan
dan antwoorden intypen op vragen die de P 2000 stelt.

De P 2000 kan niet zonder meer string—arrays op cassette
bewaren. Daarom zijn we er niet als we met INPUT-statements een
string—array wvullen. B

.

In dit artikel beschrijf ik twee manieren om gegevens die met
INPUT-statements zijn ingevoerd ,om te zetten in DATA-regels.
Als dat gebeurd is kunnen de gegevens naar cassette worden
geschreven met een gewone CSAVE opdracht.

Dat kan met alle mogeli jke gegevens. Ik gebruik deze manier zelf
op school in een Multiple Choice programma. De leerkrachten
kunnen vragen invoeren door te antwoorden op INPUT-vragen van de
P 2000. Daarna worden de vragen met antwoorden door de P2000 in
DATA-regels gezet en er is weer een test klaar. Die gaat op de
cassette tot hij nodig is.

De eerste versie van de leerlingenadministratie heb ik ook op
deze manier gemaakt. De gemaakte DATA-regels komen per klas op
‘cassette te staan. Met een koppelprogramma lees ik dan de
DATA-regels aan het programma dat de gegevens verwerkt.

In alle gevallen waarin DATA-regels nodig zijn kunnen
onderstaande routines worden gebruikt.

Zoals ik al schreef kan het op twee manieren. Beide hebben voor-
en nadelen. U kunt het zelf uitproberen, want ik heb ze beide in
hetzel fde programma gezet. Het is een gedeelte uit het
Bestandsprogramma van P 2000 cassette no 4 (A-kant pr. "B".) Uit
dit programma heb ik de invoer-routine genomen en de routine die
de DATA-regels maakt. Het volledige programma vindt U op
cassette 4. .
Wie belangstelling heeft voor het Multiple Choice—programma kan
het beste een cassette aan mij sturen (met gefrankeerde
antwoordenvel oppe.)

Maar dan nu de routines.

Manier A.

AXXXKXXKX

Op regel 900 begint de DATA-POKE-routine.

Als nog geen gegevens ingevoerd zijn staat op regel 1000 een O.
Dat leest de P 2000 in regel 35 (N1). We kunnen daarrna gegevens
gaan invoeren. In dit geval naam, adres, postcode en woonplaats.
Als we klaar zijn met gegevens invoeren kiezen we *2° uit de
menu en dan gaat de P 2000 naar regel 200.

In die regel worden de ingevoerde gegevens per record achter
elkaar gezet in A$.

Dan wordt de subroutine in regel 910 aangeroepen. Daar begint
dan het belangrijkste stuk van de routine. 4123
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Om dit te begrijpen moet U weten hoe een basic regel in het
geheugen wordt opgeslagen. (Zie elders in dit blad.)

In regel 220 gaat de P 2000 op zoek in het geheugen. Vanaf adres
SA (27000) kijkt de P 2000 of er ergens twee keer achter elkaar
een machtsverheffingspijltje staat. Dat pijltjie heeft de
ASCII—-waarde 94. De pijltjes staan op regel 998.

Op het scherm ziet U getallen voorbijflitsen tot de pijltijes
gevonden zijn. Als U deze routine in een lang programma inbouwt
duurt het lang voor de pijltjes gevonden zijn. Na een RUN kunt U
op het scherm zien op in welk adres ze staan. U kunt dan SA in
regel 910 verhogen. .

Als de pijltjes gevonden zijn gaat de P 2000 naar regel 930. In
regel 930 en 240 wordt het volgende regelnummer uitgerekend.

Dat gaat zo. In dit voorbeeld staan de pijltjes op regel 298. In
240 wordt RG gelijk aan 998 en daarna met 2 verhoogd. We krijgen
dan regelnummers 1000, 1002 enz. Als we de pijltjes op

regel nummer 3000 zouden zetten krijgen we 3000, 3002 enz. Als we
de 2 in regel 240 veranderen in b.v. 5 dan krijgen we 3000,3005
enz. Daarmee is gelijk een voordeel van manier A duideli jk
gewarden. We kunnen aangeven welke regelnummers de DATA-regels
moeten krijgen.

In regel 950 wordt de zogenaamde Next-line-pointer gepoked. Die
geeft het adres aan waarop het volgende regelnummer in het
geheugen begint. In regel 940 wordt eerst het regelnummer zelf
gepoked en daarna de code voor DATA (131). In regel 980 wordt
dan A% letter voor letter gepoked.

Regel 990 zet een 0’ in het geheugen. Dat betekent het einde
van de basic—programmaregel. Tenslotte wordt berekend waar de
volgende regel moet beginnen.

Er moet wel ruimte zijn om de DATA-regels te gaan maken.
Daarvoor dienen de regels met al die ::::::. U moet er zoveel
intypen ( met hoge regelnummers ) dat Uw gegevens er in ieder
geval in passen.

Als alle gegevens in DATA-regels zijn gezet gaat de P 2000 naar
regel 203. Dat is een belangrijke regel ; want die zorgt ervoor
dat de gemaakte data-regels netjes gaan aansluiten aan de ’deels
vernielde’ regels met ::::::

Dan stopt het programma met de mededeling dat U moet typen 1
STOFP (ENTER) 1 (ENTER). Als U dat niet doet wil het programma
niet listen. U kunt het wel op de cassette saven. Maar U wilt
natuurlijk zien of er nu echt data-regels gemaakt ziijn.

Als U het bovenstaande intypt doet U in feite niets anders als
regel 1 maken met STOP erin en vervolgens regel 1 weer

verwi jderen. U mag gerust ook een andere regel maken en
weghalen. Dan werkt het ook.

Op de listing kunt U zien wat er is veranderd voor en na de
invoer van gegevens. Als U nu een RUN geeft worden in regel 35
de net gemaakte DATA ingelezen.

Als U later meer gegevens wilt toevoegen dan kan dat. Als U
echter in de DATA-regels wilt veranderen moet dat in de
EDIT-mode gebeuren.



10 REM DATA GENEREREN

20 CLEAR2000:READI:DIMAD$(40,1)

30 FORY=0TOZ:READRS (Y):NEXT:READAS

33 READN1:IFNI=0THENAOELSEFORI=1TON1:FORY=0
TOZ:READADS (I, Y) sNEXTENEXT

40 PRINTCHR$(12);" I N H O U D":PRINT

100 PRINT® 1.gegevens invoeren.":PRINT:PRIN
T" 2.qegevens in DATA-regels zetten.":PRINT
tPRINT" 3.gegevens printen,":PRINT

120 DATA3,naam,straat,postcode,woonplaats
160 INPUT" geef een opdracht”;N

180 ONNGOSUB193,900,300:G0T040

195 N1=N1+1:FORI=N1T0100

200 PRINTCHR$(12) :PRINT"TYPE *STOP® OM TE §
TOPPEN MET INVOER":PRINT:PRINT"record";l:FO
RY=0TOZ:PRINTRS(Y) +SPACES (12-LEN(R$(Y)))j:1
NPUTADS$(I,Y): IFADS(I,Y)="STOP"GOTO240ELSE N
EXTY

210 PRINT:INPUT"alles goed j/n “;B%:IFGs="N
"THEN200ELSENEXTI:N1=1-1:RETURN

260 N1=I-1:RETURN

300 PRINTCHR$(12);"Inhoud van dit bestand®:
PRINT:FORI=1TON1:PRINTI; :FORY=0TOZ: PRINTADS
(I, Y):NEXT:PRINT:NEXT

320 INPUT"Enter voar inhoud";A$:RETURN

399 REM DATA GENERATOR MANIER A

900 PRINTCHR$(12) s INPUT"klaar? ";1$:A$=5TR$
(N1):G0SUB910:FORI=1TONL: A$="":FORY=0TOZ~1:
A$=AS+ADS(1,Y) +CHRS (44) :NEXT:A$=A$+ADS(1,1)
tPRINTA$:JJ=FRE(""):G05UB9 10 NEXT

903 PRINT:PRINTCHR$ (141)"TYPE NU 1 STOP (E
NTER) 1 {ENTER)’":FORI=XTOX+255: IFPEEK(I)=0
THENQO4ELSENEXT: 5TOP

904 POKEX, {I+1)MGD236:POKEX+!, (I+1)7256:RG=
RG+2:POKEX+2,RGMOD254: POKEX+3,RG’ 2561 POKEX+
4,142:570P

910 IFSW=1THEN940ELSESA=27000:5W=1

920 FORX=SATOSA+B000:PRINTX,PEEK{X): IFPEEK!
X)=94ANDPEEK (X+1) =94 THEN9JOELSENEXT

930 RG=PEEK(X-2)$254+PEEK(X-3) 1 X=)X+3

940 RE=RG+2:F=Y+S+LEN(AS) :FF=INT(F/236)

950 POKEX,F-FF2254:POKEX+L,FF

940 RR=INT(RG/256) :POKEX+2,RG-RR¥254:POKEX+
3,RR:POKEX+4,131

980 FORK=1TOLEN(A$):POKEX+4+K,ASCIMID$ (AS,K
J 1)) INEXTK

990 POKEX+4+K,0: X=X+3+K:RETURN

998 DATA**

1000 DATA Q:REM aantal records

50000 REMisszses:

!_!
- - -] SE! ) lg lg
L) . 5
s | Ir : !
= i, J
§ g !i‘gi
STa E!l' Té
S

]

4

..~::w
o —

NA INVOEREN GEGEVENS:
998 DATA*

1000 DATA 2

1002 DATANaus L.,Schoutsakker 5,1871 CZ,Sch
oorl

1004 DATAOosterkim D.,Bovenweq 6,1871 VN,Sc
hoorl

1006 REMaszssaarzaressesss

[FEX)
nnnnnnnnnnnnn
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Manier B.

KXEXXXXXX

Vanaf regel 900 staat weer de DATA—generator. Regel 35 moet ook
aangepast worden. Bij deze manier moet U achter het programma
DATA-regels schrijven. Deze worden voorlopig gevuld met ........
In regel 995 staat eerst 0,.... De nul geeft aan dat er nog geen
gegevens zijn ingevoerd. Daar wordt later het aantal records
neergeschreven. U moet in elke regel zoveel punten typen dat de
DATA er zeker in passen'!!

In de listings kunt U zien wat het verschil is voor en na het
invoeren van gegevens. Als U goed kijkt ziet U dat aan het einde
van iedere regel ,..... staat (na invoer van gegevens). Dat is
het restant van de punten. Om toch in regel 35 alle DATA in de
goede volgorde te lezen is een extra READ A% ingelast. Die leest
de ....... aan het einde van de regel in.

Regel 900 is bijna gelijk aan regel 900 uit manier A. De routine
die in regel 910 begint zoekt uit welke geheugenplaats volgt op
het laatst gelezen DATA-statement. In de stack wordt op de
adressen 25611 en 25612 bi jgehouden welk DATA-statement aan de
beurt is om gelezen te worden. Bij RESTORE worden deze adressen
ook aangepast. Deze DATA-READ-pointer geeft het adres aan dat
meteen volgt op de laatst gelezen DATA. Er moet dan & bij worden
opgeteld om te komen bij het begin van de volgende DATA (2 voor
de next line—pointer, 2 voor het regelnummer, 1 voor het
DATA-token en nog een om op de eerste *.° achter DATA te komen.
Precies op de .... achter DATA wordt dan met regel 930 character
voor character A% gepoked. '

Deze manier is wat eenvoudiger. Er komen ook geen problemen met
listen zoals bij manier A. Wel oppassen dat er voldoende punten
staan in de DATA-regels.

Succes ermee!
Louis Naus.

NANIER B

35 RERDNL:IFN{=0THENAOELSEREADAS:FORI=1TON!
:FORY=0TOZ:READADS (1,Y) :NEXT:READAS: NEXT

399 REM DATA GENERATOR MAMIER B

700 RESTORE99S:PRINTCHR$(12) : INPUT"klaar? "
jAS:A$=GTRS (NL) +CHRS (44) :PRINTAS: GOSUB9L0:F
ORI=1TON1:A$="":FORY=0TOZ: A$=AS$+ADS(1,Y) +CH
R$ (44) :NEXT:PRINTAS$:G0SUB910: NEXT:STOP

910 XA=PEEK(23611)+PEEK(25612)3256+4

920 X=LEN(A$):FORXI=1TOX

930 POKEXA,ASC(MID$ (A$,XI,1)) 1 XR=XA+1:NEXT
740 IFVAL(A$)=NITHENREADA$:READAS: RETURN

950 FORIX=0TOI+1:READX$(IX):X$(IX)=""sNEXT NA INVOEREN INGEGEVENS
960 RETURN
990 DATA TEST 57

990 DATA TES
995 DATA o,lllllllll.ll!lllllllll!lll.l 995 DATA 1:110 llllllllllllll tesssree
1000 DATA vvvuvenss Crarirrerienserenas veaes 1000 DATANaus L.,Schuutsakker 3, 1871 C1,8¢ch
............ et ssesrrrsartaeerrsrans T o
1002 DATA..... e e e 1002 DATAGosterkim D.,Bavenweg &, 1871 VN, 5
............ P tresrctr e asata 1 T1]e ] o
1004 DATA. SrLRAI IR eEs RN R AR R GRTS trsssra 1004 DATAIIIIIlllllllllll!llllllllllll )
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De volgende entry adressen ontdekt in de monitor.
81le2 adressan worden gegeven in heu.
Adres functie parameters
Q00T FDROE De meeste volgen de aanrocepsn
van CP/M
Hierover in de volgende
nieuwshrief meer.
oclig cassette 0,1,2,3,4,5,46,7
¢ initialisatie
1 terugspoelen
2 wvooruitspoelen n blokken
3 erugspoeslen n blokken
4 ginde tape schriiven
5 schriif gehesugen op bsa
& lezen geheugesn van bmnd
7 opvragen status cassette
Hisrvoor diensn de volgende adressen van getallen voorzien
te worden:
Adres Omschrijving
HOZ0 Adre== waarna het esrste byte geschreven wordt,
c.g. het adres waarvan het eerste byte gelezen
wordt.
HOT2 Lengte van het geheugenblok {(in bytes) dat ge
transporteerd wordt.
S04 In sommige gevallen staat hier de lengte van
een blok op de tape (standaard 1 K bytes).
In anderezs gevallsn staat hier ook d2 lengte
van het gsheugenblok dat gstransporteerd
sJi dL-
£034 Hizr staat de naam van de “file’.
Bi j cassette-basic is dit slechts een karakter,
bij andere rompacks zijn dit & karakters voor de
naam van de “file’, gevolgd door 3 karakters
voor de extensies.
&£041 Hier staat het filetype:
E  voor het sxtendesd basic
W  vpoor wordprocessor
Y  wvoor viewdata
P voor assemblerprogramma
0 wvoor ander filetyps
Ik =t=1 wvoor om diskbasic aan te geven met de lett=r L, om
onderscheid te kunnen maken met tapes—-basic.
&042 Bytecode. Dit most een £ zi i
{eventusel kan dit gebruikt worden om onderscheid
+= maken tussen de verschillende nationale
keyboards.)
£043 tartadres van een asemblerprogramma.
&A% | aadadres van s=n assemblerprogramma.
5047 ? ’
5048 Gereserveerd voor toskom=stige toepassingsn.
£04F Felatisve teller voor de positie van een 1 K bBlok
in de file. De inhoud van dit adres bespaalt hoe
ver de tape hmen— of terugspoeslt biji de cassettse
acties 2 =n . {aantal blokken?

4'7
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O01E
Q20
Q023
G024

Y
Q029

Q020

N )".‘C

2%

[ 14 )\_,‘_‘

>
[y
b
®)

)
oo
)
ra

1) Eerst het cassstte—-controlblock op de juist
manier vullen.

2 De accumulator vullsn met d= waarde van de

te verrichten cassettefunktis,

D= subroutine aanrospen. die op adrs

begint.

Initialiseeser het tostsenbord.

Enable het toetsenbord.

Disable het toetsenbord.

Ophalen van toetscode uit de wachtrii.

Indien er geen tcets in de wachtrij is. wordt

gewacht tot er een toets wordt 1rge rukt.

Opvragen van keyboard-status.

Indien carry gezet, is de stoptoets i

Indien zerc vlag is gezet is er geen &

wesig.

Wis kevyboard wachtrij.

Alle ingedrukte toetsen gaan verloren.

Systeemfout. Zet Z80 pracesscr stop.

Beeper routine. Laat “pieper’® piepen.

Wis gsheugenklok. Inhoud accumulator ¥ 8o

{decimaal) bytes worden gewist, vanaf loc

aangeageven door het register HL.

Toetsenbord routine.

Het resultaat staat in de accumulator.

Indien dit FF is, is er geen toets ingadrukt;

anders staat de toetscode in de accumulator.

o018

n
[

(Pas op ! D= shift-toets werking is cmgekesrd.
Zonder shift—tosts krijgt men kleine letters.)
Cp stack zetten wvan de registers HL,DE.RC,AF

gevolg door interrupt disable.
Van stack halen wan de registers AF,BC,DE,HL
gevolgd door interrupt enable.

e

Het initialiseren van de interrupt mode 2 van de

Z80-CTC
Hat plaatsen van de speciale karakters (up
case, printer, diskette =n cassetts Y op h
M—model.

AANRDOEF : Register B vullen met ASCII-waards van
L,D,.T,P. Geheugenplaats &214 vullen met
gawenste gsheugenlokatie.

Flaats "CALL SERVICE® op beeldscherm.

L 22s stand-alone programma van cassette.

{Dit betskent zonder ROM pack)

Flaatst s=n uit meerdere gadeslt bestaands

tekst, op verschillende plaatsen op het scherm.

AANROEF : Laad register HL met start adres
baricht. De eserste twee byitss bevatten

het adres waar dit gedeelte van het

baricht komt te staan. Het derdes byte

bevat de lsngte van dit

VYervolgens komt het gade
bericht. Hierna wesr =e

volgende gedeslte en=.

Pe totale string afsluiten met byt
OPGELET ! Bezitters van sen M-modse
dienen er rekening mes t= houden d
het werkelijke adres waar de boots

komt te staan twintig ¢ __.) "eheu-
plaatsen verder ligt

1 M =)
Tt

1]

._rt.—l\..\

n

L
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Tot zover deze 1lijist als aanvullin
lijst m=t adressen. Daar is overig
tserd. Adres 40AB geeft de maxinmal
die de printer aankan. Hogere waar
ocrinten.

We zullen nu e

wegzetten 2n tsrugle van ==n st

De uvitgangspositis van de tape is

te {aantazal

esultersen in dubbel

uk

geheugsn.

willekeurig.

op de eerder gepublice
nog een fout in gecons
karakters

nige vocrbeelden behandelen van het op cassette

Pe tape bevat programma s dis gewist disnen te worden.
Het wegzetten van s=n stuk geheugen (%HI1000 tot HS000) gaat
volgt
In bewoordingen : spoel de tape terug naar het begin
formatteer de tape
spoel 1 blok terug
schrijf het geheugenblok naar tapse
s=chrijf einde tape marker.
In programmatuur
-.0ORG EQOCH sstartadr LHECOO
LD A.01H :spoel tspe terug
RST 18H svoer funktie uit
H
: formattesr tape
LG A, 04H sformattesr tape
RST 1i8H svoer funkties uit
H spoel tape 1 blok terug
H
LD A o1H :1 blok rerugspoelen
LD SEO4FH? ,Q H
LD A,U;H :spoel n blokken te
RST 18 svoer funktie uit

laad filecontroclbloc
Juiste informatis

\Ew mE e

LD HL , 1000H

L (LO03CH)  HL

LD ‘604=H,.HL
; het startadres is oo
H

LD {&043ZHY L HL
H
: l=ngte van de file o
‘ LD HL , 4000H

LD (6UQLH).H'
é lengte van s=n blok
' LD HL, 200H

LD (603Z4H) (HL

k met d=

0 m

et 7Y

Lwm e

op d= tapse

;1engte 1 Kbvts

poed

0
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;assembler programm
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H
41H) , A

O

(&O3EH?
S

A, 46H

LD
LD
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]
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is nu geresd

a,0SH

file controlblock

LD

uit

ie
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voer funk

L3N
-
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I
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Q
SN
A, 086H

INC
D
D
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L
L
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RET 18H

e A

wan A

[FY R Y]

e oaw

LD A, O02H :spoel n blokken vooruig
RST 18H svoer funktie uit
JR NEXTHD ;lees next header

H

H spoel een blok terug

REWIND: LD A,O01H 31 bleok terugspoelen
LD (&04FH) , A H
LD A, OZH sn blokken terugspoelen
RST 18H H

H

H plaats nu het gewenste datatransfer adres

: in datatransfer adres.

H ;
LD HL , BOOOH sdatatransfer adres-
LD (60Z0OH) ,HL H

§ de resterende gegevens zoals lengte van de file,

: het aantal tape-blockken enz. staat door het lezen

H van de header nog steed=s-in het geheugen.

; We kunnen nu de file gaan lezen.

' LD A, 0&H ;lees file
RET i18H svoer funktie uit
RET z sindien zerc foutloos

H

H athandelen van opgetresden fouten

H de foutcode (ASCII waarde) staat in de accumulator.

H

ERROR: PUSH ArF ;bewaar foutcode
Lb HL,CASMES scassette error
cAaLL PRMES sschrijf op scherm
INC HL ;schrijf een spatie
INC HL :
FaP AF _ ; foutcode
LD (HL) ., A sschriijf op scherm
RET

CASMES: - WORD S0O28H slokatie op scherm
-BYTE OEH slengte mededeling

.ASCI1I "cassette error” sbericht

.BYTE OFFH ;einde bericht

svoer funktie uit
JR NZ,ERROR s fout gekonstateerd

test op korrekte filenaam

LD A.F°7 sfilenaam

LD HL , 5036H sfilenaam van tape

cr (HL) svergeli jk

JR NZ,NEXTHD :lees volgende header
LD A7 P7 s assemblerprogramma °?
LD HL,&5041H sfile type van tape

cP (HL) svergeli jk

JR Z,REWIND ;zoek een assemblerprog

spoel zoveel blokken wvooruit als nodig
is om de header van de volgende file te kunnen lezen

de lengte van de file staat in lokatie &C4FH
en staat op de juiste waarde

Tot zover de cassette—funkties.

Lambert Knazapen.
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P00

EE MACHINE-TAAL VOOR BEGINNERS

In P 2000 gg nieuwsbrief no 3 schreef Gerben Mooiweer het
artikel "Inleiding programmeren in machinetaal."”

Als U dat hebt uitgeprobeerd dan hebt U gemerkt dat in
machinetaal het hele beeldscherm in een klap vol staat met
letters. Daarna wordt hetzelfde gedaan in basic en dan duurt het
veel langer. ‘

Machinetaal schrijf je meestal in DATA-regels; hoewel het ook
kan met speciaal geschreven programma’s. Bij sommige programma’s
uit de Tape-o-theek worden machinetaalprogramma’®s aan BASIC -
gekoppeld door de eindpointers van het programma te verzetten.
Als U die programma’s runt worden de machinetaalprogramma’s weer
op hun plaats gezet. U merkt dat doordat U niet hoeft te wachten
op het inlezen van de data. Het programma begint dan dus sneller
te werken.

Voor de beginners is de manier die Gerben heeft beschreven de
duideli jkste en best hanteerbare.

Hieronder volgen de machinetaalgegevens van twee subroutines die
voor bijna alle programma’®s gebruikt kunnen worden.

Probeer eens om het programma-uit Nieuwsbrief 3 zo te veranderen
dat de onderstaande machinetaal -subroutines gaan werken.

Als U alle aanwijzingen in het bedoelde artikel volgt kan het
‘haast niet mislukken. '

Het gaat om twee GET-routines.

Als U deze routines met USR aanrocept wacht de P 2000 tot U een
toets indrukt. Als een toets is ingedrukt geeft de eerste
routine de ASCII-waarde van de inge*ukte toets.

De tweede routine geeft de toetscode.

USR1 CD 4D 10 77 C? (geeft ASCII)

USR2 CD 26 00 77 C9 (geeft toetscode)

sSucces. (L-N.)
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Men kan tegenwoordig heel veel
apparaten kopen en ook (dure)
accessoires ervoor. Denk bij
voorbeeld aan een cassettedeck
en een afstandsbediening er-
voor., Of denk in ons geval aan
de P2000 en als aanvulling al
die leuke schakelingetjes (zo-
als lichtpen, joy-stick,PIO enz)
Een nadeel is wel dat men al
deze schakelingetjes zelf moet
bouwen. Een voordeel is echter
dat de schakelingen er veel
goedkoper door worden dan dat
men ze kant en klaar bij één
of andere fabrikant zou kopen.
In dit artikeltje gaan we be-
schrijven hoe men te werk gaat
om zo'n schakeling te bouwen.
We gaan ervan uit dat er een
gedrukte schakeling (print)
bestaat voor de toepassing die
maken.(over het
maken van gedrukte
gaan we het nu

ontwerpen en
schakelingen
niet hebben)

HET GEREEDSCHAP.

Welke werktuigen hebben we nu
allemaal nodig?

Eerst en vooral een goede sol-
deerbout. Dit betekent een type
van 15 a 35 Watt (het best is
20 4 25 Watt). Het veiligst
(wat betreft het vastsolderen
van CMOS-IC's) is een type van
soldeerbout die werkt op een
lage spanning en die geschei-
den is van het net (met batte-
rijen of met een nettransfor-
mator).

Natuurli jk moeten we ook iets
hebben om mee te solderen.

Dit heet "soldeer". Het is te
verkrijgen in 1001 uitvoeringen.
Men neemt een soort die een
vloeimiddel bevat en een dikte
heeft van max.imm.Het vloeimid-
del bevindt zich in de kern van
de soldeerdraad en het dient om
de koperoppervlakken te reinig-
en terwijl men soldeert. Potjes
of tubes met zogenaamde "soldeer
pasta'" komen absoluut niet in

aanmerking en zouden het best in een
vuilnisemmer gedeponeerd worden. Ze
zijn chemisch agressief en tasten
alle elektronische komponenten aan.
Verder heeft men nog een zijknip-
tang nodig (om de draden van de ge-
soldeerde onderdelen op lengte af te
knippen) en een bektang met fijne,
platte bekken (om de draden van weer-
standen ed.om te buigen).

Enkele schroevedraaiers en eventueel
een printhouder kunnen nuttige dien-
sten bewijzen.

DE SOLDEERBOUT.

Als men reeds een soldeerbout heeft, -
dan kxun je gerust dit gedeelte over-
slaan. Indien je echter een nieuwe
bout wenst te kopen (of pas gekocht

“ hebt) lees dit dan eerst voor hem

in gebruik te nemen.
Bij de aankoop van een soldeerbout
kan men meestal kiezen tussen twee
soorten soldeerstiften. De goed-
koopste zijn de gewone,koperen
stiften.
De iets duurdere, maar veel betere,
zijn de zg."long-life" stiften. Deze
zijn in feite ook koperen stiften,
maar ze zijn bedekt met een laagje
nikkel. Dit maakt dat ze veel langer
meegaan dan de gewone, koperen stif-
ten. Een koperen stift moet men na
verloop van tijd weer in de Jjuiste
vorm vijlen, omdat de punt gaat ox*
deren en dus inbranden.
Een long-life stift gaat zeker tot
twee jaar mee zonder dat er een
merkbare slijtage op komt. Let wel
op: omwille van het laagje nikkel
dat erop ligt, mogen deze stiften
zeker niet bijgevijld worden!

Anders vijl je er gewoon het nikkel-

laagje van af en zijn het gewone

koperen stiften geworden.

Elke bout moet voor het gebruik ook

eerst vertind worden. Dit moet men

maar eenmaal doen.

Het gaat als volgt:

*¥ Sluit de bout aan en laat hem ge-
durende een drietal minuten op
temperatuur komen.

* Neem nu een droge doek en veeg de
punt van de bout mooi af. (let op
dat je je vingers niet verbrandt)
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Afb.1: Ongeveer drie minuten
na het inschakelen heeft de
soldeerbout de juiste werk-
temperatuur bereikt. Nu moet
de spits worden "vertind".
Daarvoor wordt de soldeerdraad
tegen de hete spits gehouden.
Zoals u ziet, verdampt het zich
in de soldeerdraad bevindende
vlioeimiddel. Daarbij wordt de
soldeerpunt gereinigd.

Afb.2: Het is eigenlijk vol=-
komen normaal, wanneer de sol-
deerstift de eerste keer bij het
vertinnen in zekere zin "nog geen
soldeer wil aannemen". Het ge=-
smolten soldeertin druipt eraf,
Alleen al daarom is een geschikte
ondergrond ter bescherming van het
werktafelblad belangrijk.

Afb.3: Omdat het vloeimiddel niet
altijd volledig verdampt, vormt
vormt zich op de soldeerstift
tenslotte een zwarte korst., Deze
moet - het beste met een droge,
zachte doek - steeds weer even
worden afgeveegd.

Afb.4: Hier is het afgeschuinde
deel van de soldeerstift ongeveer
voor de helft vertind.

De soldeerbout is daarmee voor
gebruik gereed. ’

Afb.5: Voor het onderhoud wvan de
soldeerbout behoort men zo nu en
dan de bevestigingsschroef los te
draaien om de soldeerstift eruit
te nemen. Alleen zo kan ook het
zich in het binnenste van het ver-
warmingselement bevindende deel
van de soldeerstift worden schoocn-
gemaakt, dus worden ontdaan van

de door de hitte ontstane kcper-
oxide schilfers. Daarna moet de
bevestigingsschroef natuurli jk
weer goed worden vastgedraaid.



* Neem nu het soldeer en breng
het aan op de punt van de
bout. Het soldeer zal smelten
en het hars verdampt. Er =zal
een soldeerdruppel op de
stift blijven liggen. Deze
druppel wrijft men eraf met
met de droge, katoenen doek.
Er blijft nu een vertind
plaatsje achter op de punt
van de stift. Men herhaalt
dit nu tot de punt voor de
helft mooi vertind is.

* Als dit gebeurd is, volstaat
het om,telkens als er zwarte
korstjes op de punt komen,
deze met een doek af te vegen
om de punt proper te houden.
Weet dat de kwaliteit van de
soldeerstift bepalend is voor
de kwaliteit van de soldeer-
verbinding. Dus onderhoud
uw punt goed en veeg hem tel-
kens goed af! :

% Nu is uw bout klaar voor ge-

bruik.

HET MONTEREN VAN PRINTJES.

Een voor het solderen geschikt
werkblad is belangrijk om het
oppervlak van de werktafel
tegen inwerking van hitte te
beschermen, Het eigelijke sol-
deren moet snel geschieden.

De aansluitdraden worden het
beste meteen met soldeer voor-
vertind.

Het gevoel voor de juiste sol-
deerduur krijgt men met de tijd.
Die soldeerduur mag noch te
lang, noch te kort zijn.(onge-
veer 4a6 sec.)

Het soldeer moet zonder moeite
vloeien en tot "rust" komen.
Daarbij hoort natuurlijk ook
een vaste hand.

Montagevolgorde:

Wij beginnen bij de montage met
de lage, dan de middelhoge en
tenslotte de hoge onderdelen.
Dit uitgezonderd de halfgelei-
ders, deze worden het laatst
gemonteerd. De print ligt bij
deze volgorde steeds nagenoeg
gelijkmatig op de onderdelen.
Wij hoeven deze dan bij het
vastsolderen ook niet nog eens
vast te houden. Bijvoorbeeld
dus eerst de weerstanden of
dioden. De aansluitdraden met
een stevig pincet of tang op de
goede maat omgebogen.

Dat mag niet zomaar vlak bij de
weerstand gebeuren, omdat de aan-
sluitdraden kunnen afbreken.

Wanneer we alle even hoge onder-
delen hebben doorgestoken, draaien
we de print op de soldeerzijde, de
weerstanden blijven op hun plaats.
Indien nodig buigen we de lange
aansluitdraden een klein beetje naar
buiten, zodat ze védr het solderen
al contact maken. De draadeinden
worden aan de geleidebaan vastge-
soldeerd en met een zijkniptang kort
afgeknipt. Bij verkeerde montage
moet men 2zonder moeite de onderdelen

weer los kunnen solderen zonder de

print te beschadigen.

Nu komen de iets hogere onderdelen
aan de beurt, waaronder condensato-
ren, trimmers enz. Doch nog geen
halfgeleiders. Waarop moet worden
gelet: de elektrolytische conden-
satoren (elco's) moeten natuurli jk
voor de aangelegde spanning geschikt
zijn en slechts met de juiste pol-
ariteit worden vastgesoldeerd.

Als laatste meonteren we de half-
geleiders, waaronder transistoren,
IC's, FET's,enz...

Hierbij moeten we voor één ding op-
passen., Halfgeleiders,(IC's daaron-
der begrepen) zijn gevoelig voor
warmte en te hoge spanning. De sol-
deerbout moet dus, zoals reeds ge-
zegd, een onberispelijk aardcontact
hebben om kruipstromen uit te slui-
ten. Een bout die aangesloten is op
het net, mag zeker niet gebruikt
worden om CMOS-IC's te solderen.,
Hiervoor moet een laagspanningsbout
gebruikt worden, die goed geaard

is (of veel goedkoper: gebruik IC-
voetjes). Over MOS-IC's later meer.

De aansluitingen van de transistoren
mogen niet vliak onder het huis wor-
den omgebogen, want het inwendige
zou, afhankeli jk van het type,
mechanisch kunnen worden vernield.
Tussen het huis en de ombuigplaats
houden we een tangetje met fijne,
platte bek en buigen de aansluit-
draden over de kant van het tang-
etje om. De afstand tussen het
transistorhuis en de soldeerplaats
moet ongeveer 10 mm bedragen, opdat
we de halfgeleider thermisch niet
overbelasten. Het vastsolderen mag
niet langer dan 5 sec duren. Wie
helemaal zeker wil zijn, houdt tij-
dens het solderen,vlak boven de sol-
deerplaats,de betreffende aansluit-
draad bovendien nog met een tangetje
of pincet vast en leidt zo een deel
van de warmte af.

95



56

Wat de thermische belasting be-
treft wordt in samenhang hier-
mee nog op het volgende gewezen.
Halfgeleiders met stromen in de
grootteorde van een paar mA tot
ongeveer 400mA vragen een koel-
vin of een koelster. Bij grotere
stromen zijn sterker geprofi-
leerde koellichamen vereist.
Heel handig is het de kant en
klaar gemonteerde print te voor-
zien van soldeerbare aansluit-
stiftjes. Bedri jfsspanningslei-
dingen en andere toevoerleiding-
en kunnen zo op ieder moment
worden los-~ of vastgemaakt.

Tenslotte loopt men de montage
nog een keer heel accuraat, aan
de hand van het schema, stap
voor stap na. Hebben we er ons
van overtuigd, dat bij het sol-
deren niet bij vergissing scha-
kelbanen met tin werden kortge-~
sloten, dan kan de voedingsspan-
ning (met juiste polariteit)
worden aangesloten.

Vertoont de schakeling geen en-
kele reactie of geeft hij zelfs
"rooksignalen”" af, dan is er een
fout in., Het is bekend, dat men

~een bepaalde fout keer op keer

cver het hoofd kan zien.

Of misschien hebben we ons al
te zeer op de juistheid van het
schema of de montage verlaten.

HET BEHANDELEN VAN C MOS-IC's

Om het stroomverbruik wvan de
schakeling laag te houden, wor-
den steeds meer CMOS-IC's toe-
gepast. Deze schakelingen ge-
bruiken slechts heel weinig
stroom, maar ze zijn heel gevoe-
lig voor statische ladingen!

Een mens kan gemakkeli jk enkele
kilovolt aan statische elektri-
citeit bevatten.(denk aan het
"knetteren'" wvan wollen of nylon
kledingstukken bij het uittrek-
ken). Als men in zo'n toestand
een CMOS-IC vastneemt met de
hand, dan is hij 9 kansen op 10
kapot, omdat de statische lading
van uw hand naar de pennen van
het IC afgeleid wordt.

-4-

De duizenden poortschakelingen die
zich in het IC bevinden, zijn niet
bestand tegen zo'n grote spanning

en zullen inwendig doorslaan.

Daarom zijn dergelijke IC's steeds
verpakt in aluminiumfolie of ze
zitten met hun pennen in een zwart
"mous je" geduwd.

Zo'n mous je bevat koclstof dat ge-
leidend is voor elektrische spanning,
zodat, net als bij de aluminiumfolie,
alle pennen van het IC met elkaar
verbonden zijn. Daardoor kan er geen
spanningsverschil optreden tussen
twee pennen van het IC. Deze methode
vermi jdt dat er schade aangericht
wordt aan het inwendige van het IC
door transport en opslag.

Daarom moet men speciale voorzorgs-
maatregelen in acht nemen als men
zo'n IC in een print wil steken.

* Eerst en vooral, draag geen wollen
of nylon kledingsstukken en ont-
laad uw lichaam van statische el=-
ektriciteit door even een metalen
voorwerp aan te raken (vb.een
waterkraan,radiator,aluminium
ramen of deuren,enz..).

* Leg de print nu met zijn koper-
zijde op een grote koperen of
aluminium plaat. Druk de print
event jes goed op de plaat en raak
de plaat ook even goed aan met de
handen, zodat alles op hetzelfde
potentiaal staat.

* Neem nu de aluminiumfolie of het
mous je met de IC erin of erop en
wrijf het ook even goed op de
plaat. Nu heeft het IC dezelfde
potentiaal als u en de print.
Neem het IC uit zijn bescherming
en breng hem aan op de print.
(Steek hem in een voetje of sol-
deer hem voorzichtig met een ge-
schikte bout.)

* Eens dat de IC in zijn schakeling
zit, is hij tegen statische lading
beveiligd door de komponenten die
errond op de print zitten. Nu is
hij dus veilig voor aanrakingen.

Ik hoop dat ik wat meer uitleg
heb gegeven over het bouwen van
printjes., Ik wens iedereen verder
veel succes bij het maken van el-
ektrische schakelingen.’



isg; FPLAATSEN VAN COMPONMENTEM
Li L1

Voor degenen onder ons die weinig of niets weten van
electronica hebben we hieronder een aantal tips.

Als je een electronica plaatje bekijkt zie je aan de ene zijde
meestal alleen gaatjes,dit is de componenten zijde,en aan de
andere kant gaatjes met sporen,dit is de soldeer =zijde.

Let ercp dat aan de soldeer zijde de rondjes ,waarin een gaatje
is geboord,blank zijn. De laklaag kan je verwiijderen met een
fijn schuurpapiertije of een pannespons. Gebruik een soldeerbout
niet zwaarder dan 25 W en gebruik een harskern soldeer van esen
of anderhalve mm2.

A ,6 9
132 12131 — + -—
: - A
o —
LILRLLELRA]
/ b4 -
fig.1 fig.2 fig.3 fig.4

Op het schema zie je de componenten opstelling. Let op dat de
componenten zo geplaatst worden als in het schema want anders
worden de componenten vernield.

Een IC (fig.1) heeft altijd een aanduiding om pootje nr.1 aan te
geven,dit kan een inkeping zijn (A), of een stip (R). Leg de
inkeping of de stip aan de linker kant en je hebt links onder
pootje 1.

De zenerdiode (fig.2) heeft een anode en een kathode,het zwarte
deel is de kathode,en op de zenerdiode zelf is de kathode
aangegeven met een zwarte ring.

Een elco (fig.3) heeft ook een positieve en negatieve kant en is
is op de component ook aangegeven met met + of — of een inkeping
rondom {(fig.4).

Om een IC makkelijk te vervangen kan je hem op een voetje
monteren d.w.z het voetje soldeer je vast en het IC klem je
erin. Heb je bijvoorbeeld een condensator nodig van O.1uF/1&V en
je hebt er een van 0.1uF/63V dan kan 0.1uF/63V ervoor in de
plaats gezet worden. De waarde uF moet gelijk zijn maar de
aangegeven spanning op de condensator mag gerust heoger zijn.

We hopen dat het monteren van componenten op een plaatje door
deze tips iets makkelijker gaat.

Hans Oudshoorn

Cp de volgende pagina het schema voor sen 16 E geheugenuitbreiding

waarvoor niet het normale 32 k extension board niet vereist is. Deze

uitbreiding wordt met =en flat czble in de P2000 aangssloten op het
betreffende slot vocor gsheugenuitbreiding.
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ﬁﬁEEﬁ - Philips Disk Operating Systeem
FLUUU Oh e
o T ——————— - : m—

Het Philips Disk DOpesrating Systeem.

I. FDOS organisatie.

FDOS is opgebouwd uit 4 delen.

Deze delen ziin =

a) Entrvy points + parameters
b} Monitor I/0 voor seriele randaparatuur.
c) Het BDOS (Basic Disk Operating svystem )
d? Het 'gebrui kersprogramma

I.1 Geheugengebruik bii FDOS

Het is mogelijk om FDOS tijdelijk uit het
geheugen te verwijderen, om =en extra groot

reken programma te laten draaien. .

Men kan namelijk FPDOS overschrijven met

biiv. een aantal eigen assembler routines,

die bij het laden van diskette.eerst op esen
andere plaats gebufferd worden en vervolgens

naar het FDOS gesbied overgeplaatst worden.
Wannesr men nu gebruilk wenst te maken van FDOS,
dan dient men dit esrst weer in het geheugen te
l1aden.

Dit opnieuww booten van FDOS gebeurt door het uit
voeren van een CALL OEROH vanuit BRASIC of
machinetaal. )

Het enige dat gebeurt bij dit bootern is, dat FDOS
in het geheugen komt te staan,zonder dat verder
het systeem geinitialisserd wordt.

Men dient bij dit laden wel er aan te denken, dat
de systeemdisk in drive A zit, en dat het machine
taalpreogramma niet in de tweede geheugenbank zit.

[
L[]

)
A
i
m

disnt m=n FDOS aan te roscsn 7

Het aanrcepen wvan FDOS gaat als volgt :

a) Geef een funktienummer op in het Cregister.

b} Definiser een pointer naar esn FCH (file
controll block ) in het registerpaar DE.

£) Geef een CALL instrukties naar het entryadres

d} Kontroleer zan de resultaten of de werking
korrekt was.

59
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Welke funkties ziin mogeliijk biji FPDOS 72

Er zi1jn 25 funkties mogelijk nl.

a) Reset systeem disk

b} Selecteer disk

c) Open file

d) Sluit file {close}

2) Zosk eerste file {(Search +for first)

+) Zaek volgende file (Search for next )

g) VYerwijder file {(Delete file }

h}! Lees sequentieel (Read sequential)

1) Schrijf sequentieel (Write sequential?

3} Maak file (Make file)

L} Herbencem file (renams file)

1Y Initializeer DMA—adres {Set DMA—address)

m) Wis directory {(Delete disk)

n Lees file sequentieel (Read +ile sequential)
o0} Schriif file segquentieel (Write file sequential)
p) Lees directory (Read directory)

g} Lees random (Read random)

r) Schrijf random {(Write random)

=} Kopiser disk {(Copy disk)

t} Fopieer file (Copy file}

u} Bepaal wvrije ruimite op disk (Free disk space)
v) . Zet motor aan (Motor on)

w}) Z=2t motor uwit (Motor off)

®) Maak schrijven mogelijk (reset writeprotect:?
y) Maal schrijven onmogelijk {(set writeprotect)

Uitleg bij deze funkties

-
]

az Feset system disk.

Entry parameters : Register C : ODH
Retwn parameter : none

Reset alle drives.

Zet alle drives in lees/schrijftoestand en
selectesr drive A. :

Het default DMA adres wordt op de default waarde
gezet. Bij deze funktie vindt geen terugmelding
plaats.

B Select disk

OEH )
drive nummsr
(O +/m 153

Entry parameters : Register C
Register E

Fetuwrn parameter : none

Deze funktie kiest sen bepaalde drive voor en
plaatst deze in een on—-lins toestand.

Indien een leesopracht gegeven wordt met drive
nummer O ., dan wordt de geselecteerde disk aan
gestuord.



Geeft men echter een ander drive nummer op, dan
gebruikt men de andere disk, zonder dat deze
geselecteerd wordt.

c} Open file

Entry parameters : Register C : OFH
Register DE : FCE adres

Return parameter : Register A : directory cod

De bedoeling van deze funktie is het "inlezen®
van alle parameters, die te maken hebben met de
plaatz van de file op de diskette.

Het is zelfs mogelijk om met vraagtekens een meer
algemene naam te kreeeren. Indien er meerdere
entries zijn in de directory, die aan deze naam’
voldoen, wordt de eerste file geopend.

Het OFENEN van een file is dus MNODIG, voordat er
gelesen of geschreven kan worden van of naar het
bestand.

Het resultaat geeft bij een succesvolle aktie het
volgnummer van de file in de directory.

indien de file niet bestaat vindt men in de
accumulator de waarde OFFH (255).

Indien men 2en file wil gaan lezen, dan moet men
er wel aan denken om de huidige record pointer
op © (nul) te zetten.

d? Close +ile

Entry parameters : Register © = 10H
Fegister DE : FCE adres

Return parameter : Register A directory code
Een CLOSE cperatie he=eft als doel, de huidige
plaatsing van de file op de diskette, in de
directory te doen opnemen. )
Indien dit niet gebeurt, blijft de file de positie
innemen, dis hij innam bij het openen van de file,
of indien het een make—commando was, kan men de
file zelfs niest terugvinden op de diskette.
Hisruit kan men afleiden, dat wanneer een file al-
legen geleszen dient te worden. een open—commando

noodzakelijk is, maar een close-commando niet.

Het resultaat is het zelfde alse voor het open—
commando. (255 voor een niet bestaande fil2}

61



2} Sparch for first

11H
FCE adres

Entry parameters : Register C
Register DE

Return parameter : Register A

directory code

Zoekt de eerste voorkomende entry in de directory,
die voldoet aan de filenaam in het FCE. )
indien er geen file voldoet aan het FCE dan is
het resultaat OFFH (285).

Het is mogeliik om met vraagtekens te werken,
waardoor meerders sntries in de directory kunnen
voldoen aan het FCE.

~h
o

Search for next

Entry parameters : Register © : 12H
Return parameter : Register & : directory code

De werking van deze funktie is gelijk aan de
funktie Search for first, alleen start deze
funktie op de plaats, waar Search for first is
opgehouden. De funktie die voor Search voor next
is aangsrospen, dient Search for first te zijin.

g} Delete file

13H
FCEB adres

Entry parameters : Register C
FRegister DE

Return paramester : Register A

directory code

De DELETE FILE funktie verwijdert ALLE entries
uit de directory., die voldosn aan het FCH.
De filenaam in het FCE mag vraagtekens bevatten.

Return parameter:

Q .t succesvol

+ile niet gevonden ’
disk niet gereed

directory wvol

disk wvol

fout in file

fout bij sluiten van de file
CRC fout bij directory lezen
einde van de +file bereikt
diskette write protected

niet aangeslipten device nummer
file write protected

fout op svysteem disk

[ v B S o N T A R Y A
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h? , Read sagquential

Register C 14H

Entry parameters :
Register DE : FCEB adres

Return parameter Register A : directory code

Indien het FCR adres geactiveerd is door sen
OFEN of MAKE kommando, lesest het READ SEGUENTIAL
kommando het volgendes 256 bytes record in het
geheugen vanaf het huidige DMA adres.

Wannesr het =2inde van =zen extent bereikt wordt,
wordt de extentcounter opgehoogd en de record
counter gereset.

Indien gewenst dient men zelt de extent of record
counter aan te passen.

In het geval dat het resultaat ongelijk nul is,
hetskent dit dat er geen volgende leesopdracht
gegeven mag worden. {(Resulteert in foutmelding)

FReturn parameter :

o : succesvol
i : voorbij einde van de file
2 : nog niet geschreven record in random

access file

Het DMA adres ics standaard tenzij gezet m.b.v.
de funktie Set DMA (1AH)

i} Write sequential
Entry parameters : Register ©C 1 1ZH
Register DE : FCB adres

Fetwrn parameter : Register A : directory code

Indien het FCB adres geactiveerd is door een

OFENM of MAKE kommando, schrijft het WRITE
SEQUENTIAL kommando het volgende 256 bytes record
rnaar de schijf wvanaf het huidige DMA adres.
Wanneer hest einde van een extent bereikt wordt,
wordt de extentcounter opgehoogd en de record
counter gereset.

indien gewenst dient men zelf de esxtent of record
counter zan te passen. )

In het geval dat het resultaat ongeiijk nul 1s,
betekent dit dat er geen volgende schrijfopdracht
gegeven mag worden. {(Resulteert in foutmelding)

sturn parametsr :

succesvol

fout in extending van de file
geen ruimte meer op de diskette

-
2

[ IR

Het DMA adres is standaard tenzij gezet m.b.v.
de funktie Set DMA {14H)
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j2 Malke file
1 &H
FCH adres

Entry parameters

Register C
Register DE

Return parameter : Register A : directory code

Het Make—commando is het zelfdes als het Open-—
commando, met als enige uitzondering dat een niet
in de directory voorkomende naam opgegeven disnt
te worden.

Na het Make—commando hoeft dus geen Open—commando
ts worden uitgevoerd.

PDOS kreeert de file en initialiseert de directory
en geheugen. De programmeur dient er zelf zorg
voor te dragen, dat er geen dubbele filenaam
gekreeerd wordt. Indien nodig dient men eerst een
Dezlete file commando uit te voeren.

Indien het resultaat OFFH (2855) bevat, dan is er
geen ruimte mesr in de directory.

RSV o T o RN O O S

5] Rename fils

Entrvy parameters : Register C : 17H
Register DE : FCE adres

Return parameter : Register & : directory code

Het Rename commando verandert alle entries met
de naam zoals deze staat in d= eerste 146 bvtes,
in de naam zoals deze staat in de tweede 146 bytes.

Het drivenummer wordt bepaald door byte O van het
FCE, terwijl het drivenummer wvan het tweede ge=
desltsz nul {2) moet =iin.

Retuwrn parameter :

-
g

Rename commando succesvol uaitgevoerd.

: File niet in directorvy.
: Disk niet gereed.
: Directory vocl.
: Disk vol.
: Fout in de file.
: Fout tijdens het sluiten van de file.
: CRC fout tiidens het lezen van de
directory.
8 : Voorbij het einde van de file.
? : Diskette tegen schirijven beveiligd.
a : Ongeldig drivenummer.
R : File tegen schrijven beschermd.
C : Fout op de systesmdiskette.




1) Set DMA address

14aH
D4 adres

Entry parameters : FRegister C
Register DE

DMA is een afkorting voor Direct Memory Access.
Dit is een principe waarbij een aparte chip
gedur=nde enige tijd, toegang krijgt tot het
geheugen, waarbij de processor gedurende enige
ti3jd gestopt wordt.

Deze toepassing wordt vooral gebruikt bij die
processen waarbij met een zeer grote snelheid
data getransporteerd wordt. {(bijv. Disk access).

In FDOS heeft DMA een andere betekenis. Hier 1s
het DMA adres het adres vanaf waar de eerst vol
gende 254 bytes gelezen of waarnaar de eerste
25& bytes geschreven worden.

Eij het RAM-PDOS (FPhilips) is het standaard
DMA—adres &$200H.

De SET DMA adres funktie heeft als doel dit adres
te wijzigen.

Hot DMA—adres blijft deze gewijzigde waards
behouden tot een volgend Set DMA commando, Reset
system disk, koude start of warme start.

m} Wis directory van diskette.
{(Format diskette)

Entry parameters : Register C =@ 28H
Memory S000H: disk adres (ABH}
Register E : drive nummer

Return parameter : FRegister C : Directory code

Het Format diskette commando is door Fhilips om

gebouwd tot het Wis directory commandc.

Het i1s mogeliik om eventueel het Wis directory

commando weer terug te brengen tot het Format
igkette commando.

Indien het formatteren succesvol afgesloten wordt,

is het resultaat O in register C.

Resultaat:
Succesvol

17 : File niet gevonden

20 : Disk niet gereed

TET : Directory vol

T 47 : Disk vol

=N : Fout in file

=N : Fout tijdens Close commando

*77 : CRC fout tiidens lezen van directory
*g8° : Voorbij einde van de file

e : Diskette tegen schrijven beschermd
AT : Verkesrd drivenummer

=N : File teg=n schrijven beschermd

LT : Fout op systeem disk
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n? Read file sequential

Entry parameters : Register T : A%H
Memory SOO0ZH FCE adres
Register HL DMA adres

Return parameter : Register C : PDOS esrrorcode

indien het de file op disk geadresseerd is door een
OFEN commando, leest de READ FILE SERUENTIAL
commando, de volgende 256 bytes van de file in

het geheugen vanaf adres DMA. Het FCEB wordt auto-
matisch aangepast voor een volgende leesopdracht.
{Dit houdt in het avtomatisch ophogen van de
recordcounter of extentcounter).

Return code »

1
)
'd

W

lezesopdracht succsvol uitgevoerd

17 : file niet gevonden

T2 : disk niest geresed.

TEY 2 directory vol

47 o disk vol

ST : Ffout in file

&7 : fout tijdens close opdracht.
77 ¢ ERC four tijdens lezen van data
87 : einde van de file bereikt.

’F" : disk beveiligd tegen schrijven.
A7 : niet bestaand drive—-nummer.

BT 1 file beveilgd tegen schrijven.
"C" : fout op systeemdisk.

a2 Write file sequential
Entry parameters : Register C AAH

FCRB adres
oHMA adres
Lengte data

Memory SUOZH
Regicster HL
Register 1Y

Return parameter : Register ©C : FDOS errorcode

Indien het FCE geinitialiseerd is door een OFEN
of MAKE commando, dan worden er 256 bytes naar
de diskettes geschreven.

De werking en foutmeldingen zijin het zelfde als
voor hest READ FILE SEGUENTIAL commando.




gl Read directory

AEH
Disk adres

FRegister C
Memory SO00H

Entry parameters

Return parameter : HRegister C FLOS errorcode

De directory van de disk aangegeven in geheugen
lokatie SOO0O0OH, wordt weergegeven op het scherm.
Voorts wordt de vrije kapaciteit weergegeven.

Return parameter :

0T 1 read directory succesvol beeindigd.

17 1 file niet gevonden.

27 : Drive niet gereed.

37 1 directory vol.

4% 3 diskette vol.

ST Ffout in file.

46" : fout tijdens close opdracht.

77 1 CRC fout tijdens leren data.

8" : einde van de +file bereikt.

2?7 1 diskette beveiligd tegen schrijven.

AT : niet aanwezig drivenummer.

BT : file tegen schrijven beveiligd.

L7 ¢ fout op systeemdisk.

q) Read random

Entry parameters : Register C : ACH
Memory S002H : FCER adres
Register HL : DMA adres

Fegister IX record number

Return parameter : Register € : PDOS error codse

De READ RANDOM funktie is gelijk aan de READ
SEQUENTIAL FILE funktie, behalve dat de lees-
opdracht plaats vindt van een bepaald record,
aangegeven door het hoge byte van het IX-register,
{extent nummer) en het lage byte van het IX-
register {(sector nummer in het extent).

De waarde in het IX-register bevat een byte-paar,
wellk aangeeft welk record gelezen wordt.

Om een correcte werking te verkriijgen, is het
STRIET NOCDZAKELIJE dat eerst het EXTENT O geopend
wordt. Het is niet noodzakelijk dat dit extent
data bevat, maar het ocpenen van extent O zorgt
ervoor dat de directory entry correct bijgehouden
wordt.

Ma het aanroepen van FPDOS bevat register C een
fout-code of de waarde 0. Indien succesvol afge-—
sloten bevat het DMA adres het gelezen record.

LET OF : Het record nummer wordt in tegenstelling
tot de READ SEQUENTIAL functie NIET OFGEHOOGD.
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Return parameter :

-

'd
o
4

Succesvol afgesloten

1T : Fila niet gevonden
n2° : Disk niet gereed
TET : Directory vol
47 : Diskette vol
TET : Fout in file
-3 : Fout tijdens CLOSE
277 : CRC fout tijdens lezen directory
=M : Lezen voorbij het einde van de file
g : Disketts tegen schrijven beveiligd
AT : Miegt bestaand drivenummer
=N : File tegen schrijven beveiligd
cT : Fout op systeem diskette
r? WRITE RANDOM .
Entry parameters : Register C ADH
Memory S002H FCE adres
Register HL DMA adres

record nummer
data lengte

Register IX
Register 1Y

Return parameter : Register C : PDROS fout code

De WRITE RANDOM incstruktie wordt op dezelfde
manier geinitialiseerd als de READ RANDOM
opdracht, behalve dat er data naar disk geschreven
wordt vanat h=t DMA adres.

Dok wanneer een nisuw extent geadresseerd wordt,
zal FDOS er voor zorgen dat dit extent in de
directory opgenomen wordt.

Zoals bii de READ RAMDOM opdracht., zal geen auto
matische opheoging van de recordcounter plaats
vinden. Ook bij het overschriiden van een extent
vindt geen automatisch ophoging van her extent
nummner plaats.

De FDOS fout code is dezelfde als voor de READ
RA&NDOM opdracht.

s} COFY DISE

Entry parametsrs : Register € : AEH
Memory S0O0U0H : Disk adres
{source)
Memory S002H : Disk adres
{destination)

Return parameter : PDOS foutcode

D= diskette in de drive aangegeven door de gsheu—

genlokatie S0O0O0H wordt gekopieserd naar de diskette
in de drive aangesgeven door de geheugenlokatie
SO02H

diim

2 voor drive A
i voor drive B
stc.

De nummering is



Return parameter :

T0° : Copy succesvol

17 : File not found

2T : Disk niet gereed

*3T 2 Directory vol

*4° : Diskette vol

ST : Fout in file

-5 : Fout tijdens close

*7e : CRC fout tijdens lezen data
=5 : Voorbij einde van de fiie

e : Diskette tegen schrijven beveiligd
TAT : Ongeldig drivenummer

=N : File tegen schriijiven beveiligd
Bl DL : Fout op systeemdiskette

=9 COFPY FILE

Entry parameters : Register C : AFH

Retwrn paramster : Hegister C

Memory S0O0QO0H: FCE adres
source

Memory SO02H: FCE adres
destination

FDOS foutcode

Het COFY FILE kommando copieert een file
aangegeven door het FCB (SO0O0H) naar een file
aangegeven dpor het FCR (S0Q02ZH).

De foutmeldingen ziin gelijk aan het COFPY DISK

kommando.

t?

Entrvy parameters

FREE DISK SFACE

BOH
Drivenummer

FRegister C
Memory S0O0O0H

Return paramsters

Fegister C
Register A

FDOS foutcods
Free disk space
in kbyte

De FREE DISE SFPFACE funktie berekent de wrije
ruimte in kEbvites op de schijf geadressesrd door

adres S000H

indien de +funktie succesvol beeindigd wordi,bevat
register & de viriie ruimte in Ebvte.

Return parameter H

= (‘}.‘

Succesvol afgeslioten

10 : File nist gevonden

T2t : Drive niet geresd

*3ET : Directory vol

B : Diskette vol

5T : Fout in file

-5 : Fout bij Close

27T : CRC 4out tijdens lezen data
BT : Yoorbij einde van de fils

rg7 : Diskette tegen schrijven beveiligd
A7 : Dvivenummer bestaat niet

TET : File tegen schrijven beveiligd
LT : Fout op systeemdiskette
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w MOTOR ON

Entry parameter : Register C =@ 32

Alle motoren van de drives worden gestart.

Wl MOTGOR STOR

Entry parameter : Register C @ 335H

Alle motoren van de drives worden gestopt.

) Write disable file

Entry parameters® : Register £ @ B4H
Memory SO002H FCE adres

-, - ]

gegister C

eyl

Return paramster FDOS foutcode
Deze funktie zet in de directory entry sen vliag
waardoor aangegeven wordt, dat deze file :
writeprotected is. Het FCE meoet een uniekes file
" adiresseren {geen FPY in het FLCE .

Btk : Succesvol afgesloten

1" : Fils niet gevondsn

20 : Drive niet gereesd

TET : Directory vol

i : Disksette vol

T5T : Fout in +ils=s

*5" : Fout tijdens Close

r7e : CRC Ffout tijden=s lezesn data

Tg° : Voorbii einde van de file

A : Diskette tegen schrijven beveiligd

AT : Miet bestaand drivenummer

TET : File tegen schrijven beschermd

TCT : Fout op systesmdiskette

w) Write enable file

Entrv parameters : Register L : BSH
memory SD0ZH @ FCEB adres

Deze funkitis reset in de diresctory ssn vlag.
waardoor aangegeven wordi, dat de file
write asnable is.

LDe foutmeldingen =ziin de zelfde als bij de vorige
funkties (B2H?




D= cpbouw van het FILE CONTROLL BLOCK

Het FLCE heseft de volgende copbouw @

field FCE positie doel
=T . 0 Entry type
FiN 1-8 Filenaam , aangevuld

met spaties

FT F-11 File type, aangevuld
met spaties

EX iz NMummer wvan het extent
binnen de file

we 1z Write protect
i4 Niet gebruikt
RC 1= fantal records in

het extent

D 15-31 Disk allccatie map
{gevuld door FDOS bij
open commando en
verder door FDOS bij
+= houden )

- een =tuk geheugen dat
om de informatie in op te
rmaties tiidens een CLDSE
f geschreven kan wordenr.

("

Het gebruilk van FDOS onder het
EXTENDED BASIC {(cassette basic)

Wist U dat tijdens ha2t opstarten van dezes EBASIC
indien de systesmdiskette van het DISE-BASIC
systeem in drive 1 zit, FDOS geladen wordt.,

it houdt dus in dat U onder Eet 15k systesm ook
de peschiklking hseft over FDOS.

De biidrage voor de velgende niesuwsbried zal sen
aantal voorbeeldsn behandelen, over het gebruilk
van FLDOS. i

Lambert Knapen
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Part

g8

Het U.C.S5.D. FPASCAL systeem.

Het UCSD p systeem (Total systemseit) bestaat uit
de volgende onderdelen :

i ROM pack ipart 1}
by 4 systeem S:hl}Van {part 2 t/m
1 PASCAL COMFPILE

=2

Dere schi jven bevatten de volgende programmas @

SYSTEEMSCHIJF

hevat de volgends proagrammatuur :

2y Het operatingsysteesm (SYSTEM.FASCAL?

1) Een aantal datafiles voor de aanpassing op
de verschillendes toetsenborden

c) =en programmabibliothessk (SYSTEM.LIBRARY)

EDITOR/FILER SCHIJF

nevat de volgende twes programma’s

a) De editor
D= editcr is scherm georientesrd. Dit houdt
in, dat de kursor steeds in het beeld blijft.
De sditor wordt gebruikt om alle gebruikers—
programma’s mee in te voeren.

B) De filer.
e filer is een programma om de communicatis
te regelen tussen allerlei randapparatuur.
Dok wordt de filer gebruikt voor het onder—
houden van bestanden op schijven.
Dz filer is nodig veor het verplaatsen van een
bestand naar een {andere} schiijf onder een
{z=lfde Y naam, of voor het controlersn van
schijven op slechte sectoren.

4

ASSEMBLERSCHIJF

hevat de volgende programmatuur

a} 78O asssmbler
5} BOED assembler
Boide assemblers genereren Z80 c.g. B0ED
machine codes. :
£) Eesn programma dat het mogeli ik maakt om onder
FASCAL te werken met assemblerprogrammas

TOEFASSIMNGSFROGRAMMA™S

bevat de volgende programmatuur

a) LIBRARY : =en programma waarmee de gebruiker,

zen aantal routines kan samenvosgen
tot een biblicthesk.
By SETUF : Hiermes kan een nisuwe file

SYSTEM.MISCINFD gekreserd worden



Hizrmee wordt de file system.tables
gelezen en er kunnen eventueel ver
anderingen mee aangebracht worden.

TABEDIT

DECODER : Een programma om p—code files te

lezen en te decoderen naar pseudo—

Een regesl—geocorienteerde editor.

Deze editor is afgeleid van de
EDIT editor op de FPDF 11 minicomputer

Deze editor zal in principe nagsnoeg
nooit gebruikt worden op de P2000.

DEBUGGER:Hiermee kan men fouten opsporen in

Dit gebeurt door het kontroleren van
de p-code met de programma—listing.:
Dit vereist echt=r een behoorli jke
ltennis van machinetaal =n FPASCAL.

COFYDUFDIR en MAREDUPDIR =ijn programmas om

=en kopie van de directory op schijf
bij te houden en aan te maken.

SCREENTEST : Dit programma is nodig om te

testen of veranderingen in systeem
tabellen korrskt ziin aangebracht.
Ook nedig voor het testen van eigen

Dit is een bijzonder bruilkbaar
programma , omdat het eventuesl
waarschuwingen en foutmeldingen
kresert bij het "verwerken” van een

XREF geseft verschillende tabellen
ocmtrent gebruik van variabelen en

declaraties in het PASCAL programma.

RECOVER: Geeft in bepaalde gevallen de mogeli jk-

heid om ==n als verloren gegane schijf
of een verloren gegaan programma te

c?
machine instrukties.
d) YALDE H
van DEC.
e)
een FASCAL programma.
3
<2l
screzenroutines.
hy XAREF H Cresarsferéncer.
FASCAL programma.
i}
redden.
j?

BOOTCOFY:Hisrmes kan men de= bootstrap van de

k3

ene schijf kopieeren naar een andere
schi jf.

Dit i= nodig om een systeemschiif te
maken.

FATCH : Een programma om op byte-niveau een

file t= lezen en sventueel te
wijzigen.
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Het opstarten van het systeem.

Het wvoor de eerste keer opstarten van het systeem
lsvert s=n aantal moeili jkheden op.
Handel als volgt : ’

a) Plaats in drive 1 de2 systeemschiif (part 2).
by FPlaats in drive Z de editor/filer (part ).
=) Flaats FASCAL prom blok in slot 1.

d}y Zet de F2000 aan.

Na enige tijd verschijnt een mededeling op het
scherm, die er aan herinnert dat alle diskettes
geinitialiseerd dienen te worden.

Men wordt verzocht @S:init in te typen.

Dit levert echter problemen op, omdat de FZ000
geacht wordt een duits toetsenbord te bezitten.

Men diesnt hisrom nu in te typen :
X
#5.1init {er verschiint €S5S:init )

—————

Nu gaat drive Z lopen en wordt de editor/filer
geinitialiseerd.

Het is nu het beste om de FZ000 gebruik te laten
maken van het sngelse toetsenbord.

Hiervoor kan men het beste gebruik maken van de
volgende kommando’™s :

F
c
# S.szstem.tables,germ.m.tables (indien T—model
#5. uk.m.tables,szstem.tables lees.t. ipv.m.}
(]

Het systesm start zich nu opnisuw op, en zal na
enig=z tijd verschiinen met de opstartboodschap.
Mu z=al indien men een bepaalde toets indrukt, de
corresspondersnde lestters op het besldscherm
verschi jnen.

Vervolgens kunnen alle schijven geinitialiseerd
worden door in te typen =

X

#S5:1init

Nu hesft men de beschikking over alle schijven.
Wat is er nu gebeurd 7

In het ROM-paclk staat een nummer, dat door hst

uittvoersn van de file init.code, in belangrijke
systeemprogramma’™s wordt geschraven.

Het resultaat is nu, dat de schijven alleen nocg
maar werken op het esigen systesm.

Wat te dosn met de systeemschijven 7

Earst diznen alle schijven gecopieerd te worden.



Dit doet men door gebruik te maken van de utility
bootcopy en de filer.

Bootcopy copieert de eerste track van drive 4 naar
drive S

Vervolgens de schijf waarvan de eerste track
gekopieerd is, plaatsen in drive 5.

Flaats de editor filer schiijf in drive 4 en

geet de volgende commando’™s

F

T

Flaats nu de schijf waarop de eerste tracl reeds
gekopieerd is in drive 4, en geef het volgende
commando :

#5: . 89:

De schi it wordt nu gekopieerd van drive S naar
drive 4.

Men dient deze handelingen te verrichten voor alle
systeemschi jven.

Indien men nu besluit om te gaan werken met het
systeem, dan komt men na enige tijd tot de
konklusie, dat men meer op een disc—3jockey 11 jkt,
dan dat men eesn programmeur is.

Hoe kunnen we er nu voor zorgen, dat we steeds
met veel plezier van het systeem gebruik maken?

We kunnen de programmatuuwr op een bepaalde manier
gaan reorganiseren.

Het verdient de voorkeur dat bepaalde programma
tuur op een schiif komt en andere programmatuur
weer op £en andere schijf.

Het verdient aanbeveling om op =en schiif de
volgende programmatuwr te plaatsen @

a) system.pascal

B} svstem.tables

c) system.miscinfo

d} system.filer

e) system.library

) system.compiler

g! system.syntax

h} userlib.text {gevorderde PASCAL users)

Pit is een =chijf waarmee het mogelijk 1s FASCAL
programma’s te compileren en te executeren.

De volgendes schijf is de assembler/linker schijf.
FPlaats op deze schijf :
a) system.pascal

b) system.tables

c) system.miscinfo

d) system.filer

e} system.assemblr

+} system.linker

g} Z80.opcodes

h) Z80.errors

1} asmhost.code

Jj} userlib.text
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U zult tot de ontdekking komen, dat er nagenoeg
geen vrije ruimte meer is op beide schijven.

In principe kunt U op beide schijven de file
system.startup plaatsen, maar dit heeft tot nadeel
dat uitbreiding in de vorm van een bibliothesk
niet mogelijk is. Men kan altiid nog beslissen

om de file te verwiideren.

Voorts verdient het de veoorkeur, om op beide

=chi jven ervoor te zorgen dat de files :

a) system.pascal

b) system.tables

c} system.miscinfo

d}) system.filer

op de zelfde plaats staan.

Dit bisdt het voordeel dat men de compilerschijif
kan verwisselen met de assemblerschi jf. zonder
dat het systeem opnisuw opgestart dient te worden.

Op welke schijf komt nu de sditor te staan 7

D=2 editor (system.editor?) komt op de schijf te
staan waarop alle programmatuur wordt ontwikkeld.

Deze handelswi jze vertoont echter wel 2 nadelen.
a) op elke schijf verliest men 16 Kbyte aan ruimte
b} men verliest het voordeel van de workfile

Hier tegenover staat echter wel het grote voordeel

dat het wisselen van schijven nagenosg niet mesr
nodig ics.

DE MCEGEL IJHWHEDEN VAN HET SYSTEEM.

De mogeli jkheden van het systeem ziin enorm.

Men kan mest namelijk assembler programma’™s
interfacen met FASCAL programma’s, waardoor

het megelijk is FPASCAL programma’®s te schrijven
die bijv. gebruik maken van eigen randapparatuur.
Ook is het mogeliijk om =2igen funkties te
definieren onder PASCAL.

Een andere mogelijkheid is het ontwikkelen van
assembler programma’s, die naderhand niest meer
cnder het PASCAL systeem draaiesn, maar als
stand—alone programma toepassing kunnen vinden.
Het is mogelij~ om zeer grote PASCAL programma’™s
te schrijven en te verwesrken. Deze programma’™s
mogen in totaal groter zijn dan de totaal beschik-—
bare gehs=ugenruimts.

Het opbouwen van een programma—-bibliotheek biedt
de mogelijkheid tot het verszenvoudigen van het
programmeerwerk, dccrdgt alleen de aanroep van

de betreffende routineg uit de bibliothesk in het
gebruikersprogramma behoeft opgenomen te worden.



DE NADELEN VAN HET SYSTEEM.

Enige nadelen zijn er te nosmen.

FASCAL is geen gemakkelijke taal.

Het is nagenosg onmogelijk om een FASCALprogramma
te veranderen, zodanig dat het programma na de
verandering ook weer foutloos loopt.

Voor het T-model geldt nog =en bijzonder nadesl:
De breedte van het scherm 1s slechts 40 karakters.
Dit betekent dat wanneer een assemblerlisting op
het scherm gelist wordt, nagenoeg nietse van de
spurce—code te zien is .

Ook wanneer men een file aan het krdeeren is C.g-.
veranderen is heett men slechts de beschikking
over 40 karakters. Het is namelijk mogelijk om
meer dan 40 karakters op een r=2gel in te typen,
maar bij het 402 karakter verschijint een uitroep
teken op het scherm, en voor de rest typt men in
den blinde.

Dit 15 wel de grootste beperlking voor het T—-model
en ook een bijzonder lastige.

Dit geldt ool voor het M—-model. maar hier heeft
men de beschikking over 80 karakters. Dit is
ruim voldosnde voor de gemiddelde regel.

DOCUMENTATIE

De documentatie is zeer goed verzorgd en zeer

uitgebreid.

De documentatie bestaat uit de veolgende boskwer

ken :

a) F2350 UCSD p-SYSTEM (TES) aoperator manual

b}y P2351 UCSD p-S5YSTEM (TS5) programmers guide’

<) F2351 UCSD p-SYSTEM {(TS55) internal architecture
. guide

d) FZ2351 UCSD p-SYSTEM (T5S) reference manual

e) FASCAL USER MANUAL AND REFDRT

Ce documentatie is in het esngels geschreven.
In de boekhandel ziin boeken verkrijgbaar die
genieder kunnen helpen bij het werken met het
UESD p—-SYSTEM.

SAMENYATTIMNG

Het UCED p-S5YSTEM is een bijzonder krachtig
systeem en he=sft weinig begrenzingsen.

Ik wil er echter wel op wiizen dat men zich niet
in het systeem moest vergissen. Het is mooi.maar
wil men er effektief gebruik van maken, dan is een
behoorlijke kennis van programmeren YEREIST.
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Het UCSD p-SYSTEM i1s verkrijgbaar in 3
uitvaefﬁgen
a; Het TES systesem.
Het TES systeem bestaat uit
RGM pack
TES system disk
F2000 TES operator’s manual
lLege diskette

Met het TES systeem 1s het niet mogeliljk om
zelf programma®s te ontwilkkelen.

b)? Het T55 systeem. {ong. + 1000.-)
Het 755 systeem bestaat uit :
EOM pack

T55 systesm diskettes : systeem
editor/filer
assembler
utilities
Documentatie : Internal Architecture guide
Reference manual
Frogrammers guilide
FASCAL compiler {ong. + Boo.-}
Documentatie : FASCAL User manual and report

il

Lambert Knapen
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Mzchinetaal programma’™s achter BASIC zetten.

In P2000gg nisuwsbrief nrr.3 is beschreven hoe met behulp van de BASIC
opdrachten DATA,.READ en POKE een machinetaal programma in het geheugen
van de FZ000 geplaatst kan worden. Het nadeel van deze methode is de
lange duur ais het machinetaal programma wat groter is. Dit nadeel kan
overwonnen worden door de byites die het machinetaal programma vormen
irekt achter he=t BASIC programma te zetten. Onder deze bytes bevindt
zich dan 22n routine die de bytes vanachter het BEASIC programma
terugzet naar hun oorspronkelijke plaats . In een fraktie van =en
s=conde staat het machinetaal programma op de goede plaats en kan
azangercepen worden. Bekende programma’s waar deze methode gebruikt
wordt zijn "Chess” (gng. 14000 bytes machinetaal!!'’? “Viditel® en
"EBasicode®.
Yoor heat ontwikkelen van een machinetaal programma gebruiken ws de
methode beschreven in F2000 nieuwsbrief Z. Dit omdat dan gemakkeli jk
wijzigingen aangsbracht kunnen worden. Als het programma geresd is
willen we een detfinitieve versie maken waarbij de machinetaal bytes
achter de BARSIC staan. Daarvoor hebben we twee machinstaal routines
nodig namelijk =zen die voor het copiseren achter BASIC zorgt en sen
twesde di= de zaak terugbrengt naar ziin corspronkelijke plaats.
Voordat deze rcoutines worden besproken een paar algemene zaken.
Centraal in het gesheel staan de gesheugenadressen $HE405 en LHL406.
Deze bevatten de pointer die het einde van het BASIC programma

aanwl ist. De waarde van dezes pointer verhogen we zoveel als we nodig
hsbben om ons machinetaalprogramma kwijit te kunnen. Het verdiend
aanbevelinc hiservoor veelvouden van 2546 bytes te kiezen.

Stel dat we =2=n machinetaal programma hebben van &00 bytes dat vanaf
EHFDCD in het geheugen stast. We schrijven dan JI¥Z25&6=%HI00 bytes
achter BASIC. VYoordat we dit doen verhogen we de waarde die in %HL64046
staat met het aantal blokken van 256 bytes, in dit geval dus 3. Dan
wordt het volgende stukje machinetaal aangeroepen dat alle bytes van
AHIDOO tot HIFFF in de op deze wijize vril gemaakte ruimte achter hst
BEASIC—programma zet:

FFRO ES : FUSH HL zet register HL op stack.

FFEL AF :XOR A maak Carry—flag nul veor attrekken
FFre2 28 05 &4 LD HL, {(6405) waarde einde BASIC pointer in HL
GFES Q1 00 03 :LD BC.Z= azntal te copiseren bytes in EC
FFEBEG ED 42 :SELC HL,EBC bereken beginadres bestemming co-—
FERA ER tEX DE.HL pieeren en plaats in DE

FEER 21 o0 9D HER HL D00 beginadres te copissren bytes

FFEE ED EBO :LD blockmove, het esigenliike copieeren
GFCO El P_r HL register HL hasrstellen

FFC £2 tRET terug naar FPZO00,

Uit het BASIC programma bunnen nu desgewenst alis DATA en andsre |
statements verwi iderd worden die voor het in het gshesugen zetisn van
het machinstaal programma zorgden. Het blijkt dat de BASIC interpreter
geen enkel probleem heeft met de niet-BASIC staart die we achter het
crogramma geplakt hebben. Dit komt omdat dirskt voor onze
machinetaalbytes drie nullen staan. Zodra de BASIC interpreter deze
tegen komt wordt de vitvosring gestopt. Bij het verwijderen of tus-—
senvoegen van PAEID regels wordt naar de waarde van de eindpeointer in
LHEFOT, LHEL0S gken 2n het stuk machinestaal in de 13‘:1ain@en
g2ldt 4it voor het inlezen en wegschiriiven naar

=
o

k
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Tot siot moeten we een routine hebben die de machinetaalbytes’
wvanachter HBASIC terugzet naar hun porspronkeli jke plaats. Daarvoor
gehruiksn we het volgende stukie machinestaal:

QFEDO El : PUSH HL bherg register HL op

PFL1 At s XOR A maak Carryflag nul voor aftrekken
ZFDZ 11 00 39D s D DE,FDOO heginadres terugzstten

FFDE o1 00 03 :LD BC,Z aantal te copieeren bytes

FFDE 20 0% &4 LD HL, (£305) waards BASIC eindpeinter in HL

FFLE ET 42 :SBC HL,BC bereken beginadres ophalen bytes
FFEDD ED EBO :LDIR hlockmove,het esigenlijke terugzetten
FFLDF £ s POFR HL register HL herstesllen.

FFED £ tRET return

Dere routine wordt dus ock mee weggeschreven achter BASIC. Zijn
beginadres is dan ook afhankeliik van de waarde van de BASIC—-eind-—
pointer. Daarom laten we het BASIC programma besginnen met de volgends
regels:

10 CLEASR S0O,%HPDOO

20 DEF USR=FEEK { xH&405) +256XFEEE (2HA406) —%HZ0

=0

it

X=UsR{M

My =taat het machinetaal programma weer op ziin oude plaats en kan
aangeroepen wordsn.

Bovenstaand verhaal geldt voor 16K BASIC =n een FZ000 met 16K
RAM—geheugen. Voor andere configuraties zijn kleine wiizigingen nodig.

Gorben Mooiwser

mmmwwmmmmmwmnummwmwmmmw

) NSV DB R L A R
W IR ARSI RS | ORRR WA
—_— ] T NGRSO Eiwl;]a th

o “um” i |:mn:mm:mmmmuumm iR ::uwu:
TR noopm o FHILIFS
}MB W‘H"'mm 0w Howw il!m‘“m}ﬂ ﬁhﬁm

ﬁnmm;uumwuumuwummwmmmu LA LR A AR A RO LR SR LA ity

| ==

A A LR AL G LR LA LA AR

U

oA LS ARRML G ARTR mmmmuuummmmwmmmwmmmmmmmm

L R AL AL AL A R L R R

R0 R R TN R AR OO
WA UR RO DU AR OO R ﬂlmm I8 I
TR BNV O NR OO AU AR A 1
RUACH FF BN RS UMM IO DN WM DR R CEA LM it
UV RO M 1 e T

AL AL AR AR AL AL R A AL R AR AU AL
A A RO A TR LA AR R LTRSS AR LA A RO
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Eg zs Programma tips

_

B

Gebruik PRINT USING:

Het is gebleken dat niet iedereen weet hoe de
PRINT USING gebruikt kan of dient te worden.

In een string wordt het gehele beeld cpgebouwd,
waarbij de plaats van getallen met ##### aangeeft, en
eventueel de plaats van strings met 7 7.

Om een voorkeelid te geveng

10 DE = "Dere ° ° kost ##H.## gulden”
20 PRINT USING D$; "vaas'; 12.

=0 PRINT USING D3; "pot":7

u
=

dit in tegenstelling tot het slordige:

i PRINT "Deze ";USING"T Tnatygast;" kost M
USING “"##.##"3;12.5; "gulden”

it het prikbord van Fhilitel.

CLEAFR—-statement:

Opdat een programma na executie de F-2000 1in

de pgorspronkeliike staat achterlaat, is het gewenst
dat een. gegeven CLEAR-statement rekening houdt met
de in de machine aanwezige gehsugengrootte.

Dat staat vermeld in lepcatie &H60SC:

1 = 1&6# RAM
2 = EZ2E RAM
I = 48K RAM

Het is daarmes mogelijk om in een enkele expressie
de machine in de goede staat terug te brengen:

CLEAR S, RHSFFF+3HA4Q0O0XFEEK (LHS050)
+LY2000% (I=FEEE (LHO0SC)).

Voor de FP-2000 printer:
LFRINT CHR$(3C: ".." voor underline;g
tERINT CHRE$(31}) voor stop underline.
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AannnTS

o BEE3d !? Mensen en de PZ000

E Bm Eail Eod e %‘%F
Hum

1 computers thuis hsbben. en
h fiin om met een computsr
in als ik daar aan h=b kunnen

L

die mensen denken: 0, wat is het t
om te2 gaan, dan zal ik heel blij =

bijdragen:

"/ls siraks allemaal mensen, ailemsasa

o0

Floaoaas Robber s

Curriculum vitze:

Klaas Robers is in Amsterdam, in september 1944 geboren. Ziin
middelbare schoaltiid bracht hij door op de HBS te Hengelo. Al
gauw bleek dat het voor ham de E-richting moest worden: "Ik ben
niet iemand die in hogere sferen verkeert, maar een beetje mat
de benen op de grond; dus de technische dingen en de wat exac—
tere raken vielen mij wat beter dan de wat zweverige zaken en ds
wat abstracte dingen; dat zag ik allemaal noolit zo erg zitten.”
Hierna ging hii naar de TH in Delft, waar hij electro-techniek
studeerdse aomdat hij dit =en leuk vak vond. Ma zijn studie, die
biina =21f jaar geleden is afgerond, ging hij werken in hat
Natuuwrkundig Laboratorium van Fhilips in Eindhoven, in de zoge-—
naamde TV—-groep. Vijf jaar later ging nij over nasr het MNat.
Lab. in Geldrop, waar hij in de educatie—groep terecht kwam, en
waar hij nog steeds werkt.

Geleidelijk aan is zijn werk zich gaan richten op het onderwilis
thuis. Hiernaar is veel vraag, masr 2r is een sterke wil nodig
om het tot een goed eind te brengen. Men tracht ds2 educatie
thuis prettiger te maken, waardoor ma2n b.v. op het idee gebkomen
iz de VLF {Laservision) te koppelen aan de P2000. Over hoe het
Tlesgeven® thuis moet gebeursn zei Klaas het volgende: “"De stof
die je moet onderwijzen, of die je over wilt brengen, moet i=
zodanig verpakken dat het lsuk is. Het lesnemen thuis of ists
leren thuis, most niet in eerste inmstantie nuttig 2zijn, mear in
earste instantie leuk zijn;: Zo leuk dat je zegt: He getsie, d=
televisisa vanavond is helemaal niet lesuk., weet je wat, 1k
weer verder met dat lesprogramma van mij, want dat is ze h
ztikke leuk... Nou, zo moet dat eigenlijk zijn.”

Klaas is van mening dsat men e~ nu een idese van begint ft=2 kriigen
taoe men dit alles moet realiseren. Zijn taak in het Nat. Labk. 13
e ecmschirrijven als: Niet het verbeteren van de computer, maar

i jken wat je met zo'n computer kunt dosn op het gebiesd van on—
derwi is.

-
iw

De persocn Klaas:

Een van de eerste dingen die aan klaas cpvallen is zijn luide
stem. Dit wiit Klaas san het fe2it dat hij zendamatewr is; Hier-—
bij is het nodig om een constante, luide stem te gebruiken, wet
Flaas zich ook in het dageliiks leven is aan gaan wennen.

E=n twe=de opmerkeli ik iets is dat zodra Klaas begint te praten
er zoveel mensen naar hem komen luisteren. Op de vraag of dit de
commerciesle ziide van Klaas is antwoordde Elaas dat het voor
hem niet het belangrijkste is iets te verkopa2n, maar om zZijn
kennis over te drag=sn. Daar komt bii dat hii zelf vaak enthou-
siast is; waardoor hij zijn verhaal nog boeiender weet te
brengen.

u

mom



Hisruit vliceit automatisch voort dat Klaas wat arrogant 113jkt:
"Het is echt niet zo dat ik de mensen wil laten zien hoe het
moet, om te laten zien hoe knap ik nou ben, en hoe goed ik het
wel weet, maar miin belangerijkste doel daarmee is om informatie
die je2 daar bij hebt over te dragen aan anderen.

Ce hceobby™s van Klaas:

Deze zijn: de FPZ000, rendamatewrisme en electronica. VYaak combi-—
nesrt hij die drie hobby s cm het doel wat hij zich gesteld
heeft te realiseren.

klaas en de F2000:

Le =zerste kennismaking met computers had Klaas op ziin werk.
Zijin groepsleider (Fieter v. d. Avoort) vond dat Klaas met micro—
processors moest gaan warken, maar hiervoor voelde Klaas niet
veel, want hij zag bij zijn college’s dat dit er erg mceili ik
uitzag.

iz een tiidje kon Flaas schter goedkoop een kapotte Apple op de
o3 tikken die hij heeft kunnen repareren. Hij begon toen voor—
ichtig te programmeren in Basic. Het bleek veel gemakieliliker
zijn dan hij dacht. Na ongeveer ? maanden nam Klaas de stzsp
assemrbleer— en machinetaal: "Dan siuit zich ineens de kloof
tussen wat ie als electronicus leert van poortjes, flip—floppen
nullen en enen, en het programmeren in RBasic, en dan beheers
2 ineens hat hele gehied."

ziin kernnis ap het geshied van de hardware kon hij kiezen
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jaar geleden leesrde Klaas de P2000 kennen. Toen was de
FZCO0 nog niet op de markt, maar in verband met ziin werk was er
ean prototype op het Lab. De groepsleider kwam tosn op h2t ides
om de Nat. Lab. Thuiscomputerclub op te richten, omdat hij wist
dat er software maoest komen, zodat de P20C0-verkoop goed zou
kunnen starten. Hiermee begon de FPZ000 een van Klaas ziin be-—
roepsaspecten en een van zijn hobby’s te worden.

Flaas heeft 2+ veesl plezier in te werken met de P2000, omdat
hier weer het aspect van de kennicsoverdracht naar voren komt:
"Ik heb daar altiid een zwak voor gehad. Op de middelbare school
heb i1k altijd leraar willen worden om te laten zien dat het ook
goed kon, en 1k heb in miin studententiid een jaar lang natuwr-—
bunde—les gegeven in Rotterdam. Daar heb ik ook aiin aantekening
gehaald als leraar natuurkunde. Dat vond ik hartstikke leuk,
maar uiteindelijk heb ik het toch maar nist gedaan, want ik vaond
het zonde van mijn studie. Je doet zo’n studie voor electrotesch-
nisch ingeni=sw niet om leraar te worden, maar ik vind het leuk
om kennis over te dragen; dat is iets belangrijks.”

Flaas wil het gebruik van de computer gemakkelijk en voor ieder-—
een toegankelijk maken door zeer gebruikers—vriendelijke soft-—
ware te maken. Zo kan iedsreen de computer gebruiken. De eerste
stap hier naar toz is het "familiegeheugen™.

Verder wvindt FKlaas het =rg plezierig ocm “experimanten’ te doen
met zijn PZ00O. Hierbij krijgt hij een idee en wordt “uitge-—
daagd® door de vraag of dat mogelijk is of niet. Een paar van
die experimenten zijn biivoorbeeld:
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- De frequentie—-teller: Dit idee kreeg Kiaas toen hij met
Rasicode bezig was, en zag dat de “sterretjes’ zich bewcgsn
als functie van de frequentie van het geluid.

— Het viewdata—programma: "Er bestaat esn viewdata-moduul , maar
dat hetekent dat iedere=sn die met de F2000 viewdata wilt doen
z6°n doos most kopen en daarbij weer een programma moet heb—
ben, en dat is niet leuk. Het probleem was nu: Is het moge—
1i j¥ om met die printerconnecter, geheel in software,

1700 baud te ontvangen en 75 baud te zenden en het toetsan—
bord te scannen =n lettertijes op het =cherm te zetten, wat
helemsal dwars door elkaar heen locpt, zonder dat het elkaar
hindert. Nou, dat is een uitdaging, en ik heb 4 Leer opnieuw
moeten beginnen. En cp gegeven moment bouw je een hele geskke
maar slimme constructie, maar dan is het wel zo dat als ie-
mand dat programma disassembleert er kop nog staart aan te
vinden is. Een heel gek programma is het ineens, maar ja, dat
was nodig om het te laten doen wat hst doet. Uiteindesli ik
is net dan iests dat werkt, en dat alleen nog masr een hoon
gemagnetiseerd roest is op een plastic bandie, en dat is dan
aardig.

~ De morsecursus: Deze is aanvankelijk ontwikkeld door Feter
Lundahl, en wel voor de computer van het Evoluon. klaas heett
hiervan een ponsband kunnasn maken en op die manier het
programma in zijn Apple kunnen inlezen. L ater heeft hii: hest
programma via het Basicods—programma vanuit de Apple in de
F2000 kunnen laden.

Klaas en viewdata:

7oals aan velen onder de FP2000-gebruikers bekend is, is Klaas de
databaas van d= Fhilips Nat. Lab. database. Ook hier steekt

¥laas nogal wat tijd in. Zo vergt het inladen van telesoftware
erg veel tiid, maar Klaas doest dit met plezier, omdat hij zelf
aslocft dat dit de beste manier is om programma’s te versprei-
den. 0ok bevat dere database een "prikbord". Dit idee is afkoms-—
ig van Kare=l de Jong, die dit tijdens een demonstratie naar
voren bracht. #laas wist toen nog niet of hest idee uitvoerbaar
was, en zo ja of het dan zo zou zijin dat er alleen maar onzin op
"n prikbord zou komen te staan. Toen hij het technische gedeel-
had gerealiseerd bleek dat ze’n prikbord goed functiocneert,
ozls men kan zien in dere databass. Er heerst eesn goede disci-—
line op het prikbord. Hisraan hoeft Flaas dus eigenlilik gsen

ijd te bestaden.
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looft dat de computer niet tegen te houden is; mMaai
= gaat gebeuren hang- a2 onder andere van af hoe =n
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;i ;i . Het ’Familiegeheugen’
Ad L

Op de Firato werd een nieuwe ROM-MODULE voor de P 2000 T
geintroduceerd: HET FAMILIEGEHEUGEN.

Voor f 350 inclusief BTW krijg je een pakket met de Rom-module,
een handleiding en & cassettes.

De Module moet in slot 1 geplaatst worden en dan gedraagt de P
2000 zich als een soort electronische kaartenbak.

De casse & wordt gebruikt als opslagmedium.

Hieronder een korte beschrijving van de mogeli jkheden.

Met het familiegeheugen kun je allerlei bestanden bijhouden.
B.v. Jje boeken, je platen, recepten, adressen enz. enz. Als het
programma start heb je de keus uit:

N = nieuw bestand opbouwen
L = lezen van een bestand dat op cassette staat
I = informatie (korte gebruiksaanwi jzing)

Bij het opbouwen van een bestand typ je gegevens in tot een
onderwerp klaar is. De onderwerpen zijn nauwelijks aan een
formaat gebonden. De gebruiker heeft alle vrijheid om gegevens
in te typen. Een onderwerp kan niet langer zijn als een
beeldscherm. .

De verschillende onderwerpen in een bestand hoeven cok niet
allemaal even lang te zijn. B.v. in een bestand over boeken kun
je over het eerste boek b.v. 10 regels intypen en over het
tweede boek b.v. 3 regels.

Een onderwerp wordt afgesloten met CODE K(laar).

Als het laatste onderwerp is ingetypt kun je het bestand
wegschri jven naar de cassette onder een zelf te kiezen naam.

De zoekmethode om een onderwerp terug te zoeken is erg
veelzijdig. Je kunt een zoekwoord opgeven. Het programma "leest"
dan alle onderwerpen door en geeft die onderwerpen weer waarin
het zoekwoord voorkomt. Ook kunnen twee zoekwoorden gegeven
worden en zelfs kan een zoekwoord gegevens worden met een
niet—-zoekwoord. Het programma zoekt dan naar een onderwerp
waarin het eerste woord wel voorkomt en het tweede niet.

Met D(isplay) kan het hele bestand bekeken worden.
Er zijn uitgebreide Edit-mogeli jkheden om onderwerpen te
wijzigen of weg te laten.

Met P kan een onderwerp op papier worden afgedrukt. Dan wordt de
scherminhoud naar de printer gestuurd. Met shift 2 kan de
printerbaud worden ingesteld. Dit staat overigens rniet in de
handleiding.

Het programma is ook geschikt voor mensen die niet zelf
programmeren. De handleiding is duidelijk gericht op de
‘computerleek®. Bij het pakket worden & cassettes geleverd met
enkele voorbeeldbestanden: boeken, platen, recepten en adressen.

Voor heel wat bestanden is dit een geschikt programma. De
gebruiker moet er echter wel rekening mee houden dat hij het

programma moet nemen zoals het is. Je kunt het niet aanpassen
aan je eigen wensen.
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Werken met een printerbuffer

Al werkend met de P 2000 vond ik het hinderlijk bij printwerk
steeds te moeten wachten tot de printer klaar was. In HCC
nieuwshrief 43 las ik een advertentie van de firma Infotheek te
Leiden aover Microfazer Printerbuffers. De prijs was lager dan ik
elders had gezien en ik besloot een exemplaar te bestellen van
het type serieel/parallel met een buffer van Bk die uit te
breiden is tot 64 k.

Bevindingen.

De buffer is in een net metalen kastje gebouwd. Er zit ruimte in
om door insteken van chips de buffer uit te breiden tot 64 k (&4
k ram chips type 41464). Aan de ene kant zitten drie rode leds en
twee drukknopjes. Er is een knop voor reset en een copyknop. Met
die laatste knop kun je de inhoud van de buffer telkens opnieuw
laten afdrukken. Zolang er nog gecopieerd kan worden brandt een
led. De tweede led geeft aan of er nog data worden geaccepteerd
en de derde geeft een printerfout aan. Achterop het kastje
bevindt zich een 23 polige aansluiting zoals op de P 2000. De

P 2000 moet met deze connector worden verbonden. Het was eerst
een heel gezoek om de juiste kabel te maken. Dat lukte na veel
gezoek met de voltmeter en na diverse telefoontjes met de mensen
van Infotheek.

Zo moet het:

F 2000 Microfazer Printerbuffer
pen pen

2 o e e e i i e i o e o 3 buffer stuurt data
F——— - -2 P 2000 stuurt data.

7 7 aarde

yeTo T -—-=&6 handshake

Bij afgeschermde kabel kan pen 1 met pen 1 worden verbonden.

Met een flatkabel wordt de buffer met een paralelle printer

verbonden. Ik gebruik de MX-B0 zonder ser. interface.

De buffer kan op twee manieren voeding krijgen.

1. extern 9 Volt AC of DC via een trafo of lichtnetadapter.

2. vanaf de printer 5 Volt door de flatkabel. In de handleiding
is aangegeven waar de voeding uit de printer gehaald kan
worden.

Binnen in de buffer kan de baudrate worden ingesteld van 110 tot
2600 door het verzetten van een bruggetje.

Het werken met dit kleine apparaat van f 590 is erg prettig. De
P 2000 zendt continue informatie naar de buffer. De printer
werkt nu veel sneller omdat hij via de paralelle ingang
informatie krijgt. De P 2000 is heel vlug weer beschikbaar om
b.v. een volgende file klaar te maken. Vooral bij de
tekstbewerking is dit erg tijdsbesparend.

Als je een file, die groter is als 8 k naar de buffer stuurt is
er geen enkel probleem. De buffer leegt zich en vult zich
volgens de regel *first in first out’. De handshake regelt dat
alles. Met deze buffer heb je zo ook een universele

cerieel -paralelle interface. {(inl. LN tel. 02209-2508)



Praktische tips

il

VARPTR

!

Met deze instructie kun je er achter komen waar de P 2000 de
waarde van een variabele in het geheugen plaatst. Bij strings
werkt dat als volgt: Met PRINT VARPTR(A$) krijg je het eerste
adres van de zogenaamde STRINGDESCRIPTOR. Het eerste byte geeft
de lengte van A%. De twee volgende bytes geven het adres waar de
string zelf begint. Dat kan een stukje van het programma zel+f
zijn of een stukje in de gereserveerde stringruimte.

B.v. A=VARPTR (A%) : A=PEEK (A+1) +256%PEEK (A+2) . A bevat dan het
adres waar de string begint.

SKART-PLUG

Hieronder een schakeling waarmee de P 2000 met een
televisietoestel met SKART-PLUG kan worden verbonden. Deze
schakeling is iets anders als eerder gepubliceerde schema's.
Bij deze schakeling hoeft in de computer geen extra
transistor geplaatst te worden. Het voordeel is dat er
tijdens het werken met de computer heel gemakkelijk kan
worden overgeschakeld naar televisie kijken. Dat kan door
een schakelaar in de TV om te zetten. Dat is handig als de
computer niet zo lang van de TV gebruik hoeft te maken.

In sommige TV-toestellen moet de 12 volt van de
schakeling nog naar punt 8 gebracht worden. In sommige
andere TV-toestellen moet het schakelaartje nog geplaatst
worden.

P 2000 SKART-TV
Rood L X ﬂSO% x 15 Rood
Groen 1 x _ x 11 Groen
Blauw 5 x T30 x 7 Blauw
Sync—2 x 5600 x 20 Video

(opm. bij sync: zonder ombouw moet de
weerstand niet 560 maar 150 zijn)

x- 16 omschak. omsch.TV/RGB

CVBS/RGB /___ 2V

“—{820——=x 8 TV/RGB
2 VAVA x 6 Geluid L**int.TV-bedr.
\gagzr————x 2 Geluid (alleen stereo)

x 17 RAarde

Geluid 6 x-

Aarde 3 x

Wis—het—-scherm—toets in het Viewdata—programma.

Rechtsboven op het kleine toetsenbord zit de wis—het-scherm—
toets. In VD/3000 is het handig als deze toets gebruikt kan
worden. Bij Viewdata versie 1.8 werkt deze toets naar behoren,
maar bij Viewdata versie 1.5 moet je de toets zelf "repareren'.

Dat kan met de verkorte versie als volgt:

Laad het programma vanaf de cassette. Niest RUN-nen!

Typ nu {(zonder regelnummer):

TFOR I=%H7000 TO %H7FFF: IF PEEE(I}=30 AND PEEK(I-33)=3Z0 AND
PEER(I-1)=21C THEN ?{(I): NEXT ELSE NEXT" en dan “ENTER".

Op het beeldscherm komt even later een getal,

bijvoorbeeld “31289°. Tyo nu “FOKE Z128%9,127 en danm "ENTER™, en
schrijf het programma weesr weq naar cassette.
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Viewdata: wenken voor de IL

1 WEES KORT,

DUIDELIJE EN KRACHTIG.

=

2 ORDE IS5 BELANGRIJE

Een
zichitbaarheid,
heeld esen ander onderwerp San,

.iste indeling van hest beeld draagt bij tot betere
betere leeshaarheid.

Snijdt U binnen hetzelfde

toon dit dan door =en regel over

te slaan en de nieuwe alinea zo mogeliik met een tussenkopje t=2

beginnen.
Fen nieuwes aiilnea

{zonder onderwerpwisseling)

is genvoudig aan

te geven door de esrste regel ervan niet helemaal rechts, maar

na drie smaties inspringen te laten beginnen.

Eventusel met

"inspringen" te combineran is het in een andere kleur zetten van

de nisuwe alinea—-tekst. Zie ocok

~

Opsommingen”™

liggend streepje, een cijfer of

=
e
Een puntsgewi ize opsomming oogt beter als de
diverse onderdelen ook inderdaad door een

(gekleurd) blokjs, =en

een letter worden voorafgegsaan.

Spring bij een opsomming niet in als dit niet perse hosft. Gf

als U vindt dat dit wel moet,

inspringen en niet 2, 3 of m=ser,

voorbeeld 1

1. Aanlegkostan

1a. Aaniegkosten fietspad

1a.l1 Voorbereiding fiets-—
pad

l1a.? Grondverwerving

15.3 Grondverzet, speciale
voorzieningen en
aanpassingen

1a.4 Verharding—drie

alternatieven
1. Aanlegkosten troitoir
{enzavoorits)

vaorbeeld =

. Aanlegkaosten
fanlegkosten fietspad
Voorbereiding fiets—
pad
Grondwerving
SGrondverzet,
voorzieningen
en aanpassingen
a.4 Verharding—drie
alternatieven
Th. fAanlegkosten trottoir
{(enzovaorts)

L A 0

DT
[oy

Fa.

1,

Lk

speciale

nantesr dan sen maat voor

zoal in voorbeesld 1.

vaorbeeld 2

2. fanlegkosten
Za. Aanlegkosten fietspad
2a.1 Voorbereiding fiets—

pad

Za.z Grondverwerving
Za.> Grondverzet, speciale
voorzilieningen 2n
aanpassing=n

2a.4 Verharding-drie
alternatieven

Z2b. Aanlegkosten trotoir
{enzovoorts)



Op het esrste gezichi, hier zwart op wit afgedrukt, 11iikt
variant % overzichitelijker dan 23 in ieder geval "rustiger”. Het
zal een kwestie van smaak en van functioneel klewrgebruik zijn

om Uw detinitieve keuze te maken.

ul

= HOOFDLETTERS

Wi jdverbreid misverstand is dat sen in hoofdletters opngestse
tekstregel beter zou worden gelezen dan "kleine letters". N
S MINDE™ WaAR. Pardon, niets is mindsr waar. Naast elkaar
geplaatzre hoofdletters zijin julst minder goed leesbaar; ook al

vallen ze bii beperkt gebruik wel OD..a.-

Als U een tekstdeel axtra wilt benadrukken, kunt U dat Sester
doen door of de tekst zelf in een andere kleur te ze
achtergrondkleur te wijr-igen. {Iie onder 5 en &),

Het onderstrepen van te2kst is bhij viewdata niet mogeli ik.

I

lde
IET
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4 DUBBRELE HOOGTE-LETTERS

Letters van dubbele hcogt nemen twse regels tekst in bsslag in
plaats van e=n regel. Ze jin even "breed" als gewone letters,

=1

Door hun dubbsle hoogte zijn ze moesiliik te mixen met ds
standaard tzkstletters, of U moet zinmen of cpsommingen van sen
regel hebben waarin zo’n dubbelhoog woord voorkomt, en een exitra
regelspatie niet gebruiken. Het gebruik van dubbelhoge
hoofdletters als in I omschreven moet worden afgeradsn.
Dubbelhoge letters lenan zich wel voor hijvoorhbeesld een (ko
topregel of tussenkop. Ook als U =2=n erg beknopte bocdschap op
een viewdata-beeld zet.

11

eoal
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ET GEBRUIK VAN KLEUR IN TEEST
"Met mate” is hier het devies. Tekst kan naast wit ook in geel,
lichtblauw 2n eventueel ook groen wordsn ingevoerd op zwarte
achtergrond. Klew moet echter altijd sen functies hebbens:
vaor eesn (¢ Jko

{
voor een ond
voarr een woord aof s
letten.
vOoor een oosamming,

i

E»U.'D—A_:p sommlingen =z
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Nu zien ogen niet alle klsuwren even helder. Dat ziet U het beste
als U het kleurentestbeeld van de NOS even zwart-wit bekiikt:

donkerblauw heeft esn relatieve helderheid van 11 %,

rood sen relatieve helderheid van 30 %,

groen SS9 %.
Felatief wil zeggen: ten opzichte van wit dat 100 %L helder is,
de so. van deze over elikaar heen geproijecteerde drie basis-—
kleuren. Telt U de percentages maar hij elkaar op en U ziet dat
het klopt.

Dan zijn er ook mengklewran:
violet (donkerblauw en rood samen), rel. helderheid 41 %,
geel {(rood en groen samen), rel. helderheid 89 %;
lichtblauw {(donkerblauw en groen samen! rel. helderheid 70 %
Melke mogeliikheden staan dus tot onze beschikking, in aflopende

graad van h=lderheid? wit ico 4

geel g9 %

lichtblauw 70 %

groen 59 4

violet 41 %

rood 0O

donkerblauw 11 %

wart G %L, echter niet voor tekst
Wat doen we met deze wiisheid omtrent relatieve helderh=id?
Veel, als we bedenken dat essn aantal viewdata—abennees gee
klesurenbesld hebben, maar e2n compact zwart—-wiit kastie cp het

bureau. Een zwartwit kiiker ziet nauw=2liiks esn helderheids—
verschil tussen wit en geel, of geel =n lichtblauw. Dat wil
zeggen: hil merkt het helderheidsverschil niest als de

tekstletters tussentijds van klewr veranderen {(wit—geel of geel-
lichtblauw: arotere contrasten ziin in zwart—-wit wel zichthaar,
maar in klewr niet acceptasbel!. De zwart—wit kijker merkt
geringe helderheidse—nuances wel op bij {(grotere) vliakken. Dat is

de reden waarom we blijven zeggen: kleurverschillen in tekst'"mat
mate”,., Er ziin immers meer mogeli jkheden voorhanden om ietzs te
accentuaren.

& HET GERRUIE VAN ACHTERGRONDHLELR

Behalve zwart als achtergrondkleur is o
gebruiken. Elewrenkijkers zullen e e
zo bBliikt wit onderzocek. Voor de =z
w2inig ult mits het contrast maar g
Voor teksten m=st hoge rel. halderheid moeste
achtergrondileuren worden Gntraden. Hiitte tek
qua contrast wel gaan, maar U kunt de klesur
andere manier e2n klap in de ogen geven.

2 Em
w3

= Gp road fond zou
:1iker ook op e=n
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Het kan ook anders. U kunt de cambinaties toch omdraaien? M
uitrzrondering van zwarte tekst, want dat is in de huidige
viewdata—techniek onmogeli ik:

dankerblauwe tekst op witte achtesrgrond

donkerbl auwe tekst op gele achtergrond

grozne t=kst op witte achtergrond,
on de meest gerede klewencombinaties op te noemen.

Ij‘l

Bedenk wel dat heit omdraaien van tekst—-/achtergrondcombinaties

ook een mediciin me+ biiverschiinselen is! Stelt U zich voor:
steeds consequent n blauw fond met een gele tekst en ineens esn
helgeel oplichtend vakie wsaarin een donkerblauw woord —-nou ja-—
wel leesbaar i1s, maar daar is ook alles mee gezegd. De lezer
knipperde met zijn ogeEn voordat hii het woord kon onderscheiden
2n lezen; en dat was nist de bedoeling.

Ock hier is het dus oppassen gsblaren. U hoeft niet naar des
schoonheidsprijs te streven: lessbaarheid iz en blijft het
belangri ikste.

Alleen als andere methoden om de aandacht van de kiiker op een

specifieke plaats van het beeld te richten falen. Alleen dan is
knipperen een readmiddel. Het irriteert snel dus gebruik hst als
laatste redmiddel of met sen Zeer Bijizonder Doel. EBeperk de
ppervlakte van het knipperend slement tot het hoogstnood-—
zakelijke: ese2n ciifer, =sen lstter of -—-als U sen woord of
zini{sdeel) wilt benadrukken— twes rechthoekige viakjes voor,
resp. achter dat zo belangwekbende slemsent.

Hij het samenstellen van teksten en ideeen voor viewdata—heeseldsn
moet U vooral consequent zijn. U hostt beslist niet te doen wat
UN butrman doet, maar esn eenmaal gekozen gedragsliin omtrent
ekst-sti il en visusels presentatie moet U terwille van d= lezer
rigoweus volhouden. dant herkenbaarheid van Uw specifiske
(wijze wvan) informatieverschaffing staat hoog op het verlang-
liistije van slke viewdata—abonnees.
T DURYVENM
Na het lezen van zovesl "do’s” en "don ts" vergast bii U
misschisn de lust tot experimentsren. Dat was niet de bedosling
van dit verhaal: het toonde alleen maar de guliden middenwegsn,
zonder U te verplichten tot glatgetreden paden.. . ) '
PBurf¥ dus gerust iets te doen. In het allerergste geval is het
onmogeliik. In het allerbsste geval is het zonder enige
wijziging mogeliik. Elk gedeeltelijk haalbaar ides moet voor U
een uitdaging zijn.
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Nu er door verschillende dealers alternatieve floppy drives
(TEAC, OLIVETTI, BASF, ....J) met meer dan 35 tracks geleverd
worden (biiv. 40 tracksl), is het interessant gebleken om de
aoverige 5 tracks (netto 20 Kb'!') in het systeem op te nemen.

Ook sommige door PHILIFPS zelf geinstalleerde drives in de P2ZOGO

(dit zijn de SHUGART SA 400L i.p.v. SA 400) bezitten 40 tracks.

Ervaring is opgedaan met BASIC 1.4 en UCSD.
Binnenkort zullen ook BAEIC 1.4 en CF/M aangepast kunnen worden.

De aanpassing kan op twee manieren geheuren:

— MNa het opstarten van het systeem.
(BASIC: “poken®, UCSD: “debug’™)

— Door middel van veranderingen, direct op de schiif aan te
brengen. Dit laatste zou kunnen door gen "patch’-—cassette
uit te geven, die de BASIC of ULCSD bytes op de schiiqf
veranderen en eventusel weer terug zetten.

Veranderingen voor BASIC 1.4:

FDOS (Ram bank 2; zie voorbesld poken in 2e bank FORMAT
programma op FP2000gg-diskette 1):

Laocation Old New Track | Byte offset | Comment

in Ra&M no on track

EIFE 2= 28 1 OXFE Number of tracks
ES43= 23 2 1 05473 Number of tracks
ELBD 88 g 1 0&8D MAXBYT: 139K

F&F S 88 FF 2 O&F & MAXALL: 140

Veranderingen voor UCED 4.03:
FRIOS:

LHEB4 23 28 i 004D Number of tracks

Opmerking voor UCSD:

In feite kunnen er drives met meer dan 40 tracks toegepast
worden aangezien het operating system hisrin voorziet (voor
FILER zero—ing meer blocks apgeven, biiv. 40 tracks: 312 blocks)

Cpmerking algemeen:
De floppies mosten opniesuw geformattesrd worden: gebruik
hiervoor het FORMAT—programma op FPZ2000gg-diskette 1.

Ted Jonker, Naarden
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String—arrays naar cassette schrijven

il

NOG EEN
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NIER OM STRING-ARRAYS NAAR CASSETTE TE SCHRIJVEN

=

Het is niet mogelijk een string-array in BASIC direct naar cassette
te schrijven. Het string-array AB$ b.v. kan niet weggeschreven
worden met de instructie CSAVE*AB$. Dit is wel mogelijk met
numerieke arrays. We kunnen dus wel de opdracht geven CSAVE*AB%. Er
zijn verschillende pogingen ondernomen om string-arrays toch naar
cassette te kunnen schrijven, zoals b.v.in het PIMS-programma, maar
de ideale methode is nog niet gevonden. In dit artikeltje wordt een
heel eenvoudige methode beschreven, die wel is waar niet ideaal, maar
toch zeer bruikbaar is. Tot beter begrip van de toegepaste truc,
eerst wat achtergrond.

HOE STAAN VARIABELEN IN HET GEHEUGEN?

Achter het programma begint de variabelenruimte. De variabelen
worden aangemaakt "in volgorde van opkomst" en elke variabele beslaat
een vast aantal bytes. Het eerste byte geeft het soort variabele
aan. Het tweede en derde byte geven de naam van de variabele (b.v.
AB ) en daarna komt de waarde. Hiervoor gebruikt de P2000 2 bytes
voor een integer, 4 voor een real, 8 voor een dubbele precisie en 3
bytes voor een string.

Voor arrays geldt iets dergelijks. Eerst komt het soort array, dan
de naam, de lengte (b.v. 101) en dan de 101 array-elementen elk
weergegeven door zoveel bytes als boven beschreven.

Er worden dus 3 bytes gebruikt om de "waarde" van een
string-variabele aan te geven. Nu kan een string meestal niet in 3
bytes worden weergegeven. Een string kan immers tot 255 bytes lang
zijn. Kennelijk staat een string niet in het geheugen. zoals de
"gewone" variabelen. Waarom niet ? Daarvoor kunnen we een aantal
redenen bedenken. Als strings direct in de variabelen-ruimte zouden
worden geplaatst, dan zouden we voor elke string de maximale lengte,
255 bytes, moeten reserveren. Het geheugen zou dan gauw "op" zijn,
terwijl er misschien bijna niets in zou staan. Zouden we de ruimte,
die een string nodig heeft iedere keer aanpassen, (b.v. na de
instructie AB$=A$+BS$), dan zouden we alle variabelen, die na ABS$
staan moeten verplaatsen, wat verschrikkelijk veel tijd kan kosten.

(Misschien hebben we het daar nog wel eens over in een volgende P2000
Nieuwsbrief).

Om deze en mogelijk ook nog om andere redenen, gebruikt de P2000 de
zgn "string-descriptor”. Dat is een blokje van 3 bytes, waarvan het
eerste byte de lengte aangeeft van de string en de twee volgende
bytes het begin-adres van de string en deze stringdescriptor staat
achter de naam van de stringvariabele. Vandaar de drie bytes.

Als er dus in de variabelen-ruimte een blokje van 6 bytes staat, dat
er uitziet als: :

3 65 66 25 24 121

dan betekent dit: Dit is een string-variabele, naam AB (65,66),
lengte 25 bytes en het begin is te vinden op geheugenplaats 121*256 +
24=31000.
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Wat er in het geheugen vanaf 31000 staat is niet belangrijk. De
P2000 zal adres 31000 t.m. 31024 zien als de string AB$. Deze
geheugenplaatsen kunnen dus liggen: In het programma, in de
"stringspace" (een stuk geheugen, waar alle strings terecht komen,
waarmee de P2000 geen raad weet), maar het kan ook zijn: EEN STUK
VAN EEN INTEGER ARRAY. Hierop is het nu volgende principe van
stringopslag en behandeling gebaseerd: Als je geen string arrays kan
wegschrijven, zorg er dan voor, dat je ze ook niet hebt!!

Onze string-administratie komt hierop neer:

1. Zet een string byte voor byte weg in een integer (of real) array
2. Laat de P2000 naar het array kijken alsof er strings in staan

3. Schrijf het array op de gewone manier weg (CSAVE*AB%)

Alvorens deze punten verder te behandelen eerst wat DIM's en DEF's.

DIM een integer array, b.v. 2000 bytes lang (DIM AB%(999)). De
plaats van een byte in het array vinden we met een DEF FN voor de
plaats P% vanaf het begin

DEF FN PL% (P%) = VARPTR (AB%(0)) + P%

1. INVOEREN

We kunnen en string b.v. ‘invoeren met LINEINPUT of met een GET.
Daarna POKE-n we de string in het array. Echter, we moeten straks
kunnen herkennen, waar de vorige string ophoudt en de volgende
begint. Daarom voegen we vooraan de string z'n lengte toe. Dit kan
op verschillende manieren:

LINEINPUT AB$ : AB$ = CHR$( LEN( ABS))
+ AB$ : FOR I =1 TO LEN( AB$) : POKE
FN PL% (P%), ASC( MID$( ABS, I, 1)) :
P% = P% +1 : NEXT

0f op elke andere, elegantere manier. Als we de string met GET
binnenhalen, kunnen we ieder karakter meteen na het intypen wegzetten
in het array. Na afsTuiten van de invoer zetten we de lengte er
voor.

Na een tijdje invoeren hebben we dan een array gekregen, dat er
ongeveer zo uitziet:

3aap4nootd4mies3wim3zus3jetdteundvuur

en bovendien kunnen we aflezen, dat P% = 36, de eerste vrije plaats
is in het array.

2. HET ZIEN ALS STRINGS
Stel we willen alle strings onder elkaar afgedrukt hebben. Dan
gebruiken we het volgende programma'tje:

10 PX%=0 : T$=""

20 POKE VARPTR(T$),PEEK (FNPL% (PX%)) :
POKE VARPTR (T$)+1,FNPL%(PX%)MOD256 :
POKE VARPTR (T$)+2,FNPL%(PX%)'256

30 PRINT T$

40 PX% = PX% + PEEK(FNPL%(PX%))+1 :

IF PX%<& P% THEN 20 ELSE END



Aangezien op T$ alle string-operaties kunnen worden toegepast, kunnen
we ook vragen een bepaalde string op te zoeken ( in regel 30 b.v. IF
R$ = T$ THEN) of om een woord in het bestand te vinden (IF INSTR
(T$,"uu") = O THEN 40 ELSE)

Vergeleken met "echte" string arrays heeft deze methode van
stringbeheer wel enkele nadelen, speciaal als het gaat om het
veranderen of verwisselen van strings. Daarvoor komen we dan wel 1in
de machinetaal terecht. Nu hoeft dat ook weer niet zo erg veel pijn
te doen. De 780 kent n.1. een "blocmove" instructie, waarmee snel
een "gat" in het array AB% gevuld kan worden. Bij het veranderen van
een string kunnen we dan de nieuwe string achteraan bijschrijven en
vervolgens alle bytes opschuiven over de "oude string" heen. Voor de
niet-machinetaal programmeurs onder ons is het wellicht een goed
begin tot het machinetaal-programmeren. De hele blocmove routine
beslaat 12 bytes! :

Voordelen van de beschreven methode zijn o.m.

-zonder meer toe te passen op 16K, 32K en 48K machines. Data kunnen
worden ingelezen in elke andere machine. (Dit in tegenstelling tot
de PIMS methode)

-zuinig met geheugen. Per string is slechts 1 byte extra nodig. De
strings worden pas string als ze als string gebruikt worden.

Wat kan er mis gaan ?

Let vooral op het volgende: Als een stringdescriptor is ingePOKEd,
(zoals op regel 20) kunnen we in principe alles doen met T$§. Bedenk
evenwel, dat T$ geen "echte" string is. Zo gauw we zeggen T$ = T$ +
"gijs", of zoiets, vinden we T$ niet meer in het array AB%, maar in
de stringspace. Willen we zoiets doen, dan moeten we T$ weer opnieuw
“bijschrijven" in het array. Verder nog dit: Als we tijdens ons
handelen met T$ een variabele gebruiken, die nog niet eerder is
voorgekomen, dan gaat alles mis. In dat geval schuift het array AB%
een stukje op om plaats te maken voor de nieuwe variabele. Deze moet
nl tussen het array en de laatste variabele worden gezet. De
stringdescriptor, echter, "kijkt" nog naar de oude plaats. Niet
alleen veranderen begin en eind van T§ hierdoor, de berekening van
het begin van alle volgende strings (regel 40) gaat ook fout.
Daarom: zet eerst ALLE te gebruiken variabelen even op 0.

Laatste opmerking: Bij lange arrays wordt FN PL% negatief. Er moet
dus gekeken worden of er mogelijk 65536 bij moet worden opgeteld.

D.J. Kroon
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Werken met de computer; soms oppassen
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Werken met de computer; soms oppassen?

Kunnen we zonder schadelijke gevolgen kinderen achter de
computer zetten en kunnen we zelf uren naar het beeldscherm
zitten turen zonder dat het kwaad kan? Deze  vragen hielden
mij intensief bezig na zelf lichamelijke klachten gekregen
te hebben.

In de buurt van Schoorl ligt het Energie—onderzoek—Centrum
Mederland (ECN te Petten). Verschillende ouders van onze school
werken daar. Via deze ouders heeft de medische dienst van het
ECN wat adviezen gegeven over het werken met computers. In
Petten zitten vele medewerkers achter beeldschermterminals;
maar bovenal wordt daar veel onderzoek gedaan naar gevolgen en
effekten van allerlei soorten straling.

De medische dienst gaf mij enkele advieézen, waarvan hieronder
een overzicht:

De Rontgenstraling die in elke beeldbuis wordt opgewekt is bij
een KTV S00 keer zo groot als bij een zwart-wit TV. Of een TV

"of een RGB-monitor wordt gebruikt maakt niet uit. De straling

komt uit de buis. Zet de TV zover mogelijk weg als het om een
KTV gaat. De straling is overigens erg klein en kan normaal
geen kwaad. Gevolgen zijn overigens pas op heel lange termiin
merkbaar. Bloed en weefsels kunnen worden aangetast.

Dat kan alleen gebeuren bij defekte of ondeugdelijke apparaten.
Philips werd genoemd als een veilig merk omdat de beeldbuizen
in de fabriek worden getest op straling.

Ze voldoen aan de IEC 635 norm.

Waar we wel voor moeten oppassen is iets heel anders als
straling. De medische dienst had gegevens over dampen die bij
warmte afgegeven worden door kunststoffen. Deze dampen kunnen
irritaties veroorzaken van de slijmvliezen {(ogen, luchtwegen)

en kunnen huidaandoeningen verocorzaken. In het algemeen moet
gezorgd worden voor goede ventilatie als er met kunststoffen
wordt gewerkt. In de klas zal dat wel niet veel problemen gevenj;
maar velen van ons zijn hobbyisten die mogeli jk thuis hun P2000
met toebehoren op een benauwd zolderkamertje gebruiken. Dan is
het wel ventileren geblazen. Alle elektronische apparaten zitten
vol met allerlei kunststoffen en zitten vaak ook nog in een kast
van kunststof. De toestellen worden warm en geven dampen af die
moeten worden afgevoerd.

ECN adviseerde om ®lk nieuw apparaat een hele dag aan te laten

staan in een goed geventileerde ruimte.
De ergste dampen ziin dan weg.

Louis Naus, Schoorl



Programma — listings

il

340 REM Programea voar het uitprinten van Viewdata
karakters aet een Epson MX printer in Bit Image Hode,
545 REM Auteur Ton Hilgersom ‘
330 RESTORE 390: FOR I=YH9FEF TO YLHIFF3

360 READ A$: POKE I,VAL("YH"+A$): NEXT

570 DEFUSR=YHGFEF: X=USR(27): X=USR{&4): RETURN

3%0 DATA 4E,CD,S5D,0E,CY

500 X=USRi27):X=USR(64):FOR R=%H5000 TO YH3800 STEP8O:

X=USR(10): R1=R: FOR D=Ri TO R1+40 STEP40: Di=D: F=0:
§=0: FOR C=DI TO D1+39: A%=PEEKI(C)

405 IF A%=0 THEN IF F(30 THEN GOSUB 620: X=USR{32):
NEXT C,D,R: RETURN ELSE X=USR(32): NEXT C,D,R: RETURN
810 IF A%¢32 THEN 700 ELSE IF =0 THEN X=USR{AZ):

NEXT C,D,R: RETURN

515 F=F+l: NEXT C: GOSUB 620: NEXT D,R: RETURN

620 FH=6XF: FL1=FHNOD256: FHA=FH’256: X=USRI27):
X=USR(65): X=USR(8): X=USR(27): X=USR(73): X=USR(FLL):
X=USR (FHZ)

425 FOR 1=C-F 70 C-1: A=PEEK(I): IF A3127 THEN A=255-A
630 IF (A AND 1)=1 THEN A%=224 ELSE A%=0

840 IF (A AND 4)=4 THEN Al=A1+24

850 IF (A AND 16)=16 THEN A%=AT+7

660 X=USR{A%): Y=USR(AZ): X=USR(AY)

670 IF (A AND 2)=2 THEN A%=224 ELSE A%=0

430 IF (A AND 8)=8 THEN A%=AZ+24

855 IF (A AND 64)=54 THEN A%=A%+7

490 X=USR(AZ): X=USR(A%): X=USR(A%): NEXT I: F=0:
RETURN

700 IF F(30 THEN GOSUB 420

710 X=USR(32): IF A%X0 AND AZ(14 OR A%=24 THEN 8=0:
NEXT C,D,R: RETURN

720 IF A%316 AND AZ(28 THEN 8=l

730 NEXT C,D,R: RETURN

13000 REM 131 Subroutine thv sortering
15010 REM Array P(I)

13013 REM °LAST" = Aantal elesenten
15020 1D¥=4

15030 IFID%>LASTEOTO13030

15040 IDY=1D%$2:60T013030

15950 1D%=1D%-1

15060 ID%=1D%"2

15070 IFID%{1607015180

15080 ND=LAST-ID%

13090 FORL=1TOND

13100 I=L

13110 IFP(1,0V)<=P{1+1D%,0V) 607015140
13120 SWAPP(1),P(I+ID¥)

15140 I=I-1D%

13130 IF1»=1607015110

15160 NEXTL

13170 GOTO15040

13180 RETURN

13190 REM 111 Einde subroutine

10 REM DISK LEIEW en/of SCHRIJVEN track
15 REM voor track onder 16K Cassette-

20 REM BASIC.

23 REM DISK HEADER LH4070 tot LHA0BF
30 REM  Job Van Broekhuijze Assurantien
33 REM Rijnsingel 13

40 REM 2987 SB Ridderkerk

43 REM tel. 01804-11221

30 REM versie
33 @

60 REM LH5070
63 REM %HA071
70 REM &H&072
75 REH

80 REM &H&073
85 REM

90 REM LH4074
93 REM

100 RER &H5073
105 REM

110 REH LH&074
1153 REM

120 REM LH&077
125 REM YH4078
130 REH YH4079
135 REM

140 REM YH&07A
145 REM

130 REM LH607R
133 REM

160 REM &H607C
165 REM

170 REM LH&07D
175 REM.

180 REM &H&07E
185 REM YH&07F
190 REM LH4080
195 REM

200 REM LH4081
205 REM

210 REM %H4082
215 REM LH5083

.
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DATA ED,73,
DATA 3E,01:

ATA D3,88:

dd 20/12/82

BUFFER Low Byte

BUFFER High Byte
Lengte opdracht acget

09 zijn

Lees (&H42) of schrijf
{¥H43)

Drive nummer. Ook op
%H60TE en YH40E2

Track nummer. Qp YH&OTF
track nummer -1

Head Adress {kant van
de DISK) mcet 00 zijn
Sector moet 01 zijn
Bytes code moet 01 zijn
Aantal sectors moet YHIQ
zijn

Bap lengte moet YHOE
zijn

Code DATA lengte mcet
00 zijn

Lengte opdracht moet

03 zijn

Code opdracht mcet %HOF
ziin

Drive nummer

Track nummer -1

Lengte opdracht moet 02
zijn

Code opdracht moet &HO7
zijn

Drive nuamer
to %HG608F worden door

220 REM PHILIPS wel qoed gezet
23 RER ropnpnnasprnane g

REM DI

38,60 REM LD (4038).5P
REM LD A.01

REM Regel 360 t/a 400
REM QUT 88

REM Disable 180 cantr.
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262 DATA D3,89: REM OUT 89

264 DATA D3,84: REM OUT B8A

264 DATA D3,8B: REM OUT 8B

268 DATA CD,E2,0E: REM CALL OEE2
270 REM Initialiseren

272 DATA CD,88,0F: REM CALL oFB8
274 ; " REM Zet amotor aan

274 DATA CD,70D,0F: REM CALL OF7D
278 : REM step

280 DATA CD,23,Cl: REM CALL C123
282 : REM WDTR/RDTR

284 DATA 3E,03: REM LD A.03
285 REM regel 430 t/z 460
288 DATA D3,88: REM OUT 88

290 : REM Re-enable CTC

292 DATA ED,78B,38,40:  REM LD SP.{4038)
294 REM Herstel L.SP

296 DATA E7: REM RST 20H
298 : REM Re-enable keyboard
300 DATA L%: REM RET

302 DATA FD,21,72,40:  REM LD 1VY.4072
304 : REM Regel 500 t/a 820
306 3 REM subroutine

308 DATA 21,35R,0F: REM LD HL.OF3A
310 REM voor WRITE/READ
312 DATA 22,20,460: REM LD (6020),HL
314 DATA AF: REM XOR A

314 DATA 3C: REM INC A

318 DATA FD,77,05:
320 DATA 21,72,60:
322 DATA CD,A3,0F:

REM LD {IY+03).A
REM LD HL.6072
REM CALL OFAS

324 DATA 3E,CS: REM LD A.C3
324 DATA D3,89: REM QUT 89

328 DATA 3E,01: REM LD A.01

330 DATA D3,89: REM OUT 89

332 DATA 2AR,70,60: REM LD HL.{5070)
334 : REW buffer adres

336 DATA OE,8D: REM LD C.8D
338 DATA 3E,0D: REM LD A.0D
340 ¢ REM disk aotor

342 DATA D3,90: REM OUT 90

344 DATA LE,10: REM LD E.10
344 DATA 3E,00: REM LD A.00
348 REM Select bank 0 or 1
350 DATA D3,94: REM OUT 94

352 DATA DB,90: REM IN A.90
354 DATA IF: REM RRA

336 DATA 30,FB: REM JR NC.C151
338 ¢ REM regel 690

350 DATA ED,FF: REM FF= A2 of A3
362 : REM schrijven (4HA3) of
364 REM lezen (HAZ) op
366 ¢ REM YHC137

368 DATA 18,F7: REM JR NC.C131
370 3 REM regel 690

372 DATA 1D: REM DEC E

374 DATA DB,90: - REM IN A.90
376 DATA 1F: REM RRA

378 DATA 30,FB: REM JR NC.C13B

380 : REM regel 730

382 DATA ED,FF: REM zie 340
384 REM schrijven of lezen
384 DATA 20,F7: . REM JR N1.C13B
388 DATA 3E,00: REM LD A.00
390 : REM Select bank 0 or 1
392 DATA D3,94: REM QUT 94

394 DATA C9: REM RET

400 REM ISTIXSTILLIRLLI0RRLTLIRLLI30LNS
405 PRINTCHR$ {12) ;CHRS (4) :PRINT:RESTOREZ
50: FORI=&HC100TOYHC148: READI$: POKET VAL (
*LH"+1$) :PRINT USING®"® ’*;I8;:NEXT

415 CLEAR 50,%HC000:DEFUSR=YH42E: X=USR(0
}: DEFUSR=YHC100: DEFSTRW: DEFFNMW (X, Y) =CHR$
{4)+CHR${X) +CHR$ (Y} s POKEXHA070, 0: POKELHA
071, %HD0:60T0425 .
420 PRINTCHR$ (12}

425 PRINTFNM(5,25) "WILT U LEIEN {1} OF §
CHRIJVEN (2)";:LINE INPUTH

430 IF W="1"THEN POKEYH4073,%H42:POKELHC
157,4HA2: POKELHC 161, 4HAZ: 60T0465

435 IF W="2"THEN POKEXH&073,%H43:POKELHC
157, 4HA3: POKELHC1 61, kHAS: BOTO44T

440 6070420

445 FORI=Y¥HDOOOTOLHEQQOQ:POKE I,%HI2:NEXT
:RETURN

450 J%=1:J=%H5000:FORI=YHDQQOTOHEDGO0: PO
KEJ,PEEK (1) :d=0+1:0%=02+1

455 IFJ=YH5000+24380THENPRINTFNW (24,10 :d
=kH3000+23180

440 NEXT:PRINTFNW{24,50) "AANTAL INGELEZE
N BYTES 1S "J%:RETURN

465 AY=0:R%=0:PRINTCHR$ (12)FNW{10,5);:IN
PUT"Geef het TRACK nuamer (1-33) "jAL
470 IFAL=0THEN4A20

471 INPUT" Geef het DISK nummer (1-2)
op ";Bi

473 IFAZ>3STHENA%=33:REM Drives met aeer
dan 35 tracks een hoger nusmer

480 IF BACLTHENBY=1 .
485 IFBYY2THENBY=2:REM bij vier drives
is BY max 4

490 POKEXH6073,A%: POKEXHS07F, A%-1:REN
select track

493 POKEYH6074,B%: POKEYHS0TE, BL: POKELHSO

82,B%:REM select drive

500 X=USR(0Q): IFW="1"THENGOSUB430

505 LINE INPUT WW:WW="":0UT%H90,0:REM ze

t aotor af

510 60T0465

313 JJ=1:J=3:FORI=4HA070TDLHA03F : FRINTFN

Wid,d3) jHEXS$ (1) HEXS(PEEK{I) ) :d=J41

920 IFJ=21THENJ=3:4d=40

523 NEXT:RETURN

999 END

1000 RESET:SAVE"DISK"

1001 END




GoG0
G000
AQOD
AGOD
A000
A000
AGG0
G035
6916
SCRE
00246
0029
GoaF
0014
AOG0
AOOD
RGOG
Geap
000A
AOGO
AQGQ
AGGD
/000
AGO4
AGO4
AQO4
RO04
AGGT
ADG7
a007
AOLT
RGOA
4000
AGOE
ADOE
AGGE
ACOE
A0LL
R4
ROLT
AoLv

ao17

ADLT 3

AOL9
AQIC

ROLF 3

COL740
FEFF
2009

A020 32CC

RG23
AG24
A28
ROZS

AOZR

AO2E

AOZE

210604

-

o

7 CDACAD
A El

1844
47

Files vanaf schiif op het scherm zetten

oo B
)
m
i
[}

<

DUHP

GRG

EQUATES

EGU
EQU
£ay
EQU
ERU
ERY
ERU

PROGRAM READS INPUT FILE AND DISPLAYS HEX DATA

QA0O0H

FOR SEVERAL FUNCTIONS

e
w

4916H  ;DISPLAY ROUTINE

SCBEH  ;GET ASCII CODE FROM KEY
26H sKEYBOARD INPUT ROUTINE
29H 1KEYBOARD STATUS ROUTINE
13 ;OPENFILE COMHAND

14H 1READ SECTOR CCMHMAN

NON-GRAPHIC CHARACTERS

EQu 13 ;CARRIAGE RETURN
EQy 16 jLINE FEED

SAVE OLD STACK

LD {OLDSP},SP

DEFINE WEW STACK AREA

LD 5P, STETOP

GET FILENAME AND OPEN FILE
CALL  SETUP

cp OFFH  ;OPEN NOT OK !
IR NZ,0PENCK

FILE NOT HERE, GIVE ERROR HESSASE AN

LD DE,CPHNSE
CALL  ERR
JF FINICH

GPEN OPERATION ¢, SET BUFFER IMDEX TO END

LD A0

LG {1BF) A {SET SUFFER FOINTER TO
L (LINE A

o #

LD (FLAG) , 4

LD KL, 0 :START AT ADIRESS 0

HL COHTAIMS HWEXT ADDRESS T3 PRINT
PUsH  HL

CALL  GuB jRECALL LINEPCSITION
FOP HL {RECALL LINE POSITION
IR L, FINISH :CARRY SET BY GHE IF EX
LD 2,4
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AQ2E ; PRINT HEX VALUES
AOZE : CHECK FOR LINE FOLD
AGZE ;

AOZE 7D LD a,L

AOZF E407 AND TH sCHECK LOW 4 BITS
A031 2020 R NI, NONUM
8033 ;

A033 ; PRINT LINENUMBER
A033 :

A033 CD79A0 CALL  CRLF

A036 ;

AO38 : CHECK FOR BREAK KEY
A075 ;

A036 CD2900 CALL  KSTAT

A039 3832 R C,FINISH sDONT PRINT ANY MORE
AO3R :

AOIR IAZ1AT LD 8, (LINE)
AOIE FEL7 cp 23

A040 2012 R NI, NXLINE
AG42 11AFAL LD DE, MESCON
A045 CDAZAD CALL  ERR

AGA3 CD2600 CALL  BETKEY

A04B IEOC Lo A, 12

AO4D CD1449 TALL  SCREEN
A0S0 AF R A

AOSL 322143 LD (LINE), A
AS4 IC CNILINE: NG A _
f0SS 122187 LD (LINE, A
A0Z3 7¢ LD A, H

AG59 CD9SAC CALL  PHEX

ACSC 70 LD AL

AGED CD95A0 CALL  PHEX

A0&0 :

A0L0 23 NONUM: DN L 110 NEXT LINEMUMBER
A0&L 3E20 LD A, 1SPACE
A063 CD75A0 CALL  PCHAR

ASE 78 L a8

A047 CDSTAD CALL  PHEX

AOGA CI28A0 IF 5L00P

AOSD H

A0ED : END OF DUMP, RETURN T0 BASIC
4060 ;

A08D CO79A0  FINISH: CALL  CRL

A070 EDTECAAL LD 5P, (0LDSP)
A74 09 RET

AO73 ;

A0TS H

A7S : SUEROUTINES

4075 ;

AG73 ;

AOTS CD1649  PCHAR: CALL  SCREEN

4078 ©9 RET

a079 ;

A079 IE0D  CRLF: L2 a,cR

ROTR CD1449 CALL  SCREEN

ROTE IE0R Lo A,LF

A0BO CD1449 CALL  SCREEN

i R RET

AG34 ;

AD94 ; PRINT NIEBLE

A0 : ,

ADSH ESOF  PNIR:  AMD  OFH  ;LOW 4 RITS
a084 FERA o 10 ;
A098 1005 IR NC,PLID
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AGEA
e

AGBA

A0SA £430
#OBC CI91A0
AOSF

HOSF

AOSF

AOBF £437
AG91 CD75A0
4054 €9
(095

A095

4095
A095 FS
AO9 OF
A097 OF
A098 OF
A099 OF
£09A CDBAD
4090 F1
AG9E CDB4A0
A0AL C9
foAZ
A0A2

a0R2

AoAz

4082 1A
AGRI FE24
A0AS 8
AGRL CD1449
A0R 13
AORA 18F6
AGAC

A0AC

A0AC

A0AC TACCAL
AOKE BT
AUBO 2008
A0B2 ACHAL
AGBS 47
ABS 1011
AOB2 COF4A0
AORR E7
AOEC 2009
AOBE
AGBF 32CCAL
AOC2 320341
a0C5 1892
a0c7

a0C7 37
A0C8 9
ROCY

A0CY SF
AOCA 1500
A0CE 3D
AGCD 320841

N
H

H
PL1G:
PRN:

.
}
.
)

1
PHEX:

MM =e e W
=0
zn
-

BHB:

READ:

CLOSE

1) -
-
<>

SCF

LESS THAN OR EGUAL 9

ADD
JP

A 0r
PRN

GREATER THAN OR EQUAL 10

A, 374
PCHAR
RET

PRINT HEZ CHARACTER IN REGISTER A

PUSH
RRCA
RRCA
RRCA
RRCA
CALL
Pop

CALL
RET

AF

PNIB
AF
FNIB

;PRINT NIBBLE

PRINT {ERROR) MESSAGE
0,E ADDRESSES MESSAGE ENDING WITH °%

Lo
cp
RET
CALL
INC
iR

LD
R
IR
L
LD
DiNL
CALL
iR
JR
10R
LD
LD
IR

A, (DE)
.'$!
SCREEN
BE

ERR

A, (FLAB)
&
NI,READ
A, [187]
B, A

6L0
DISKR

A
NZ,CLOSE
A
{FLAR) &
(IBP),A

GLO

D0

{1BF) A

(END OF FILE

(78]
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AoDo i

4000 : POINTER IS INCREMENTED
AODO ; SAVE CURRENT FILE ADDRESS
AQDO ;

0D0 21FEAL LD HL, BUFF

A0D3 19 A0D HL, DE

AGD4 ; AESOLUTE CHARACTER ADDRESS IN HL
004 TE LD A, (HL)

8005 87 R A {RESET CARRY
A0DA €9 RET

AOD7 H

4007 ; DISPLAY DUMP MESSAGE
AGD7 1143A1  SETUP: LD DE, SIGNON
A0DA CDA2A0 CALL  ERR

AGDD ; SETUP FILENRME

A0DD 118041 LD DE  MESFN

AGED CDA2AD CALL  ERR

AOES : BET FILENAHE

ROEZ CDOSAL CALL  FNAME

AOES AF {i: A

AOET I21EA3 Lo {FCBCR) , &
A0E& CDI1AL CALL  SETDMA

AGED 11FER2 Lb DE,FCE

AOFD DECE LD T, OPENF

80F2 COO300 CALL  EDOS

AOFS : 255 IN ACCUMULATOR IF OPEM ERROR
A0FS L9 RET

A0Fa : ‘

AOF4 : READ DISK FILE RECORD
ROF4 ;

ROFS ES DISKR: PUSH ML

A0F7 D3 PUSH  DE

AOF8 €5 PUSH  BC

AOF? 11FEA2 LD DE,FCB

AOFT OE14 LD C,READF

AOFE CDHO500 CALL  BOOS

101 ol POP BC

4102 01 POP £

103 Et POP HL

4104 €9 RET

ALO3 ;

£105 : BET FILENAME

ALOS ;

4105 21C0AL  FHAME: LD HL, THPUT

ALOS 040D LD B,13

A10A LS NEXT  PUSH  BC

ALOR CD2500 CALL  BETKEY

A10E CDBESC CALL  ASCII

ALl 77 LD {HL) , &

AL12 23 INC HL

ALLT CD1449 CALL  SCREEM

Al1s C1 FOP BC

AL17 L0F1 DINI ~ NEXT

A115 21CDAL LD HL, INPUT

ALIC 7E LD f, (HL)

ALLD &7 R a

ALIE Dédt SUB 41

A120 32FDAL LD (DRYNUMY , A
4123 32FEA2 LD (FCE), 4

4128 23 £ HL

102 127 23 INC HL



4128 11FFA2 LD DE,FCR+! aLca i

128 010BOO LD BC, 11 AlCE i VARIABLE AREA
A12E EDRO LDIR ALLE i

4130 €9 RET ALL8 IRP:  DEFS 2

A131 11FEAL  SETDMA: LD DE,BUFF ALCA OLDSP: DEFS 2

134 OELA LD C,1RH AlCC FLAG: DEFS 1

8134 CDOS00 CALL RDOS #1CD INPUT: DEFS IOH

A139 FAFDAL Lh A, (DRYNUM) ALFD DRVNUM: DEFS

AL3C SF LD £,A RIFE BUFF:  DEFS 1004

4130 OEOE LD C,14 A2FE FCR:  DEFS 32

A13F CDOS00 CALL  BDOS ASIE FCBCR: DEFS 3

AL42 [9 RET Iz LIKE: JEFS 1
A143 ; A322 ;

AL43 ; FIIED- HESSAGE AREA, RizZ i STACK AREA
143 ; 322 DEF3  40H
A143 44494C45 SIGNON: DEFK  FILE DUMP VERSION 0,07  A3AZ STETOP:

4147 20445540 6000 END

A14R 50205445 0000

AL4F 5253494F

A153 4EZ0302F

A137 30

#4138 0D DEFR (R

4159 0A DEFE  LF

A15A 24 DEFR %

4158 0A OPNMSG: DEFR 10

A415C 0D ' DEFR 13

4130 4E4FZ049 DEFM  "HO INPUT FILE PRESENT ON’

Alal 4E30353

AloT 2040494C

Al49 45203032

ALAD 4333434E

fL71 J4Z04F4E :

Al73 20544849 DEFM T OTHIS DisK’
Al79 33204449

A17D 3348

AL7F 24 DEFR T8

A180 47493645 MESFN: DEFM *GIVE FILENAHE &7

A1d4 2046434C RSCIT SCBE  EDOS  000S

{
8 5

ALE 434EALAD BUSF  AIFE  CLOSE AOCT

518C 432034

)R 0000 CRLF AT
ALGF 0 C
iy e DISKR AOF&  ORVNUH AIFD
2191 2 : , ERR  AGAZ  FCE  AZFE
AL91 4434 DEFH *D:FFRFFFFFEAT’
A191 44344644 DEFH  DiFFFEFFFFEL foacn At FINISH A

R195 454544845

1
g ‘AH‘ !! A'-,
5199 45444358 FLAG cC FNAME n},

b
o
S
BETKEY 0024 §L0 ADCS
AL
]

AL9D 54 e e
A19E 0D DEFE CR BLOGP Aozé  GNE  AOAC
ey [BF  ALC8  INPUT AIE
ALSF 24 DEFR s coral ts LF oo
A1AO STS24FAE WROHE: DEFM  °WRONG FILENAMES® B ooy

LINE A3Z MESCON AlAF
MESFN A180  NEXT  ALGA
NOHUM  AO&G MXLIRE AQSS
0LDSP ALCA  OPENF  QOOF
OPENDE AQ17T  OPHMSG ALSE
PCHAR AG7S  PHEX  AQ93
PLIO  AOSF  PHIR  AUB4
PRN  RO91 READ  AUEB
READF 0014  SCREER 4916
SETDMA AL3D  SETUP AODY
SIGNON A143 TETOP A34Z
WRONG  AlAC

RL1A4 47204549

AL1AR 4C454E4]

ALAC 4D4524

ATAF 34393043 HESCON: 1
A1BT 20414E59

A1B7 204B453

ALBR 20544F20

A1BF 434F4E54

A1C3 494E3543

AlC7 24

e ]
m
il

al

it "TYPE ARY KEY TO COHTIMUES’
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Data communicatie i{deesl 1:.

Onder data communicatie wordt hier verstaan het uitwisselen van
gegevens tussen twee computers. Voor een FP2000 bezitter is viewdata
wel het meest bekende voorbeeld van datacommunicatie. Geprobeerd zal
worden in een aantal stukjes de basisbeginselen van datacommunicatie
uit te leggen.

We gaan uit van de situatie dat de P2000 via de telefoon verbonden is
met een andere computer. Wat gebeurd er als de F2000 de letter A over
wil sturen? De letter A wordt overgestuurd als een getal waarvan de
waarde overeenkomt met de ASCII waarde van A. Dit is &5 of in binaire
codering 1000001. Een O of 1 in de binaire codering wordt een bit
genoemd. Deze 7 bits kunnen niet tegelijkertijd worden verzonden omdat
we maar 1 telefoondraad hebben. Daarom worden de 7 bits van de letter
A stuk voor stuk na elkaar verstuurd, te beginnen met de meest
rechtse. Om het de andere computer mogelijk te maken de veérschillende
bits onderling te onderscheiden worden afspraken gemaakt hoelang een
bit aanwezig blijft op de telefoonlijn. Deze tijd per bit wordt
gegeven door de baudrate. De baudrate is gedefinieerd als het aantal
bits per seconde. Een baudrate van 1200 baud betekent dus 1200 bits
per seconde, iedere bit blijift 1/1200 =ec is ongeveer 0.83
milliseconde op de 1ijn.

We bekijken nu eerst het versturen van een bit. Op de F2000 zijn twee
outputpoorten aanwezig via welke bits naar buiten gestuurd kunnen
worden. Dit ziin de printerkonnektor en het 2e 1/0 slot. We beperken
ons even tot de printerkonnektor. Met behulp van het OUT kommando
kunnen we pen I wvan de printerkonnektor naar believen ¢ of 1 maken.
Door op de juiste tijdstippen met dit OUT kommando pen 3 van O naar 1,
resp. van 1 naar 0 te veranderen, kunnen we de 7 bits van 'de letter A
versturen met de gewenste baudrate.

We ziin hier echter nog niet mee klaar want de nullen en enen uit de
printerkonnektor van de F2000 kunnen niet rechtstreeks op de
telefoonlijn gezet worden. Deze is namelijk ontworpen voor het
versturen -van spraalk,geluid. Daarom wordt altijd een modem gebruikt.
Het woord modem is een samenvoeging van MOdulator /DEModulator. De taak
van het modem is het cmzetten van de nullen en enen in een tocon met
een bepaalde frequentie en deze tonen op de telefoonlijn te zetten.
Daarnaast is het zijn taak om de tonen die van de andere computer
Lomen weer terug te vertalen in de corspronkeslijke nullen en enen.
Het volgende probleem is het verbinden van het modem met de
printerkonnektor van de F2000. In principe zijn S draden nodig. een
cntvang en een verstuur draad, een draad die de F2000 vertelt dat het
modem verbinding heeft en omgekeerd een draad die het modem vertelt
dat de P2000 zanwezig is, en tot slot een aarde. Er moet een vaste
afspraak zijn tussen modem en computer hoe een bit O of 1 verstuurd
wordt. Deze afspraak staat bekend als de RSZ3Z2 standaard. VYolgens deze
=tandaard hoort bij bit=1 sen spanning tussen -3 en —15 VYolt en bij
bit=0 een spanning tussen +3 en +15 Volt. De printerconnector van de
F2000 werkt volgens deze RS5232 standaard en kan dus direkt met het
modem verbonden worden. Het 2e 1/0 slot voldoet niet aan deze
standaard.

Samenvattend:

Het versturen van een letter gebesurd in de vorm van een getal waarvan
de waarde bepaald wordt door de ASCII kode. De 7 bits van dit getal
worden 1 voor 1 na elkaar volgens de afgeproken baudrate naar de
printerkonnektor gestuwd. De printerkonnektor is volgens de RS232
standaard elektrisch verbonden met =en modem. Dit modem zet de nullen
en enen uit de printerkonnektor om in tonen met een bepaalde
frequentie en verstuurd deze tonen over de telefoonliin naar de andere
computer.

‘Wordt vervolgd.
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Daar staat hij dan, de  P2000. Een echte computer. Volop

belangstelling van vrienden en bekenden. Laat eens zien wat ie kan.
Dus verschijnt er een spelletje op het scherm, nog een ander, nog een,

-++, en dan? Kun je er ook iets praktisch mee doen?

Op dat moment blijkt het praktische gebruik van de P2000 erg beperkt

te zijn. De oorzaak hiervan ligt niet bij de computer zelf, maar

vooral in het ontbreken van geschikte programma's (software). De in

de folders aangeprezen mogelijkheden, zoals tekstverwerking en
administratie, zijn er eenvoudigweg niet of werken in Basic, waardoor
ze (te) traag zijn, te veel geheugen innemen, etc. Programmapakketten
die dit wel mogelijk maken zijn meestal alleen verkrijgbaar op
duurdere modellen computers (met discdrive), en tegen niet geringe
prijzen. Kortom, wil je meer met de P2000 doen dan is er een grote

drempel.

Een voorbeeld van een uitgebreider gebruik van de P2000 is
tekstverwérking. Eenvoudige tekstverwerkers kunnen het beste
omschreven worden als typemachines ﬁet een beeldschern, waarbij de
gebruiker de tekst op het beeldscherm samenstelt. Dit heeft grote
voordelen boven het werken op papier: foute letters, woorden of
zinnen zijn heel simpel over te typen of uit te wissen. De
tekstverwerker is niet regel-georienteerd, =zoals bij de Basic-editor,
maar "full-screen": de gebruiker kan over het hele scherm intypen.
Ook is het mogelijk stukken tekst te verplaatsen of nieuwe zinnen
tussen te voegen zonder dat de hele tekst opnieuw moet worden getypt.
Geavanceerdere mogelijkheden zijn het zoeken van trefwoorden in de

tekst of het uitlijnen van de rechterkant van de tekst.
Wat kan zo'n tekstverwerker nu allemaal als resultaat opleveren?

- Het meest voor de hand liggende voorbeeld is een brief. Bij het
opmaken van een brief =zijn alle mogelijkheden van het boven
beschreven 'luxe typen' te gebruiken: gemakkelijk intikken, fouten
herstellen (zonder alles weer helemaal over te moeten typen zoals op
papier) en daarbij een nette, zelf bepaalde pagina-opzet (layout)

maken.

- Ook langere werkstukken als scripties of verslagen behoren tot de

mogelijkheden. Het is dan prettig dat elke pagina automatisch

ﬁﬁ NIEUW ROMPACK: TEXT2000
it
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genummerd wordt, eventueel voorzien van een standaard titel (kop)
zoals bijvoorbeeld in de P2000 nieuwsbrief. Het hele werkstuk kan
natuurlijk (op cassette) bewaard worden om er later verder aan te

wergen.

- Met een tekstverwerker kan de gebruiker ook een ‘'database' maken,
bijvoorbeeld een lijst van namen, adressen en telefoonnummers. De
gegevens voor zo'n adressenbestand worden gewoon ingetikt, maar er
kunnen ook nieuwe namen tussengevoegd worden, iets wat op papier
niet mogelijk is. De opgeslagen gegevens hoeven zich natuurlijk
niet te beperken tot adressen, te denken valt ook aan een lijst van
grammofoonplaten, examenvragen van de laatste 5 jaar: alles kan er
per soort in gezet worden. Uit zo'n lijst kan dan ook een selektie

gemaakt worden en met een druk op de knop afgedrukt worden.

- Een - volgende toepassing vormen standaard-brieven (bewaard op
cassette), waar alleen een paar kleine toevoegingen of veranderingen

nodig zijn. Denk bijvoorbeeld aan een sollicitatiebrief.

- Helemaal gemakkelijk is het als in een standaard-brief de plaats
waar de naam van de geadresseerde moet komen met een teken is
aangegeven, waarna de computer bij het afdrukken van de brief de
namen een voor een uit het adressenbestand haalt en invult. Een

simpel voorbeeld hiervan is het maken van etiketten.

Voor de P2000T was er tot nog toe geen programma-pakket dat dit alles
(tegen een schappelijke prijs) mogelijk maakt. Hiervoor nu is
TEXT2000 ontwikkeld, een module die alle bovengenocemde toepassingen

realiseert voor minder dan 180 gulden.

De module is een ROMpack dat ipv. Basic in het eerste slot wordt
gestoken en dan de besturing van de computer overneemt. De volle
geheugenruimte (16, 32 of 40k) is beschikbaar. Een zeer compact
overzicht van de mogelijkheden van TEXT2000 is op de volgende pagina
te vinden. Schrik niet van de uitgebreidheid ervan: in de praktijk
blijkt TEXT2000 heel gemakkelijk te gebruiken. Zelfs met een geringe
kennis van de commando's is al goed te werken, en er is geen enkele
kennis van een programmeertaal vereist. Iedereen die kan typen, kan
er mee werken! Anderzijds zijn er voor de fijnproevers allerlei

geavanceerde mogelijkheden ingebouwd.

<PREON> Lou Somers Paul Timmers
Sumatraplein 52 Staringstraat 10
6524 KH Nijmegen 6521 AJ Nijmegen

tel. 080-227049 tel. 080-227998



FUNCTIE OVERZICHT

Filemanagement.
- Meerdere bestanden kunnen tegelijk behandeld worden.
- Bestanden hebben een naam van maximaal 11 letters.
- Nieuwe bestanden kunnen gecreeerd worden.
- Bestanden kunnen op cassette "gesaved"” en weer in het geheugen
geladen worden.
- De inhoudsopgave van een cassette kan opgevraagd worden.
- De cassette kan gewist worden.
Schermindeling.
- 23 regels voor input, met instelbare breedte (maximaal 80).
- 1 commando/status regel
Volledige schermcontrole.
- Cursor een positie omhoog, omlaag, naar rechts, naar links.
- Cursor geheel naar boven, onder, rechts, links.
- "Terug-wagen" toets (carriage return).
- Instelbare tabulatorstops. Weord-tabulator.
- Wis letter, wis woord, wis tot einde regel.
- Voeg letters tussen (insert).
Functietoetsen voor regelcommando's,
deze werken op de regel waar de cursor staat.
- Wis regel. Voeg lege regel tussen. Dupliceer regel.
Functietoetsen voor blokcommando's,
met deze commando's kunnen willekeurige stukken tekst verplaatst,
gecopieerd of gewist worden.
- Markeer begin van een blok.
- Markeer. eind van blok en copieer naar buffer.
- Idem en wis hét blek.
- Markeer eind en wis blok zonder naar buffer te copieren.
Functietoetsen voor schermbeweging ("scrollen").
- Een regel/pagina verder/terug.
- Ga naar begin/eind van bestand.
Functietoetsen voor "knip- en plakwerk" (formatting).
- Splits regel vanaf cursorpositie.
- Plak volgende regel achter cursorpositie.
- Format het hele bestand: schuif wcorden binnen een alinea aan,
zodanig dat de regels gevuld zijn.
Functietoetsen voor commandoregel.
- Wis commandoregel.
- Haal laatst uitgevoerde commando terug.
Commando's voor scrollen.
- Opgegeven aantal regels verder/terug.
- Geef nummer van huidige regel.
- Ga naar opgegegeven regelnummer.
Commando's veor vinden en veranderen van tekst.
Commando's voor "settings".
- Tabulatorstops.
- Breedte van scherm.
- Printer baudrate.
- Printer type.
Commando's voor printen.

- Print het hele bestand; uitgebreide mogelijkheden vooer linker en

rechter kantlijn, centreren, instellen regel- en paginalengte,
titeldefinitie, etc. Voeg items uit een database in.
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??g?ﬁ ;-!;: Inventar
Sl e

INVENTAR is een programma waarmee men een beperkt bestand kan
opbouwen. Het bestand kan maximaal 350 regels van 120 tekens
bevatten. De gegevens worden in tabelvorm op papier afgedrukt. Daarom
is het noodzakelijk om over een p2123-printer te beschikken.

Het bestand is opgebouwd uit een zestal kolommen die men zelf kan
benoemen. Deze kolommen kunnen vervolgens gevuld worden met infor-
matie. Men heeft dan de mogelijkheid deze informatie op verschillende
manieren te sorteren en af te drukken op papier.

CODE 1 het bencemen van de kolommen.

Op het scherm staan een zestal regels waarop men de omschrijving
van een kolom kan zetten. Men beschikt over verschillende EDIT
mogeli jkheden. Dit zijn de pijltjes naast de spatiebalk, de wistocets
en de entertoets. Als men een regel gevuld heeft kan men met de
entertoets de nog aanwezige puntjes op de regel wissen. Als alle
regels gevuld zijn. gaat men met CODE naar de opdrachtregel. De vraag
‘delete old data Y/N’ dient men met *N” te beantsicorden. Als hier met
’V? geantwoord wordt wordt ALLE informatie inclusief de zojuist
ingevoerde gewist.

CODE 2 het vullen van de kolommen.

De met CODE 1 injevoerde gegevens verschi jnen bavenaan het
scherm. Daaronder bevinden zich de zes invoerregels. Deze worden op
dezelfde manier gevuld als bij CODE 1. Is eer totale invoer klaar
dan dient men deze te beeindigen met CODE #. De gegev ns worden nu
weggeschreven op diskette en er verschijnen opnieuw zes lege invoer-—
regels. Om de invoer te beeindigen toetst men nu CODE O in.

CODE 3 het wijzigen van reeds ingevoerde gegevens.

De met CODE 1 ingevoerde gegevens verschi jnen bovenaan het.
scherm. Met de pijltjes naast de spatiebalk springt men naar die
regel wsarvan men de inhoud weet en waarvan men een van de zes reeds
ingevoerde regels wil wijzigen. Druk nu op de entertoets. De gegevens
worden nu opgezocht en verschijnen op het scherm. Men kan nu
wijzigingen aanbrengen en verder zoeken met CODE #. Hoeft er echter
verder niets gewijzigd te worden ga dan weer terug met CODE O.

CODE 4 het wissen van gegevens.

Op dezelfde manier als bij CODE 3 kunnen ook gegevens opgezocht
worden die men wil wissen. Toets als bevestiging van de wis opdracht
bij de vraag ’remove Y/N° de Y’ toets als de gegevens inderdaad
gewist dienen te worden en anders de N’ toets. Dit zoeken en wissen
gaat net zolang door totdat CODE © ingetoets wordt.

CODE S sorteren van het gehele bestand.

Opnieuw verschi jnen de omschrijvingen van de kolommen in beeld.
Men kan nu een keuze maken waarop het bestand gesorteerd dient te
worden. Als men dus wil sorteren op de kombinatie van kolom 3 en 4
dan voert men deze getallen in, wil men sorteren op alleen kolom S
toets dan S en 0 in. Het bestand wordt nu van de diskette gehaald en
gesorteerd. De tijdsduur van het sorteren bedraagt maximaal ca. S
minuten als het gehele bestand (35S0 regels) gevuld is. Na het
sorteren van het bestand verschijnt de menu pagina op het scherm. Zie
verder bij CODE 7.
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CODE & sorteren van een geselekteerd bestand.

Met de pijltjes naast de spatiebalk springt men naar die regel
waarvan men een geselekteerd bestand wil hebben. Voer nu die tekst in
waarop gezocht dient te worden. Dus bv. zoek op regel S5 naar het
woord "EINDHOVEN" doet men als volgt. Spring naar regel S5 met de
pijltjes, toets EINDHOVEN in, en druk vervolgens op de entertoets.

Nu kan men als bij CODE 5 een keuze van sorteren doen. Het bestand
wordt vervolgens geselelteerd van diskette gehaald en gesorteerd. Na
het sorteren verschijnt de menu pagina op het scherm. Zie verder bij
CODE 7.

CODE 7 het printen van het bestand.

Zorg ervoor dat het papier in de printer A4 formaat heeft en
schakel de printer in. Men heeft verschillende mogeli jkheden om het
bestand te printen, vanuit CODE 5 of CODE & via de menu pagina of
direkt vanaf de menu pagina na een andere CODE. Indien het bestand
gesorteerd is wordt het gesorteerde bestand afgedrukt en anders het
bestand zoals dat door u is ingevoerd. Na het intcetsen van CODE 7
kunt u een keuze maken uit het aantal en de volgorde van de kolommen
die men afgedrukt wil hebben. Voor niet gebruikte kolommen voert men
een O in. De gegevens worden vervolgens afgedrukt. .
Na afdrukken is het eventueel gesorteerde bestand niet meer aanwezig
in het geheugen van de computer.

CODE 9 beeindigen van het programma,

Na intoetsen van CODE 9 is het programma beeindigd.

-
L

Opnieuw: onzichtbare listings
S S S S R 5 e SR S

I

"L
P
B

[y
o

Hoe BASIC in het geheugen van de P2000 staat is uitgelegd door Louis Naus in
Nieuwsbrief 4 op blz. 2.34. In dit verhaal refereer ik aan dit artikel.

Indien U het laatste gedeelte van Uw programma onzichtbaar wilt maken en in
dit gedeelte geen referenties pleegt aan regelnummers (GOSUE nnnnn of
G070 nnnnn) dan hoeft U alleen maar via een EDITOR, zoals het programma MONITOR
van het NAT. LAB. {binnenkort op cassette A 212 te verkrijgeni, het eserste te
verbergen regelnummsr te verhogen tot 65535 dit door in het voorbeeld van Louis
adres 2592% en 25930 beide esn waarde van 255 (4HFF) te geven.
RUMN : Werkt gewoon
LIST : Werkt nist

Vesl plezier met deze gekke fout in de BASIC !
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Variabele RESTORE

In eerste instantie zal ik even uitleggen wat RESTORE precies doet.

Het is een opdracht die te maken heeft met het inlezen van DATA uit BASIC-
regels =en voorbeeld: 20 DATA Rap , Noot

30 DATA Mies

40 DATA XX

60 READ A%

70 IF A% = "XX" THEN FPRINT "Einde demo" : END
ELSE FRINT A%$" "; : BOTO &0

Als U dit "programma" uitvoert ziet U het volgende:

fAap Moot Mies

Indien U nu regel 50 toevoegt:

50 RESTORE 30

wordt er alleen "Mies" afgedrukt.

Dit betekent dat RESTORE nnnnn inhoudt dat de eerst volgende READ opdracht
moet geschieden vanaf nnnnn.
Nu is het in BASIC niet mogelijk om nnnnn te vervangen door een variabele
waardoor een relatie kan worden gelegd tussen een Getalswaarde en in te lezen
data. '

De routine hieronder maakt het mogelijk {(op "vieze" wijze) om RESTORE variabel
uit te voeren:

1000 RESTORE 1070

i010 IF RN < 0 OR RN > 45529 THEN RETURN

1020 RN$ = RIGHT$( STR${ RN ),LEN( STR${ RN ) ) - 1
1030 RA = PEEK{ &HG640B ) + PEEK( &HL40C ) # 2546 + 6
1040 RN$ = SPACE$( 5 - LEN( RN$ } ) + RN$

1050 FOR I = RA TORA + 4

1060 FOKE I.MID$( RN$,I - RA + 1,1 ) : NEXT I

1070 RESTORE......

1080 RETURN

}

Bij de aanroep dient in RN het gewenste regelnummer meegegeven te worden.
De punten in REGEL 1070 dienen spaties te zijn.

Deze routine is ook gemakkeliijk om MACHINETAAL verborgen in BASIC-regels te
declareren omdat met een RESTORE en twee PEEK’s het startadres te vinden is !
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Vaor diegenen. die hun P2000 met de CP/M aanpassing hebben uitge-—
rust was al een onder CP/M draaiende Forth verkrijgbaar.

MNadesel van CF/M is dat het een op diskettes gebaseerd Operating
Svsteem is. waarvoor een 48K systeem met een speciale hardware
sanpassing vereist is.

op sen &K systesm. De op e2n 16K systesm beschikbare gebrui-
bersruimte van 5800 Byte {(exclusief buffers, inclusief Stack?
legt geen al te grote beperkingen op. omdat Forth zeer compact
compileert, in veel minder ruimte dan voor Basic nodig is.

F2000 Forth werkt zowel met cassettes als diskettes en draait al

F2000 Forth wordt geleverd op sen initialisatiecassetie die men
gebruikt om 2en =2igen systeem—cassette aan te maken.

EBii initialisatie moet een keus gemaakt worden tussen =en Forth
s=vsteem dat alleen met cassettes werkt en een systeem dat met
cassettes en diskettes werkt.

D2 svsteem—cassette kan echter op elk gewenst moment opnieuw ge—
configureserd worden.

Ok wordt bij initialisatie vastgesteld met welk toetsenbord ge—

werkt wordt {(Nederlands/Engels, Duits, Frans, Italiaans, Zweads
of Spaans)!. Op de systeem—cassette worden dan de bij die uitvoe-—
ring behorende tabellen vastgelegd.
Voor de disk uitvoering wordt dan vastgesteld, hoeveel drives er
sanwezig i in &n wat de capaciteit van elke drive is (1 of 2
=n a 1 tracks —— P20G0O Farth voor disk is voorbereid
drives en 255 tracks per drive —— aanpassen aan hard
32 HMegasbyte is mogeliik).

arten van het svsteem met de svsteem—tape worden de
1 2n de printer beshorende tabellen geladen. Toepas—
gsgramma™ s  kunnen controcleren of ziji op esen cassette—-sys-—
op een disk—systeem draaien.

Tussen Foarth en het Philips Operating Systeem is een aanvullend
Oparating Systeem gebouwd dat in elk geval bevat:

— toetsenbordroutines

- zchermfunktieroutines

— =2n snel tape operating systeem

- athandelingsroutinas voor funktietostsen

— een essnvoudige monitor hetzi i voor cassette hetzij voor

disk. ’

Het standaar: Forth-model heeft foutboodschappen op sen vaste
plaats op de schiif staan. Om het wachten op spoeslen van de cas-—
settes te vermiiden ziin voor een cassette-svsteem deze bood-
schanppen in de RAM ocpgencomen.
Be Cass=tie Monitor maakt het mogeli jk. cassettes te formatten,
te kiiken well :assettn tvpe in de drive zit, en om een appli-—
catie op taps te zetten of in gecompileerds vorm van tape te la-—
den en te starten.
Tok het Disk Opsrating Systezem is ap snelheid gebouwd. Daardoor
kan het CP/M Forth schijven die op de P2000 ziin aanaemnakt niat
iezen. De Disk Monitor is daarom uitgerust met esen conversie-—
routine. die OF/M schiiven naar PZO00 Forth omzet en cmgekeerd.
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Pe* de Disk Monitor kunnen ook schiijven en cassettes voor Forth
worden geforamst., en kan het type van 2en cassette worden gecon-—
troleerd. Verder kunnen Runfiles op disk aangemaakt en van Disk
g=laden worden.

De volgende funktietoetsen ziin beschikhaar:
— langzame cutput naar het beeldscherm
— output naar het beeldscherm stoppen en weer starten
— de cursor aan— 2n afzetten
— omschakelen van alleen hoofdletters naar hoofdletters =n
kleine letters en weer terug
— beeldscherm output parallel naar de printer
— de cassette terugspoelen
= disk drive aanzetten en weesr uitzetten

Applicstieprogramma’™s cunnen deze funktietoetsen desgewenst on-
bereikbaar maken voor de gebruiker. Zij kunnen ook van de niet
geimplementesrde funktistoetsen gebruik maken.

Op de F2000T kunnen in Forth kleuren en graphics gegesneresrd
worden.

De meegeleverdes Installation Buide bevat:

— aanwijzingen omtrent het aanmaken van de svsteem tape

— inlichtingen over de werking van de tussengsbouwde routines
zoals Terminal. Tape Dne.a+1ng Systeem, Disk Opsrating Sys-—
tzem en de beside Monitoren

— inlichtingen omtrent veoor de gebruiker belangri ike gsheu-—
genplaatsen en welke daarvan veranderd mogen worden

- 2=n naar soort funktie ingedeeld overzicht van de geimple—
menteerde Forth woorden

— korte handleidingen voor het gebruik van de meegeleverde
Editor en Assembler routines

ndaard Forth Editor worden, met

Behalve de stan commentaar en tos-—
lichting in de Source. een Screen Editor en tw ee Dump Routines
izen naar het scherm en een naar een Source File meegeleverd.

de is geen boek om Forth te leren. Daarvoor
aangeraden  worden "Starting Forth® van Leoc Brodie
} entusel ook "Forth OE" van Lemaire =n Mei jer

{ . ZG.——., HNederlands} samen met de aanvulllngen en wi jzi-—
cingen in "Het Vi igeblad", het argaan van de HCC Forth Interesse

vorle kieine demonstratie van de mogeli jkheden van Forth ) Ok
Coaaan we een Dump routine bouwen: ) Ok

U Met de Frinter toets heb ik de Printer biigeschakeld, ) Ok

{ zadat een verslag van deze sessie meteen afgedrukt wordt. ) Ok

¢ De haakies maken dat het Forth svsteem dit als commentaar ) Ok
i beschouwt en niet probeert te compileren. ) Ok
O
v Om de inhoud van een geheuwgenplaats op het scherm of papier 1 0Ok
{ te zetten tikken we meestal in: ) HEX 4014 3 . O Ok

omaar onder de 10H krijgen we dan geen nul, zoals je hier—- ) Ok
( boven ziet. We moeten dus dieper Forth in. ) Ok



{ We bhouwen onze routine als volgt op: ) Ok
: BYTE { de naam van de routine )
HEX O { zet de machine in hexadecimaal, en maak van )
{ het getal op de stack een 32 bits waarde )
o { zet alles klaar voor numerieke output )
Bl HOLD { Achteraan komt een Blank, een spatie )
# { Darm wil ik twee hexadecimale ciifers hebben?
i i ret het adres en de lengte van de numerieke )
v output bhuffer op de stack)
TYFE i Stuurt de output naar het scherm
{ Sluit de definitie van het Forth "weoord" af) Ok
Uik mw owe klaar ziin met definieren komt "0k terug! ) Ok
Vil

ot e ) Ok
{ DECIMAL O BYTE DECIMAL 14 BYTE DECIMAL ~1 BYTE
o0 10 FF OOk

voDat werkt

nu kunnen we eenvoudia op dezelfde manier ) 0Ok
{ ode o en adres met 4 Bvtes definieren: ) Ok

: ADDR HEX - O d Bl OHOLD O # # # & #> TYFE ¢ Ok

O ADDRES ADDRESS G000 FFFF Ok

=1 nu dat astal wasr Basic altiid zo lastig mee doet:) Ok
2 : Wy Ok

i

willen we bii een Dumn araag sien of we met tekst te maken ) Ok
{ hehben. Uaarvoor gaan we de IF ... ELSE P THEN strubktuwr 0Ok

v oaebrud kery ) Ok

[N] %

B - { Duplicesr het bvie op de stack en trek er )
{ de ASCII waarde van de spatie van af
IF { Als het resultaat kleiner dan nul is )
LROF Z2E { gooien we het bvite van de stack en zetten we )
Codaarvaor een punt neer )
{ dAnders moeten we kiiken of bvte:x "z’ ist) ’ .
{ Dat geeft op de stack: bvte "z bvte )
{ kiik nu of "z7~-bvte kleiner is dan nul
{ dan doen we hetzelfde als hierboven)

\

1 zo da )

THEN { sluit de binnenste IF leoop af)
THERM { sluit de IF ... ELBE loop af)
EFIT O EMIT stuuwrt het teken weg ) Ok

T o mBCIT BRACE 40 ASCIT SFACE 590 ABCII SFPACE

IF ARBICIT SFACE 20 ABCII SFACE 74 ASCII SFACE 7R ASCII SFACE
s = . Ok
was wat ik wow hebben ) Ok

Lk
Cm o nu oeen asntal bvtes op het scherm te krijgen kunnen we van ) Ok
Coeen lus gebruilk maken: als we daarvoor een apart woord ge- ) Ok
U bruiken kunnen we daarvan nog plezier hebben ) Ok
r BYTES . op de stack staat het beginadres onder het )
aantal” )
v D { met dat aantal zetten we een loop op )
DUF 1T+ i1 We dupliceren het adres en tellen er de loop- )
toindex van O tot aantal-1 bii op )
Cao BYTE { We zetten de inhoud van de geheugenplaats op )
{ stapel en roepen daarmee BYTE aan)
L= { Verhooat de index met 1 en springt terug naar
t het osdeelte dat bi1i DO beqint zolang index en )

S

{ aantal niet aan elkaar geliik ziin 3
DRGF U Anders agooien we het adres van de stack) Ok
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i Meteen weer testen: @} UCR HEX O 20 BYTES
FE LT =G4 02 00 CF 4F 04 CF G0 0D C3F &7 04 E4 0L CZ 13 10 CZ 74 04 E4
Gl D3 OFL 04 23 &7 01 %0 0OE Ok
(NG
{ {Ip derelfde manier maken we een "letterwoord':) Ok
Lo DU I+ Ca ASCII  LOooF  DROF 3 Ok
AEE 29 THARS
ool LI P S.R.. MICROCOMFUTER. 8. . . F20000%
{ Dit kurmmen we nu allemaal gaan gebruiken in een woord DUMF dat 1 0Ok

{ op de stack een beginadres onder het eindadres verwacht:) Ok
s DUMF R { Het eindadres bewaren we op de Return Stack’
g /J 8 % { Hierdoor eindigt het beginadres altiid op een )
¢ nul of een acht
{ Nieuws regel en cursor wuit)

CR 1& EMIT
BEGIM
OUF ADDRESS
DLF o BYTES
DLIF & CHARS
Uk { nieuwe reagel}
2+ ¢ vaerhoog adres met 8)

e OVER { haal eindadres op en kopieer beginadres daar )

¢ OVER heen) ‘

-0 { verechil kleiner dan nul™)

PTERMIMAL { of de stopteets ingedrukt™)

0Ok

LIRT T L { zoo niet, terug naar begin., anders eruit)
CRO1ES EMIT Cnieuws reqgel, cursor weer aan!
DFOF { Beginadres van de stack)
DROF ( Eindadres van de Retwn stack ) Ok

—~

cduideli i)

S0 ZEG DLHRP
EE CD AR Ol CF 04 80 10 4 .wwanas
FE C% 7E O& 00 4F 23 ED .....0#.
BO CF 4% 41 40 40 20 52 ,.CALL S
43 52 34 49 43 45 EC &1 ERVICE.®
OF O&6 0D 50 20 48 20 49 ,L..F H I
ZOO40 2O 4% 20 [0 20 53 L I P S
D0 ZE OF GO&a 0D 4D 49 473 JR..C.MIC

(]S

¢ Voor een versie die ook op het M-model werkt kunnen ) 0Ok
we de reaellengte aan de hand van de vlag in &013H ) 0Ok

{ herekenen en in een variable LLEN opslaan) Ok

{ Dat is in Scr # 9 van de volgende listing gedaan:)? Ok

Cil:

2 LIsST 2 LIgT

SCR # &
G0 Dump Routine —1- JV BZaprild )

o

ZOFORTH  DEFINITIONS HEX

BYTE ( n —-—— & formatted hexadecimal output)
HEX O <f Bl HOLD ( trailing) # # #> TYFE 3
ADDRESS (n ———
HEX O < BL HOLD # # # # #> TYFE ;
AECTT {n ——=
E DL B - 04 IF DROFP 2E { a dot )
1¢ ELSE  7A QVER -
11 o IF DROF ZE THEN
132 THEN  EMIT
1735 B2YTES  ( addr n —=—— 3
14 0 DO DUF T o+ T BYTE LOOF  DROF { hex output)
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ol

R # @9
0 Dump Routine —2-
cn CHARS { addr n ————— )
G DODUR T + G ABCIT LOOF

A01E Co 1 AND

: DUMFE O from to ———— )

R BT A R N S e ]

16 EMIT

*RoOLLEN @ LLEMN @ % CR
BREGIN  DUF  ADDRESS .
£ DUF  LLEN 3@ BYTES
k4 DUF  LLEN ® CHARS
1o LILEM @ 8 = IF CR THEM
11 LLEN & + R OQOVER -~
1z e TTERMINAL. OR
173 LINTIL
14 CR 1S EMIT DROF R>  DROP
15 38
ik
{ De geconpl leerde woorden makern nu
[ teaem tot we ze met FORGET waer
FIWEET BYTE Ok
HE Y 2770 20 CHARS CHARS™ Not found
Y%
PR SCHETD Ckr CR  CH CR
LDit o was Forth., Goedenavond VM
wRoR OR O CRO Ok
AFSOHETD
it weas Forth, Goedenavond !
Ok

JV 8Rapri1 )

DROF { ascii output)

-s

1+ 8 % VARIARLE LLEN

( Adiust start address X)
{ ———— addr addr 1

{ ————  addr addr )
{ —=——=—  addr addr
( New line if count is only 2 )
{ Check for last address %)
{ End reached or STOF pressed? ¥)

{ If s0. leave the structuwe

5 { and clear the stacks Xx)
deel wit van het Forth ) Ok

verwl jderens ) Qk

fanvullende inlichtingen kunt U verkrijgen op de gg-dag in augustus en

schriftelijk bij:

Jan Vermeulen
Riouwstraat 55
1521 5C Wormerveer

Jan Vermeulen
an
Frans v.d. Markt
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Serial Interface (V24).

Onder nummer P2174 brengt Philips een V24
serieele interface voor de P2000 op de markt.
Het is een insteekdoos voor in sleuf 2 met een
kabel eraan van 2,50 meter lengte met aan de
andere kant een 25 polige Cannon steker. In de
achterzijde van de module bevinden zich een
aantal miniatuur wipschakelaars. De V24
interface wordt begeleid door een duidelijk, zij
het Engelstalig, handboek van 45 pagina's.

UART module.

In de insteek-module zit een UART IC van het type
8251 met alle benodigde omringende electronica.
Een UART is een schakeling die geheel zelfstandig
de door de P2000 parallel aangeboden bytes in
bits ontleedt en deze in de tijd achter elkaar
plaatst. Eveneens kan hij een bit-treint je
ontvangen en als compleet byte weer aan de P2000
aanbieden.

De ons bekende printer-connector geeft ook een
serieel signaal, maar hier worden de bits achter
elkaar gezet door een stukje machinetaal. Het
gebruik van een UART heeft als voordeel dat
tijdens het werken van dit circuit de P2000 iets
anders kan doen. Het verzenden en ontvangen van
een byte is voor de P2000 nu niet meer dan een
simpele OUT of INP-instructie en de UART doet de
rest.

In de module kan de bitsnelheid met
schakelaart jes worden ingesteld op diverse
waarden, als laagste 75 Baud en dan steeds 2 maal
zo hoog tot 9600 Baud. De enigszins verouderde
maar toch nog wel in gebruik zijnde snelheid van
110 Baud kan niet worden ingesteld en is ook niet
door een eenvoudige wijziging te verkrijgen. Wel
is het door een simpele ingreep mogelijk hoger te
gaan dan 9600 Baud in stappen van een factor 2.
Het is standaard alleen mogelijk met dezelfde
snelheid te zenden als waarin ontvangen wordt,
maar door het solderen van een draadje is het wel
mogelijk de module aan te passen voor
bijvoorbeeld de Videotext standaard van 1200/75
Baud.

De print in de module is al voorbereid am met
synchrone serieele transmissie te werken, waarbij
een klokpuls wordt meegestuurd. Dit in
tegenstelling tot de asynchrone systemen waarbi j
met start en stop impulsen gewerkt wordt.
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Verder in de module.

In de module bevinden zich nog een achttal
schakelaart jes die door de P2000 zijn uit te
lezen. Dit is voor een eenvoudige toepassing
nauwelijks zinvol, maar wanneer een aantal van
deze module's afwisselend in gebruik zijn kan men
in deze schakelaartjes een code zetten, zodat het
programma hieraan kan zien of de juiste

. UART-module op dat moment in de machine zit.

Het 1ijkt erop dat deze schakelaartjes ooit
bestemd zijn geweest om bij interruptbedrijf een
deel van het adres van de interruptroutine mee te
geven. Zoals de module nu geleverd wordt is hij
niet geschikt om op deze manier te gebruiken.

Op de schuine bovenkant van de module steekt een
rode LED naar buiten. Deze gaat branden als het
aangesloten apparaat (via de draad DSR) aangeeft
dat het gereed is om gegevens te ontvangen.

Documentatie.

De bij de module geleverde documentatie is niet
bestemd voor de pure beginner. Maar wie al iets
van machinetaal afweet en enig idee heeft van de
werking van een UART vindt hierin alles wat hij
weten wil.

De volgende onderwerpen worden behandeld:
instellen van de seinsnelheid; aansluiten van de
modem; initialisatie van de UART; gebruik vanuit
BASIC; machinetaal hulproutine; direct gebruik in
machinetaal; gebruik vanuit PASCAL. In de
appendices treft men ook het complete
principeschema aan van de insteekmodule.

V24-connector aansluitingen

Dit zijn de aansluitingen van de 25 polige
connector. Achter de naam van de verbinding
staat het V24-nummer. Daar achter staat een 0
als het een uitgang van de module is, of een I
als het een ingang is.

1. Veiligheids aarde

2. Transmit Data (103) O

3. Receive Data (104) I

4. Request To Send (105) O

5. Clear To Send (106) 1

6. Data Set Ready (107) 1

7. Signaal aarde

8. Carrier Detect (109) I

9. Select Standby (116) O
20. Data Terminal Ready (108) O
22, Calling Indicator (= de bel) (125) 1
23. Data Singalling Selector (111) 0
24. Transmitter Clock (113) O



Printer ready.

Zoals wellicht bekend is kan men op bit 1 van
inputpoort &H20 zien of de printer ready is.
Hiermee kan het programma zien of het zinvol is
iets naar de printer te sturen of niet.

Nu wees Robbert Backer erop dat dit verkeerd gaat
wanneer de matrixprinter zojuist is uitgezet.

Het 1ijkt dan nog geruime tijd alsof de printer
aan staat en de P2000 stuurt vrolijk bitjes naar
de printer die allang uit staat.

Nadere beschouwing leert ons dat dit een
ontwerpfout van de matrixprinter is. Als de
netschakelaar hiervan wordt uitgezet doven de
groene lampjes op de printer heel langzaam en het
blijkt dat het ready-signaal nog een hele tijd
voldoende spanning heeft om de P2000 te laten
denken dat de printer nog aanstaat. Na een
minuut is de spanning voldoende gedaald, het is
dus geen blijvend verschi jnsel.

Blijkbaar moet men het bij Epson doen zonder
ledentest.,

Redactie.

P2174 1/0-adressen.

De V24 module gebruikt de volgende adressen voor
input en output:
&H40 UART data input en output register
&H41 UART statusregister en controlregister
&H61 bit 0: niet gebruikt
bit 1: soldeerdruppel
bit 2: Call indicator
bit 3: Carrier Detect
&H62 de 8 schakelaart jes

De adressen zijn niet geheel uitgedecodeerd. Dit
houdt in dat alle even adressen tussen &H40 en
&H4F hetzelfde doen als &H40 en alle oneven
adressen hetzelfde als &H41. Evenzo zijn alle
oneven adressen tussen &H60 en &H6F equivalent
aan &H61 en komt &H62 overeen met &H66, &H6A en
&H6E. Op de adressen &H63, &H67, &H6B en &H6F
vindt men een mengseltje van &H61 en &H62. Niet
gebruiken dus. .e

Programma terugroepen.

Het invoeren van CLOAD"A" terwijl CSAVE"A"
bedoeld was leidt tot het verlies van het
programma, dat in het geheugen stond. Indien U
de fout opmerkt voordat de cassetterecorder de
gelegenheid heeft gekregen het geheugen met een
ander programma te vullen, is het nog mogeli jk
het oude BASIC-programma terug te krijgen.

Allereerst moet de eindpointer van het programma
verzet worden. Deze dient een geheugenplaats aan
te wijzen, waarvan U zeker weet dat deze achter
het oude BASIC-programma ligt. Kies bij een 16K
machine &H9F00, bij 32K &HDFOO en bij 48K &HFFOO.
Met POKE &H6405,&H00 : POKE &H6406,&H9F wordt de
eindpointer verzet naar &H9FOO.

De volgende handelingen moeten hierna worden
verricht:

1. plaats een kladbandje in de recorder

2. geef in CSAVE"A"

3. type het onderstaande programma in en RUN
4. laad het programma A van het kladbandje
5. geef in ?USR(0)

LIST laat U zien dat ‘het programma er weer
helemaal is.

Als de machinetaal-routine al in het geheugen
stond voordat U abusievelijk CLOAD invoerde, kunt
U het oude programma direct terugkrijgen via de
aanroep van punt 5. In het in ontwikkeling
zijnde gereedschapskist programma zal deze
routine standaard aanwezig zijn.

Waarschuwing! Sommige programma's hebben een
stuk machinetaal gekoppeld aan BASIC. Dit stuk
machinetaal verliest U met deze routine. Hij is
wel in staat het einde van de BASIC te vinden,
maar verder niet.

Het programma.

1 CLEAR 20, (2*PEEK(&H605C)+(PEEK(&H605C)
=3))*&H2000+&H5F BF

2 A=PEEK(&H605C) :IF A=1 THEN A=&H9FCO
ELSE IF A=2 THEN A=&HDCDO ELSE A=&HFFCO
3 FOR I=0 TOS4:READ A$:POKE A+I,VAL("&H"
+A$) :NEXT

DEFUSR=A

PRINT"Laad programma en type ?USR(Q)"
DATA 2A,5C,62,01,03,00,09,23,7€,FE
DATA 00,20,FA,23,0D,2A,5C,62,DD,75
DATA 00,DD,74,01,28,28,23,7E,FE,00

9 DATA 20,FA,23,7t,FE,00,20,F4,23,7€

10 DATA FE,00,20,EE,23,22,05,64,22,07

11 DATA 64,22,09,64,C9
12 DELETE 1-12

(o~ JER NI NIV I -3

John Compter.
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Machinetaal in nrogrammaregels

Deze bijdrage beschrijft enkele manieren, om machinetaal routines rechtstreeks
in een programmaréegel op te nemen, waarbij de eindwijzer rustig op zijn plaats
mag blijven staan. De routine moet dan wel aan bepaalde eisen voldoen.

Een programmaregel waar machinetaal in moet komen wordt eerst in BASIC
voorbereid. Op de plaats van de machinetaal zetten we b.v. allemaal
uitroeptekens, evenveel als er straks bytes nodig zijn. Met de MONITOR

zien we dan een hele reeks 21'en staan en daarheen MOVEn we de routine.

Er zijn de volgende mogelijkheden:

1. In een DATA regel. Syntax:

Aan te roepen als volgt:
860 RESTORE 300:READ L$:F=VARPTR(L$):DEFUSR=F+4:F=USR(0)
De L fungeert als lokstring om de VARPTR op de goede plaats te krijgen.
2. In een string. Syntax:
Aanro;p:
860 F=VARPTR(M$):DEFUSR=F:F=USR(O)
3. In een REM regel. Syntax:

......

Aanroep:
860 RESTORE 300:F=PEEK(&H6408)+256*PEEK(&H64DC):DEFUSR=F+6:F=USR(O)

In al deze gevallen mogen de regels niet ge-edit worden, omdat de EDITOR
alles door elkaar gooit. Bij het Llisten kunnen vreemde dingen gebeuren en
een printer kan zich ook merkwaardig gedragen, maar er gaat niets kapot.
Achter een REM staat de machinetaal waarschijnlijk nog het beste beschermd.

De machinetaal routine moet verder aan de volgende eisen voldoen:

1. Zij moet compleet relocatable zijn.
2. Er mag geen 00 in voorkomen.
3. De totale Llengte van de regel mag niet groter zijn dan 255 tekens.

De laatste beperking is op te heffen door meerdere regels te reserveren
en de positiewijzer in de eerste regel te verzetten.



E!;?i3§3§1 Strings binnen een programma opbergen
F - E__}

Hum
In Nieuwsbrief 170 e.v. is een methode gegeven waarmee door de gebruiker
ingevoerde waarden in een programma opgeslagen kunnen worden. Die methode leent

zich niet zonder meer voor strings. We presenteren nu een methode om strings,
die door een gebruiker zijn ingevoerd binnen het programma te bewaren.

=
g =

Ook hierbij maken we weer gebruik van de procedures van de P2000 zelf.
De VARPTR van een ingelezen DATA string wijst n.l. naar die DATA regel zelf en
wel naar het item dat aan de beurt is om gelezen te worden.

In het onderstaande voorbeeld zijn 4 strings van elk max. 8 bytes gereserveerd,
die door een gebruiker onder controle van het programma naar willekeur
gewijzigd kunnen worden. Ze worden dan meteen naar de DATA regel terug
gepoke'd. Het aardige is, dat de bewuste gegevens op die manier slechts éen
keer in de machine voorkomen. Het kan echter alleen met strings.

Let op! De op deze wijze opgeslagen strings zijn READ-ONLY. Zodra ermee
gemanipuleerd gaat worden zet de P2000 ze alsnog in de stringruimte.

10 DATA "Aap " Noot "."Mies " tWim "
20 PRINTCHRS (1)

30 FOR I=1 TO 4:READ A%:FRINT T.ASIFRINT: NEXT

40 INFUT"Wellk nr veranderan AN FRINT

D0 RESTORE 10:FOR I=1 TO N:READ &%:NEXT

A0 LINEINFUT"Geef nisuwe tekst : i B4

TOOIF LEN(ERS) *8 THEN BE=LEFTs$ (Bs,8)

80 IF RB&=""THEN EB$=A%:FRINT E$

20 B$=B$+STRING$(8"LEN(B$),32)

100 FOR I[=0 TO 7

110 FOEE PEEK(¥ARPTR(A$)+1)+25&*PEEK(VQRPTR(Q$)+E)+I"
ASCIMIDE (RS, T+1, 1)) s NEXT

17320 PHINTCHR%(lE):PRINTaPRINT“LIST“:PRINT:LIST~130

BOEKBESPREKING

Chr. de Boer en P.Potjegort
Computersystemen
Philips Data Systems Nederland 8Y 200 pag. F. 24,50

Een vlot geschreven werkje, dat beoogt leken bekend te maken met de meest
gangbare begrippen op het gebied van computertoepassingen. De nadruk ligt op
computers voor administratief gebruik. De auteurs schenken ook aandacht aan
aspecten als het inpassen van de computer in een organisatie, de verandering
van persoonlijke werkomstandigheden en het privacy-vraagstuk. Uitermate
geschikt voor toekomstige computergebruikers. Binnen de P2C2 zal echter eerder
behoefte bestaan aan meer gedetailleerde en meer diepgaande informatie.

H.H.Schutte
BASIC programma's voor wetenschap en technijek
Kluwer software reeks 110 pag. F. 29,50

De opzet van dit boekje, om leken te helpen aan een serie technisch/weten-
schappelijke programma's is maar zeer ten dele geslaagd. Het voornaamste

punt van kritiek is de veel te summiere, meestal onbegrijpeLijke en soms zelf
onjuiste toelichting bij de programma's. De programma's zelf zijn rommelig,

slordig vertaald en als ze al werken bijzonder gebruikers-onvriendeLijk.

Misschien voor haastige programmeurs, die geen tijd willen besteden aan het

oplossen van wiskundige problemen maar snel een routine willen hebben. ];159
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Boek besprekingen.

Praktische inleiding tot de microprocessor
K de Wever en H Loobuyck

Uitg. De Sikkel

380 pag. f 43,50

Een Vlaamse uitgave van 1979. Het geeft een vrij
complete opsomming en uitgebreide beschri jvingen
van al wat langer bestaande microprocessoren.
Ook de Z80 komt aan bod. Instructieset,
assembleertaal en getalrepresentatie worden
besproken, hogere programmeertalen worden alleen
genoemd.

Het is typisch kost voor mensen, die wat meer
over hardware van de micro willen lezen, ook al
is dit beperkt tot typen, die al geruime tijd op
de markt zijn. Jan Gieles.

Begincursus Z80 assembleertaal
K de Wever

Uitg. De Sikkel/Sciento

24 pag. f 10,95

Overdruk van een serie artikelen uit Percosoft,
waarin architectuur en instructieset van de 780
op een zeer heldere manier worden uitgelegd. In
dit beperkte formaat kon dat natuurlijk niet
volledig gebeuren en er ontbreken ook uitgewerkte
toepassingsvoorbeelden van b.v.de verschillende
adresseermethoden. Ondanks deze beperkingen toch
aanbevolen vooral voor beginners, die hier een
uitstekende introductie aan zullen hebben.

Jan Gieles.

Basic-Probeerboek

Chr E de Boer

uitg. Educaboek (ISBN 90 11 920538)
300 pag. f 26,50

Dit is het boek dat we allemaal allang wilden
hebben: De handleiding voor gebruikers van de
P2000T. Hetvg}ecies wat de beginnende gebruiker
nodig heeft n.l.een gids, die hem op duideli jke
en begrijpelijke manier over de eerste

moeili jkheden heen helpt. Het boek is zo
geschreven, dat de gebruiker alles meteen kan
uitproberen op zijn P2000. Vrijwel alle BASIC
functies komen aan de orde, compleet met
foutmeldingen, voorbeelden en opgaven. Achterin
bevindt zich nog een register op trefwoorden en
een overzicht van het videogeheugen.

Een voortreffelijke en verzorgde uitgave, een
must voor elke P2000 bezitter, al was het maar
voor zijn familieleden, die het ook eens willen
proberen. Jan Gieles.

Cursus 780 Assembleertaal

Roger Hutty

Uitg: Academic Service, Den Haag
186 pag. f 35,-

Voor iedereen, die met Rodnay Zaks gewerkt heeft,
moet het een verademing zijn dit boek ter hand te
nemen om al ocefeningen uitwerkend te merken hoe
men zich relatief snel vertrouwd kan maken met de
methoden om 157 Z80 instructies zodanig in
programma's te verwerken, dat deze doen, wat de
maker ervan verwacht. Het boek is prettig
geschreven en geeft wel veel minder details dan
Zaks maar dat kan ook niet anders in dit korte
bestek. Toch is het vrij volledig en uitstekend
geschikt voor zelfstudie. Doordat in het begin
al een schermroutine wordt gegeven (die helaas
niet klopt op de P2000 maar daar wel voor kan
worden aangepast) geven alle opgaven, mits goed
uitgewerkt bij het invoeren in de computer een
visuele beloning. Bij gebruik van een assembler
moet er rekening mee worden gehouden dat
commando's als de diverse DEF's worden omgezet.
Als men eenmaal doorheeft hoe dat alles precies
moet is met Hutty in de hand, de P2000 op tafel
met de assembler erin erg plezierig te werken.
Wim van den Eijnde.

Programmeren in LISP

E W Dijkstra

Uitg: Academic service, Den Haag
190 pag. f 39,50

Hoewel voor de P2000 bezitter nog niet zo
actueel, is dit boek over LISP, de tot
gestuctureerd programmeren uitnodigende
standaardtaal voor kunstmatige intelligentie een
beschouwing waard. Het boek behandelt de stof op
een bijzonder instuctieve manier, door telkens
aan de hand van een stuk tekst een groot aantal
vragen te stellen waarna de antwoorden, die men
kan afdekken, direct volgen. Als men het boek
heeft doorgewerkt, dan moet men in staat zijn
LISP-programma's te schrijven en programma's van
anderen te lezen.
Tot slot een uitspraak van de strijdbare
schrijver: "Bij wijze van grap heeft iemand LISP
ooit de intelligentste manier genoemd om een
computer te misbruiken. Ik vind deze
beschrijving een groot compliment, omdat het goed
weergeeft dat LISP een echte bevrijding is. Het
heeft enkele zeer talentvolle mensen geholpen om
gedachten te hebben die daarvoor onmogeli jk
waren.,"
Als deze schrijver zoiets van een computertaal
zegt, dan moet het ook wel iets bijzonders zijn.
Wim van den Eijnde.
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