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1. GENERAL:

This manual  describes the operation of the Commodors V1541
floppy disk drive, connected to the DAL personal computer.

Up to 4 VCI%41  diask drives are supported by the operating

why e Lpnin, together with 4 digital MDCR recorders and & awdio-
cassette recorders.

The operating system is contained in one 2764 EFROM,  using
the address areas  FOOO-F7FF and FRO0-FPFF, The address arega
FAOO~FAFF is uwsed for an additional &11& HAM.

The software is fully compatible with the existing DAT BASBIC
versions VL0 and V1.1, Mo addresses in the RAM area Q000
BFFF are uwsed for the disk operating syebtem, excepl Lhe oneas
already wused by the MDOR software.

For addressing purposes, the DCE-RWE corncept is wsed.

The Memncecom FIDOR software  ise also compatible, as lomg as it
ER8 W o under UTILITY s addressed only  via
s gioven b bhe MDUR manaal .

im wsed from HBE
the entrypoints

Mot directly compatible might e the following programss

Object code progerams wsing the area ROIY7--H0EE
Bee under Tuseful Ricnts? how to sadapt these programs.
i wibh direct access to MR subroutines.
which change the 82055 moade.
-~ Progreams wsing a modidied RBTE vector.
Programns which are protected by many tricks,

Also  software for driving & parallel printer and a  high
gspeed  date loader iz implesmented, together with several
additional commeands.

2. MEMORY MAF:

The address range FOOO-F7FF is  uwszed by several switched ROM

b

Rark O General routines  for the floppy digk drive (FDD),
the digital cassette recorder (DOR),  bthe parallel
Pl e, the extra  commands  ard oall housekeesping
reatines.
A1L UTILITY calls to FDD and DCER routines  must be
macle  wia this  bank. Fach  rouwtine, erecuted  in
another bank, rebweons awbonatically to bank O

BGarnk l: The floppy disk operating syshem.

Baml 2 The oy ding syetens for bthe digital recordsr and
the Migh Speed Data Loader.

Hanlk 35 Free for ownr wse, ssoeph FLIOO-FLFF.,

The addresses FROOD-FPFE are uwsed for several general purpose
Pt dorees . This address range  is locsted in krank 5 of the
EFRQM.




F. CONNECTIOM:

Froar the installation of the EFROM-oaed
the interface, refer to the additional

For computars of Rev.? and higher, the
20 oaf the YX-bus has o be removed,

A parallel printer can be connected to
are the  interface. Thie high speed da

mecten directly to a connector on the flat

4., FOWER-DONz

and the conmection of
trmbtal lation schemes.

Jurmnmper an

tbier
tta loader
cabhle.

The equipmnent showld be switched-on

SEC e
Feripherals (TW/monitor, etc) — D

In this order, the compubter delivers
g ve for correct indtialisation.

When the DAT i switched on, o wihier
presaad, the folloelng happerns:
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When the DOS e initialised, the vector address of the RETSH
intarrupt is changed.

connected, the DOS can be
Now CADL i selected as the

1€ mer Lrterface OF o
initialised withs CALLLM
gxtermnal memory device.

5. COMMANDS:

S.1. DAI commands:

A11 DAl commands for writing and reading like LOAD, SAVE .
LOADA, SAVEA and  UTILITY Wirite) and Rigad) are wvalid for
DR and FDDL Only the commard FCHECE" does not work on the
FRD thhe resallt will be a SBYMNTAX ERROR) .

Bee the DAL manuwal for the correct formatting.

sacvitg and loading on the disek drive, the following re-
Fraave o be taken into accounts

F o
miay |

During “read’ ~ocperations on the disk drive, the cureor wiill
remain flashing. Thite does ot mean that loading doess not
orelr, as it does for loading from tape.

bl files must be saved to diek with & filename. A sinple
SLOADY e CSAVEY will result in a SYNTAX ERROR.

When wsing filenanmss, max. 16 characters are allowed. Loanger
mames will be truncated.

The ume of the characters “:7 and "7 in 4ilenames iz  not
al lowee ! The characters "#° and %" are not  sllowed as
the first characters of a filename.

The characters "¥° and 7 can  be used in filenames only &s
so-called *wild cards®, See the explanation in the VC1541
marial .

Existing Ffiles can be overwritten by using: " FILENAMEY
(L bhe VOLE41 "D FILEMAME" is semnt).

T4 no File with this name exists on the diskette, the file
ie stored as & new file.

A careful when entering  the filename under UTILITY. I+t &
typing error te made and the SOHARDEL > key 1s  used, the
hackspace will eemain - invisible — in the name. Thise will
caume problems reading  the File again. It dis better to save
Wi th an incorrech name, and correct 1t afterwards with the
TRENAMET  command.

The UTILLITY commands 27 and 23 reset the RETL vector adudress
e bhe gdedfaalt values, T restore this veotor, a Id— o I
command must be followed by FGFTEFG, i chanoed by the Va-
commands  FME DETE-FS

R




5.2. DCR commands:

Trey are equivalent toe the commands described in the MDCR

marual . except that only the short versions are o teds
DR X Qelects DER O-% as back-up memory. IF no rmame

ber is giwven, DOR O ig selected,

Fewinds to the beginning of the Ltepe.

- REW

£z

~ REW X 3 Rewinds X files.
) N t Bkips to after the last file.
- SEIF X ¢ Skips ¥ files.
- DEL r Erasmes to the end of the tape.
- LAST s Marks the previous file as the last one.
- MER r Dhechs the previous file.
L0k ¢ Dimplays the name of the next file.

For REW arnd SKIF, X can be max. 9 files.

T4 a DOR i=s selected as back-up memory, all FDD commande are
dimablecd (DEVICE RISMATCH &rrord.

For saving, loading and verifying on the DOR, &an Ton-error
possibility exists.

Fer further esxplanation, see the MDOCR manual .

The DOE-bus addresses for the DORTs are #0x, in which "x’ i
E,VLB v FO(DER O-3).

5.3%. FDD commands:

Far o complete explanation of  the commande, refar to the
V1541 Ueser manval. Only the foromats ace gliven hera.

- FDD ¥ 2 Belects disk drive O-F as back-up memory. The
disk drives must be set hardwarewise to the
addresses GE-0R. I no number is given, dish
drive O is selected.

I+ more than one disk drive has to be used,
they must be daisy—-chained to each obher as
described in the VCIG41 manual .

DeR commands are disabled and  will result din
a DEVICE MISMATEH error. .

The DCE-bus address for the FDD interface is
k20 .,

e FOIRMET ¢ FORMAT"DISEETTENAME, ID".
Formats & mew disketba. Each diskette should
Mave & Mame of mad.1ld6 characters and & unigue
jdentity code of 2 characters. )

GUREATOCH: SCRATCH"FILEMAMEL, FI LEMAMERZ 4 o u v o s "
Bemoves indicated files Ffrom the diskebte.

SCRATCHABRC ¥ " awint alle feleo dee wet ABC fegivanen..

SCRHTEWWL*”addﬂaJQA belbaloe ste dirtammn .
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— RENAME @ REMAME"NEWNAME=0LDNMAME" .
Changes the name of a file on the diskette.

CORYTNEWF TLE=0OLDFILEL, OLDFILEZ, « « v v "

Merges several files together in a new file.
This commamcd i not wvery useful for  the DAT
+ile types, except for copying one +ile into
another with a different name.

oY

Nete: For SCRATOH, REMAME and GCOFY, the max.
shring length ie 40 characters.

ITNIT yoAMITializes the disk deive to the  power—up

et At

— WMALTID & The VALIDate command re-organizes  The dis-
kette to get the mad. free space available.

DER 1 Reade  the DIRectory $rom the diskette into
bher SCresn memory. Moy peograms Lo meEmoery  are
dectroyed. Listed are:

Mumbier of blocks {(each 206 byles).
“ Filename.
-~ Filetypes: FRE - RABIC flles (DAL type O
USKR - UTILITY files (DA type 1)
S5EQ -~ All others (hAaT I O, 1)
KEL — Relative files,

By means of the cursor keys, a BASIC or a
UTILITY program can be Loaded directly from
the directory:

- oursor up/down . p oselect progeram
—- pursar Fight+shift @ load indicated program
~ cursor left roevit from divectory

s next page (if present)

- EhAacie

FRE-files will run antomatically when loaded
from the directory.

For USF-files, the UTILITY mode is entered
(773" de not performed auatomatical ly).

- FVER po FVER"FILENAMEY .,
Verifies: the recording of the indicated file
by  means of & checksan test. The  fFilename
muet be identical to the directory entry.
Thie command is a replacement  for the  DAT
SCHEGE!  command.
REL--files can not be verified, due to bthe
different format.

Because @il files are opened and closed avtomatically, s
adcditional TOFREN® and TCLOSE" commands are el red.

I+ due to an errer a file remalns open (the red LED on the
on the disk drive remains ondg it can always be closed by
CALLM #E2ED.

The VYELS41 ophions for relative filtes and for direct access

commands are not  supported s by the DALI-DOS 1541, They can
be wsed caily in epecial degigned user proglrams.
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Other commands:

BT

Ry ={

(28

- HEL,

SR

L MO

X

b

BOOT"ORIEC Triame, BABICname" .

Loads an object cocde prrogrram, follaowed by a
BAGIC program. The heap poinber is wpdated
accordingly. The program starts running suto—
matically., This commaid is @ Fepl acement. for
the DRL bootstrap loader.

The ceomnand is useable for: FDD, DOR and CAS.

LB FELENAME" .

pe TROOT*  but for files consisting of a BAGIC
ard & obiect code part, stored with the same
filename with the following suffixes:

FHENAMEQD ohuiect code part
= FILEMAME/R BABIC part

Gelects arn andio-cassette recorder as back-up
IEMOF Y . T4 me number is given, recorder 1 ods

el octed.

- GAS O y Mo recorder selected.
-~ {Aah 173 Mecorder 1 or 2 selected.
SR e+ 1R

Both recorders seleched.

aE 3

DCR and FDD commands will cause a DEVICE MIS-
MATCH ereor,

Feads data 4rom EFROM O-3% in the High Speed
data Loader. 14 the dats loader is not con-
nected, or the selected EFROM is not present
a MOT AVAILABRLE mpssage is printed.

The DUE-bus addresses for the high spesd data
loader are  H#ix, in which *x* is 0,4,8 or C
(EFPROM 0O—=3). :

Calls a USER defined object code supbroutine
wia the /0 table address #OZDA.

e defanlt, & RET-command is witten on this
aclchess., It can be changed intod R I T o . T
i owhich "hi® and Tlof are the high and the
low bytes of the start address of the reguir—
Ed subrouting.

Nete: Fach FDDs/DCRHx /CASy select command will
Freturn bthis pointer to the default wltate !

Switehes on the AUTD-LINENUMEBER function. If
i the direct mode the first input dis a space
then sutomatically a lipepuwmber is generated.

The first linenumber is 10, the step size iw
10 too.

Each  time a Linenumber is generated, it is
incremented with the step size.

The default value of 10 will be restored by
CALLM #FEFE




LT

ST AR

FC

Pa Y]

fE

/F

/H

The values of linenumber and step =ize can be
changed by

— fYedlineny s 8 CALLM HFEER, AKX
AY=C<stepsizesr CALLLM ®FSAF, 8%

Gwi tohes ofbf the AUTO-LLINMENUMREBER Fumction.

The <TAEG-ley can be uwsed in direct sode to
cleanr the =creen.

The default cwesor — flashing widerline - i
selected.

Output to the screen only.  Bhort command for
FOKE #131,1. The baudrate for the REITZ inpat
iz met to the value in BDIN  (default iz 2600
bauvd — user changeabkle). The bawdrate pointer
for the RBZAZ ocutput (RDOUTY remaing unchan—
ged.

Mote: In BRRIC V1.1, a ‘“hreak’ sets the out-
put switch always back to screen + REBZ3L.

Imput from the edit buffer. Short command for
PR L0, 2.

Bets Implicit Fleating Point. Short command
for IME FRT.

THELFT L Displays several tmportant /0 direc—

tionss

— EXT: selected Dack-wpn memary
1 e (EXTOENM=1) FRD - (EXTDEV=3E)
DOR - (FEXTDEV=2Z HEL -~ (EXTDEV=4)
IM = inpul source:
FEYR - heyboai-d {IMBW=D /2 — even)
DING -~ azmer defimned (IMEW=1/3% - odd )
defanlt REZZZE
~ OUT: output direction:
SCRM  — screen only (T E==1 )
RER2232 - scresn + REEEE OTEW=0)
EDIT - edit buffer (OTEW=2)
DOUTC ~ user defined or (OTEW -=2)
parallel printer (OTSW=#80)
- YMFy number bypes
INT - integer
ST -~ floating point

PBfter a DEVICE MISMATCOH error, the HELF com-
marnl  will indicate the device incorrectly

addressed.

Bets Implicit Integer. Shart command for IMF
THT.

Ghort command forr MODE 0.

Output Lo parallel printer. Short command o
FPORE #1301, #8090,




Every time an ouwtput is reguired, the charac-
rer is sent to the screen and to the parallel
printer.

I no printer is connected, or the printer is
e mot switched on, the output will be to the
acreen only.

Fer the parallel printer, a “carriage reburn”
character is not followed by a  “line feed’.
Soapt the dip-switch sebting in the prrinter
acoordingly.

GCornections of the parallel printer:
DOE wignal 26 ping Conr. Centronics

F
FAQ
FA
Pt
FAS
A4
F AL
F'éyés
B
e
ol i

Errobe L il
= 2

.\

= _
7 4

£a &R ©F s2 H¢ BE =& K3 EM W3

| i
!
=
13 -
o
PY = -0 @ N oo

7
<

k
Ao e

A1l gven ping on the 26 pins connector are
cormmected oo grournd.

The DCE-bus address for the parallel printer
irmtertace is #40,

Because the parallel printer interface needs
a different setting of the 8255 mode, and due
to the fact that not twe ROM-barks can be ad-
dressed simultanuously, it is not possible to
wee the parallel printer in combination with
DER, FDD and HSL commands,

Therefore, if the parallel printer was seleo-
ted, the ocutput switeh is set to the "screen
ondy” mode  if any DCR - FDD — HEL commarid s
¢y vey !

flso direct commands are nob printed due to
the way the DA handles the DOUTE routine.

Output to scresn and RERIZ outpub. Short com-
mand for FOKE #131,0. Each characlter sent to
the screen 15 slso sent to the REZIZ outlet.

The bauwdrate for  the R823Z output is set to
the contents of the polnter  EDOUT  (default
9400 baud, but user changeable).

The baudrate pointer for the REZIZ input
(BDIN) remains uwnchanged.

Y e a resel, the DAI always defaulis to
thi s situation.
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C?

Gets default text colours.  The COLORT regis-—
ters are loaded with @8-0-0-0,

Defaults various DAL pointers. It is a combi-
nation of:  select mode O, clear soreen, set
default text coleuwrs, set defawlt cursor and
gelect IMP INT.

READ LINENUMBER: It is possible to read DATA
statements on a given program ling vial

10 A=< linenumber > CALLM #F33A, A%
RO READ o

The command table can be extended in the fol-
lawing ways
Make your own command table, with the frrmats

Slengths 2.1 4

— woomnnandd strings TEST
address of routineg OO-03 (HR00Y
Zx NOF end aof tabhle

Gtore the startaddress of the command table
im EXTTAR (BFA19168 ~ Loshi bhyled.

Moters Thie address is cleared by reset or by
Gl #EBFE !

6. ERRDR MESSAGES:

For boath the DC

mEssades are Wi

Thee FOD  report
fourd 40 the VO

In addition, th

- DCR DOOK OFEN

~ END OF TAFE

FTLE TYFE MIS

FDD MNOT AvVAaTL

OuT 0OF TIME E

— ML OR EFROM
AN T L ARRILE

= DEVICE MISMaT

Foand the FDBD, the standard DAT loading error
@id.

5 several error messages itself. They can be
1541 manual . '

@ following DOS error messages may OQoouwr:s

t The cassette door of the DR is opened
during weiting.

The end of the DCR tape is reached
during writing.

MATCH: The filemanme sent to the disk drive is
coreest, hut the file is not of the
expected type.

BRLE @ The selected disk drive is not connec-
ted, or nobt switched on.

EEROFR = The drive deoesnot respond o bhandshake
signala.

WMOT ¢ An eattemnpt is mede  to read from a non
existant EFROM in the data loader, or
the data loader is not connected.

CH : A command is given to & memory device
whith is not selected.
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After one of these DOE errors, the  output switoh #1310 i
el bto 1 (oubpul to screen cnly).
At ter oA DAT ereoe, this switch is always set  bto O (oubpot

1EDY .

o smoreen and REBE

For the DOROLDADA) , SAVE (A and VERIfy routines and the FDD
FVYERLFy roubine, an “on-error goto’ possibility exists:

CALLM #FOOZE, ERRORY et pointer to the variable
where to store the errorcocde.

The variable ERFROR must be an integer variable.
Ir the program, & check muest bhe incorporated by means
wfy O EREORY GOTO x$x, vY. 22

COLLM #FO0L Disables the on error feature

For additional explamation, refer to the MDOR manual.

7. USE OF DOS COMMANDS FROM EBASIC:

A1l DOS commands are valid in direct mode only. To enable
the use of these commands fron BASIC, a special construction
Faw to be used. It is already described in edtenzgion in the
MDEF manuwial .

The cammands must  be placed in a  "REM -statement, which
Fral Llows @ CALLM HFO0 statament.

E.g. if one of these commands must bhe used from & BASTE
program, it s programmed as Followss:

10 CALLM #0000y REM FDDO:DIR
PO CALLM #FOO0r REM O SKIFILO0K
a0 CallM #FO00y REM CARE

Bleo the following format iz possible:

G40 AS=UFILENAMEL" s CALLM #FO00: REM SURATCH A%
B0 Bt FILENMAMER=EILENAMER2Y : CALLM #F000s REM RENAME B4

B. USEFUL HINTS:

I+ for whatever reason access to the additional commands is
no longer possible, then wse: CALLM #F91A.

This will force the bankswitch hback to the defawlt value
and erables access to the input rouvtines.

By CALLM 3RS, the DO% is initialised sgain to the default
state.

I+ due to whatever reason the red LED on the disk drive
remsing Flashing, it indicates some error which is not read
automatically. The VIE1S541 error channel can be read by means
of GALLF #FZEY.

Mopre than ome DOS command can be placed in one program line.
Henmewer, commands  which  move the cursor to the next line
1ike OO, VER, DIR) cannot be followed by anobther command.
DO commands cannot follow & DAL command o the same line.
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Qb ject code progr ans coveering the adderess range WORPT -HO2ER
can he transferred from  avdio-cassethe Lo FDID oo RER L one

of the following ways:

Fummple: Frogram s on #RoB--HKKK.

LT FOoSx s U
vy

IZ'-- B294 000

=

uy (e DERsD

FHZGH ZER L20E

w1 ReR LRKK 2o WEDDx: T (o DO
RS D(KK T41enames - lron BEK S fitlename s

The method desceibed in the right column replaces bthe one
described in the MDCR manual.

Bome programs nged a slight modification o enable operation
e bhe DAI-DOB 1541, The following corrections are knowns

Fo I O 11-8&—F7 into L1--gE-F1
#HOEDY CoO-A7~F0 intao CO-D7--F0

=] HHZ2EE CoR-CH-—-FO into CH-FD-F0

DA DR #L1OET B&—-F7 into akE-F1l

-

9. UTILITY ENTRY-POINTS:

The following entry-points CEn e uwsed From chiect code pro--
CH ST 2

----- Fon E-:-n"'s'tl"'yr.ar.'_r:l ntse - DCR entr /}JL'JI

& 00 PO - EJp en DU
Formal k) FOOE -~ Splect DORO

- Boratoh (k) FoOlZ - Fewind
Fervame (%3 Fols — Bkip

= Copy (k) FOLl8 - Verity

- I tialilse FOoLr - Last

- Maliclate FollE - ook

- Read directory

iy (%2

E g or charimiel

(LUHE file

— {ther EhllypuLﬁl%. Entry—-paints, mar ked
o e e e e e e wikh Fd ) are ot 5o
FODO - Execute REM statement very Wseful, because
iHUh = Imnitialise on error always a string  maet

- D!&dhjv o ey or frol low the command.

ol CAE
: .,:(ummdhd abrle- e

- \PlLLL dataloader

oot L4

VY T e B . paRETT e . L T T =
e . ST T - oo AT IEeaT SRR AT T T TR
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1 FRA pointerss

DAL RAF:
— DORSBL. — Selected DRER.
ERFGCHD -~ Printer error code storage address,

I 00, then normal ereor cepor ting.
If <% 00, the error code is stored at
( CERREGY ) .

0110 - FILEZ  — Mumber atter DOR/FDD/MHSBL/CAS command.

ORYTSFR - TARPTR — Fointer to command table.

e S R - Fescued stack pointer.

USFRFL G~ Flag for DOR USBER boobtstrap:
st o= O, cleared = 00,
— NMEMEMNE - Felank o be selected.
e MEMBENE - Selechod F-banbk.
o MEMML - Temp Lo aye ML
s s06 - MEMPES Temp. mltorages PO
Fan7s g - ST Btart address DORUSBER routine.
F O = EXTHKR prioal vk ent . meamory oevioe.
F ey - EYTHMEM « Flag for sdbt. memory ey ce:
L o= OAB 0% = DD
o o= DGR 0= 8L
FaOny on - UraT - Brard addeess 11 ity program when
Toaded Yrom directory.
FAoD/OE — MEMOUR ~ Temp. shtorage cursor informallon.
[ {3 F - ROGTFLEG - Flag for rese [ RE AT
' Het = 00, cleared 4F 00,
SN SRAN - FDRGBL - Selected FOD (primary addresses Q8-08).
Fexll e BLUSEUF - Character buffer for FDD operation.
Féyl - QEEAD - Secondary addeess FDD. For DAT files
slways chanmel 2 is wsed. Channel 105
is bhe commandservor channel .
e -~ FILTYF - File type! '
ey 4 PRG, SE L BE@, B3 O4F UER.
Fih 4 — RWFLEG - Readlweite Flag:
Eoif READ, ®BF 4§ WRITHE.
eyl - BTAFLE - Btatus Flag FDD:
=1y FDD mot present.
vl EOF {end of file).
bl=1s Time out (readr.
b=t Time out (writed.
Fak e BUBFLEG - Flag for FDD buse operations
Sets b7l
Fealv - ERERFLE - Error flag FROD: Sst ods r O
<1 g - EOTFIL_G -~ Encgd-e-or-identify flag FDDu
Sty h7=1.
Feal? - - Must always be O
FALA/1E ~ EXTTaE — Pointer to external command teole.
Detault value: G000,
el - GERNED - Maudrate for soreen output. Default
} valugs G0 (9600 bauwd).
Pl - BERED - FRaudrate for serlal printer
wabwer CO (9600 bawd) .
FALE-48 - FILBUE - 1/0 bufder far FRD operations,
oS0 & - WTMAM  ~ Name UTILITY program during "boot’.
FO7o-—-8F - BABMAM - Mame RASIC prograeam during T oot

. Defaunlt




¥ #5540 e LRAUTD ~ Flag avto-binenunber s
et ove = FF, disabnl e = OO0,

Faml 5% « LMNUM - Cuwereent Dineramtser for auto-function:
Default start valuey OA.

Faem o4 - LMBTEP - Step size for adto-lin@number:
Defaull values: QF.

Favrs-Fro - - Free for ownr use.

FIFFE - BMNESL - Bankswitoch F-bank Q17275

10. WARRANTY:

The  DET-~-DE L5Hd] i sold subject to the understanding that
if any defects in manuwfacture or material shall appear in it
wil b him marthes of  date of wsale, it owill be arranged for
such defects to be rectified withouwt charge.

Tempering with the DAT-DOG 135341 or wnawkhorized repair will
render bthe wareanty nil o and wvaold.

Nex resporsibility  is taken by the manufacturers for damage
canased by the DAL-DOSE 18541 or by its usa.

11. LITERATURE:

1. User® s manual YE1US41D Floppy disk drive - Commodore.

2. has grosse Floppy Buch -~ English/8zciepancaskl -~
Oata B AVnessel dorf,
THis book is a "mast for eversy YCLE41D wser B!

H. &8 Intern ~ Angerbausen/Brueckmann/English/Gerits -
Data Becker/Duesseldorf.

4. Floppy Disk fuer den MOOE - Schoen - articles in e,
Aprdl 4 May, L1944,
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7. DAL Firmwars manual — Boerrigter - Micro Service/Swelle-
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8. DAL pC user’s manual - INDATA/Brussels.

G, FCS-B0/8% fami Ly wser s omanual - INTEL.

Fawe 1.0 - (Cy - Jan Hpervigter, Januwary 1985,
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means, electronic, mechanical, photocapying, recording or
pbherwiss, without the pricor  weitten peredssion wf  the

athars,




14

Disconnect all cables from  fthe DAL Femove the fow black
plugs wikh a flat screwdriver and remove the top cover carg-—
Fully., For Rev.? antd  bighers Femove the ground wire from
cover o omain board.

Locate the 30-pins ¥-bus connector on the right, Just below
the transformer cage. MDCR owners find already an EFROM card
mownterd on this comnector. This card mast be removed.,

If the main board is fixed to the bottom part of the case,
ramove &bl bolts. Lift the main board from the bottom part
of bhe case and twn it over on a clean flat swface or a

piece of plastic foam with the bottom side up and the key-
board facing you.

Installation of a reset wire to the X-bus:

l.ocate the scoldering points  of the X-bud connector.  The
bottom row of pins has from right to left 11 soldering
points connected together. Above bthis connector {(fowards the
tramnsformer), are two additional rows of each 20 pins. These

L] =

are the comnnections of the 82059 chip.

Starting at the right =ide of the X-bus connector, locate
the 9th pin on the top rowe This soldering point (xin 18) is
free, Mark this point (nol with pencil). The reset wire must
be connected to this soldering point.

The reset signal is btaken from pin 3% of the B2EE chip. This
pin can he found as follows:

Locate the right side of the X-buse connector. Locate the two
Foves of 20 pins above this conmector. Take the top row, and
Jocate the ath pin from the right. This 1s the reset pin.

I i Rl =l

Solder an insulated wire betwesn pin 35 of the 8255 and pin
18 of the X-bus. Be careful not to make a shor-t-ciroait with
ary other pin. Use & soldering iron with & small tip and of
low power (no soldering gun PP

Installation EPROM card:

Turn the main  board over again and place it in the bottom
part of the case. Eventually, meunt the bolts again.

Flace the EPROM card containing  the DOB 15341 on the X-bus
cornector, with the IC's towards the keyboard.

Re—assemblings

Replace the top cover (Rev.?: dont forget the wire helween
cover  ard grouwnd L) and  ingert bthe 4 black plugs. Connect
the power cable and the TV or the monitor.
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Installation interface:

Connect the interface with a flat cable to the DCE-bus. Take
care of the correct  osounting ! Connert  the floppy disk
c-ive to the interface with its own  cable and switch on
the power of the disk drive.

Switel on the DAYT. The screen will display "DAT FERSONAL
COMPUTER™, and aboult a second later "DAI COMEUTER DRSS 15417,
Fress the reset switch and check if this is repeated. By

pressing any key, the BASIC monitaor is entered.

Trsert the diskette which is delivered together withn the
disk drive. Type "DIR". Mow on the screen the contents of
this diskette will be displayed.

(These programs cannot be ranned  on the narx, hecause  they
are wstored in CEMe4 Fformal).

Mow  irsert a  new  diskelte, and  start FORMATLEIng it 3=
described in the manual. Mow  writing and  reading can be
per £ ormed. :

Mote:

The X—-bus card and the. interface are tested before shipping.
Noy responsibility is taken  for any faulty connection and/or
installation made by the user, rmor  for  any damage  as A
result of dit.

BOTTOM (SOLDERING) SIDE OF THE MAIN BOARD FRINT:

T arveF o menr

pin

=t g
e

T N T T S T S SR
HEEE pins

e N S I TG N S T SR

mestal L this wire

B T T T S EE S S S S

¥—-bus connechor
.l. ..|.. .’..

oA A A A b A—————

keyboard




Tabel 1.2: Structuur van de directory-track (track 18)

Track 18, sector 0

Byte

S SN ONNOONAWN =0

143
144-1861
162
163
164
165
166
167

Opmerkingen

Track van volgende directory-blok (altijd track 18).

Sector van volgende directory-blok {sector 1).

Waarde 65 geeft aan dat de diskette geformatteerd is op de 1541.
Ongebruikt, normaal een 0.

Eerste byte van BAM, bevat aantal vrije sectoren op track 1.
Track 1, sector 0-7.

Track 1, sector 8-15.

Track 1, sector 16-23.

Aantal vrije sectoren op track 2.

Track 2, sector 0-7.

Track 2, sector 8-15.

Track 2, sector 16-23.

Track 35, sector 16-23 (laatste byte van de BAM).

Naam van diskette aangevuld met shift-spaties {CHR$(160)).
Eerste byte van identificatienummer (ID).

Tweede byte van ID.

Ongebruikt, normaal waarde 160.

‘2", geeft DOS-versie aan.

‘A’, geeft DOS-versie aan.

Ongebruikt, normaal waarde 160.

168-170 Ongebruikt, waarde onbepaald.

Track 18, sector 1

e U e N

Byte Opmerkingen

0 Track van volgende directory-sector (gewoonlijk 18, 0 indien laatste,
1 Volgende directory-sector (255 betekent einde directory).

2-31 Eerste file {voor details zie hoofdstuk 11).

32 Ongebruikt.

33 Ongebruikt.

34-63  Tweede file.

64 Ongebruikt.

65 Ongebruikt.

... enzovoort.

226-265 Achtste file.

14
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gebruikte filetypen zijn de programma-file, die wordt gevormd wanneer
een programma wordt opgeslagen (met SAVE), en de sequentiéle file,
die wordt gevormd wanneer een file wordt geOPEND om gegevens opte
slaan. Beide types worden op precies dezelfde wijze op de disketie opge-
slagen. We zullen daarom het opslaan van een gewoon programma als
voorbeeld nemen.

Gang van zaken tijdens het opslaan van een programma-file

1. Het commando SAVE weordt ingetoetst door de gebruiker en de
64 geeft de diskdrive opdracht om een bepaalde programma-file te
openen.

2. De diskdrive controleert in de directory of er nog geen file be-
staat met dezelfde naam.

3. Als de naam nog niet voorkomt, wordt hij in de directory opge-
nomen met als begintrack en sector 0,255 — een niet bestaande
track.

4. Gebruikmakend van de BAM, die altijd in het geheugen van de
diskdrive wordt bewaard, zoekt de drive naar een track met een vrije
sector (sector 1), die zo dicht mogelijk bi] track 18 {de directory) ligt
en kenmerkt die sector in de BAM als bezet.

5. Als sector 1 is gevonden, onthoudt de drive zijn positie en accep-
teert dan 254 bytes van het programma uit de €4 en plaatst deze in
een buffer in het geheugen van de diskdrive.

6. Opnieuw wordt een lege sector gezocht {sector 2}.

7. Het adres van sector 2 {(gevonden in fase 6) wordt nu opgeslagen
in de eerste twee bytes van de buffer waarin ook al de 254 bytes van
het programma staan.

8. De volledige inhoud van de buffer wordt nu geschreven in sector
1 (gevonden in fase 4).

9. Sector 2 wordt nu beschouwd als sector 1 en de procedure wordt
herhaald vanaf fase 5 totdat de 64 de diskdrive laat weten dat de file
wordt afgesloten, nadat het volledige programma is doorgegeven.

10. In de laatste buffer met gegevens wordt als adres van de volgen-
de sector 0,255 gezet om aan te geven dat de file is afgesloten.

11,

De verwijzing in de directory wordt aangepast, zodat de eerste
sector van de file wordt vermeld, alsmede het aantal bytes die de file

in beslag neemt.

Als na verloop van tijd een aantal programma’s op de diskette is opge-
stagen, vervolgens weer gedeeltelijk gewist en overschreven door ande-
re programma’s, zal de indeling van de diskette vrij chaotisch zijn gewor-
den. Programma’s zullen van de ene track naar de andere springen, zon-
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11 De directory

In het eerste hoofdstuk van dit boek hebben we een korte beschrijving y

gegeven van de directory {of inhoudsopgave)} van een diskette. Sinds-
dien hebben we de functie van de directory, namelijk het tonen van de
inhoud van een diskette aan de gebruiker en het wijzen van de plaats van
de files op de diskette aan het besturingssysteem, min of meer als van-
zelfsprekend beschouwd. In dit hoofdstuk zuilen we iets dieper ingaan
op de indeling van de directory en de manier waarop we hem recht-
streeks kunnen lezen.

11.1 De indeling van de directory

In tabel 1.2 {pagina 14) wordt de opbouw getoond van de tracks die de
directory vormen. Bij het bekijken van deze tabel zien we dat de directory
staat op track 18, te beginnen bij sector 0. Deze eerste sector bevat de
Block Allocation Map {(BAM), maar de rest van track 18 is gereserveerd
voor de bijzonderheden over de files op de diskette. Het tweede deel van
tabel 1.2 laatzien hoe elk van deze sectoren de acht filevermeldingen kan
bevatten. Aangezien er 19 sectoren op track 18 staan, kunnen we makke-
lijk uitrekenen dat een diskette — hoeveel lege ruimte er ook op staat —
maximaal 144 files kan bevatten (18 maal 8).

Binnen de algemene indeling van de directory wordt de opbouw van een
enkele file getoond in tabel 11.1

Deze tabel zal u bekend voorkomen na het lezen van de voorgaande
hoofdstukken. Van het filetype, byte 0 van de vermelding, hebben we al
gebruik gemaaktinons UNSCRATCH-programma in hoofdstuk 10. Daar-
mee wordt van files die als gewist in de directory staan vermeld hetfile-
type gewijzigd, waardoor de files weer leesbaar worden.

De bytes waarin de begintrack en -sector en de filenaam zelf staan, wor-
den gebruiktin het programma LIST TRACK EN SECTOR om de sectoren
te volgen die aan een file zijn toegewezen en vervolgens bij elke sector
de juiste filenaam af te drukken. Deze bytes stellen het DOS in staat de
directory te doorzoeken naar een bepaalde filenaam en het begin van die
file te vinden.
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Tabel 11.1: Opbouw van een vermelding in de directory

BYTE OPMERKING

0 filetype
O=ongebruikt of gewist (DEL)
1=niet gesloten SEQuentiéle file
2=niet gesloten PRoGramma-file
3=niet gesloten USeR file
4=niet gesloten RELatieve file
128=gesloten gewiste (DEL) file
129=gesloten SEQuentiéle file
130=gesloten PRoGramma-file
131=gesloten USeR file
132=gesloten RELatieve file

1 Track van eerste blok in file

2 Sector van eerste blok in file

3-18 Filenaam tussen shift-spaties {CHR${160))

19 Relatieve files — track van eerste side sector
Andere filetypes — orgebruikt

20 Relatieve files — sector van eerste side sector
Andere filetypes — ongebruikt

21 Relatieve files — lengte van record

Andere filetypes — ongebruikt

Ongebruikt

Alleen gebruikt wanneer een file wordt weggeschreven of geOPENd

met ‘@0’

Aantal blokken in deze file

22-25
26-27

28-29

In hoofdstuk 9 zagen we al dat relatieve files in feite bestaan uit twee
aparte delen: één waarin zich de gegevens bevinden en een ander waar-
in wordt bijgehouden in welke sectoren van de diskette de gegevens
staan. De tabel laat zien dat het beginadres van dit tweede deel vermeld
staat in de bytes 19 en 20, terwijl de vastgestelde lengte van elke record
in de relatieve file in byte 21 staat.

De bytes 26 en 27 zijn nieuw voor ons, maar hun functie is mm:<0c9@.
Als een file wordt opgeslagen of geOPENd met de toevoeging ‘@0:" om
aan te geven dat een eventueel eerder opgeslagen file met dezelfde
nhaam moet worden overschreven, worden in deze twee bytes begintrack
en -sector opgeslagen, totdat de nieuwe file is gecreéerd.

Tenslotte wordt bij het LISTen van de directory op het scherm achter etke
naam getoond hoeveel sectoren deze omvat, en dat getal is opgeslagen
in de bytes 28 en 29 van de filevermelding.

In totaal neemt elke vermelding in de directory 30 bytes in beslag (0-29).
Om de acht mogelijke vermeldingen netjes te verdelen over dg 256 bytes
van de sector, worden aan de eerste zeven vermeldingen steeds twee
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3. Zet nu de andere diskdrive(s) weer aan,
Denk erom dat, wanneer de diskdrive om de een of andere reden Soqan.
uitgezet, deze procedure moet worden herhaald, omdat de drive bij het
aanzetten automatisch weer zijn cude nummer krijgt.” .

14 Appendices

APPENDIX A
Foutmeldingen

GETAL FOUTMELDING

0 Geen fout.

1 Commando SCRATCH is uitgevoerd. Het eerste getal na de
melding bevat het aantal gewiste files.

2-19 Hebben geen betekenis op de 1541.

20 De header van de laatst opgegeven sector anﬁ niet gevon-
den.

21 De diskdrive kan het speciale merkteken niet vinden dat op

elke track wordt gezeti.v.m. de timing. Als ditmet meerdere dis-
kettes gebeurt, moet de diskdrive worden nagekeken.

22 De diskdrive moet een sector lezen die hij niet kan vinden.

23 De checksum {controle-som), een getal dat bij elke sector
wordt opgeslagen om de juistheid van de gegevens te contro-
leren, geeft aan dat de data onjuist zijn teruggelezen.

: 24 Meer algemene melding, die inhoudt dat gegevens verminkt
, worden teruggelezen.

25 De gegevens zijn niet correct naar de diskette geschreven.

26 Poging om te schrijven naar een diskette die beschermd
tegen schrijven. Meestal is de write-protect inkeping afgeplakt.

27 De header van een sector klopt niet met de checksum.

28 De diskdrive kan tijdens het schrijven het volgende blok niet
detecteren. De diskette moet meestal opnieuw worden gefor-
matteerd.

29 Het ID (identificatienummer) van de track die wordt gelezen

komt niet overeen met het ID van de diskette. Kan het gevolg zijn
van het verwisselen van de diskette. Initialiseren helptin dat ge-

val.

30 Het laatst verzonden commando werd niet begrepen, waar-
schijnlijk ten gevolge van een onjuiste formulering.

31 Het laatst verzonden commando werd niet begrepen, waar-
schijnlijk ten gevolge van een onjuist codewoord. .

32 Het laatste commando was te lang.
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33 Een ongeidige tilenaam 1s gebruikt,

34 De drive kan geen filenaam in de instructie ontdekken. Ont-
staat vaak door het weglaten van een dubbele punt achter de ‘0",
waarmee het drive-nummer wordt aangegeven.

39 Het laatste commando werd niet begrepen.

50 Er wordt gevraagd om gegevens te lezen voorbij het einde
van de file,

51 Gegevens die naar een relatieve file worden geschreven pas-
sen niet binnen de lengte van een record.

52 Een positie binnen een relatieve file wordt zodanig opgege-
ven, datde file de capaciteit van de diskette zou overschrijden.

60 De file die wordt geOPENd voor lezen is eerder gebruikt en is
niet correct gesloten.

61 Er wordt toegang gevraagd tot een file die niet is geOPENA.

62 De betreffende fiie staat niet op de diskette.

63 De opgegeven filenaam komt al voor op de diskette.

64 Er wordt een opdracht gegeven die niet overeenstemt met
het filetype.

65 De sector die wordt opgegeven in een BLOCK-ALLOCATE-
commando is al bezet. De getallen voor track en sector geven de
eerstvolgende {hogere) vrije track en sector aan. Twee nullen
geven aan dat er geen vrije sector meer is.

66 De laatst opgegeven track en sector bestaan niet. Kan een
programmeerfout zijn, of de wijzers naar de volgende track en
sector zijn verminkt.

67 Geeft een illegale track of sector aan.

70 Het opgegeven kanaal naar de diskdrive is niet beschikbaar,
of er zijn helemaal geen kanalen beschikbaar,

71 De Block Allocation Map klopt niet met hetgeen er op de dis-

kette staat. De diskette moet worden geinitialiseerd, hoewel er al
schade aangericht kan zijn.

72 Er zijn al te veel vermeldingen in de directory, of er is geen
ruimte meer op de diskette.

73 De diskette is geformatteerd met een ander DOS.

74 Er is geen diskette aanwezig in de diskdrive.

APPENDIX B

Meer commando’s in machinetaal

Naast de reeds in hoofdstuk 12 behandelde commando’s zijn er nog de
volgende ‘U’-commando’s:

U3 (UC) spring naar $0500

U4 (UD} spring naar $0503
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Us (UE)  spring naar $0506

U6 (UF}  spring naar $0509

U7 (UG) spring naar $050C

Us (UH) spring naar $050F

us (un spring naar vector op $FFFA

U, (UJ) opstart-vector

Ul+ stel diskdrive in op Commodore 64-snelheid

ul- stel diskdrive in op VIC 20-snelheid

Zoals u ziet, staan de adressen van de eerste acht sprong- no:._Bm:ao s
drie bytes uijt e kaar. Zodoende kan de gebruiker vanaf $500 makkelijk
een sprongtabel creéren.

APPENDIX C
Commando’s van de DOS-wedge

Recente 1541's worden geleverd met een handig programma dat ‘DOS-
WEDGE' of 'DOS Support’ wordt genoemd en waarmee de organisatori-
sche commandeo’s makkelijker in direct mode (zonder regelnummer,
rechtstreeks op het toetsenbord) kunnen worden ingetoetst. Het pro-
gramrma staat op de demo-diskette, samen met enkele andere gebrui-
kersprogramma’s. De commando’s die de "‘WEDGE’ toegankelijk maakt
zijn:

1. @ <commando-string> of > <commando-string>

2. @ ag>

3./ <filenaam>

. % <filenaam>

. 1t <filenaam>

«— <filenaam>

De commando-string kan elk geldig commando zijn, gericht aan
het foutkanaal, dat automatisch wordt geOPENd door de WEDGE. Het
intoetsen van ‘$’ als commando zorgt ervoor dat de directory op het
scherm wordt afgedrukt zonder dat een programma in het geheugen
wordt gewist. Het LISTen van de directory kan worden onderbroken
door de spatiebalkin te drukken. Met een andere toets kunt u het weer
voortzetten. RUN/STOP stopt het LISTen.

2. Dit commando leest de foutmelding. Het OPENen, lezen en weer
sluiten van het foutkanaal is overbodig. Overigens kan in alle gevallen
genoemd onder punt 1) en 2) in plaats van ‘@’ ook het teken ‘>’ wor-
den gebruikt.

Laadt een file zonder dat LOAD hoeft te worden ingetoetst. Qok
aanhalingstekens voor en achter de filenaam zijn overbodig. Dedirec-
tory kan worden geladen door /%’ in te toetsen.

w
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