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DAlnamic verschijnt tweemaandelijks.
Abonnementsprijs is inbegrepen in de jaarlijkse
contributie.

Bij toetreding worden de verschenen nummers van de
jaargang toegezonden.

DAlnamic redactie :

Dirk Bonng wdw

Freddy De Raedt Herman Bellekens
Witfried Hermans Frans Couwberghs
René Rens Guido Goyvaerts
Bruno Van Rompaey Daniél Goyvaerts
Jef Verwimp Frank Druijff

Cedric Dufour
Vormgeving : Ludo Van Mecheien.

Willy Corermans

U wordt fid doer storting van de contributie op het
rekeningnr. 230-0045353-74 van de Generale
Bankmaatschappij, Leuven, via bankinsteling of
postgira,

Het abonnement loopt van januari tot december.

DAlnamic verschijnt de pare maanden.
Bijdragen ziin steeds weikom.

CORRESPONDENTIE ADRESSEN.
Redactie en software bibliotheek

Wilfried Hermans
Mottaart 20

3170 Herselt

Tel. 014/54 59 74

Kredietbank Herselt
nr. 401-1009701-46
BTW : 420.840.834

Lidgelden / Subscriptions

Bruno Van Rompaey Generale
Bovenbosstraat 4 Bankmaatschappij
B-3044 Haasrode Leuven

Belgié nr. 230-0045353-74

tel. 1 016/46.10.85

Voor Nederland :

GIRO 4083817

t.n.v. J.F. van Dunne’
Hoflaan 70

3062 JJ ROTTERDAM
Tel. 1 {010} 144802

Inzendingen : Games & Strategy

Frank Druijff

's Gravendijkwal S5A

NL 3021 EA Rotterdam
Nederland

tel. : 010/25.42.75

DAICLIC INFOS :

DAICLIC parait tous les deux mois.

L’abonnement est compris dans la cotisation annuglle
a IDC (du 1/1 au 31/12). A Vinscription, les numéros
déja parus dans I'année sent envoyés.

Consell d’administration de IDC :

Christian POELS, rue des Bas-Sarts 10,
B-4100 SERAING  Tél : 041/37.16.06
Secrétaire :  Marc VANDEMEERSCH, av. Vert Bocage 17
B-1410 WATERLQO
Tél. : 02/354.13.63
Trésorier:  Fabrice DULUINS, allée Tour Renard 4,
B-1400 NIVELLES  Té!. : 067/21.82.10
Redaction: Christian POELS
Soumissions logiciels : Marc VANDERMEERSCH
inscriptions, vente logiciels : Fabrice DULUINS.
(mode de paiement : voir ci-dessous)

Président :

Cotisations :

Belgique: 1000FB virament, chégue, cash,...
Compte BBi.: 371-0356842-45,
F. DULUINS et CH. POELS
ALLEE DE LA
TOUR RENARD, 4,
1400 NIVELLES
Etranger: 1100 FB par mandat postal international
uniquerment,

Serviges telematiques IDC :

MNZ2 Bruxelles-A

02/242.70.08

MNZ Liege-A: 041/72.66.66

MNZ2 Paris-A 1/39.71.82 .91

CLUBS ASSQCIES :

IDC BORDEAUX : Bruno DELANNAY, Rés. ACACIAS
B+ B3,
Av. de Saige, F-33600 PESSAC

IDC LIEGE : Philippe RASQUIN, Rue Saivelette 89,
B-4510 SAIVE

CARCLO-DAI:  Etienne SZIGETVARI, R. Provinciale 7,
B-1361 CLABECQ (Charleroi)

DAIC : Jacgue MOENS, Cios Fontaine Ducs 8
B-1310 LA HULPE (Bruxelles)

DCA - Philippe CASIER, Rue de Paris 31ter,

F-92190 MEUDON (Paris)

COPYRIGHT : Les articles publiés n'engagent que fa
responsabliité de leur auteur. Toute reproduction, méme
partielle, de ce magazine est interdite sans I'accord de
Péditeur responsabie.
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Vous veila donc en possession du  DAICLIC numéro & ¢ Hous
Vous souhaitons une iecture agréable, et restons attentifs
a toute suggestion pour amélicrer la revue, tant du point

de vue présentation, gue du point de vue contenuy, Vous
remarquerez gue la partie DAICLIC se trouve cette fois en
début de revue, Cette alternance est volontaire et se

poursuivra dans les prochains NYmEeEros.

Quelgques articles d'IDC BORDEAUX qui, gsuite a des petits
problémes d'ordre technigque, n’avalent pu etre publiiés dans
les précédentes revues, paraissent dans ce numéro. Toutes nos
excuses a Bordeaux 113 Vous trouverez hotamment {p.7) les
programmes MINITEL gui auraient du etre publiés avec
Particle 3a ce sujet  dans  le numeéero A4,

Un nouveau serveur Micro-Het2 wva ouvrir & Paris Bonne
nouvelle done pour les membres Frangais ! Le numero est le
1739718291, Dlautre part, pour la Belgigque, index IDC est
maintenu sur les serveurs Bruxelles A {02/2427008) et Ligge A
(0%l ,/TH60666) uniguement. Les autres numéros communiqués
pirécédemment restent cependant en  activits,

Poul ce gui est des logiciels, ils sont maintenant tous
disponibles sur  VCiB41 i D’exception de HMAILING LIST.COM et
MXDIR !

Hous envisageons trés zérieusement d'étendre oS activilés
sur différentes autres machines.. plus de renseignements
dans un  prochain numéro...

Au  sommaire du prochain numéro: article tant attendu de
Pascal JANIN, gul wvous permettra assez facilement de donner
la patale a vyotre DAT, et la suite ge larticle sur le
MINITEL.

La Rédaction.

DCTET i?84 - DpDAICLIC 19885

Tous  les numeros de  1'année passée seront  prochainement réddités  afin  de
permetire aux nouveaus membres de disposer de  lTensesble de  la documentation
editer par le club  jusgu™d ce jowr. Sercont aussi réédités, tous les numeros de
1784, gui z'appellaient alors "OCTETT.

Les prix, port compris pour | Belgique: Etranger:
GCTET Ba &30 FR 700 FR
DAICLIC a5 700 FR 8O0 FR
GETET B4 + DAICLIC 85: 1200 FB 1400 FR

Four les paiements, wtiliser la meme methode que pour les cotisations Vo p.().

Leg commandes doivent nous parvenir avant le ler juillet 19386, Les revies seront
envoyees dans le courrant de ce meis de juillet.

Encore du neuf chez IDC software t !

Deux nouveaux programmes vouws sont
IDC software © SUPERCASTEL et DAITOHA.

SUPERCASTEL

Bh deux mots
recherche drun

vous vous déplace

présentés ce mois-¢i  par

z dans un c¢hateau a la

trésor, toujours prét a vous Dbattre..et a
valllament sauvegarder votre peaud.

el

Le chiateau componrte 3 étages {(cave, rez-de-chaussée, ier

&tage)y avec dans
moitié, soit un

chacun dleux, 63
total Jde 189 secieu

chateau, vousg (Crolserez 32 sortes

sortes de pieges

et 32 sortes de

secteurs se recoupant par
rs i wisiter Dans le
de races de monstres, 32
Ltrésors l..mais aussi, des

éléments tels gue des plantes vénéneuses, de 1la nourriture,
étes, des potions magigques, etc...

des portes sacr

SUPERCASTEL: Une simulation précise, en temps réel, tient
compte Jd'une infinité de paramétres pour le déroulement du
VOS armes, rapidité, dextérite, intelligence,
décision, blessures, etc...)

Jeu. {poids de

SUPERCASTEL, par ®. S8ip,

dlemploi 1 4250

DAITOHA

Le scmmum de la

paddles pour le

Fb.

uniguement sur DCR, livré avec mode

¢ourse automobile sur voire DAT 9 c¢ircuits
difféerents, 3 type de vegltures, utilisation du clavier ou des
contréle de la veolture,

Une vue en perspective du circuit..

font la course

avec wvous et qu'il

des autres voltures qui
vous faudra éviter..telles

sont  les caractéristigues de ce nouveau Jjeu LM/basic réalisé

par M.Billot.

DAITOHA : AUDIO 500 Fb.

Toutes VOE réalisations gont bie
Marc Vandermeeprsch, {17 av du Vert Bocage,

attendues chez
18210 Waterloo,

Belgique.

Une petite précision supplémentaire

MXDIE ne tourne
4 faire parvepir
toute personne

que sur KENDOS a0
une copie du mode
intéresgsée...

DCR/KENDOS/VCi541 :supplément 250 FB

1 sur plus gue jamalis

le programme
trk et son auteur est grét

d’emploi du  programme 3
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IDC SOFTWARE PRESEMTE: Daitbink Vi

Dailink est un nouveau programme de communication, idéal powr les communicabions
par modems {serveuwrs télématigues, échanges de programmes,...; et les communica-
tions directes entre deuw ordinatewrs. Caractéristiguess

- Entiérement ecrit en langage machine et compatible avec TOUS les supports:
cassettes avdio, MRLR, VOIS41, Ken-DOS, drives Frodata et DAI-DOS 1541

- Faramétrage de la comsunication: Baud rate, nombre de stop-bits, parité,
half/full duplex,

- Mode dialogue: communication directe sans wtilisation duy buffer.
- Mode réceplhion: le fichier recu est sauve sur support et peut étre reutilise
a 17aide du trattement de textes TextBEditer. Fermet entre aubtres d%imprimer par

la =uite le fichier regu.

- Mode epission: envol d'un fighier TextBEditor se trouwvant  swe support. Fermet
par exemple de rediger ga letire & 17alse hore connegxion !

= Pour les possesseurs de la carte XRARIC {de H. TERETHOFF), i1 est aussi
possible dienvoyer/ recevoir des programmss BASIC,

Dertains caractéres spédriaus sont correctement utilisés comme par exemple le
CHREE(7) (Bell) quil prodult un beep sonore, les caractéres Xon/Xoff, ste.

<

Frixs o FR
tajouter 250 FE pow la version DER:

Fouwr la commande, suiver la meme procédure que powr la cotisation (V. page 0).

MODEMS -~ SERVEURS - MODEMS - SERVEURS — MODEMS — SERVEURS - MODEMS — SERVEURS -

Dans le Daiclic numérc 4, je vous présentais le modem BONDWELL 101. Rappel des
caracteristiquesy 300 bawds, full duplex, DCITT Y21, modes Answer — Originate -
Testl ~ TestZ, auto-answer. Livré aver cable REZ3Z et alimentation.

Ce modem peut désormais etre commandd par le club:

Prixs mocleme &ADG FH
{+ port Belgigue: S50 PRI
{+ port Etranger: B0 FE

Faiement: voir paiement des cotisations.

N WS NEeERSNDTENWSESDIERES
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A LTATTENTION DE TOUS LES (LUBS ASSOCIES
Remarque :

B ralson  du mangue de place tdans  les deur derniers numéros, des arficles
gul  avaient gt orévus d'etre publiés grcemble  pour une meilleurs
comprehension « nfont pu etre inclus dans DAICLIC 4 et 5, et nous VOUS prions
de  nous B excuser.  Entre autres, vous  remarguere: gula la tin de mon
articie sur le Minitel, je cite deux programmes: un hasic et sa routine en
seseablewr ,  dent les listings auraient du etre mis aprés 1’article .Hais en
raioon de lewr longueur il n'a pas &té possible de les v mettre ...

De trés bonnes nouvelles !

Le sechtew hiblicthéque du club sze développe grace & la coopération de 17un
de  nos membres  gul a2 traduit de 1langlais en frangals de  fagon Lrés
professionelle, le sanuel complet du KEN-DOS,

¥En raison du don bénével = de ce travail au club s e livre vous est pffert &
prix coutant pouwr le prix  de A40FF port  compris. MANUEL KEN-DDS  en
FRAMEATE:

Ve le  nombre des demandes , une réédition du TTOS COMMERNTET & #teé

faite.Bue tous ceur qui n’avaient pu 1obtenir 17an dernier me réécrivent,
Le prix lui n’a pas augmentd @ IS0FF port compris (= p.c.)

¥loujours disponibles H ie Livre indispensable ALY programmeur  en
asgembleur ,du  club FLAMMAND associdé DAINAMIC : le FIRMWAKE MANUEL acrit en
Anglaisy  Z30FF p.o. et les deux tomes de ' Spprendre & programmer sur ig DALY
SOUFF piéce p.o.

En  raizon de 1Tenthousiasme suscité par notre série diarticles sur le
MIMITEL, une interface améliorée est en cours de réalisation afin de
permetire le branchement simultand de votre imprimante série avec le MINITEL
et ce, sang devolr sans cesse débrancher  17un powr rebrancher 1 autre.  En
oubre cette  connexion devrait autorisse la commutation de 17un des deusx
appareils  non seulement  par  un interrupteur normal  mais  en plus par vole
logicielle grace & une prise sur 1 entrés K7 audio. Guetter le plan dans un
prochain DAICLIGC ...

Lote logiciels, c'est aujowd hui plus diune sciwantaine de petite programpes
didactigues en FASCAL gui  wvous  sont offerts grace aux  travaus d'un de nos
adherents : Mr. DEFRAZ

Be moins bonnes nouvel les:

En raizon de mon changement de lieu de travail, je ne peux me rendre cher moi
qu'un  week-end tous les 13 jours, et ceci retarde mes réponses. De meme
Mr.LAFARGUE & déménagé et a donc lui aussi un peu de retard dans ses réponses.

DAlnamic 33 4 DAICLIC 6
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~Fouwr  faciliter vos  demandes de programmes, 1 est désormeis  IMNDISFENSABLE SFL V1.1 PAGE 1
d indiguer pouwr toute demande de programme ou diarticle de la BIBLIOTHEQUE :
: QG TITL TUTILITAIRE MINITEL par Sehastien DUBOURSS
dle TITRE par ex. ‘he LPET : G008 :
¥la FARTIE de la liste concernge par ex. “lListe 787 5 0000 $15 suillet 1985
¥la CATEGORIE du prog. demandé pair ex. ClLangages’ : OO0 H
¥l COMMENTAIRE pouwr ce titre : etely] 4
klLe No de FACE pour un pgm.  ou le NOMBRE de pages pour un - QOG0 TEARESRERIENY
articie. 3 Q400 t 4 ALRESSES &
- 0000 sHER AR RNT A
Des simples indications nous évitent une longue  recherche 4 17aide du seul QD00 :
titre parmi des centaines de programmes ou des kilogrammes darticles ... L2000 H
[ Q00%  a=FFOS RALD EfiL FFQOEH sBaud register {code de la vitesse de
Les nouvelles honnes et mauvaises: transmissioan?
QOO0 &=FFF3 INFUT Ef QFFFOH sContient le dernier caractere recu sur ia
Des évenements pew agréables rnous ont obligeés & prendre des décizions somme 0000 &=FFOT STATUT  EDU GRFFOEH sRegistre de statul, { mozaz.
toute pilutot oositives ! p La o personne qul fabriquait les KEN-DOS L en ; 00D A=0171 QUTDIR By 13iH iFlag indiquant la direction de 17 output.
Hollande, wvisnt o abandonner la fabrication de ce produit. Cela wvoulait dire ; I :
deus choses @ plus  de possibilité powr  les personnes gul voulalent acheter j D000 H
ce gqui L& mon sens L, représente le meillewr cutil pow le DAL ,plus de § Q000 PESEEERER SRR AR LS
Fen-Do= ! Bt pouwr ceux gul lavaelent déjd  acheté |, pas de fagilités de f GRG0 s ¥ TARLE DTENTREES ¥
réparations . f QOG0 P ERAEEARENERERE R B %
. OO0 :
Les  actions  alors entreprisse ont  permis dobtenir 17 autorisation du f Heuy ORG PGH .
comstructewr  de continuer la fabrication de son systéme et  parallélement, E 900 00 BUBRLE DR {OH sFlag s1 <30 17gnvoie suwr le minitel est
développer les possibilités de réparation & BORDEAUX. Des contacts ont été pris 901 C31109 ENTREE  JMP AGEAIN Vers la routine d affichage., [autorise.
aver des reparateurs professionels qui ont accepté  d'effectusr les réparations : Q7G4 DE740% HMARCHE  JMF [ iVers la routine de mise en parallele
ron sewlement du KEN-DOS, maie aussi du DAT et du MEMOCOH Pt Ces memes : 0g07 4 sdiune sortie verse le minitel,
reparateurs cffrent  aux  perscanes  intéressdec la fabrication de Leigr : O%07  CIATDOY JHF SCROLL iPlace le minitel dans le mogde SCROLL
Han-Dos S wre i 1 égdrenent infarisur & celui  obtenu de HMr. : a5904 ; iet dans le mode CURBEUR AOTIF.
Booswit. (powr  tout renseignement, joindre 5 timbres poLr ipg frais de : G908 00 TERH DR O+ iFlag s1 =0:pode saaulation terminal
photocapies et port). %08 : ;ile chardel le return sont comme sur le
o900 : DAT}
I.D.0. Bordeaux. ' 0208 SRR R R R R R R R A R RN Rk
s/c BELANNAY Bruno. O50R ¥ CALCUL DE PARITE ET MIBE EN FORME DE LVOCTET A& EMVOYEE 3§
Res. les acacias Bt.H3 : O90R R S R R R N S
Avenue de SAIGE : UFOR H
3500 PESSAC . : LF0H ;i A=OCTET A FARITER
: G90R 3
aRGE E4TF FARITE  AMI FFH iMet Ie bit 7 de (81 a 0.
cnﬁ“E G??D £ _ RPE 8L {AY est pair,lalseser le bit 7 a zerc..
P et | OF0E F&80 ORI G0H iSinon mettre le hit 7 a 1.
al gﬁ,,,-;f-“‘ - U9l0 CF RET
“BQNE—’ggﬂf | 0711 RSV SRS EE P IS S EFEEEE SRS ER S S S ERE ST
gﬁfﬁ” lLes nombres de 2 chiffres 25 et 746 possedent une parti- _ 0%51 1% OAFFICHAGE SIMULTANME DAI-MIMITEL %
cularite intéressante. Toutes leurs pulssances se  bLer-— ‘ 0F11 RS E R P E N Y SN E N SR S SR N RS TSR E SRR
‘minent par 25 et 76 respectivement. i 7Ll :
‘ g R sest execute apres un RSTS et avant lVesxecution d7un
Far exemple 1 25 x 25 = &25 : uTil sRSTZ DB Z (affichage d7un caractere sur 17 ecran.),
—— . % 0711 RO envayer ce caractere au minitel wia la REZEZ.
Th ow TE x TéH o= 43978 } ) :
— { 0711 iMige en marche: sous ubtilitary: 5 MARCHE
| 09711 H {(mettre la valewr de MARCHE lus par B).
buels sont les nombres de 3 chiffres gui possédent la f 0911 sArret @ mous utilitary, I3
méme propriéte 7 : 0%11 ;
| 0911 F3 AGATH  FUSH POl
VYos rédponses doivent &tre envovees & Jacgues : 0917 3ASLAY L.DAa OUTDIR $81 la sortie est swr  la RSZ3Z,
MOENS, Clos Fontaine des Ducs, & & 1310 il.a Hulpe : 0515 K7 OrA & imettre la sortie sur ecran sewlement,
{Belgique). Le programme trouvant le plus rapidement la 0716 OZIEGS JNE LIAGA ;atin de ne pas envoyer des caracteres
Bonne réponse vaudra A son auteur de recevoir une cas— 0%1%  FEOL MYl & iH iparasites au minitel.
sette bourrés de pProgrammes ! 091 323101 574 QUTRIR

DAInamic 33 6 DAICLIC 6 DAlnamic 33 T DAICLIC &




arl. V1.t
OF1E  ZALO0Y
0521 RBY
0927 2700%
0925 3EBE
0927 FRGEFF
Q9264 F1
092E Ef
020 EX
0v3ID _
o920 ES
O92E DS
092F  C5
0530 FE
0931 7E
D932 FEOE
0934 CA4009
o937 Fl
Q938 Cl
G938 Dt
0938 El
0938 B3
G930 ER
093h C3EFDGA
0940 Fi
4l Fo
0947 COOROY
Q945 CD94DD
0948 Fo
0949 ZAOAGY
940 RB7
094D CZ9609
QRE0n Fl1
0751 FEBD
0953  CISELT
09546 IEOA
O%w58  CDY4DD
0958 C3Z70%
G9SE FEBS
OF&0 CEI709
S04 ZERD
0255 CDYADD
09468 3E8S
0766  CDY4DD
0980 C3IT709
P78

GR70 Fi
G711 CIFDLE
0974

0974

0974

0574

0974

%74 F3
GE7ER 214109
DRTE ZRACOG
G97H  FH
0g7c L%
0570

FAGE 2

UTILITAIRE MIMITEL par Sebastien DUBDURS

LIAGA LDA EURELE 181 la sortie vers le minitel
OR& A snfest pas permise effectusr
JdNZ NOTHIN qunr RETES normal
MvI A &84 jla vitesse 1300 bauds est
5TA BAUD raelectionnee.
FOF F8W
FOF H
XTHL. sHL contient a ce niveau 17 adresse
3 sgui suit Minstruction RET 5.
FLUSH H sHL pointe donc 1e DATAH,
FUSH D
FUSH &
FLBH FGW
MOV A, M 1 A=DATH.,
Cr1 ZH 151 ce data est 3 {ordre d7affichage
JZ CAR suwr 1%ecran) envoyer le car. suwr la RBEEE
QLTS FOF FSW tSinon effectuer un RETS normal.
FOF B
FOF D
FOF H
XTHL
FUSH H
JMF OCEFDH
CaR FOF PGl
FLIGH PSH shA=caractere a afficher.
CALL FARITE fhjouter au caractere la bhonne parite.
CaLL Ohhg4H sEnvover le tout sur la RE Z3Z.
FUSH F&#
Lha TERM ;81 le mode termnal n’est
[RA A ipas actif,continuer le
JNZ FROG ;RSTS DE EH.
FOF PSW
DRI anH 151 le caractere est retwn
JNE COMTO pirevient au debut de la ligne
MVI & OfH scourrante swr minitell,aller aussi
CaLL GDOZ4H sswe la ligne suivante,
JMF ouTa
CanTo LRI faH ;81 le caractere est chardel,qul sur
JNZ ouTo sle minitel revient simplement en
MYI & OR0H sarriere sur la ligne,aticher un epace
Cate DD 4H sen plus,puis renemir une pasition en
MVYI A g6 jarrigre sur la ligne cowante du minttel.
CALL GoDRAH
JMF OUTD
NOTHIN  FOF FSK
JHP OC&FDH

é*#*Ei***ﬁ**&##&#***#*&%#?%*%**#**##3*#%#$$
P8 MIBE EN FLAGCE DE LWAFFICHAGE SIMULTANE ¥

PERRER IR R R ek

ON DI
LXI H ENTREE sFoke le point d7entree
SHILD &HCH yde AGAIN dans le veciewr 3.
EI
RET

SFL

D970

{)—\-f.

Vi.1  PABE 3

UTILITAIRE MINITEL par Sehastien DUBDURG

RS EE RSO S R S R R I SRR E PRSI LRSS SRR
s PET OLE MINITEL EN MODE SCROLL ET ENW MODE CURBEUR ACTIF ¥
R R R R R R R R A RN R R R R R R kY
éprmtovwlﬁ pouwr “scroll?’

SCROLL

DAinamic 33

8 DAICLIC 6

MVI A iEH

31 Cail QnDYaH
098 EERA Myl & ZaH
07E4  CD94ALD Cai il GRDR4H
Y57 ZELTY VT A &%H
R8T L0Y4DD Cali O0DS4H
0%8L ZECE MVI & OLEH
073k CDY4DD Call ODDT4H
09%1 H
0591 ;eot de controle powr Towrsewr actif?
07%1 H
0991 ZEL MYI & 11H
09935 29400 JMPF CDLvaH
0994 H
G994 Fi PROG FOF W
0997 DEIVOY JEF ouT:
G598 EMD
1 CALLHM 3904:POKE #9000, 1:PRINT CHRE(1Z2) s TARL(Z20) s "UTILITAIRE MINITEL 2®
2 PRINT TAB{20);"{0) Bebatien DUBDURE™
3 FRINT TaB{20) 3" % le fameux IDC BDRDEALX®
= PRINT TABL4G) %27 juillet 1985
& FRINT
7 FEM UTILIBATION @ taper directement les caracterss sur le clavier.
& REM 5i tab , on rentre les caracteres en valeur AS5CI1 decimales.
g FEM Fowr sortir du omode tab,entrer le code O
10 FORE #5900, GrPRINT CHRS (G5 2 REM PCHR {0 pour le pokage de ia bonne vitess

e de bransmition.
11 REM CALLMSP04:MISE EN MARCHE DE LA LIAISON REIEZ
1z REM CaLbmMe®07:MODE SCROLLING ET CURSEUR ALTIF FOUR LE MIMITEL
1A BEWM PORES%0A0, 0 MODE ERULATION TERMINAL
24 LALLM #5907 :REM 00=0: 50RTIE RSZ3D AVEL PARITE
100 FOEE #5704, 1:REM MODE DIRECT FOUR LE MINITEL
114 GETE=GETC: IF BETY=0 THEN 110
G IF BETE=14 THEM BETY=#B:GOSUR 1000:6B0TO 110
130 IF GETY=17 THEN GETY=#4; 08U 1000:80TO 1410
144G IF GETE=18 THEM GETX=8:008UR 1000:60TE 110
145 IF GETA=1% THEW GETY=%:50BUR 1000:60T0 110
153G IF GETYC -9 THEM GOBUR 1000:G0T0 110
1&6 FORE #9500, 1o INFUT BETX:PRINT
174 IF GETY=0 THEN FOKE #%00,0:507T0 1192
180 FOKE #9400, (: BOBUE 1000:50T0 140
1000 FRINT CHR$ (GETY I0R #80);
1010 FOKE #9004, 1iPRINT * (#";HEXS(GETY) ;Y ).
10230 POKE #9000, 0: RETURN
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Dans le  manue) CTOE COMMENTE ", lors de la routing "FIND AN
TNSTRUCTION IN THE TO8 TARLE & EXECUTE IT' (adresse FOR7) i parls de
La possibilité de definir sa propre table o instructions. En voici
done la démonstration par 1 exemple...

Un autre exemple aveo o awtres fonctions peut etre EBNVOYE AL
membres o D0, Bordealst, CFraceE au souwrce  du proge anme
RIRECTORY 1.D.0.Bordeaws  powr DOR dont le cescripltid esh
donng  dans les pages U T DG Bordeaus NERWS !

Fvant  de  programmer 3 application, i1 est bon  de voir comment
e TOS gére la table des commandss. Dodnmes on le volt & 1 adreses FOAT
du TTOB COMMENTE, la routine de recherche o une instruction fait
appel au sous-progranme  de la ROM g BASIC implanté & 1 atdreses DA
@b dntitule  dans le FIRMWARE MANLEL ® LOGKD. Ce  sous-programne est
ubilisdé powr la précompilation du BASIC mais peut trés  bien servir a
toutes vos applications. Ern voici le Listimg. ..

W U B U e B R 0
¥ TROUVE UNE TNSTRUCTION DANS UNE TABRLE  #
LR A S R L L T R Y Ty R Y

Eherche sl dans 1a ligne en  cours & la position pointée par L se
trouve une instruction présente dans une table o instructions y &t ®i
Gui y donne 1 adresse ow se  trouve 1instruction dans la table . La
table esl Lermindes par OM,

gntrée @ ML
&
K

debut de la table o instructions.

position dans la ligne teshde.

nombire o octets o inforestion se trodvant aprés le nom
de 1 instruction dans la table, décrémentéd de 1.

=e =F Az

o ble 1 ~owmh o b instruwction existe dans la table 3 Ovs=1.

Hio & podnte | adresse ow se  trouvent les informations
relatives & 1 instruction trouvée,
pasition sw  la ligne en cours  aprés instruction
clétect de.

™
13
=

i 1llinstruction n'existe pas dans  la table 1 OY=0
8 points le caractédre suwivanb.
HL 4 contient 1 adresse situde Juste aprés la table .

Zalig LOIOKE AT ORDDEH shharge A avers le carachbére
spointe par C sur la ligne
0 &n sauvtant les BFACE’ st
slews "TAERT ), L pointe lee
pearactére suivant.

A7 L0 MOY Dy 0 = loanguewr  du nom de la
schaine pointée  par  HL dans
: : 1la table.
A INX M sHL  pointe le premier
jearactére de la chaine.

LAy MOV ALD 4R F Longuesr de  la chalne.
RIS RE A sl la longuewr est O , la fin
Calik Kz selw Ta table est atiteinte exit
CASC FLIBH B Bauve la  pstn sw la ligne.
{ASD LECEO LALL CDDE QM 2 o= car. actusl sur la ligne.
CAR40 IMR 0 pointe le caractérs suivant
A4l M M s 8B des caractéres actusls de
Caay . INX H sla  ligne bt de la Lable
CA4E JNZ QUAGEH gwont Tryinstruaction swivante.
Pt 1 DOER D rDor le  comptewr de chaine.
(CM47 JRE OEATEDH s Teste le caractédre swivant.
CA4a XTHL. ANl e e PUBM B ce &
LAdn FeE M shigne  CAZE
Chal 8TC s Y o= Lo dnstruction trouves.
AR4D RET

Bi les chaines sont <»
Chdr LEICEO MOV A, D iR o= octets de la chaine

1N avant pas étéd testeés.

B4R ADD E ihaloule 1 adresse the 1la
Camo Al ODEZOM suhalne suivante dans la table
CHET FOF B sRedonne lg O d ariging.
Ca%h4 M QRATTH tEssale la nouwvelle chaine.

Fouwr  le TOS,la table des instructions est situdée en F786 {(voir
son listing complet dans le TTOE COMMENTE ") . Les octets o informalion
sont congtituds par 1 adresse d exécution de 1 instruction. Le wsyald&ne
giinterprétation du TOB va plus loin, dans le cas ou i1 n'a pas trouve
Pingtruction demandée dans  la table, 11 va lire 1 adresse situde
Juste aprés | octet O gqul margue la Fin de la table. 81 cette adresse
wet  QOO0H,le TOSE arréte sa recherche et donne la main auw my st dme
o linterprétation  BABIC (en mode direct wrd craement.  Crest e oul
erplicue la syntexe du DOR @ REWLI:LOAD est valable mais LOAD:REWI
provogue une erreur de syntaxe car le TOS n'as pas LOAD dang sa table
et donne done la main  au  BABIC ol ne comprend  pas REW .51
1adresse est au contraire non nulle, celle-ci  est interpretds Comme
Padresse d une  autre table de recherche et le TOS va continuer la
recherche de 1 instruction dang cette avbtre table...ete...Ceci mermet
de  mettre en  gérie avtant de tables gue 1 Tan veut, et de pouveir
BUrire sa  propre table sans  avolr a recopier la table du TOE (ouf!
mer ol monsiewr MEMOQCOM!) .

Fow 1 'explication de la mise en ssrvice de la routine o
interprétation, se reporter aux chapitres sulvants du TOS CDMMENTE 4

~INITIALIBATION (LHFA04) H lignes FADR,F4FA
-DER (LHFE&G)

=DETE FOR DCR (LHFA4RS) 4 Ligmne F4D1

wMEW DENG (LHFOSY) ¢ opowr b mode direct
“INTERFRETATION & EXECUTION IN DIRECT MODE (LMHFOBE)
=ENTRYFGINT 8 THOBLE (LMFQOO) Pigne FOOO pouwr mode pgm
-EREM INTERFRETOR (LHFO21) 3oponar le moce pom

~FIND A INSTEUCTION. .. (LHFOA7)

A le suite de tout ceci, 1 exemple gue vous attendes tous. ..
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SR

G0
G000
CHOOH
QOG0
G000
OO0
Q0G0
G000
00O
RO
atalsly
D000
SO00
{00
GO0
D060
D000
CHI0G
2000
0000
QOG0
QGO0
D080
OO0
Q500
D00
OPO0
0500
740
G900
OO
0904
O9Ns
OR04
OF04
0904
OR04
G204
{09
09040
0200
0900
o900
O90F
0912
0 I
0913
713
ORix
0913
071
0913
0914
919
O%1A
O71A
0914

Wi.d

;table DCR d origine.

sFointewr de la table de commandes.
sArgument de la commande.

scopie de FDGS {commande cassetted.

shctivation des nouvelles commandes.

sDesactivation.

sHL=adresse de 17ancienne table.
jelle est stoguee a la fin

;de ta nouvelle table pow gue
iles anciennes commande DCR
irestent valides,

jMet 1% adresse de la nouvelle
itable dans le pointewr de table,

iMet 17 adresse de 17 ancienne
stable dans le pointeur de tabie.

FAGE 1
TITL "Extension des commandes DCRT
%ﬂ fiutewr @ Sebastien DUBCURG =
3= % IDL BORDEALUX =
HE Res. les ACACIAS bt. BI =
;= Av, de Saige =
i= Z3600 PESSAL =
1= Reference : TDS COMMENTE =
1= livre edite et distribue par =
;= ILC BORDEAUX =
P=F784 QHCTQB EQL OFT784H
P=0297 TABARDR EGU 297H
I=Q1RG FILE EQU 1BOH
D=0040 POROM EL) 40H
' ORG S00H
EEERE RO AN
¥ Table des points dientrees X
RS S RSP EESEE SRS S TN ELT S
CI0L09 JME MARCHE
CELAGY JHF ARRET
g**&**i***#*#*i#i*###*#*#***#****#*****
3% Activation des nouvelles commandes X
FRERNERAR LR R Ry
2A9702 MARCHE  LHLD TARADR
2E7109 5HLD OLDTAR
;
215809 LXI H TAELE
LRF70ZE SHLD TAREDR
£ RET
%&*****&$¥#*&##&#3***#*##X#*$*¥$$¥$$$$¥$#¥
sk Desactivation des nouvelles commandes #
RSt e s R e S0 d TSR E SIS IS SRR
287109 ARRET  LHLD OLDTAH
L2902 SHLD TABADR
Ce RET

I
1

s
5

R S Y Y Rt et LE]

SPL V1.1
DR1A

OF 15

0914

0716 IFFF
0910 EF
o710 18
O091E  3EQE
G920 EF
0521 03
0922 .9
0923

D3

0923

RLENS

0923

L

0925 3ARCGOL
092y FEFF
G928 CAGS0D9
ORZE  FEQO
QU2 CA4009
0930 FEOL
G932 LAd44DY
0935 FEOZ
937 CA4CO9
O93R  FEOI
930 LAS209
093F L9
0940

0940 FEEG
0942 E24000
09245 (9
044

G946 3ZE20
0948 Z24000
094 9
Q940

o940 3RO
OR4E  Z24000
[ S BRI
Q952

Ne3Z  ZEOG
ORE4 324000
037 09
0958

09%g

D958

(9358

0958

D95H

0958 04
0959 484FAD
0750 1409
OF8F 05
0960 415352
0985 1309
0947 06
0748  4AD4FS4

FaBE 2

Extension des commandes DCR

1% Effacement de 1'ecran ¥
RS EES TS0 P RS 24

HOME

we am

VI
REST
DR

MVI
R&T
DR

REY

A

3

L 3w

DFFH

18H
OCH

2H

(MODE ©.

sPRINT CHR$(13);.

§*%&#ﬁ&*&*&ﬁ#&#*&*&&##1##*¥*$##&$$i$¥##$**$$$&t#$*
1% Manipulation des moteurs des casszettes audios X
R R R R R R

MOTOR

MOTORG
MOTOR
MOTOR?

MOTORS

= wa

L.DA
CPI
Ji
LRI
dz
CrI
JZ
LRI
d7
CRI
g2
RET

MY
BTA
RET

MV T
85TA
RET

MVI
8Ta
RET

MV
5TA
RET

A

FILE
OFFH
MOTOR1
OH
MOTORD
1H
MOTORY
2H
MOTORZE
3H
MOTORS

F0H
FOROM

20H
FOROM

10H
FOROM

OH
FOROM

ES 2SS R LR AR E SRS
;% Table des commandes ¥
sRRERIFAER AT ARk AR AT

TAELE

DR
DB
D
BH
DR
My
DR
O

4H
THOME®
HOME

oH
TRRRET?
ARRET
&H
TMOTEURT

sh=argument de 1%instruction.

381 il #'y a pas d°

sallumer le motewr
181 1%argument est

bl

argument,
l,eteindre
Gy

setteindre les 2 moteurs.

+81 17 argument est
jallumer le moteur
181 17argument est
sallumer le moteuwr
151 1%argument est

-

1,
i,eteindre
s 3
Z.eteindre

-
S

iallumer les 2 motewrs.
:51 17 argument est aubtre,ne rien faire.

e 2.

le 2.

le 1.
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SFL V1.1 PABE 3 Extenzion des commandesz DOR

Les MAUX du DAT par I.DI.C. Bordeaux.
O%&E P3O oW MOTOR e
0F70 H Série : le clavier 3
Q9740 00 DR O
0971 B&F7 OLDTAR D ANCTAE lére Partie : 1° Ancien clavier
ag73 H ou “A TOUT SEIGNEUR TOUT HONNEUR®
Q97E 3
973 ERND
Dans  le texte, les mots entre '  font référence aux annotations des
schemas . Avant toute opération, TOUJOURS deébrancher tous les fils et prisgs,
puizs enlever le capet blanc du DAI. Powr commencer le démontages, 11 convient
tout  d’abord d'enlever la partie portant Pingecription de la lettre, gque
i'appelleral par la suite “le cabochon’. 82 couleur varie selon la fonction de
ia touche @ grises ou noirss pour  les anciens et memes nleues, vertes et rouges
pow” les nouveaus .
Clavier DAl ancien modéfe Socle du clavier,
supportant les rangees
MODE DEMFLOI ¢ faire CALLMEZOD pour activer 1 exbension. HOME Uue générale clavier awec de touchss et I3
MODEC et efface 1 'écran, 'MOTOR n’  allume le moteur de la _ : touches., wues cavaliéres. barre d espace —
aundlo numeéro nLBi 0 onest pas tapd le moteur 1| sst al lumeé, si _ ;
=0 tows les notewrs sont &t o eints, sl n=3 les 2 mobteuwrs sont allumés, : . ff ‘;1
‘ _ i “Cabochon de touche” —y oS
IT faut  signaler pour la fonction HOME. ou elle diféere de | yd ! P
L appul suwr TAB par le passage en MODE O lorsogu on sst en graphisme . ff g Jﬂﬂﬁ?
e Fonction MOTEUR utilise la possibiliteé d argument allant de O A e 1 s
& 9 offerte par le 708, lorgue 1 on tape MOTEUR n, 1RO est charge aved ,f
ba valeuwr n sl 1) n'y a pas dargument 1BO prend la valeur FFR o, ff
Far cette méthode simple & mettre en oesuvre, on peult rendre -
Trutilisstion des programmes en Language maching plus facile gu aveo -
de simples CALLM .
NOTES A L INTENTION DES FOSSESSEURS DE EEN-DOS: Circuit imprimé —
~l.a mémoire morte livede en option sur KENDOS et comtenant le TOS ATTENTION : ¢ est la premigre opération délicate ou vous risguer de casser du

sl la memg oue celle livréde aver le DUOR saud guells  contient hoi s,
Piinstruction DISK dans la table d instructions en F7DF.

Metter le DAI face & vous sur  un plan horizontal bien dégagd comme =i vous
allier programmer, puis munis de deux lames suffimament rigides, vous allez
enlever les cabochons. Vous cholsirer des lames dont 17 épaisseur puisse passer

~he progeamme HOME ci-desus fonctionne  aussi aveo |a banous O
DOS cvo mmutée; mals il faut alors refaire un BY0O & chague commutation

de bangue car les adresses des tables DCR et DOB ne  coincident faE entre le cabochon et le socle lorsgue la  largeuwr de la lame et sa longueur sont
forcément (& vérifier). Les possesseuwr s de  RKENDOS  peuvent done dans  un plan horizontal (donc  épaisssuwr  dans un plan wertical) et dont  la

utiliser cette méthode en testast aquelle bDanogue @8t commubés st Bn
pokant la valeur correspondant & la panogue & la fin de leuwr table en
FaM.  Je n el pas testéd  sur KEN-DDS  le passags  des arguments Py
MOTEUR.

largeur  soit supdrieure d'environ Smm 4 la distance separant la partie
inferieurs du cabochon de la partie syperiews du "socle’.

Le plus facile est de commencer par un coin dégags  (eviter les touches duy
milieul par exemple le "shift” en has & droite f{sans doute celui & gatche
serait plus facile pow les gauchers et le coin supérieur powr nos lecteurs des
Antipodes ... {it'e a joke '!} .. bonjour NOUMES ...) .

Bébastien Dubourg, le 15 aoul logs
pour IDC Bordeaus. : Vous immiscez donc chacune de vos deus lames (un tournevis fin faisant teés
bien 17affaire) & la base du cabochon, horizontalesent , & angle droit par
rapport au grand axe du clavier, donc droit devant vous de part et o’autre de la
tige qui relis le "socie” du clavier {en général de couleuwr marron) . At

cabopchon .
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Mue de lg partie mobile de la touche. dans le socle

Hue cavalidre

Vous exercer alars une pression STRICTEMENT verticale, de bas en haut, en ;ff - :
faisant tourner le manche des touwrnevis, meintenu dans un plan horizeontal le o 4 Etrier
townevis de la main droite townant dans i =ens horaire, celui de ia main
gauche dans un  sens  antihoraire. finsi  la largeur de votre lame va venir #

s appuyer d'un bord sur  le bas du cabochon et de 17autre sur  le haut du sacle, rd
poussant le cabochan vers le haut et le déeesmboitant de la tige qui le pdndtre , _ 4

Y
~N
T
N

-

™,
Py,
AN
AN

"

- .
ATTENTION @ tout manoue de syrchronisation entre vos deus i i
maing  va immanquablement faire devier la '
pression qul DOIT rester verticale sous peineg :
de casser la petite tige fort fragile & sa
base

Bi un tel malkeur vous arrivait, ce n’est pas dramatique, si vous ne cascer
gquiune ou  deur tiges, En  effet jes grosses touches { return et shift) sont .
fixnées par deux de ces tiges et peuvent se  contenter diune seule. Vous pouves Vue de face Yue de profil
dong casser au maximum trois tiges !!! grosses brutes s abstenir

Partie mobhile de la touche

5 onom

4

Tige

D* ailleurs pour ces trois "touches doubles”, une précaution supplémentaire :
est & prendre 1 il faut dégager progressivement un pew une  des deux tiges puis ;};{ e Etrier
un ped 1Mautre car =i 17on exfrait diune seule traite yne des deux tiges, mems ey
en restant bien vertical, on fait zubir & la tige voisine qui est splidaire dg
meme cabochon une contrainte eoblique qui risque de 1a casser . 5 =

AU m sy

“f—mrr— P 3t te appuyant
o sur le ressort

ey
S ol

e Crochet de ' atrier —

"

Son bBut est d'enlever du "socle” la piéce mobile de la touche, censtitusge !
ct.schémas 1 de “la tige”™ (partie sup.) et de *1°étrier’ {partie inf.). Cet
gtrier vient appuyer sur deus ressorts verticaux contenus dans le =ocle grace &
la partie nommée ‘patte’ sw le schéma gui  font les contacts et dont
I"encrassement provogue rebonds et mauvais contacts, Oet  étrier comporte aussi
des aspérités en forme de “crochet’ gui font butée et smpéchent 1 étrier de
soartir du socle.

Vues du trou dans le socle. contenant les ress=orts

e N . % Yue de dessusz

U h& . s du = fa : Ergot retenant la patte de |7
ve rapprochée d une partie du socle ; - Etrier appuyant sur le ressort.

y f o - Ergot retenant le ressort.
;ﬁégg%%gggg?@?iL“—mmﬂ "Treu" dans legquel coulisse ! % { Derniére spire du ressort.
[ [ |

@ partie mobile de la touche ¢ extrémi1é supérisure, retenue

LJEE par ergot.
- - 45— Ressort,
zzal ]
Done de proche  en proche, vous aver dégageé tous les cebochonz, sans casser %

une sewle tige el en ayant repére, j'espere, Ilemplacement des lettres ') Vous .

volia a pied d7pegvre powr abttaguer la partie vraiment délicvate des opérations
i

S,

Ergot "en bhiais® retenant
V" étrier par son crochet.
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Jamais au cowrs de ces opérations, wvous n’aver bhesoln d'un fer a souder et
il est meme & proscrice. Une fois le trow proore vous pouver  alors =i cela est
Vue cavaliére. en transparence viraiment nécessaire ubilissr une bombe antl osydation pow les contactg. Uzez-en
modéremment et asswrer vous gue les contacts sont sees avant le remponiage '

Four remonter le clavier, rien de pius simple @

- enfoncer la partie mobile dans  le ftrow du socle jusgu’a e que
Ergot retenant les srgots emplissent lewr office en encliguetant 1%étrier .
le ressort.

- vérifier que les ergots retenant les ressorts contismnnent  bien

1Testrémitéd libre du ressort .

it

Fessort
- remettre le cabochon de touche .
ET C7EBT FINT ¢!
%, Ergot 2n biais retenant Vous  pouver alors  profiter du pialsir dument merité  de tepoltter  sur un
}"8trier par son crochet, clavier “kazy 7',
Bonne frappe .
te but de la mancewrs wva étre diécarter les parties du socle gud Le président d’IDC Bordeaux:

comportent les relisfs nommés ergots  afin de deégager 17étrier sans casser la Delannay Bruno
partie Fragile {1 crochet ), gui gassze facilement si on tire brusguement sue

17¢trier, Les différents religfs étant syméirigues. aussi bien suwr  la piéce
mabile que pouwr le socle, 11 est dnubile de repérer Torientation de la pléce
mophile guarnd vous  Dlenlever car vous pouver  la remetire dans le  sens que vous
vouler . .

Cherche correspondants  pour échanges de progragmes et docweentation. Eorire &
Yictor MIJS, Rus MARDHAND 5/7, B~4330 HERMALLE S/ORGEMTEALU.

934

ur la Twvue  en transparence’  du trow du socle contenant  17élrier, vous

verrer les difterentes formes des ergote du trow : herche drives PRODATA 1 Mb avec contréleur., Vends aoder  acoustigue DATAFHON
1

b. Paul CREMER, Rue E. MaLV0Z 2, B-4410 BEYHE-HEUSAY.

-
L
s
O

=8

Llergot central est le plus important car ciest surtout Tud
gui  retismt 17étrier. Sa forme est triangulaire afin de
présentar ung pente dowe lors de Vintroduction de 17étrier
et uwne pente abrupte gqui  forme un oran diarret avec la
partie en "crochet’ de 17 éfrier .

Dherche DCR. Falre offre & Monsigur Michel LAMBRECHT, Rue J. VERCERUYST %,
B-4E30 HERMALLE S/ARGENTEAU.

Suite & un deménagement, & suis dans 17'obligation de me séparer du meuble gue
jravais fait faire spécialement pour le DAI {cf. 17article de 100 Bordeaux, dans
BalClIC 4) achetd 3000 FF, je le vends 2000 FF état neuf. Faltes wite ' Brune
DELAKNAY, Freésident 1DC Bordesud.

- Les aubtres ergobs sont sl bout 14 pour guider les
"patteg' de l'étrier gt bloguer la partie supérieure des
ressorts qut est libre .
A ) _ Yends carte FAL DAT: 3000 FB. Christian POELS (Rédactiond.,
Fowur cela, le mieuy est de prendre deus lames (townevis)! plus fines gue
celles precedemment wtilisédes. Chague lame sera insérde entre 1'étrier et le

; L ‘ : ] p - A vendre Ken-DOS 2 x BOOK + une guarantaine de disguettes (Zéme plus grande

e et - o + - o - -~ Y . e o : 3

éJCLig = hau E?f de lx ng&ﬂ uneqlamh+au diﬁﬁ?ﬁ ' i aztre au dEMSOuis di 59?2 a programmathégue DALL..): 55000 FB & discuter. Cherche DUR d'crocasicon & bon prix.
e e e - . - - B " - 1 £ . - P . " - —_ o, 3 . , - "

LArLEr iR SDLIe Bn regard de 1 grgot centra. pen SNt gque, avec voire trodsiems Faire offre a Marc VANDERMEERGCH, Avenus du VERT BRCAGE 17, B~1410 WATERLOO.

main, vous tirer dourement sur la tige afin de dégager la partie mobile de la

touche. Il vous faudra peut etre batailler un peu powr trouver le born angle de
levier & trouver pour dégager 17é@trier zans peine sans casser la tige ni fendre & vendre interface pour joystick de type Spectravidéo @ 500 FR; paddle manche &
le goole ... Mais une fois comprisze, cette ppération wa asser vite . balai avec % éme pot.et event: S00 FBy paddle 3 potentiométres + event: 500 FEj

: DAI + DGR + dorumentation et programmes @ prix souhaités 30000 FE (& discuter)y
Yous voila & présent devant les ressorts mis & nu i DR +

& K7 bourrées de programmes @0 13000 FR.

Faire offre & Fabrice DULUING, Allée de la Tour Renard 4, E~1400 NIVELLES.
Avec le plus grand seoin et  des pincettes, vous enlever de oe trou béant,

ies  conglomérats de poussidére, les cheveuy et autres miettes de pain. Vous
pouver mefe etirer certaing Fessorts, s°11 vous paraissent ecrasés, & condition
de ne reserver ce traitement gu’d ceur qui sont vraiment bien plus ramassés gue

les autres., Si vous tirer trop sur ces ressorts cela  pourrait les faire se REMARBUE: Ces petites annonces gratuites pouwr les abonnés sont exclusivement
toucher en permanence comme s1i la touche était enfoncés  lvous vous en apperce- réservées 4 des propositions entre particuliers sans objectifs commercial et
vrier en appuyant sur Crepeat®). relatives & 17informatique. DAICLIC se réserve le droit de refuser upe annonce

sans avolr a fournir de justification.
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I CMP C B3 I  LHLD 25 I MOV M, 71 I SBB L D -1
I  CMP D BA I LXI B 0r I MOV M,0 72 I SBE M 9F 1
MICR OCESSEU inal : : ° 1
I CMP M BE I MOV R.,A 7F I MVI A 3E 1 STha 32 1
JANVIER 1986 HP . LEGRY I CNC D4 I MOV A.B 78 I  MVI B 06 I STAX B 02 I
“““““““““““ 628 Bd LAHURE I oo f4 I MOV AD A T w5 i 1 ste T as ol
. 2 I ] . : e
D.A.f.c.lde 59500  DOUAI.FRANCE I CPE EC T MoV A.E 7B T Myl E 1E I SUB A 97 I
I CPI FE I MOV AH 7¢ I MVI H 26 1 SUB B 30 I
I CFPC. E4 T MOV A,L 7D I  MVI L 2E I SUB C 91 I
) RECAPITULATIF . I  DAA 27 I MOV B,A 47 I  NOP 00 I SUB E 93 I
263036 36 36 96 96 3 3 3636 96 36 56 26 36 9% 26 3 3 I 3K K 6 36 K % K K 1 DAD B 03 I MOV B.B 40 1 ORA A B7 1 SUB H 34 I
I DAD D 19 I MOV B.C 41 I ORA B B0 I SUB L as I
I  DAD H 23 I MOV B.D 42 I ORA C Bi I  SUB M 96 I
I DADSP 33 I MOV B,E 43 I ORA D B2 I SUI D6 I
I DCR & 30 I MOV B,H 44 I ORA E B3 I  XCHG EB I
I DCR B 05 I MOV B,L 45 I  ORA H B4 I XRA A BF I
Tableau recapitulatif des instructions assembleur du B08OA I berc 0D I MOV B.M 46 I ORAL  BS I XRAB  AB I
avec leurs code hexadecimal et leur giagnification. 1 DCR B 15 1 MOV C.A 4F i ORA M BB i ARA C A3 1
I DCR E 13 I MOV C.B 48 I  ORT F& I XRA D AR I
I DCR H 25 1 MOV C.C 48 I  QUT DI I XRA E BB I
MNEMONIQUES ET LEUR CODE HEXADECIMAL - I move,D 42 1 PCHL - E3 1 XRAH  AC I
I I MOV C,E 4B I POP B €1 I XRA L AD I
I AcCI CE I DBCRL 2B I MOV C,M 4E I POPD DL I I I mMovc.l 4p I I XRI EE I
I ADC A 8F I DCR M 35 I MOV D,A 57 I  POP H Et I 1 1 1 I~ XTHL E3 I
I ADC C 89 I DCX D 1B I MOV D, 51 I PUSH B €5 I
I ADC D 88 I DCKX H 2B I MOV D,D S2 I PUSHD D5 I
1 ADC E 88 I DCKSP 3B I MOV D,E 53 I PUSHH E5 I
I ADC H 8¢ I DI F3 I MOV D,H 54 I PUSH PSW FS I
I ADC L 80 I EI FBL I MOV D,M 56 I  RAL 17 1
I ADD B 80 I INR A 3¢ I MOV E,C 59 I  RET cs I
I ADD C 81 I INR B 04 I MOV E.D S5A I RLC 07 I
1 ADD E 83 I INR D 14 I MOV E,H 5C I  RNC Do I I o » _ . I
T ADD H 84 I INR F 10 I MOV E,L 5D 1 ENZ co 1 I ACIT 7 Addition immediate to A with carry I
T ADD L 85 I INE H 24 T MOV E,M 5% I RF 7O T I ADC M 7 Addition memory to A with carry T
T ADD M 86 I INE L 20 T MOV H,2& 657 T RPE B8 I I ADBC ¢ 4 Fﬁddltlon register to A with carry I
I  &DI c6 I INX M 34 I MOV H,B 60 I RPO EO I I ADD M 7 Addition memory to A 1
I ANA A A7 I  IN¥X B 03 I MOV H,C 61 I RC OF I i ADI 7 Addition immediate tc A 1
I ANA B A0 I INX D 13 I MOV H,D 62 I RST O c7 I 1 ANA M 7 And A with memory L
I  ANA C A1 I INX H 23 I MOY H.E 63 I RST 1 CF I I ANA r 4 And register with A 1
I ANA D A2 I INX SP 33 I MOV H.H 84 I RST 2 D7 I i ANI 7 And immediate with A 1
I ANA E A3 T JcC DA I MOV H,L 65 I  RST 3 DF I I CALL 17 Call unconditionnel I
I ANA H B4 I JM FA I MOV HM 66 I RST 4 E7 I 1cc 11/17 Call on carry L
T ANA L AS T I c3 I MOV L.A 6F I RST 5 R I I CM 11717 Call on minus {signe} i
I ANA M A6 I JNC pz I MOV L,B €8 I RST 6 F7 1 1 Cwa 4 Compliment A I
I ANI E6 I  JNZ ¢z I MOV L.C 63 I RST 7 FF 1 I CMC 4 Compliment carry 1
I CALL cD 1 ap 2 I MOV L.D 6A 1 RZ 8 1 I CMP M 7 Compare memory with A I
I cC DC I JPE EA I MOV L,E 6B I SBB A aF I I ChP r 4 Compare register with A 1
T oM Fo 1 JPO E2 I MOV L.H 6C 1 SBE R ag I I CNC 11/17 Call on no gcarry I
I OMA SF I Iz oA I MOV L;L 6D T SRR C 3g 1 I CHNZ 11747 Call on nc zero I
T CMC 3F I LDA 3A I MOV L,M EE I SBB D an I I CP 11717 Call on positive 1
I CMPA BF I LDAX B O0A I MOVM.A 77 I SBBE 9B I 1 CPE tisa7 Call on parity even 1
I CMP B B8 I ILDAX D 1A I MOV M,B 70 I SBBH 3¢ I
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1 .BEM 53711 Return on minus I
I ENC 5711 Heturn on no carry I
I CPI 7 Compare immediate with A I I RNZ 5/11 Return on no zero I
I OPD 11717 Call on parity I I RF S/11 Return on positive I
I Cz 11717 Call on zero I I RPE o/ttt Return on parity even I
I DAA 4 Decimal adjust A I I RPO 5/11 Return on parity odd I
I DAD B 10 Additionn BC to HL I I REC 4 Rotate A right 1
I DAD D 10 Additionn DE to HL I I R3T 11 Restart I
I DAD H 10 2ddition HL to HL I I RZ 2/11 Return on zero I
I DAD 8P 10 Addition Stack poeinter to HL T I SBB M 7 Substract memory from A With borrow I
I DCR M 10 Becrement Memory I I 8BB r 4 Substract register from A with borrow I
I GCR ¢ 5 Decrement register I I SBI 7 Substract immediate From A with borrow I
I DCKX B 5 Tecrement BC I I SHLD 16 Store HL direct I
I DC¥ D 5 Decrement DE I 1 3PHL 5 Transfert HL to SP I
I DCX 8P = Decrement Stack pointer I i 3TA 13 Store A direct I
I DI 4 Dizable interrupt 1 I 3Tax B 7 Store A indirect I
I BI 4 Enable interrupt 1 I 3TAX [ 7 Store A indirect I
I HLT 7 Halt I I 31C 4 sSet carry I
I IN 10 Tnput I I SUB M 7 Substract memory from A I
I INRE ™ 10 Increment memory I I 3UB r 4 Subsgtract register from A I
I INR v 5 Increment register I I 3Uz1 7 Substract immediate from A I
I INX B 5 Increment BC I I XCHG 4 Exchange DE and HL I
I INK D 5 Increment DE I I XEA M 7 Exc¢lusive OR memory with A I
I INY H 5 Increment HL I I XR& r 4 Exclusive OR register with A I
I INX SF > Increment Stack pointer I i HRI 7 Exclusive OR immediate with 3 I
i Je 10 Jump on carry I I XTHL i8 Exchange HL and top of stack I
I Jm 10 Jump on minus I ********%*****M%******%%**%***********%*******%*%*****%%****
I JMP 10 Jump unconditionnal I
I JNC 10 Jump on no carry T {¢) IDC/DAIclic & Henri-Pierre Legry 1986
I JNZ 1G Jump on no zero I
I Jr 10 Jump on positive I
I JFE 10 Jump on parlty even I
I JPO ig jﬂmp on parity odd % REPONSE au JEU-CONCOURS du DAICLIC Ne S
1 .z : ump on ZEero 5 2 e R
1 LDA 13 Load a er?Ct I Le seul probléme de cet evercice venait de la manidgre
1 LDaX B ’ Load A indirect I dont le DAI affiche les nombres supérieurs & 99999, 11
% igi% d ié igzg nggiigizt % fallait donc faire guelques tests pouwr ajouter guelgues
. - N . , ]
I LXI B 10 Load immediate register pair BC I ;ﬁzgf T ;figrigzgtqgfc2i5f2231£9 .
I LXI D i0 Load immediate register pair DE I
I LXI H 10 " " ? ' HL 1 IME INT
I LKL SF Lo o ’ ) SE I 1 FOR I=12345& TO 87654
T Myl M 10 Move immediate memory I 2 I$=STR% (1)
I MVI r 7 Move immediate register I S I1$=MIDE(I$.1.1)
I MOV M,.r 7 Move register to memory I 4 IE$=H13${I$’3’1)
I MOV r,M 7 Move memory to register I - IS$=MID$<I$:4:1)
I MOV ri.xa 5 ove register to register I 6 IF IZ$="E" THEN I3$="0":I14$="0": IS$="0": [6$="0": BOTOLS
I NOP 4 No—operation I 7 14$=MID$(I1%,5,1)
I ORA M U Or memory with A . 8 IF I4#="E" THEN I43="0°:;IS$="0":1&$="0":50T0 13
I ORA ¢ 4 Or register with A 1 9 ISE=MIDS(I$,6,1)
% gﬁé 1; gftim?Edlate with A i 10 IF IS$="E" THEM IS$="0":I&$="0":50TQ 13
Hitpu 11 I&F=MIDS(IF,7,1)
I PCHL 5 TranS£E]E’t HL to PC T 12 IF I4%="E" THEM I&F=10n
T ron oapH o Lo registers BC.Dp o HL off stock I 15 IF 11%=I2% OR 11$=13% OR I1$=14% OR I11$=I5% DR
. op an ags O & T A
I PUBH B,B,H 10 Push registers BC,DE or HL on stack I 14 éiiliiiléiiﬁﬁizl1$+IE$+13$
I PUZH PSSk 10 Push A and flags on stack 1 15 J=val (J&)
T RAL 4 Rotate A left throug carry ! 16 IF (J/I)=INT(J/I} THEN FRINT "ELLE = "j;IS#$;143; 14%; IS4
I RAR 4 Rotate A right throug carry I 17 NEXT I
I RC 5711 Return on carry I )
I KET 10 Return 1 On vérifie gque TACLEF=142457 divise bien LEFTAC=857142.
I RLC 4 Rotate A left I Donc ELLE = 5885.
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P &
FAGE 01 -—— PIGEON ARILE
@ 1 REM ¥%% LE FIGEON AGILE k% @
2 REM
@ 3 REM #2% (o) TILT et F.G6 &% ®
4 REM
3 REM
& REM
& 7 BOSUE 9000 @
104 CLEAR 20001 GRD=1:GOSUR 8000:BOSUR 10003 BOSUR 2000: GOSUE SO00: BOSUR 4000
& 110 REM Initialisation du jeu S
120 CHANCE=14:REM Farametre de difficulte
@ 130 BOBUE Z100:6OSUER 1100 @
131 REM Deplacement du chasseur et de 1°ciseau
140 IF INT(RND(CHANCE? j=0 THENWN GOSUE 1100 &
ﬂD 150 IF PIGE*) THEN 130
131 REM 5711 y a encore des oiseaur vivants @
q‘ 1460 MODE O:FRINT CHR${12):FOKE #75,95
170G IF FT=0 THEN CURSOR 3, 12:PEINT "Vous n'aimez les oiseaur gue dang votra
assiette !'!'.,.":GOTD 200 @
@ 180 IF FT<10,0 THEN CURSOR 4,12:FRINT "Vous aver vu ‘Les otseaun’
d*Hitcheok, ca se voit...":50TD 200
170 CURBOR 7, 12: PRINT YBRAVD! Voila un defenseur des passereaus 1, %
G 200 COR=1:CURSOR 15, 10:PRINT "Seore, vous avez";FTyY points®
208 IF FIGE=0.0 THEN COR=0
@ 210 CURSOR 15,9:FRINT "Il wvous restait "1 FIGE-COR: * piseaux® &
230 CURSOR 27,Z2:FRINT "Tape: [ SFACE 3 paur continuer”;
300 FOEE #75,95
310 CALLM #D&DA
@ E20 FRINT CHR&{12):B07T0 100 ®
BOO- END
@3 799 REM %% INITIALISATION DU CHASSEUR %% @E
1000 TIRX=20: TIRY=2: XB=201 YB=1 3 DiB=0: RETURN
@ 1009 REM ¥¥% GESTION DU CHASSEUR ET DE SON TIR ¥4x €§
1100 IF DXB=0 THEN IF RND(1):0.5 THEN DiE=(XO-XE)
& 110 CODE=0: X=XB1 Y=Y} GOSUR FOO0: ¥E=XB+5GN (DXE) s DXB=DXE~BGN (DXR) &
' 1115 IF ¥B=X0 AND YB=Y0D THEN FIN=1
1114 CODE=3: X=XB: Y=YR: GOSUE S000
e 1120 IF INTIEND {10} ) =0 THEN 1150 @
1130 IF TIRY<Z20 THEN 1150
1140 CODE=0: X=TIRX: Y=TIRY: GOSUR S000: TIRX=XB: TIRY=YE+1
& 1145 CODE=Z: X=TIRX: Y=TIRY:GOSUR 5000 &
1150 GOSUE 1300: CODE=0: X=TIRX: Y=TIRKY: BOSUR S000
11480 IF TIRY:20 OR TIRY:YO+] THEN TIRY=203RETURN
@ 17 TIRY=TIRY+1: IF INT(RND{(CHANCE/4))=0 THEN TIRA=TIRX+8EMX0-TIRY) &
1240 CODE=2: X=TIRX: Y=TIRY: BOSUE S000
1210 RETLRN
@ 1295 REM Regarde =i 1'pispau est touche ®
1300 IF TIRX=XD AMD TIRY=YD THEWN FIN=1
@ 13514 RETURN @
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FAGE O

-— FIGEON ABILE

@
1599 REM 23 INITIALISATION DE L"0ISEAL %% e
2000 Al=se YO=20 F IM=0
E010 RETURN
@
2099 REM ¥id GESTION DE L°DISEAU #xy
2100 GOSUR 1300 CODE=0: X=X01 V=Y0: BOSUR 5000
2110 CL=#4001: LALLM #5020, 0L IF CLS0 AND Y420 THEN YO=YD+] B
2120 CL=#4002:CALLM #502D,CL: IF CL<0 AND Yi1 THEN YD=YD-1
2130 CL=#4004: CALLM #30ZD,CLy IF CLS0 AND Z<47 THEN X0=XD+1
2140 CL=#4008: CALLM #5020,CL:1 IF CL< >0 AND X6 THEN X0=X0-1 ®
2150 IF FIN=1.0 OR XD=TIRX AND YO=TIRY) OR {X0=XE AND YD=YR) THEN GOSUR
200 GOBLR 2000
2140 CHDE=4y X=X1: Y=Y 0: GOSUR 5000 ﬂs
YT A=PEEF (ECRAN+X0¥2+1) 1 IF A=B AND GRAIN=0 AND YO=1 THEN GRAIN=1:CODE=1: Y=
AQr¥Y=Y(~-1: 605U SO00: GRD=GRD-1: BOSUR 4080
2180 CL=$2020: CALLM #302D,CL: IF X0=6 AND YO=20 AND CL< 30 AND GRAIN=1 THEN QD
GOSLIE 4100
21540 RETURN @
2997 REM +++ MISE EN FLACE DU DECDR ++ .
2000 FRINT CHR$(12):COLORT O 1CG O 0:POKE #73,32
J010 FILL 2946,0 209,177 14 @
020 FAB=L20: X=0:FOR I=0 TO 40:DRAW 300-X,177+1 XMAX,177+1 5
S030 FAB=PAS-1; X=X+FASs NEXT
2040 FILL 297,160 302,168 9 ﬁS
3080 IF GREO=0 THEM GOSUR 4050:G07T0 140
S8S ¥Y=03FOR X=0 TGO 5:C0DE=1:B0OSUE S000: NEXT: GRD=0
3090 FOR X=&6 TO 43:CODE=1:IF INTY{RND(4))=0 THEN CODE=5:GRD=GRD+1 @
100 GOSUER S000sNEXT
110 RETURN @
IF9% REM ... INITIALIGATION DU SCORE ET DES QISEAUY ...
40030 FIGE=3:PT=0:CURSOR 0, Z2:FRINT “Score " PT
A1 CURSOR O, 1:PRINT “Nombre d'oiseaux : ":PIGE Qﬁ
4015 CURBOR 30, 1:PRINT "L'oiseau dispose de":iGRD;" vers®
A020 RETURN @
4050 WBIT TIME 200
4040 RETLRN
4080 LUR=4%: IF BRD< 1O THEN CUB=50
4085 CURBOR CUR, 1:FRINT GRD @
4090 RETURN
4099 REM ... MISE A JOUR DES FOINTS ... ﬁ@
4100 GRAIN=0: PT=FT+1: CURSOR 8, 2: FRINT FT:
4110 IF BRDC1.0 THEN PIGE=FIGE+1:GB0SUB I080:GOSUR 4010: IF CHAMNCE »4 THEN
CHANCE=CHANCE ~4 @
4120 RETURN
4199 REM ... MISE A JOUR DES FIGEONS ...
4200 PIBE=FIGE~1:CURSOR 1%, 11 FRINT PIGE:GRAIN=C
4210 IF BRD<1.0 THEN BOSUR 3080
4220 FETLIRN
4595 REM ... AFFICHAGE EN MODE SEAFHIGUE ...
SO00 AFF= (CODEX 1 6+TABLE ) 1655 34+ECRANSYE 720+ ¥ +1
5010 CALLM #3000, AFF : RETURN
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PABE O3 - PIGEDW ABILE

@
797 REM ... INITIALISATION DES PROGRAMMES ASSEMBLEUR ... QB
B0H0 MODE &8:COLORG %9 11 8 14:ECRAN=PEEK (#33)+PEEK (#87) 4254
8010 TABLE=#5100s FOR I=#5000 T $5042:READ A:POKE I,A:MNEXT
BOZO FOR I=TABLE TO TARBLE+1&¥&—1:READ ArFORE I1,A:NEXT ‘ﬂ
BOI0 RETURN
Sory BEM —~— AFFICHAGE EN LANGAGE MACHINE ~—- ﬂ§

_Bla0 DATA #FS, #E5, #D5, #05,#11, 3,0, #19, 456, #2B, #0556, #2B, #4E
g110 DATH #2328, #4344, #26. 8, #“E,_.#Eq,#Dq,%ﬁ $12, 3, #1353, 52D
BLZ0 DATA #Cﬁ;#lug% S, #DI $21,H50, 0,819, HER, #E1, 825,402, #13 dﬂ
B1E0 DATS #50,401,8D1,8E1, $F1, %09
Ri49 REM —~-—TEST DES TOUCHES ENFONCEES ——- ﬂ’
8150 LATA #F5,$ES, #D5, $C5, #1101, 5,0, 19, 47, $F3, #3532, 7, 8FF #3238
gian DATA 1, #FF,#FR, 428, #A6, #25, 877, #28, #3536, 0
8170 DATA #O1,4#D1, #E1, #F1, #09 8
5197 REM THELE DES CARACTERES
a198 REM —m i @
8197 REM Caracteres d’effacage
A0 DATA O.0G, 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
209 REM Caractere du carre glein ‘B
a210 DATA ©,555,0,255,0,255,0,255,0,255,0,255,0,253,0, 253 .’
HZ219 REM Dessin du tiv do bonhomme
BZE0 DATA la,lé, 16,14, 14,16,14,16,16,146,16,146,18,16,14,14 ‘b
qga2ye REM Dess=in du bonhomme
8230 DATE (0,108,0,40,0,36,198,96,18,2,58,2, 18,442,535, 2
BA39 REM Dessin de 17 piseau ‘D
8240 DATA 0,0,0,0,16,16,40,556,468,238,68,0,0,04,0,0 Qp
2249 REM Dessin du ver {pour 17 piseau)
{250 DATA 8,235,4,285,524,255,32, 285, 0,205, 0,2588,0,208, 0,235
FOGEH COLORT 5 15 @ O:FRINT CHR&(1Z) G’
LG CURSOR 15,20:PRINT "LE PIGEON AGI1LEY
015 FRINT TABOIS) p "Skdx kb x ki pd e adanion s
GO0 FRINT sFRINT :FRINT TAR{14);"Vous disposez de cing oiseau;’ ‘D
FOE0 FRINT TAB(14) "1 s’ agit de nourrir la nichee”
A0 FRINT TAE{14):;"au moyen de vers . Metiez-vous”
QS0 PRINT TARE(14);"du chasseur et de son gourdin.” ‘ﬁ
F060 FRINT sPRINT TAB{14):"Wous  manipuler 1Toiseau au"
G070 FRINT TAR{14}); "moyen dez fleches. Tapez SFPACE
Q075 FRINT TAR{14);"pour poser le ver dans le nid" "
70840 FRINT :FRINT :PRINT TAR{14);" BOMMNE ChHANCE '
QUG CURSOR 20, 2:PRINT "Four commencer tapez SPACE"j
L0 CALLM #D&DA:FRINT CHR${(17) s RETURN &
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VIDED BUB {(suite st fin)

{Pascal JANIN, F-73 LA MOTTE SERVOLEX)

Er réponse au petit probléme vidéo dont nous faisalt part E. Boucheron (OATCLID
4, page &5, voici 17explication du phénoméne rencontré.

On ne peut le gualifier de VIDEO-RUG, & la rigusur de VIDEQ-ANOMALIE ou de
YIDED-DEMENCE  farrétons  de déconner merci ')} En fait, cette snomalie
apparente dans la  vidéo ern mode 16 couleurs peut selon les gas @tre hreés

profitable ou emmerdante comme olest pas permiz. Je mlexplique: aprés aveir
parcoury diun oeil attentid la page &5 relatant celts Bizarrerie, j'ail décidé de
voir si mon DRI s'avisait de réitéresr la méme chose. Eh bien oul | Hessieurs
les DElistes, soyer tous =olidaires: le probléme est commun & toutes vos chéres
machines !

le comment et le pourguol  de cette fantaisie en
mode 16 couleurs graphigue. Les deux octets successifs définigsant un bloc de 3
pixvels contiennent d'une part 17organisation des points en 0 ouw 1 ladresse £
haute) et d'autre part la coulew des bits précédents & | et & 0 (dans cet ordre
en ¥ x 4 hits, adresse B bazsel. e gue le manuei ne dit pas, "pet & guel point
ia gestion de la couwlewr associée au bit O est extravagante 'oEn effet, da
couleur de fond définmie en B ne prend effet oguw’a partir du moment ol un bit & 1
et placéd en A ! Sinen, ce  sont  les couleurs précédentes duo fond gui se
propagent dun eoctet & ITautre. Autrement dit, tant gu'une couleuwr de fond ibit
3 4) ne recontre pas g "obetacls" (bit & 1), elle se propage dun octet &
1tautre, sinon, c'est la nouvelle couleur de fond (définie avec celle du th 1
rencantré) gqui prend la place de 1Mancienne & partir de 17 "chstacle'. Figd 7 Non
P Alors passzons 4 la pratigue. ..

Apr&s ce long préambule,  volcol

Allumer vobtre DAT
tout marche BbBien.
gauche ! HReméde:

FORE #BEOL, #0645,
nolr apparait &
rempplace par de

ot rentrer 1'exemple de la page &5 Jusgu’ ag
Exéruter le POKE  swivant: un horrible point
faites un FOME #BEOZ, #A8A: le point noir est

I"orange. De plus en plus fort, faites POME #EBOL, 0 et c’est la ligne toutse
entidre gui est orange alors que inoter bien | jTvais pas toul reépéter)
initialement la coulewr du fond était définie ern rouge !
Un petit schéma vaut mieus gue toutes les explications du monde:
adresse | BBOZ BEOZ | BEOI BEOG
valeur FF EQ l A 13
affichagelJ J 3 7 30 4343 BEREREBREER
inormal i
fprés un POKE #$BBGL, #53
BROZ BROZ i BEOL BEGO
FF EG l o 13
JadJ33apgd MEBERBRERERE
Pttt ot \ _
roulewr du fond ohstacle: bit & 1 en BEOD !
précedente la coulewr du fond définie
gui se Ypropage™. e BEOO prend le relais
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Aprés un FPOKE #BEOY, #06: FOKE HEBOL, 430 FOKE #RAFF, $#00

BRCS BEOZ | BROI BEOO | BAFF BAFE | BAFD BAFC

FF Al Z 13 0 E EF £ ALCLIE ©)s

Duooouloo ! 00BEBEBRRE | RRRERRRER | J9d7ad494 DAL BUI RIT {EXCLUSIVITE DAICLIC !):
0 O

tous en arange, chatacle: la pas d obstacle: E“% AVIER BASIC

cest normal aouvelle couleur 1"ancienne coul ewr
du fond prend le relais  (rouge) du fond
£8 propage

(Paul CALVE?, PELUSSIN (F) )

Das d°obstacle: Voici un des plus couwrts utilitaires—-machine qui  permet d'avoir acces

la couleur du fond précédente obstacle: la couleur directement aux mots du Basic aprés avoir appuyé sur la touche <TAR: pius une
B Oropage noire duﬂfozd prend autre touche. Il procure l'équivalent de confort des claviers multi-fonctions,
le relais (maic ; qulon trouve de plus  en plus sue les o1, familiaur, en évitant au programmeur
N apparait paw? ; de se tromper en tapant les ordres bhasic ep toutes lettres. Comme la liste est
) o [ bréve (moins  de 250 octets), la meillewre formule pour entrer le programme,
Vous comprenes & préssnt 7 Oui 7 Farfait ! congliste 3 se servir de la commande <Srubstitue de 178tility. Clest l1Maffaire
diun petit quart dheure. Aprés cette {pénible) opération, et les vérifications
VYous devesr maint?ﬁant comprendre également pourquoti, en graphicue 14 coulewrs Q’u@a%%f_il F?%té é_ d%yier le vecteur RCLDS?l aFin qie 1? Ermgram@e snztlreTg?
favec un COLORG X & B O préecadent) . les adresses  vidén zant remplies de #FF ; autu-ztgrt. E@C% se fait en plggant uf JMPO3BOH en 2D4H " CUIBUrE avec HE RS
ladresses hautes) et #X0 (adresses basses), plutét que #00 ot H0X (méme effet) 7 du moniteur, faire B2D5 nn-EO en-03, et le tour est joue. A la fin du
Farce que, dans le deuxidme tas, la moindre tentative de changement de la ghargeTentg>19% ﬂmlnt?ur% pasic sont ainsi automatiguement ajustés, le vecteur
couleur de  fond dans  une adresse bagse entrainsrait la mise au méme Atalt de RET 1 <Utility/encodes est détourné vers le progeamme .
toutes les couleuwrs de fond en aval ! lessayver L veir. ..
: " 4 F ATTENTION = i1 faut sauver la routing avant de la  lancer. Faire,
Four iin%r, sacher gue ce phénoméne bizarroide, gqui se reproduit sur UNE ligne ft_ffthMhT, éégs:m?n}teur ? NED%.Epé CLEVZER BASIL, E? ?*fﬁt" ta
en graphigue 16 couleurs, sevit ¢galement sur TOUTES LES LIGNES HORTZONTALES routine d'initalisetion est détruite aprés  son  fonctionnement.
DEFINiSSﬁwT Un CARACTERES en mode ié couleurefcaracteére | Effets imperdvise Four 1 utilication, il suffit d°appuyer sur <TAE quand on veut écrire un
garantig ! : £ . = . k ‘

A titre d'exemple, rentrer ce cowrt programme EASIC iy i . met-cle  basic, Le cursewr se change alors en  un ‘pave’, sigrnalant que la
"LOANODGRRMALY en  faisant varier les coﬁlearq %Qndﬁtaractg:; aiji;:Z lfi texte routine attend la touche assignée au  mot—clé désiré, Duand cette derniére ast
4 u \ . + = . & = .qﬁ&".' 1&. o N . . i D . " - i ) . ]
cugleurs caractére / basse résolution /  hauteur maximale, et sssaver de p?évmir §rap?éb“ 1? m?t hasic Eﬂt,a{fithé’ .%t le curseur 599“9”5_ san aspect ﬁ??ltUEi'
puis de comprendre le résultat ! C7est VIDEO-DEMENTIEL, non 790 IT ne vous reste plus gqu'i découvrir les mots gui  se cachent désoarmais sous

' ' chaque touche de votre clavier. Le mieur est de les ezsaver toutes, une A4 une |
IMFE INT

e FRINT CHR${12);:COLORT 8§ 0 0 O
11 PORE BEZ1, #CF: AD=#ES1F

13 READ D$:IF D$=""" THEN END e e
14 CALLM #DSDA:POKE AD,ASCI(DS) 1 AD=AD-T:READ DI:POKE AD,DZ:AD=AD+:E0TA 13 |, 99 1400 %9 2 0 0050
1% DATES ".”5#15,“‘,“,#E::qf:i..#ﬁFq?‘jg#E?q‘gg#iE l RLOTE Z0 LY &0 £ Z0 1Y EF &8 Z0 46 T b0 049 17 f;»‘:]'::.(.}
16 DATA §,#2R,p,#40,R, ¥EF, M, 0D, A, #5E 20 86 ZZ £0 0 12 20 50 T2 40 Sy 12 v0 Sy 43 53 OHLO
17 DATA L.#42," £0 LB £0 45 3L £ 3IT W0 60 QD 0L HZ T4 TL I I O9S0

- SZ 9% S0 92 49 I8 18 L0 L0 L0 L0 82 S0 S4 L0 30 0LE0

Honne compréhenszion... et hon amusement | ' o) T4 00 e I8 99 IT I0 S0 T0 00 G4 I¢ 3L 3L T6 OBIC

£ L0 38 0 0L B4 RO ORG 0 b0 90 44 Gd OO0 ¥E OB GL50
P OB 3T 0b By 08 35 028 6B IR 18 I8 Y/ I8 I HB  09Io
S a8 16 38 10 48 86 I8 40 48 TT 48 o 48 9n a8 ApLt
64 4B U I8 ot I8 IV 08 64 48 10 28 4 4B
PO 48 &0 I8 24 38 81 08 57 04 53 0B oY 08
18 48 0¥ 06 BT I8 S1 IY ©F (8 98 I8 vz 08
00 38 24 HB & 18 46 04 && 04 32 48 90 04 40
H 38 Y4 08 60 OB w9 06 48 04 IT I9 06 AT 10 0B
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NOUVEAUTES POUR LA CARTE XBASIC

{Christian PDELS, janvier 1986, d'aprés un courrier de Uwe WIEMKDF)

Jusgu' & présent, 1a carbe YBEASIC de H. Tegethoft ne parmettait  diubtilizer gue
les drives Commodore 1541 (ou les casseties awdioc...).

Maintenant, que tous les possessewrs de drives Frodata (ou Indata pour ceux gl
sont en retard dure  guerre fou DRI pow cew: gui le sont de deux...) ) se
réjouissent: La carte est compatible avec leur systéme

Mieus... Elle est compatible avec les dewr sysiémes de disguettes: Frodata et
Commoduores | De nlus, sacher gu’il est  mé@me possible (pouwr les plus fous...) de
copnecter SIMULTAMEMEMT sur vaotre cher DI 4 drives Frodata + 4 drives
Commodore + 4 DCR {et ouwi, oa marche aussi maintenant avec les DCR 13+ o
grregistreurs audio 'oes Four vous prouver  gue cette configuration est tout &
fait wvalable, il existe un programme de copie permettant de passer du svystéme

Prodate vers e Dommedors et 1linverze | Cfest guand m@me  une bonne anouvelle
pour  ceux gue  la comoatibilité cbseéde ! Ce npremier pas sera bientdt suivi

df autres: Une adaptation du Hen-DOE  sur celtte carte est en preparation... L
carte YBASIC comstitue done  un événement pour le DRI dont les differentes
mémpires de masses proposées devenalent de moins en moins compatibles

Les nouvelles instruction du XYbasic pour les drives Prodata sont:

#4: D05 - Befehle:
DIGK CAS DIE . EDIR SDIR DLOAD DSAVE DRUN RDGK WIGK
FEER WSED OPEN CLOSEA DLOSE GETDIR FIELD GETH FUTH BET
FUT DEL DREATE LOCE UNLDCE BREMAME SIZE DATE FORMAT
BACKUR VERIFY

#51 DORY TYRE RESETD MESS MAKEJOR DOJOR THAVE ID BEEK DROF

FREE
DIGKOUT= DISKIN=
#h: TED - tools  (HIZFOOO)

EAS:TED BAS.CLOSE TEDHDTY TEDXREM TEDXBAS TEDHCFM
CPMHTET BOKF
L= SPOOL= SFAREM=

La plupart des instructions des gapaux  #4 et #35 rescemblent  trés fort aux
inetructione disponibles dane le package WDDE de Frodata. Mais  voicd igs
diffarences notables:

LPUDOS sur EFROM nfutilise pas du toui 17 espace RAM utilisateur. Far conséauent,
voe padver atiliser les programses LB sans aucune restriction mémoire, gue vOus
avier par contre avec le DOS 3.0 et avec 17UDDS en RAM. De plus, vous ne devtaz
plus attendre le chargement du systéme DDS, car il est dejd sur EFROM...

Differences dans les instructions:

BRIk { EDIR 7/ SDIR  esécutent une inastructiom DIR.  Le point 7.7 est une
abréviation de 1*imstruction DIR. Il v & deux possibilités:DIR/EDIR/BDIR avec un
nombre  {ou sans  arguments: la  signification sst: DIR du drive par défaul)
provogue un DIR narmal  ou un DIR étendu (EDIR) ou un super DIR {(SBIR). EDIR et
BDIR affichent des inforpations supplémentaires sur les fichiers. Far exemple:
lg type des fichiers de données (INT, FPT, 8TR), les adresses de debut et de fin

des progémmes machine’ et aussi  le nombre de lignes des fichiere ‘source AHT
iseulenent SDIRY.

La deuxiéme possibilitée est: il est possible de cholisir  un masgue
Fichiers (cette possibilité n’est pas implémentée dans 1a version de Fr
Far exemple, vous scouhaiter n’afficher que les programmes BARIC sur
dans le drive T3 DIR "$.BAS" lidem powr EDIR &t SDIRI.

D' autres exemples:

DIR "DTY .87y - tout ce qui commence par OTV. Le type na joue pa
EDIR "DP7P-doc. BAB" - lme Z& et 36 caractéres du nom sont ambigus (of.

IR "f.DRE:Z27:

DISK MAME: Tewte 7 DBES DIk DATE: BE1O14

Dal-fdr L DES RO F16. 000
Aoressen, DBE Z1I8
FrgNamen., DR Flb . 00
Buscher . DEE 7ara
Sof tware, DES 10704
VIP-fdr L DES 1418

FREE DI&kK SPACE: 3So K

ELIR et SOIR calculent la longuew réelle des fichiers, tandis gue DIR

poaur les
odata ).
le disgue

=

CF/ME

gszale de

calculer la longuewr des fichiers d’aprés les informations données dans la

directory et cefte valew n’est valide gue pour les fichiers jusqu’a 1
st une question de vitesse. Fow les plus grand fichiers, vous aurel ]
14,000,  Si vous wvoulez obtenir la longueur réelle, meéme pour le
fichigrs, vous dever utiliser EDIR ou SOIR:

DIEK NAME: Texte / DBES DIgk DATE: 851014

nal~ade JDRE RO 24564
adressen. DBES 21738
FrgMamen. DEE 18637
Buecher .DBES 7B14
Software. DEES 10704
YIF-Adr JDBE 1418

FREE DISE SFACE: D6 K

4 k., Ceci
a réponse
= grands

DEL, LDCE, UNLOCK, RENAME et ropyY fonctionnent de  la méme fagon:  vous polves

utilizer "#" gt "7 pour les noms de fichiers ambigus, comme en  CF/M
DEL "¥.BAST, LOCE k.47

RENAME permet aussi dutiliser les "wildoards®:

par g

EEMAME  "¥.ARRY, "H.BRCT. La premiére astérisgue a le méme Fale gue dangs  un
DELete. La deuxitme dit au DOS, gue cette partie du noa dolt rester la méme gue

dare le nom de fichier aorigimal. Far ex.: RENAME g, ARR", "3 8REY
AHT . ARR = AHT - BCR

DY . ARK = DT-2 . SCR ainst de suite...

COPY permet les mémes possibilites gue dans REMAME:
COPY fichiers,fichiers

COryY fichier$

CORY "x.3" ainsl de suite...

5i vous nlutiliser guiun paramétre: le fichier sst copie depuis 17 autre drive U
-5 1, ow 1 =x O. Il faut preciser & ia commande de la carte dans guel orodre on

utilice les drives. Ex:
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ous 072 drive de gauche 1/7 drive de droite
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fa touche crochet iparenthése carrée) ouvrant est  une abréviation de DRUN
"FILE™. Il suffit de taper (FILE (zarne guotss) !

La commande FREE affiche la taille de ia place libre sur le drive spécifié ou le
drive par défaut.

Les autres commandes sont les mémes gue dans le UDOS PRODATA.

Les commandes du  canal #6 (les putils TED permetient de traduire des fichlers
BASIL en format fichier TED ou en format TED lisible via DF/M. Par conssguent,
il st possible de traduire des fichiegrs BABIC DAL pow travailler sous MBABIC
ou BASCOM. ..

Il ezt aussi poseible de commander en  supgpiémsent, une RAM de 8K gui  wvient
s’ ajouter sur  la carte XBASIC., Lette RAM peut 2tre utilicéde comme buffer
i imprimante, et est activée via la commande SFODL = parml (,parmZl.

Le premisr paraméire contient le nombre de bangues RAM gue vous vouler utiliser
pouwr le tampon:  1..4 et le second paramétre foptionnel) contient un nombre gui
représente le type de sortie du buffer:

i

noreal (par défaut) sortie adsst sur BCFan, fin de ligne: ODDA
- sortie uniguemnent sur buffer, Fin de ligns: ODOA
- sortie aussi s goran, fin de ligne: 0D
- zortie uniguement sur buffer, Fin de ligne: 00

e b0 b

ou SFOOL = OFF désactive le buffer. POEE #1331, (X>x=3F dir ige les sorties vers
le spooler !

Cette fopction augmente de 25 DM lg prix de la carte.

Dans le package UDDS se trouvent deuxr disgues ubilitaires. Ces  programnes se
trouvent awssi  swe EFRDM ! Les  programmes sont DUMF et BCOFY. 1is permettent
une recherche facile diianformations sur le disgue.

SCOPY est urn super COPY. Ce grogramme vous permet de copier des fTichiers depuis
e drive 0 vers le | ouw vers une cassette ou un drive Commodore. Le programme
ittt la directory compléte du drive Q.

Mous  pouver ensuite faire défiler la diresctory sur 1'ecran et marquer les
fichiers que vous vouler copisr. Yous pouver ausst choisir 1ordre dans lequel
vaous vouler les copler. Lorsgue vous aver margue  tous les fichiers & copier,
vous pouwver démarrer la procédure de copie. Et maintenant, tousz les fichisrssont
copidée dang 1 ordre souhaitd, Test trés pratique si vous vouler copier guelque
chose sur cassette: vous placez tous les fichiers sur une disguelite et snsuite,
vous utiliser SCOPY pouwr les recopier en un bBloc. Yous n'étes pas obligé de
rester devant 17ordinateur et d7attendre la +Fin de chague action de copie. Ce
programmz touwrne  aussi sw drive Commodore et il faub préciser que lars diune
cople, ige fichiers sont copids gpar blocs de  telle fagon que la KAM du DAI moit
utilisde auv maximum. Cela réduit donc le nombre de manipulaticns dans  le cas
d'une copie de disquette vers disquette avec un seul drive.

Revenons au systéme FRODATA: une disguette est aussi fournie avee deux (petites)
rautine de BDOT et avec gqueloues aulres programmes. La procedure de  BODT est
nécessaire car le DAl envoie un zigral lors d’un RESBET au bus DECE et le floppy
répond en lisant le fichier $EOOT. Mais les fichiere FYEC.PRL ne sont plus du

tout nécessaires. Le serond fichisr $BO0T.USE permet dieffectusr un autoexecute
glun fichier appellé "$$%,.OIMY,

DAlInamic 33 a2
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Les aulree praogramnes:

- un prograsme permettant wun DIR lavec tri) sur imeprisante en deus colonnes

- un tri ode directory et un compressewr de orogranmes

- un proagramme gui vérifie sl certains blocs sont utilisés doublement sur le
digque lcela arrive sous certaines conditions, par ex., si vous changez le
diwque dans le drive sans un RESETD ¢ - un bug dans le slave DOG).

- b, ..

Comment se procurer la carte XBASIC version drives Frodata 7: Tout d'abord, 1l
faut se procurer (sl ce nfest déja fait) les drives FProdata et posséder ia
facture de ces drives, ou au moins  du "UDOE". Veus envover alorse vetre commande
en noubliant pas de joindre votre factwe {ou une photocopie certifiée
canforme. ..} & 1" adresse suivante:

Mr. Uwe WIENKDF

| agrfeldstr., 54
D-4430 BOCHUM (R.F.8.)

T. {0234) 35 61 32

Lew prix (& titre indicetif, se renseigner pow les éventuels changementsl:

ARASIE 287 DM
ComD0s 4 DMt facultatif
ERPROM LDOS T DM
Rt SPOOLER 25 M (facultatif)

Derpiere minuete: le CP/M fonctionne malntenant sue la carte ibasic + drive 13541,
&

ot permet entre  sublres, lTaccés & la programmathégue CF/M du Commpdore 128 0]
Flue de renseignements dans le prochain nueéro... (ou swr les serveurs MNZ...0

L£55232050 |

L W .S Tl W
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“LE" RESEAU BELGE INTER-CLUBS

{Christian POELS, d’aprés le "Micro-6DV-Press” (1) )

Suite & un accord intervenu entre plusiews clubs belges de micro-informatique,
i1 a £té décideé de nimplémenter guUN SEUL RESEAU de transmission de donnges,
gquelgque seit  le nombre de  clubs gt gquelgue soit le nombre de *GERVEURE"

tdidgmatigques.

cora wallon et bruxellois, mais rien n’empéche
clube wallens sont diaccord et si onos amis

Dans un premier temps, le RESEAU
de 1'd&tendre ay nord do pays =i les
néerlandophones le desandent.

fotuellement, 12 clubs suivants sent d* aceord de participer a 17idée:

amMMl /4 ACILD.E.B. (LTEGE)

MICRORDT (LTEGE)

C.R.ILY, (VERVIERSD

1IN JINTERMAT IONALY

FORTL-CLUE (MAVEED

MICRO-G. [, V. (MICRONET-2) {VERVIERS-LIEGE-BRUXELLES-FARIS)

MICRO-MET-3/4 ~ WAREMME

MaC BREE (BRUXELLES)

liste non limitative...
Dans  la phase *1" lactusllel, seul le rranefert des boites postales est
ppérationel. Lhague utilizatewr deit se servir DU MEME FBEUDOWNYME D°ACCES dans
chagque SERVEUR afin de ne pas trop compliquer e "SQFT  NOCTURNE® gui  doit
transtdrer automatiguement les messages et réponses de chacun, dans son serveur
habitusl. Deci est desting & nous faire gagner du  temps et... de 17argent en

Timitant les appels “interzonaux’.

LE YRESEAU  WALLOM" est surtout actif LA MUIT ! afin de pe pas encombrer les
lignes téléphonigques de la R.T.T. et de henéficier du tarif de texation reéduit.
Les SERVEURS "sagpellent” automatiquement, vers % pu 4 heures du matin, afin de
s*achanger des donnéges (Drdinateur dizpatehl.

gst opérationgl pour tous leg serveurs

Un  software fonctionnant  “en étoile?

Microp-Net-2.

vous aver des sugoestions eb/ow des  idees performantes  au  suist  du

i
"ROFT-NOCTURMEY, contacter notre amis
dean PUELIRCKY
Rue de la Liberté, 2
B-4840 WELKENRAEDT (BELGIRUE)
T. (877882224

Merci d7avance de vobre rollaboration.

WE: Four ceusr gl

auprés de

ne poeeddent pas encore de modems, ile peuvent =e rengeigner
la rédaction powr en obtenir & des prix avantageuy | fpossibilité
avssi  de  le commander par la pestel De plus, le logiciel “Dailink V1.17
(distribug par IDCY  convient parfaitement powr les connerions  swe les serveurs

SERVELRS MicroNet? {tous fonctionnent 24h/24 '):

¥ MicroMet? (LIEGE
HicroMet? (LIEBE
MicroNet? (LIERBE

¥ Microdet? (BRUKELLES "a")
Microdet? (BRUXELLEZ "BY)

¥ Hicroiets (FARIS

MicroiMet? (VERVIERS “A"I
MicroNet? {(VERVIERS "RE™M)

Les merveurs
d*informations sur

précédés de TF7 contiewent
te DAL st IDE: programmes,

ué”) H {?41/ ?"I'ﬁé}é}&)
HEM) o411/ B121%1

sCrrs 0417 SEIETE
s RS 2427008
g 024 DlALLLL
ngty e ERI/EF7IEZYN
:  (B7/  BBI4G4
3 DE7/ BBILEL

toutes asorbes
Ti 1a

itindex IDD qui fournit
articles, messages, eto,

demande leg justifie, d autres servewrs MICRONETZ s énuiperont de cet inded.

(i1 "HMicro-BDV-Press* est une publication mensuelle du club Micro-GDV.

Article original
Traduction

Yolc
varn  Mesgen isoft
Balnanic Hermany.
des  aventwres s’ dxecutant rapidement
nermet  une gestion compacte, et dan
phiets et structures de langage, qud

ioun neuveads logiciel
mriginal de  Soott

programme Basic offrant les némes possiblités.
et
permet la création de: 254 pleces, 2350 verbes et sujets,

hase la posszsibilite
traitement de donndes

47 interronpre

o

Adams sur
11 s agit dun programme avec leguel on peut mettre en mémoire

DAlnamic gllemagna
Frédéric Bacquet

"adventure—-Interpreter ALADINT  de Marco
TRE B0 proposé par le club
putsgquiécrites en langage machine. Ii

la création de nombreuses conditions,
prennent beaucoup mpins de  place putun
Bladin offre aussi en version de
de redémarrer un jed. 5Ha technigue de

TRIEEEE

754 ohiets, 8 directions, 653534 meseages {texte), 252 flags pow les conditions,

et de nombreuses
obiets, On peut donner
Eorire una

IEL compheurs
entre tous les

vaud 1ol -mdne

relations, done des

aventure peul

liaisons iconditionnelles)
des verbes st sujets  sbrégés. Celul gui
utiliser les 32 tests différents, et

gagner beaucoup de place en gardant lee actions standards (GET/DROFY.

11 ne faul désormais olus programmer une aveniurs sans ALADIN., En plus

du programme, 7 aventuwres prétes a jousr

Soventurel and
Burglar’ adventure
Firate' s adventure
Fun house

Il ="aglt
repensés ek améliords. Les aventuress
par exemple, “"Adventureland” est
igland” sst  destingd aux

powr la plupart de scémarios originauy
zont de nilvesux de
accessible aux

aventuriers expérimenteés.

Miner’s adventurea
Savage island
Strange cdvssey

de Scott Adams, mals
difficulteé variables:
déhutants, alors que "Bavage

Le prix de l7interpreteur,

aver 7 aventures et 10 pages de doc.: 30 DM, VYous pouver le commander via I1DC en
ervoyant 1a somme de 760 FB. Le mode d7ewplol est en allemand et le programne en

anglais ou ailemand,
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Yoici comment, d'une fagon simple il y a moyen d7étendre la mémoire
EFROM 51 vous  posseder déjd une carte TOS powr votre MEMOCOM. Il v a guelgues
mois, ELEKTUUR & publié one petite carte d extension permettant de faire un
banking de mémoire aver 4 EFROMs.

Le schema est asser simple et ne demande pas beaucoup de mots. Guand
on zxdresse la mémoire ol se trouve 17EFROM de base (pour le DAI: Faoao-F7FF), on
adresse en failt une des EFROMs selectionnée par le 7415138, C'est en sffet ia
valewr & son  entrée gui  détermine =i on  adresse 1*EFROM O, 1, 2 ou 3. A4
17allumage ou reset, c’est d'effice 1'EFROM 0 qui est sélectionnée. Maiz comment
faire pow lire une des EFROMs 1, 2 ou 37 [fest simple: en écrivant A& une
adresse entre #F000 et #F7FF, une valeur ¥ {od ¥ = D0 1y 2 ou 3 selon 17ERPROM
choisie). Mais attention, avant d’écrire dans une adresse de la zone HEOOD -
#F7FF, 1l fauwt d'abord mettre la valewr #09 & 1% adresse #10 pour déconnecter la
geneération d errews du 8TACK OVERFLOW.

Le montage de la carte est asser simple et ne nécéssite pas dioutils
speéciaud. Mais attention, i1 ne faut pas oublier de raccorder la horne NWDR & la
borne R/WIneg) du 8080 (horpe 18 du 80803.

Ci-joint, le schéma de la carte d’ELEKTUUR (numérc de février 19G5).
Dominigue CARLIER,
B-1500 HALLE,
Membire du DAIC.

Erratum

Aan het begin van het vorige artikel
kwam een programmeer juweeltje voor
waar toch een verontreiniging in
bleek te zitten.

Het 'kleiner dan'-teken in regel 100
had natuurlijk een 'groter dan'-teken
moeten ziin zoals hopelijk de meeste
lezers uit het bijstaande verhaal
duidelijk zal zijn geworden.

Dit mdal ben niet ik de schuldige
zoals sommigen al gniffelend meenden.

Door het gebruik van een fraaie
daisywheel printer (margrietwiel
afdrukeenheid voor puristen) is de
leesbaarheid van o.a. mijn artikel
sterk verhoogd. Deze printer heeft
echter niet al de mogelijkheden van
een matrixprinter. Hij kent b.v. maar
96 karakters op het bloempie en zo
kunnen dan ook niet alle symbolen
correct weergegeven worden,

De redactieleden zijn er dan ook
extra op bezig om de teksten
vlekkeloos op papier te krijgen.

Dit lukt dus blijkbaar niet altiid
en ook in het laatste programma'tje
is de test op ongeliik nul in regel
50 er enigzins verwrongen uitgekomen.

Voor diegenen echter die alleen de
programma's intikken volgt hier het
hopeliik nu smetteloze sieraad.

10 REM FACULTEIT / F.H.Druiiff-10/85
20 INPUT N:PRINT :F=1:GOSUB 100
30 PRINT N;"1 = ";F:GOTO 20

100 N=N-1:1F N < O THEN GOSUB 100
110 N=N+1:F=F*N:RETURN

Rekenopzet

Zoals in de laatste twee programma's
uit de vorige aflevering reeds bleek
kan het nuttig en soms zelfs noodza-
kelijk zijn om de rekenvolgorde van
te voren te overdenken.

We moeten ons bedenken dat zolang er
geen haakjes gebruikt worden er bij
gelijke prioriteit altijd van links
naar rechts wordt gewerkt.

Als we hier geen rekening mee houden
kunnen we voor vreemde verrassingen
komen te staan.

Ik geef een paar voorheelden en
nodig U uit die ook letterlijk op uw
eigen DAT mee te maken zodat U
overtuigd raakt.

Overflow
Tik in :

*IMP INT

*A=2147483647
*7A-1042
2147483639

Het resultaat is dus 2147483439,
waar we eigenlijk geen computer voor
nodig hebben om te weten te komen.

Vragen we de DAl echter eerst twee
op te tellen en dan pas tien af te
trekken zal ons resultaat niet weer
2147483639 zijn maar OVERFLOW,

#A=21474830647
#TA+2-10
OVERFLOW

Trek hier echter niet de conclusie
uit dat het dus beter is om eerst af
te trekken en dan pas op te tellen.

Eenmaal A=-A en de overflow krijgt U
nu juist hif eerst aftrekken en dan
optellen terwiil eerst optellen en
dan pas aftrekken hier juist weer
probleemioos gaat,

Het verschijnsel is simpel te
verklaren door de interne notatie van
de getallen in de DAT. De DAI slaat
variabelen en de meesie constanten op
in vier bytes of te wel twee en
dertig bits. Het eerste bit daarvan
wordt gebruikt om het teken aan te
geven,

Het grootste gehele getal dat dus in
vier bytes past is #7FFFFFFF alle
bits met uitzondering van de eerste
bit zijn dan 1. In decimale notatie
is #7FFFFFFF 2147483647 zoals we de
DAT ons zelf kunnen laten vertellen
door #7FFFFFFF in te tikken.

Dok bij de floiting point getallen
kunnen we vanzelfsprekend hetzelfde
probleem krijgen. Denk overigens niet
dat het probleem =zich alleen kan
voordoen in de buurt van de grenzen.

Fen ieder die de werking van de
logaritme (al of niet na het vorige
artikel) en de e-macht duidelijk is
zal uit het hoofd kunnen zeggen wat
er uit de volgende opgave zou moeten
komen.

#7LOG(EXP(77))
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Juist 77. Maar de DAT doet niet meer
mee. De lezers, die niet achter het
toetsenbord zitten mee te werken zien
nu in gedachten de OVERFLOW al staan.,

Mool mis. Deze opdracht geeft geen
overflow maar de eigenliik onjuiste
foutmelding NUMBER OUT OF RANGE.

Ik dacht deze laatste opmerking in
het algemeen te kunnen maar de 9511
mijn trouwe mathchip bleek hier de
oorzaak, Met de mathchip aan is het
argument van de EXP-functie beperkt
tot het gebied tussen -32 en +32.

De grenzen zelf mogen beslist niet
meedoen en geeft U een getal buiten
dit interval krijgt U de foutmelding
NUMBER QUT OF RANGE.

Zonder de rekenhulp kunt U de
grenzen wat ruimer leggen in de buurt
van 43 in plaats van 32. Deze grens
is echter anders dan de 32-grens niet
direct gebonden aan de hardware maar
aan de opslagmogelijkheid in onze
vier bytes. Zonder de mathematische
coprocessor krijet U wel de verwacht—
te OVERFLOW melding.

In het handboek staat dit er ook bij
maar bij de LOC staat er niets over
en we worcden nieusgierig,

We doen enige tests en stellen vast
dat de LOG inderdaad geen last heeft
van de grenzen die de AMD 9511 stelde
bij de EXP.

De gevolgtrekking uit het voorafgaan-
de zou kunnen zijn om bij extreem
rekenwerk de mathchip maar uit te
schakelen. Niet iets waar de eigenaar
hem voor aangeschaft heeft.

Meer problemen

Maar er zijn meer problemen aangaande
de nauwkeurigheid. Heeft U enig idee
hoelang het duurt voor de DAT
OVERFLOW geeft bij het volgende
programma’tije ?

10 A=A+1
20 GOTO 10

Ik zou er maar niet 0p gaan zitten
wachten als ik U was. Ik denk toch
gauw dat het rond de twee a drie
maanden zal ziin. Maar ns

10 Al=Al+1.0
20 GOTO 20

Een stuk langer zult U denken. Ja dat
mag men wel stellen maar niet tien of
honderd keer zo lang. Dit probleem
zal U heel erg lang op een overflow
laten wachten. Uw wachten zal zal ook
vergeefs zijn., U zult de overflow
echt niet meer meemaken en uw nazaten
(U moet toch iets doen tijdens dat
wachten niet ?) zullen het tot in
lengte der tijden ook niet zien. Ik
weet namelijk zeker dat dit programma
NOOIT zal stuklopen op een overflow,

Tk zal U dat santonen met het
volgende programma :

10 Al=1F15
20 INPUT T!:PRINT
30 FOR I=1 TO 100

40 Al=AN+TH

50 NEXT

60  PRINT Al

7G PRINT A1-1F15
80  PRINT

90  GOTO 10

Tik het in en run het. Voer bij het
vraagteken 100000000 (8 nullen) in.

I zult zien dat het eerste resultaat

(uit regel 60) een bevredigend
resultaat geeft.

Honderd maal vermeerderen met 10 tot
de achiste is een toename met 10 tot
de tiende. In de notatie met El15 is
dat het vijfde cijfer achter de
komma en dat is precies wat er staat,

Het resultaat van regel 70
ontnuchterd echter zeer : 6.71080QFQ
en dat is maar twee derde van tien
tot de tiende. De afronding zorgde er
nog voor dat het in regel 60 nog
schijnbaar goed was.

Met kleinere getallen om er bij op
te tellen zal het nog veel eerder
schrikbarend fout gaan. Als we nog
even aan ons uitgangprobleem denken
waar we steeds 1 (een) optelden zult
U hopelijk inzien dat dit relatief
snel fout zal gaan en na verlcop van
tijd volledig zal stokken,

Bij een zekere waarde zal door de
notatie waarin die waarde staat en
waarin onze 1 cok word:t omgezet om er
bij te kunnen worden opgeteld de
waarde niet meer veranderen.

Best leuk om eens trachten te vinden
bij welke kleinste waarde er een (1)
bijgeteld kan worden zonder dat die
waarde verandert, Het probleem is
iets lastiger dan het in eerste
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instantie 1ijkt omdat de DAT nog wat
cijfers achter de hand houd die
normaal niet afgedrukt worden,

We kunnen de vreemdste resultaten
krijgen als we geen rekening houden
met de beperkte opslagmogeli jkheden
in een computer,

Het volgende programma illustreert
dat nog eens,

10 REM 23-DELTING / F.H. Druijff
200 A!=7.0:D1=23,0

30 N=N+1:PRINT N;

40 FOR T=1 TO N

5 Al=Al/D!

60 NEXT

70 FOR I=1 TO N
80  Al=pAl=DI

90  NEXT

100 PRINT A!

110 IF AI<O GOTO 30

De werking van het programma zal
iedereen wel duidelijk zijn :

De variabele A (=7) wordt N-maal
door D (=23) gedeeld en dan weer
N-maal met D vermenigvuldigd.

Zou de computer werken zoals je
theoretisch zou mogen verwachten zal
voor elke waarde van N er altijd 7
uit blijven komen. De computer heeft
echter te maken met de opslagmethode
in het geheugen.

Met. of zonder mathchip bij N is 15,
ja viiftien, is het resultaat al 0.

N zonder G511 met 9511
1 15,0 15.0

2 15.0 15.0

3 15.0 15,0

4 15,0 14,9999
5 15.0 14,9999
6 15.0 14,9998
7 15.0 14,8098
2 15.0 14.9997
9 15.0 14,9964
10 15.0 14.9995
i1 15,0 14,9994
12 15.0 14,9993
13 15,0 14.9992
14 15.0 14,9991
15 0.0 0.0

Zonder mathchip 17jkt het hier
langer goed te gaan maar bedenk dat
een andere keuze veoor A! en vooral D!
het misschien andersom had doen =zijn.
Met mathchip 1ijkt ook logischer :

~ in eerste instantie een zodanig
kileine afwijking dat het bij het
printen niet zichtbaar wordt,

- later een kleine afwijking die
naarmate we N laten toenemen
marginaal groter zal worden.

Maar dan komt bij 15 de grote klap 1!
Het resultaat is nul. Hoe kunnen we
dat verklaren 7 Nogal eenvoudig als
we de interne notatie beschouwen.
Het is niet nodig voor deze uitleg
ook gelijk tot in de kleinste details
af te dalen. De zogenaamde F-notatie
waarin de DAl zijn floating point
getallen aan ons doorgeeft is in
feite voldoende,

E-notatie

2.3456E7 betekent 2,3456 x 107 =
2,3456 x 10 000 000 =
23 456 000

Dit laatste getal is niet noodzake—

1ijkerwijs exact. We kunnen bij de

opgave van 2.3456E7 alleen zeker

weten dat de waarde tussen 23 455 500

en 23 456 500 dinligt,

In feite is het laatste getal voor de

E een afgeronde waarde.

De notatie van de DAT zou ons echter
zes significante cijfers moeten geven.

Is dit laatste cijfer echter een 0
zoals in dit veoorbeeld laat de DAL
die om discutabele redenen weg.

Omdat we de DAI kennen en dus weten
dat er zes significante cijfers
moeten  zijn kunnen we de grenzen met
deze wetenschap enger maken tot :
2.3456E7 ligt tussen 23 455 950 en
23 456 050 4in.

Het interval waarin 2.3456E7 ligt is
hiermee dus verkleint van duizend tot
honderd. '

Maar we dwalen af van ons onderwerp.

Delen we bijvoorbeeld 4.88888E6 door
twee zal dat 2.44444F6 worden,

Wederom door twee delen geeft nu
1.22222E6 maar weer delen door twee
geeft niet 0.61111E6 maar 6.1111K5,

We zien dat het eerste deel NOOIT
met een O begint en ook NOOIT uit
meer dan twee cijfers zal bestasn.

Samenvattend : het deel van het
eerste getal voor de komma zal altijd
ongelijk aan O zijn. Stel dat achter
de I maar een getal van een cijfer
mag staan. Dit getal/cijfer mag dan
wel van een '-' voorzien zijn indien
nodig. Delen we 1.22222E-9 door twee
wordt dat 6.11115-10 maar dat kap
niet veolgens onze afspraak dat achrer
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de E het getal maar een cijfer mag
hebben. Vele ontwerpers van rekenhard
en software kiezen nu toch voor de
oplossing 0.61111E-9. wordt dit dan
door honderd gedeeld is 0.00611E-9
het resultaat.

U ziet dat we 'officieel' nog steeds
zes significante cijfers hebben maar
de eerste drie zijn nullen en de
laatste twee enen zijn al uit de
notatie geschoven.,

Gaan we nu weer vermenigvuldigen met
de getallen waar we zoeven door deel-
den doen die weggeschoven enen niet
meer mee, Dit verklasart de geringe
afwijking die U in de mathchiplijst
aantrof. Logischerwijze is nu cck in
te zien waarom de afwijking met
stijgende N toeneemt. Ziet Y het 7
Ja 7 Jammer, want dit is niet de reden
van deze afwijking. Het speelt wel
een rol maar dat komt pas veel later.

De deling zal vaak veel meer cijfers
achter de komma leveren als kunnen
worden opgeslagen. Het bewaarde getal
zal dus vaak iets afwijken van de
echte waarde. Door meer bhytes per
getal te reserveren verleggen we het
probleem maar lossen het niet op,

3 x (1/3)

1/ 3 =0,3333333333333333333333....
we noteren dat als 0,3333333 als we
zes cijfers achter de komma werken.
Maar dan is 3 x (1 / 3) = 0,999999 en
niet aan 1.
De DAT is het met het voorafgaande
helemaal eens, maar zal zijn 0,999999
toch als 1.0 op het scherm zetlten.
Vragen we hem echter of het
resultaat van 3.0%(1.0/3.0) gelijk is
aan 1.0 zal hij ontkennen.
Het volgende programma laat dit zien:

10 REM P*(1/P){<i / F,H. Druijff
20 T!=I!'+1.0:PRINT

30 PRINT I!,I!%(1.0/1!),

40 A=TIR(1,0/11)

50 PRINT Al:

60  IF A!=1,0 GOTO 20

70 PRINT " Ongeliik'";

80  GOTO 20

Tik het in en zie dat reeds bij drie
er 'Ongeliik' bij staat. Maar wacht
eens, er zijn er verderop ook nog
waarden waar het ongelijk wegbliift.

Het biijkt vwit dit programma dat het
alleen gelijk is bii 1,2,4,8,16,32,
064,128,256,512,1024, ... dus de
machten van twee., En zoals de meesten
wel zullen weten werkt de DAI binair
er zal bij deling door twee alleen de
exponent een verminderen en de
mantisse ongemoeid laten.

Bij de vermenigvuldiging geheurt dat
ook en bij een onveranderde mantisse
is de afwijking van de ocorspronkeliij-
ke waarde nul.

Zouden we in het deelprogramma dus
niet door 23 maar door 32 (= 2 "5 )
gedeeld hebben zouden er ook geen
kleine afwiikingen zijn gewecest.

Bij de deling onderscheiden we dus
twee fases.

- Eerst wordt de deling binnen de

nauwkeurigheid van de DAT opgelost en
door de notatie vallen de cijfers na
(zeg maar) het zesde cijfer weg.
De mantisse zal door deze afronding
nooit exact op grootte blijven maar
wel binnen redelijke grenzen van de
echte waarde,

- Dan begint daarna de fase waarin
de mantisse er zelf langzaam wordt
uitgeschoven. Bij delen door 23 gaat
dit met zo'n vier a vijf bits per
keer en al heel snel is er niets meer
van over. In deze fase kunnen we
verwachten dat de einduitkomst ineens
grotere verschillen gaat vertonen.

In de praktijk blijkt dit echter mee
te vallen daar natuurlijk altijd de
belangrijkste cijfers er nog staan.
Ook vermced ik dat als er teveel
bits zijn weggeschoven de waarde
automatisch op nul wordt gezet.

In vele praktijk gevallen zal
blijken dat er dan O uit komt en dat
dat bijna iedereen zal opvallen.

Komt er een waarde uit die in feite
volledig onbetrouwbaar is loopt men
het risico dat niet op tijd in de
gaten te hebben. Komt er echter nul
uit zullen vele programma's kapot
lopen of zulke onzinnige antwoorden
geven dat het opvalt,

Frank H, Druiiff

DAlnamic 33

40

DAICLIC 6

DAI- &4k RAM CARD March 1986

By Gearge Cathcart
i2 Evora Park,
Howth
Ca.Dublin
IREL.AND
Tel. O1-324030

This hoard connects to the DAL via a motherboard on the DUCE bus or
{in the future’) via a motherboard orn the ¥ bus. It has a battery back
up can be used in place of EPROM sither for DAT or another Micro
thereby allowing changes to the program under development to be made
very easily. It can also he used instead of a Disk system. The card
uses part of one card address from the motherboard (a total of 16
FMegabvtes RAM (2546 X 64K RAM boards) could be connected to sach card
address) . The {DCE bus) motherboard can support 12 card addresses and
is supported by the IN and OUT commands in DAI basic. For large data
transfers however this is almost as slow as using a 2 cassette
recorder.  Using a machine code routine transfer rates are about 60
times faster. The ¥ bus version should be even faster.

The mapped position of the board within the card address can be
changed by way of eight swiches on the board and the card address can
be selected using a wire link.

The board uwuses eight BK by 8 bit L2564 CMOS memory chips to achieve
&4k, 24 lines of address, gensrated by the Motherboard are fully
decoded using high speed CHMOS5 chips. This keeps the power consumption
to a minimum. In standby, not connected to the motherboard, the card
uses only about 0.2 ma. This allows data retention for  about two
weeks using a fully charged onboard 110 ma houwr 3.6V Ni Cad battery.
The comsumption almost doubles when the card is ieft connected with
the DAl tuwrned off. The battery is charged automatically via the
motherboard when the DAL is on and can also be charged by applying
4.4 volts (T volits via a diocde) to pin 49 of the card connector while
the DAI is either on or off. The voltage on FPin 49 can also be used
to indicate the presence of the RAM card, for sxample when developing
the opegrating system of a homemade dedicated micro. This wvoltage
monitoring is not supported by the motherboard. Resistor RIO controls
the charge rate of the battery. All address lines are tied low
whereas data lines and the card enable signal are held high via 100K
resistors to stop the CMOS chips pscillating and using excess current
when the board is not connected. When on  battery backup (+Vbb) the
tollowing ares also held low via R11 (1K) .:-—

Pin 246 of ics. 512 (&244). This chip enable is active high.
Fin & of ic.4 (74HC138). This chip enable is active high.

The switched inputs to ics.1 & 2. {74HCBS) used for address line
inverting.

FOWER comes from the motherboard where it is supplied either by the
I or an external power supply.
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CONSTRUCTION

A double sided PCEB measuring 203 by 114mm is used. Track layout and
component layout diagrams are supplied. There are three index marks
for registration purposes on the drawings. One in each corner at the
connector end of the board and one off centre at the other end of the
board. The drawings are presented as seen through the board. ie. the
printed surface next to the board.

READ/WRITE signals are decoded on the smotherboard

ADDRESS DECODING

The address lines are geanerated by ports A,B % C of the motherboard

8255 FFI. OFf the 24 address lines 13 (A0 - AlZ) go directly to each Construction is straight-forward if the following points are noted.:—
RaM chip, 3 (A13 - A1S) go to ic.4, a three lins to eight line

decoder (74HCI38). This gives eight decoded chip select lines spaced Two connectione are eoldered to the component side of the board.
in 8K blocks. This leaves eight (A1d4 ~ AZ23) and these can be inverted These are Pin 1 (Ov) of R.1 and ths positive (+Vbb) side of R.&6. Note
using 8 XDR gates —ics.1 & 2 (74HCBS).  The second inputs  of these that if +the card system is not used, the link labeled “none’ is usmed

gates are contolled by B onboard switches. The outputs connect to an
£ input ‘NAND Y gate —ic.3 {(74HC3I0)— which generates one of the chip
select signals for the three ling to eight  line decoder mentioned
above when all eight inputs are high. The second chip select is
provided by the card enable signal from the motherboard and the third
{high) select by the powsr supply from the motherboard (+Vnb., No
battery backup?.

and R.& is omitted.

811 ronnections through the board are by way of pins. These should be
inserted first as they are in many cases under other components. This
saves having to solder the ic. sockets on both sides of the board.
Pads on the component side of the poard indicate the positions of the
links. Wheres the pins are very close together they should be inserted
from alternate sides of the board.

CONNECTIONS Following this solder in the 30 pin connector and check the board for
. . ) " ) ) short rircuits before inserting the ic. sockets The battery (if used)
Connection is via a 50 pin IDC connector. Fins 1 — 40 are compatable should he mounted over an  insulator to prevent connection with the

with those from the DCE bus motherboard. lines and pins situated underneath it. R.10 controls the charge rate

of the battery. For a 3.6V battery a 470R resistor allows a charge of

. nearly 1ma for a fully charged battery. The voltage drop across it &5V

FIN DESCRIFTIONS - 0.&6Y — Battery wvoltage. 14 no onboard battery is used R.10 can be
omitted. With the eight address decoding switches switched on, the

1 45 Valts (in) 20 Volts board maps to Hex 000000 {(ic.S) to QOFFFF (ic.12).
I ADDRESS 14 4 ADDRESS 15

S ADDRESS 12 & ADDRESS 13 COMPONENTS

7 ADDRESS 10 & ADDRESS 11

7 ADDRESS 8 10 ADDRESS 2 R.1-5 100K, 8 commoned resistors in an S5IL package
11 ADDRESS 19 2 DATA 7 B -0 {00k 1/8watt.

13 ADDRESS 18 14 DATA & 510 cee text.

15 ADDRESS 17 14 DATA S ao11 iK 1/8 watt.

17 ADDRESS 14 18 DATA 4

19 BDDRESS 20 20 DATA 3 -~ {0 microF.Tant.
21 ADDRESS 21 22 DATA 2 £.2-4 0.1 micro F. Ceramic Disc.
23 ADDRESS =22 24 DATA 1 C.%5& 0.01 micro F. Ceramic.
2% ADDRESS 23 2& DATA O
27 RD {factive low) 28 WR {active low? D.1-7 1NAOOT .
?9 ADDRESS O 20 ADDRESS 1
31 ADDRESS 2 S2 ADDRESS 3 ic.1-2 74HC86 Quad XOR Gate
33 ADDRESS 4 34 ADDRESS S ic.® 74HCE0 8 input NAND gate.
“o ADDRESS & & ADDRESS 7 ic.4 74HC138 3 to 8 line decoder.

37 CARD 7 ENABLE 38 CARD & ENABLE ic.S5-17 6264 CMOS BE X 8 bit memory.

39 CARD 5 ENABLE 40 CARD 4 ENABLE

3 ~

z; ﬁgi Eggﬁ zz zgi Sggg iCB ?Dafd double sided 203 = 114 mm.

45 NOT USED 46 NOT USED rack pinhs.

4 +12 One 2.4V NiCad 10 maH battery. ‘

pd TSTbgfigr; ;ac:S;tS) o NOT ﬁggg (-5 volts) One SO way rt angled PCB plug (AWHSO or equivalent).

One 8 way 16 pin DIL swiitch.
Three 14 pin ic. sockets.
Two 16 pin ic. sockets.

i i 2 i i o k t )
NOTE that pins 41 to S0 are not supported by the DCE bus motherboard. Eight 28 pin 1c. S0Ckets
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1132 PRINT * DUTPUT =€ : HEXS (YYY) 5 " FOUND =£*3HEX$(1I%)
1133 IPYU=T1%-YYYL: IF IP%{0 THEN IPY%=—1P% ?

1134 ER=LOG(IFPYL) /LOG(2.0):1FLYL{ER+8.0)=1: RETURN
1300 IF XXYUSEFF THEN XXA=0:¥YYYU=YYZL+1
1510 IF YYU<K£100 THEN OUT PPI-2,YY%

REM WRITTEM BY George Cathcart 23/2/86 1520  IF YYZYEFF THEN YY%Z=0:0UT PPI-2,YY%:ZZI%=22%+1:0UT PPI~1,Z2%
FLAB%=0: PRINT CHR$(12);"ADDRESS LINE TEST (DCE BUS MOTHERBOARD) ™ 1560 RETURN : ’ : oL

PRINT :INPUT "Do vou wish to Log ERRORS (Answer Y or M) Y;LOS
PRINT :PRINT : INPUT “"Motherboard No.";DMO:PRINT :IF DND<C.O OR DNOXEF THEN

1
2
3
&
7 IMPUT "RAM Lard No. ®;CRMO:PRINT :IF CHNO<C4.0 OR CHOXEF THEN PRINT "IMPOSSIBL
E
a8
9

PRINT "IMPOSSIBLE ":607T0 &
use 4—-15":607T0 7

INPUT "How much RAM is present (K)";KBYTEL:PRINT :PRINT :MEML=KBYTEXL®£400

CARD=(1&6, Q#DND) +CNO2PPI={146.0%DND) +3. 0: 505U 1100
10 OUT PPI-3,£A5:0UT PPI-2,0:CIN=INP(PFPI-3): IF CIN=£AT GOTO 13 1 REM WRITTEN BY George Cathcart 22/2/86
12 FRINT " NO MOTHERBOARD AT THIS ADDRESS '7:6070 & 2 FLAGIYZ=0: XX A=0: ¥YYU=0:2 ZZ%=0:ENVELOPE © 135,1030,10; :PRINT CHR$(12) 3 "NON-DES
i3 DIM FLYAC(24.0) 605U 1100 RUCTIVE RAM TEST (DCE BUS MOTHERBOARD) ™
15 FRINT " Checking first £FF addresses on CARD £Y3;HEXS(DARD) 3 PRINT :INPUT "Do you wish to log errors Y/N “;L%$
20 FOR RAaM=C.0 70 £FF 4 IF Lf="Y" QR L$F="N" THEMN GOTD &
30 OUT CARD, XX%: XXA=XX4+1:608UB 1500:0U7T PPI-3, XX% b GOTO 3
40 MEXT RAOM & PRINT :PRINT : INFPUT "Motherboard No.";DMO:PRINT 2 IF DNO<OC.0O DR DNDZEF THE
45 GOSUR 1100:REM ADDRESS = £000000 PRINT “IMPOSSIBLE ":607T0 &
¥ REM 7 INPUT "RAM Card MNo."3;CNO:PRINT :IF CNO<4.0 OR CHND>EF THEN PRINT "IMPOSSIB
50 FOR RAM=0.0 TO £FF E ":607T0 7
&0 II%=INF (CARD) g INPUT "How much RAM is present (K ";KBYTEXL:PRINT :PRINT :MEMU=KBYTEL#£40C
&5 IF XX¥%<>11I7 THEN GOSUR 11720 ) CARD=(146.0%DMD) +END: PPI={146. 0#DNOY +35. 0
70 AXZ=XXZL+1: GDSUB 1500: 0UT PPI-3,XXL:NEXT RAM 1o PRINT "Do NOT ABORYT or you may corrupt a memory location. ":PRINT
79 REM 14 OUT PPI£80:0UT PPI-1,ZZ%:0UT PPI-2,¥YYL:0UT PPI-3,XXL:REM ADDRESS=£00000C
a0 IFf FLAGYK=0O THEN PRINT " LOWER ADDRESS LINES OK!Y 15 FOR RaM=£0C 70 MEMZ-1.0 :
20 IF FLABY>0.0 THEN PRINT FLAGY; " (£":HEXS(FLAGY) ;") "; " ERRORS FOUND":FLAGLZ 17 FLABYL=0
e 20 IF ¥X¥i=0 THEN GOSUB 119:REM Print "CHECKING....stc.
95 IF FLABYL>£FD THEN PRINT * IS THERE ANY MEMORY AT THIS ADDRESS 7" 40 B=INP (CARD) : Z=fFF-B: OUT CARD,Z:Z1=INP (CARD) : Z2=£FF~21:0UT CARD,B
100 MEMU=MEMAL/EFF:PRINT zPRINT " Checking one of sach 25346 bytes on CARD £"3;HEX 45 GOSUR 245:REM Check if OK.
F{CAHRD} 50 FLAGIY=FLABLIY+FLAR N  FLAGZ L=FL AGYL : FLAGY=0
109 REM 55 XAL=AR741 2 IF XALXEFF THEN YYU=YYE+1: dX%=0:00BU8 1S0:REM Print OK or BAD
110 GOSUR 1100: FLAGY.=0 S& IF YYXLREFF THEN L2%4=7ZZ%+1:¥YY¥=0
120 FOR RAM=0.0 TO MEMI—-1.0 b OUT PPI-Z XX%zIF XX¥=0 THEMN OUT PPI-Z,YVYi:IF YY¥=0 THEN OUT PPI-1,Z27%
130 DUT CARD,YYX: YYZ=YYZ+1:60SUR 152CG:0UT7T PPI-2,YY%L 6o NEXT
200 MEXT ROM 80 IF FLAGLYZ=0.0 THEN PRINT :PRINT oLl OK!":50T0 100
599  REM 90 PRINT :PRIMT FLAG1%;" ERRORS DETECTED. "
300 GOSUB 1100:REM ADDRESS £000000 100 END
20 FOR RAM=0.0 TO MEMY-1.0 119 PRINT "CHECKING £"3HEXF(CARD) ; " Y HEXS(ZZWY 3" 3
330 IIZ=INP(CARD): IF YY%<>1I%Z THEN SOSUR 1130 120 FRINT HEX${YYL);"00 TO ";HEXF{YYL);"FF "3 :RETURN
340 YYEL=YYL+i:G05UB 1520:0U7T PRI-2,YYZ:NEXT RAM 150 IF FLAGZ2Y=0.0 THEN PRINT "OK.":sRETURN
=59 REM 1460 IF FLAB2Z<>0,0 THEN PRINT “"BAD.":SDUND O ¢ 15 0 FREBUICGOO. 0 s WAIT TIME 30
360 IF FLAGZ=0.0 THEN PRINT " UFPPER ADDRESS LINES OR:¢ SOUND OFF :FLAGZL=0:RETURN
370 IF FLAGL>0.Q THEN PRINT FLABU#LI00:; " (£"3;HEXF(FLABXL*L£1G0) ;") PROBABLE ERRDO 245 IF Z2<{>B THEM FLAGZL=1
RS DETECTED® 2446 IF LEF="N" THEN RETURN
380 IF FLABY=0.0 AND FLAGLIY%=0.0 THEN PRINT * ALL OK!":60T0 1000 247 IF Z2<>B THEM PRINT :PRINT :FRINT "ADDRESS = xuyy “jHEXF (XXYL) e PRINT
385 PRINT 251 IF Z2<>B THEN PRINT "ROM ORIGINAL = ";HEXSF(E) ;" COMPLEMENT OUTPUT = "pHEX
390 FOR LINEX=0 TO 23 (2}
392 IF FLZOUINEY) >0.0 THEN PRINT “CHECK ADDRESS LINE "3LINEZ 283 IF 22<>B THEN PRINT "RApM RETURN = ":HEX$(Z1);" RETURN COMPLEMENT = “3;HEXS
395  NEXT Z2)
1000 PRINT END 254 IF ZI2<>B THEN SOUND O O 15 O FRER{I1000.0)Y:zWAIT TIME 30
1100 XX%=0:YYL=0: ZZ%L=0 235  RETURN
1110 OUT PPRILE£80:0UT PPI-1,.777%4:0UT PPI-2,YYL:DUT PPI-3,XX%L:RETURN
1120 FLABY=FLAGY+1:IF LG$="n" OR LE$="N" THEN BOTO 1123
1121 PRINT * ERRDOR AT EYsHEXF{(ZZUy 3™ "sHEXS(YYL) 3" "aHEXS (XXX
1122 PRINT *® OUTPUT =L HEXSF{((XX) ™ FOLIND =£";HEX$(ITIY)
1123 IPZ=IT1%-XX%: IF IPY%<O THEN IPL=IPY%L
1124 ER=LOG({IPL) /LOB(2. 0 e FLY(ER) =1 : RETURN
1130 FLAGU=FLABGL+1: IF LBG$="N" OR LG$="n" THEN GDTO 1133
11Xl FRINT " ERROR AT 2 HEXS(ZZ%) " " HEXF(YYL) ;™ "sHEXS(XXW);
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DAT ~ DCE Bus Motherboard.
March 198&4.

by Georgese Catheoart
12 Evora FPark,
Howth
Co.Dublin
Ireland.
Tel. G1-324030

This bpard connects to the DCE bus via. a 34 way connector. The DAI —
DEE bus pin 1 is on the top row away from the ON/OFF switch. The pins
are compatable with the standard DCE Bus conmections and so input and
output through the board are supported by DAL Basic. The board acts
as a buffer and decoder for memory cards, an EFROM programmer, LED
boards, switches stc. The address of the Motherboard is decided by
four switches on the board with possible addresses of ¢ to 15, It is
possible therefore to connect more than one motherboard at at a time
if desired. Each motherboard decodes 14 card addresses, 12 of which
are available to the user. addresses O to 3 are used by the onboard
BZ35 PPI which is wired for mode O operation. This can be used - for
example to latch 24 address lines thereby supporting up to 14 Mega
byvte of RAM or EPROM on a single card address.

HOW IT WORKS.

The motherboard address, is compared to the address on the DCE bus by
a 741585 comparitor. This 741585 is enabled by the BE signal {(from
the DUE bus) using the cascade input. The inverted 74L585% output is
used as an Enable =zignal and gates the RD {(low) and WR{low) signals -—
to avoid the low glitch, (from the DAI 8255 FPI during DATA update)
from generating both signals simul tanecusly. It also enables a 4 bit
to 16 line decoder (74L5154) which decodes the card addresses.

As alresady mentioned four of the 14 available card addresses are used
on the board by an 8255 PPI chip. These four enable signals {(for card
addresses 0,1,2Z and 3) are combined by halt a dual four input NAND
gate (7401520} and then inverted. Address lines O and 1 from the DCE
Bus are used directly for the 8255. Data from the DCE bus is butfered
by a bidirectional buffer (74L.5745).

The onboard 8255 is reset  at power up via a 54K resistor  and 0.47
R iy

Micro Farad capacitor connected to pin 35 of the B2S5.
The following describes the connections teo and from the board.:-—

INPUT
34 PIN INPUT from DCE Bus

ME. No Connection REFERS TO THIS BOARD AND NOT THE DCE BUS.

DAInami_c 33 48
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(R R !

OUTrFUTS

FIN

Mo connection 3=
Dard Address bit 2 51
* " 0 29
R {low to read: 27
BE {high turns on bug)25

Revice Address hit o oE

" " “ 202
Mo Connection 19
= “ i7
Data bit O 15
Data bit 1 1=
Data bhit 2 il
Bata bit = 2
No Connection 7
. i 5
O Volts =
{(+12 V) No connection i

Mo connection

Card Address bit 1
Mo connection

WH {(olow to writed
Card Adddress bit 3
Davire Address bit 1

i L] [
-t

Mo Connection

3t ELS

LData bit 7
Data bit &
Bata bit =
Data bit 4

Mo connection

11] i3

” * (=5 Vnlits)
+5 Volts

There are two output rlugs on the board:—

g
2
2
a

OMNBOARD
Fort
Fort
Port

The 8255

20 pin o

FIN
20

20 pin

buffered data

power

RD & WR

card enable (8,9,10,11,
12,13,14,1%)

40 pin

8 buffered data
2 power
2 FD & WR

4 card enable{d4,5,6,7)

24 {3xB bit) 8255 ports

8255 PRI

A bidirectional — latched (Card fAddress )
B bidirectional — latched (Card Addresg 13
e bidirectional - latched {Card Address 2}

Control Byte isc at Card

utput - pin descriptions

PIN
O VYolts i9
Data bit & i7
Bata bit 4 15
Data bit 2 1=
Data bit O i1
Card 14 Enable 7
Card 12 Enable 7
Card 8 Enable =
Card 10 Enable 3
RD {low to read) i

address 3

+5 Vnplts
Bata bit
Data bit
Data bit
Data bit
Card 15 Enable
Card 13 Enable
Card 11 Enzble
Card % Enable

WR {low to write)

ke LE LT )
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Resistors.
40 pin output - pin descriptions 4 2K 174 watt.
i Shi ¥ "
FIN FIM
i +5 Volis 2 0 VYolts Capacitors
Z HZ5S Port B bhit & 4 255 FPort B bit 7 1 0,47 micro Farad.
o 255 Fort B pit 4 & 8255 Foart HE bit o g8 a.1 " " disk.
78255 Fort B bit 2 8 89255 Fort B bit 3 1 iec * " tantalum.
7 B255 Port B bit O 1G 82355 Fort B bit 1
11 82350 Fort € bit 3 12 Data bit 7 Integrated Circuits.
iZ BZ55 Port C bit 2 14 Data bit & 1. 741585 Comparitor
is 8255 Fort © bit 1 14 Data bit 5 i JA4L504 Mex inverter
17 255 Fort C bit O 18 Data bit 4 1 7415832 fuad 2 input OR gate
19 1255 Fort T bit 4 20 Data bit = i 7418245 (Octal bidirectional butfer
21 B235 Port C bit 3 22 Data bit 2 1 TAH 5154 4 to 146 line decoder
2z 255 Port C bit 4 24 Data bit 1 i 74520 Dual £ input NAND gate
2% 8255 Fort £ bit 7 26 Data bit © 1 8255 PRI
27 ED (low to resad: 2 WH (low to write)
27 2535 Port a bit O S0 8255 FPort A bit 1 Miscellaneous.
31 8255 Port A bit 2 Z2 BZ55 Port A bit 3 i 40 pin DIL socket.
3IZ B255 Port A bit 4 F4 8255 Fort A bit S i 24 pin DIL socket.
35 8255 Port A hit & 36 B25S Port A bit 7 1 20 pin DIL socket.
Z7 ECard 7 Enable F8 Card & Enable 1 16 pin DIL spcket.
35 Card 5 Enabkle 40 Lard 4 Enable 3 14 pin DIL sockets.
1 4 spst DIL switches.
i 34 way straight FCR plug {like DCE BUS plua).
CONSTHUCTION. i 20 way straight PCR plug.
1 40 way PCH plug. (straight or right angle.
The motherboard can be mades on either a double sided or a single 1 100 X 1s60mm FCH.
sided {with wire links} PCR measuring 100 X 150mm. If a single sided FCB pins if double sided board is used.
board is wused, two links which pass under the 20 pin header are best

spldered on the underside of the bpoard. If =2 double sided board is
used, registration is by three index marks on each drawing. To date 1
have made two motherboards, both on single sided boards and the only
problems encountered were dus to too long a connecting lead. This
sometimes caused the DAI to rezmet while reading from memory connected
to the motherboard.

O my hoadrs I have soldered a 0.1 micro Farad capacitor across the
power supply pins of the 8253 PRI (pins 26 and 7)), this supresses
znikes on the ports of the 8255,

It i= possible to either wuse the DAI 5 volt power supply or an
external one. If using power from the DAI insert link A" and solder
the 10 micro Farad Tantalum capacitor in position YA, if using an
external  supply leave ocut the link and wuse position "BY for the
Capacitor. External power is input on two pins near this capacitor.

64 K RAM CARD

Mote that the PLOPR artwork is presented as seen through the board ie.
the writing is the correct way around on the finished board.

DCE-BUS MOTHERBOARD
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Dit komt door de vertraging die ontstaat door de tran-
sistor BC107 in combinatie met de 10K wesrstand en 48K
condensator .

PCS most zolang "H" blijven totdat we tenminste 4 keer
#F2 geleren hebben n.l. #F2F2 voor de Jump instructies en
¥F2FZ2 voor het adres.

Dit stukje "Hardware heeft U maar een keer nodig.
Beschikt U reeds over een DOR c.q. Floppy interface of
2en andere aansluiting op Uw DCE bus dan heeft U dit
niet nodig.

Voor de juiste athandeling van de initialisering van
DCE peripherie staat een beschriijving van J.Boerrigter
in DAInamic nr 14. blz.28 van jan—febr. 1983

Om bij Power-on te controleren of er iets is aangeslo-
ten op de "ID0EY bus beschikt de DAL over een routine
die controlesrd of op de “DCE” bus data staat.

Yoor ons geval nemen we aan dat dit #F2F2" moet zijin.
Is dit niet het geval dan gaat hij normaal verder en
vargeet de "DCE" bus.

Ziet hij echter wel #F2F2 dan springt hij naar dece
memory locatie.

#FZ2FZ is n.l. niet a2llesn een Jump instructie maar ook
een locatie in e2n vrij beschikbaar gedeelte van het
geheugen waarin we een programma kunnen plaastsen d.m.v.
sen Eprom of ander gehesugen =1lsment.

Deze vrije geheugen ruimte loopt van #F000 tot #F7FF en
iz dus twes Kbyite groot.

We kunnen deze geheugen ruiaste “Hardware matig® inscha-

Geleen, febr. 1984
H.Rison

kelen deor op de "Y' bus connector binpen in de DAY sen
steekkaartie te plaatsen waarop zich sen adres decoder en OCE 5y Pes CE
een Eprom bevinden. PCO it 15
Met deze "X" bus connector zijn nog meerdere mogelijk— 28
heden voorhanden die we hier nist zullen bespreken. 7
Mocht U nu b.v. de High Speed Loader willen bouwen dan HLSIL PAQ
kunt U de sofitware hiervoor in dit “¥" bus kaartje on-— 16
derbrengen.
Om het programma auvtomatisch te starten moet U dus bij-
gaande schakeling op de “DCE” bus aansluiten. Hardware Interface on OCEBus %@ PAT .
to jumnp to Memory location F2F2
by Power On. e
Beschri jving schema PAZ
- = 12
Thisintertacecan be used with

De schakeling bestaat uit een aantal TTL Low Power IC°s. Phertpherals conn.to ithe DCE Bus
Het wordt geactiveerd door het signaal PBG. and Sof twaore on the " X'bus. @ PA3 10
fls deze hoog gaat ("H")worden de inverters van de twee _ _ | FO0D - F76E)
gebruikte 7408348 actied. Used for | S—
Deze zijin zo geschakeld dat op de "A" poort van de selectiveaddressing PAL
"DCE" bus #F2 komt te staan. ro———— ® 9
Dit signaal bliift stean totdat PBO weer laag gaal. E i
Voor selectieve adressering b.v. voor exiterneg appara-— I ! ;
tuur kunt U ook een 74LE138 gebruiken zoals beschreven See HSL | | 4_ PAS .,
in het artikel over de High Speed Loader. drawing for | 74 :
Het bit PCO wordt gelijktiidig gezet met PBO an een time detas - 1 | LS | |
counter wordt gestart.Gedurende de tijd dat deze time ! 138 L3
counter loopt wordt data van poort A8 ingelezen en i yzi a0 ® PAS 13
bit PAS hiervan gecontroleerd of hij "H" is. i i
Is dit niet het geval dan wordt uit de DCE routine ge- | D -
sprongen en teruggekeerd naar de normale Power-UOn N & PAT s
routine. : 7%
We nemen aan dat dit laatste niet het geval is. | b 1
PCZ wordt "H"(Request voor data) en de inputs van t | ! LS
puort C worden ingelezen. Hier wordt gekeken of bit PC7 207 B0 ! D, L 368
"H" is. Is dit het geval dan is de data die nu op de ] ;
& poort staat correct . Deze data moet nu de instructie L‘““%§§J
bevatten met wat we gaan doen. Pe2 LS14
In ons geval moeten we naar SF2F2 sprringen. beze proce- 28 E:)g Pe7 17
dure blijft doorgaan totdat PCS “H" wordt. Dit gebeurt Gl
korte tiijd nadat PCO "L" is geworden. b 1036
H.Rison
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Ce n'est pas tous fes jours gu'un
parigmentaira, fut-ll national ou
suropéen, s'intdresse, sans la
molndre arridre-pensde  élacto-
rale, & la vie gquotidienne du bon
peuple qui a élu et aux tracasse-
ries adrninistratives dont Il est fa
victime plus souvent gu’a son
tour, Aussi valait-il la peine de
signaler la récente intervantion
de Madame Raymonds Dury,
Député au Parlement Européen, &
propos des difficultés adminis-
tratives an matigre de douane
auxguelles sont - assez fréquem-
ment semble--il - astreints les
possesseurs d'un «personal com-
puters - entendaz un de ces petits
ordinateurs allant du «micro» au
shome computer» el gue {'on
range trés facilement dans une
valise - lorsque feur vient ('idée,
saugrenue aux yeux des gabe-
lous, de vouloir {'emporter au-
dela des tfrontidres.

D'ol la question de Madame
Dury :

La Commission peut-elle confir-
mer que le «personal computers
desting & accompagner l'utilisa-
teur lors des voyages & I'étranger
soumis & des réglementations
douaniéres comme par exemple
établir une déclaration d’exporta-
tion provisoire au moment ot Fon
passe la frontiére et au refour
établir une déclaration ¢’importa-
tion, cela signitie qu'il ast prati-
queman! impossible de transpor-
ter son wpersonal computer d'un
pays & un autre ators qu'il s’agif
précisément de lintérét de leur

utilisateur. La Commission.

compte-t-elle prendre des initiati.
ves pour faciliter ce passage de
frontiére ?

Cette question nous a paru inté.
ressante 4 deux titres au moins.

D'abord parce que la réponse
donnée par Lord Cockfield, le 3
octobre dernier, au nom de la
Commission est révélatrice d'un

tent - trop lent sans doute - chan-
gemeni ?Bes mentalités et des

Wicro-ordinateur et douane :

rien a déclarer ? ocT.gr

usages en cette matidre, et
ansuite, parce que la réponse de
la Commission intéresse égale-
ment les possesseurs de matériel
vidéo,

Voici cette réponse

En régle générale, les effets per
sonnels qui accompagnent un
voyagedr et qui sont destings &
son usage privé bénéficient, a
t'entrée d'un Etat membre, sans
gue le voyageur doive déposer
une déclaration écrite, dune
franchise des taxes.. La Com-
mission estime que ce principe,
déja acquis en ce qui concerne
des articles tels gue les appareils
de photographie, les caméras,
les postes de radio, gic... parfois
de valeur relativement élevée
mais destinds & l'usage person-
nef, devrait s'appliquer égale-
ment aux micro-ordinateurs. Si
cela n'est pas encore le cas,
celle situation pourrait résulter
du caractére relativement nou-
veau et inconnu de ces apgareils.

En d'autres mots, st vous vous
partez en vacances avec voire
petit matériel vidéo (magnétos-
cope, caméra, moniteur et, pour-
quoi pas, matériel de montage)
point n'est donc besoin de vous
munir du sacro-saint carnet ATA
qui a déja valu guelgues cheveux
gris & plus d'un confrére
cinéaste. Le seul risque auquel
vous devrez, peut-&tre, faire face
est ¢'avolr & convaincre un doua-
nier trop zélé que ce gue lui con-
sidére comme des engins diaboti-
gues et pernicieux - et done pro-
ducteurs de taxss et de paperas-
serie - ne sont rien d’aulres que
des effets personnels que vous
avez 'habitude de {rimballer avec
YOUS...

Un conseil cependant, ayez tou-

jours avec vous les factures qui
vous ont éteé délivrées au moment
de lachat de vos appareils.
Croyez-mol, ¢'est souvent utile,

Cher Monsieur Hermans

Beaucoup de membres de nos
Clubs ont eu des difficultés aux
frontiéres entre nos pays Euro-
péens, lorsqu'ils emportaient leur
Ordinateur Personnel avec aux.
Madame Dury Parlementaire
Eurepéen veut nous défendre.
Notre PG doit étre considéré
comme un BAGAGE NORMAL.
Je suis en contact avec le bureau
de Mm Dury : Plus je recevrai de
lettres de soutien de ce projet,
Plus le dossier de demande que
nous allons préparer avec des
Services sera Fort devant ia Com-
mission Eurcpéenne,
5i cet appel peut passer dans la
revue nos membres et amis des
Pays Bas et d'Allemagne, d'An-
gleterrs et o’ltalie pourront égale-
ment me contacter.
Ceci s’adresse a TOUS ceux qui
ent un PERSONAL COMPUTER
ou assimilé et qui veulent le tran-
sporter dans 'Europe ENTIERE
sans Difficultés.
Que ceux qui ONT EU des Difficul-
tés m'ecrivent et disent ce qui
s’est passe Avec tous ces témoig-
nages et lettres, Jirai chez Mme
Dury et nous batirons un dossier
puissant.
J'al déja contacte la FRANCE,
mais toutes les aides seront bien-
venues. Un texte d'appel sera
prévu pour passer dans la Presse
informatique Spécialiséa et traduit
dans différentes langues.
Que ceux qui se sentent bons ré-
dacteurs veuillent bien me con-
tacter.
MERCI pour TOUS.
ERIC NEVE
25 HOOGSTRAAT
1512 DWORP
BELGHIM
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BEM ... 3D DXD adapted by |loyd Bailey
CLEAR 3808:DIM CHARS (125),M1(3,3,3),M%(3,3,3),A1(8) , BYL{8) , SP%(4) , SRL(

1,804}

BOA=9:1 L3%=0: 04% =01 XY =0

FRINT CHR%(12) :MODE 66:MODE &A:COLORT 12 © 9 9:COLORG 10 0 5 15

FOR X¥%=32 70 125
READ CHARS (XX} s NEXT

A%="NOUGHTS AND CROSSES":DY=9:057%=19:1%=0: GOSUB 50000

_ AB=YENTRE FPlain, ":DU=0:08%=1:1%=2: G05UB S6066:A%=" How, Column. ®:Di=9:
C84=1:L%=3: 6GOSUB 50000

PZERND (3 +49 : R2U=RND {3} +49: D27=RND {3) +49
AS=CHAS (F2%L} +", "+CHRS(R2% )+, "+LHRS (C2%) : DU=0: CS%=4: L %=4: GOSUE 2HG00

GOSUR 20082 DAY=156: PL=FEL-49: RY=R2Y%~49: C1=C2%-49: GOSUB 2090
IMPUT "PRESS [RETURNI TO CONTINUE";V$:PRINT CHR${1Z)

91 XCU=0; CI%=5: DAY=1
Ak="YOUR ARE NOUGHTS":D%=0:C5%=53:17=2: G0SUE 59009:a%="1"AM CROSSES":
DY%=0:08%=58:L%=3: BUSUB S000e

FOR PY=9 TO Z:FOR RZ=0 T0 Z:FOR 0Y=6 10 3

IF P%=RY AND P%=C7 THEN 116

IF P%=C% &ND PY=3-R% THEN 1io

IF PL=3-CL AMD RZ=C%Z THEN 1is

IF PY=RYL AND FY%=3-C% THEN 119

GOTO 126

N7 (FL,RZ,0%) =10

ML P, RE,CX) =1 NEXT CLiNEXT SZ:NEYXT PY

FOR N%=0 TD B:READ A% N, BL(NZ) :NEXT NY
PRINT "ENTER YOUR MOVE 3

INPUT P%,R%,CLiPRINT :PZ=PY-1:R%=RY~1:CY=CY~1

A

bwisd
&6
74
ga
G
168
1is
126
13e
144
158
1468
i7e

IF P42 DR RLXZ OR CY>3 OR PY<@ OR RY<O DR CY<0 THEN 149

=14:605UB 260

IF MAPL R CHN) > THEN BRINT Pl ”, "sRA+1: ", "30%+13 " IS GEEUPIED“%GB

T0 tae

ige

1435

1948

Pl

21

592

1966
1a2s
1935
164
iaoe
1848
1278
1888
18%e
1196
iiie
1i2a
115
1144

MAPYL,RE, CLY=5: 605U 1006: 50SUR 2600
G05UB 3000: IF MU{(FL,RY%,CZ) »1 THEN 185

PRINT "MY MOVE IS ";PU+1;", "$RU+13", "j0%+ 1 MOY=MOL4D

MAAPL, RA,CU)=2:B05UR 1696: 505UB 2009

IF MCYA=64 THEN FRINT "THE BAME IS A DRAW":END
G070 14e

REM FIND ON WHICH LINE THE MOVE CELL LIES

FOR @¥=1 TD 3:805UB 4@08:NEXT 0%

IF
iF
IF
IF
iF
Ir
iF
iF
IF
iF
IF
IF

FLOMRYL GND PLCACZ AND RECHDY THEN 10946
PU=RY THEM D¥-4:60548 4909

FA=CY% THEN U=5:G0SUB 4065

REL=CA THEN Q¥=£:G0SUR 4@0@

PLOFI-RY AMD PE4R3-CE AND RYCFE-CY THEWN iize
PA=Z~RYE THEN QE=7:505U8 40060

Pr=3-CY THEM QY=B:GOSUB 406¢

HE=3-C% THEN 2%=7:B08UB 4908

PA=RYL AND PA=3-0% THEW D¥=10:805UB 4066
PL=CY OND PE=3-RY% THENW BU=11:505U8 4000
PA=3-0% OND RZ=CY THENM 27=12:505UE 4000
PA=RYL oD RY=CY THEN 74=135:5054HE 4965

RETLHN
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1999
2806
2ois
2219
2626
205G
2644
2849
et
2048
2876
2880

R Y Y,
2885

e Tea )
P viety

205

Pt e

Zipp
21es
21a7
2ia9
Ziia
”I{i

212

REM SET UP DATA TO DROW BOARD
IF BOY=1 THEN 29890:FOR BY%=0 1O 3
Yi=200-BLs50: Y 1 =1 60-B7 58
REM DRAW VERTICAL LINES

FOR ¥i=1le TO 1928 STER 28
EVi=ds+40

DRAW XA, YV XUL,YIY 1S:NEXT X%
REM DRAW HORIZONTAL LINES

FOR X¥U=11i% T0O 159 STEF 16
Ai%=XY+88

DRA&W X%, YA X1%,Y%4 15

'=YK 1Q:NEKT LATNMEXT BY

BOX=1:RETURN

£ SET UP DATA FOR NOUGHTS AND CROSS
?lﬁ 1161 A2E=122: K3L=128 XAYL=134: POY=F L R2Y=RYL: 02%=0CY%
Yi=198: Y 1x=Y 1 -PRUa80: Y2U=Y 1 4-6: ROL=ROL# 10 COU=02E 2040727
IF DA%=14 THEN 2178
IF DRE=B1 THEN 2138
REM DRAW EITHER A NDUGHT OR & CROss
XEU=XCY+1: IF XCU MOB 2=1 THEN 7iZe
REM DRAW & CROSS
DRAM XULHL2U YIY-R2Y KAY+027, Y2U-R27 C35%: DRAW L2U+L2A, Y2E-R2YL A3U+C27

« YIA-RZY 03X

hg e
Al R

2139

RETURNM
REM DRAW & NDUSHT
DRAW X1%+02%, YIU-R2Y AZU+L2Y, Y2U-R2Y C4%: DRAKW E3HAD20, YIV~-RZYL AR7+C2%

o Y2E-R2L 08%

4779 REM FIND NEW PRIDRITY VALUES TO BE ADDED

Ze02  IF DAY=14 THEN D3%=15:G0SUB 6080:FILL 73,2685 225,21
¥ ¥ DU=0:057=24: L%=0: GOSUB 56000:50T0 4019

3828  IF DA%=8B1 THEW C4%=15:505un HO08: PRINT CHR${12): "you must have won by
LK oF you're a vary good plaver*:END

5838 IF DaY=Ss AND MAPYLRL, CEN =2 THEN S¥=—18:507TD Se7G

S842  IF DAL/MIAPY,RYL,CYI=6 THEN §%= G070 Bave

J938  FOR NA=0 TO 8:IF DAXL=AYI{NY) THEN SY=BL Y} 6070 5870

SR&0 NEXT NY

D879 DAY=1:RETURN

088 FOR Ju=8 1D 3;92$SPX(513:R325RX{31}:EEmSQK(JK}:G&SUB 2O08INEXT JYiRET

LIRN

219 COLORS 19 © 2 1S:WAIT TIME ig

6029 COLORG 18 @ 5 15:WAIT TIME 10: BTG &61a

59900 IF {(XMAY+25)/4=24 THEN Pi= HEFER-Z44%L%

S0818 IF (XMAX+35)/4=44 THEN Pi= $EFEB-SB64LY

8620 IF (XMAX+2S)/4=96 THEN FL=#BFEE-996% ¥

TROEG P1Y=P

SE248 FOR DAY= TO LEN{GS)-1

OR3P I3=MIDS (4% L4, 1)

2RLE DAL=A5C{I%:

72 O$=CHAR${CKY)
8¢ FOR CNY=¢ 7O LEN{C$)-1 STEF 2
SBe%e NOU=VAL (MID${03,0NY, 20
38160 POKE PYU-CS57,NO%
D118 PU=PL-(MAX+DS) /4
5912? %EKT LNE

39130 IF DEC31 THEN PEI=P1%—{2%{CA%+1})
Sei4e IF Bi=1 THEN PYU=PYU-{{MAON+25}
S2158 NEXT Cax
9168 RETURN
SB299 DATH SROBOBOHLD0G00, 24953404006024, 1010100000600, 1818311 F1i816, 841y
2014953004, 2525 3“@4@51?1?,3#131@14 11813 ﬂﬂ§4?9$5@ﬂ@ﬁ9ﬁ
SEL19 DATA 24981616169204,6A670181510704, 60042114 216499, 60048431040405, so00
SHRPeHERR14 3@@“9@313@@@@@;@ﬁ@ﬁﬁﬂﬂﬁﬁﬁw4“¢ ﬁiﬁiﬁqﬁﬁﬁﬂi&i&
Se228 DATA 1417192175 i?i4qﬁﬁlzq$@4ﬁﬁ®4gigl4i 72182040031, 0816264621714, 8254
12193182 _:,3115)@@*?11714.@?38167p1 71714,31910204085008
GP23% DATA 141717128171714,148171 15211714, 0812120812172 o, DR000H00B26080R16, 83
ﬁ#ﬁaiﬁeaﬁﬁﬁi,@@ﬁ@;iﬁ@uiﬁe%ﬁgL494ﬁ“%1ﬁ294?%§14%?81@2@4@@@&

@74@ DATA 14171714161615,148171731171717, 36171730171 1738, 1417156146161714, 2818

FI7171828,° ii&i&J@l&iéTigfiiéléjﬁlLiﬁiﬁ 14171419171715
“825@ BATE 171717Z21171717, 1404050404641 4, ﬁﬁﬁﬁﬁ“ﬁﬁﬁmlﬁahq1?153@242@181?,1%1&
151&1515J1‘1???q1:i1?1?1f!1?:525211? q17_14171?1 171714
T9268 DATA 3@1?173@1&1&1&,141?1?1f§?2114@1,3@1?1?3@2@181?, 2161614918136, 31
SASA04B40404, 1717171717174, 17171717171 B3R, 1717172121277

50279 DATA 171719041017 17,1717 ?1@?#94g44u1519ﬁ@4@315 i, 140808280806814, 1414
33@4ﬁ¢ﬁ191 14@“ﬁﬁ@7§qﬁ714_@4;4”1@4?40ﬁﬁ4 2HG0ARRGLAGST]
c@qgﬁ BatTha ﬂﬂﬁqﬁﬂﬁﬁ@@ﬁﬁﬁﬁ,ﬁﬁ@@:gﬁqlﬂigdl 151&“818i818“5 BEBRIL1G6IA14614, 3101

FET090%07, 0208141 7301414, DL0B0870680808
q@”ﬂd DATH eepsl3 i?i?i?iu@i)@
8298 DATA 14163817171717, ﬁﬁﬁ@i:ﬁ4ﬁ4ﬁ41*,,&$:§®@6@2ﬁ2@””8 16161828202018, 12
DARLB4DARL1 4, ﬁ9937691nlaiql , BOROLI261B1818, POR01417171714
SeI08 DATA ﬁﬂﬁﬂfzﬁﬁl?zﬁffibib.ﬁéﬁﬁi 1?1?171J@1@1 DBGLRZ24161614, 2000151461
139, 000020080007056, 08801717171714,000017171710084
52385 DATA Q@21 717212717
9I19 DATA ©9001716041617, GeRel7iVI7I7138130, soon3102040 2871, 246030824880865,
24040404040404, 12070203870212
56397 REM GET UF DATH FOR BOARD
J9488 DATA Z,10,2,14,9,98,4, 1689,37,900,8,1000,5,-14, 18,98, 12,106

[N ]

12:8%="% 2 | WiN

214%  DRAW XIUH+C2U YI%-R2U XSU+L2L, YI7-R2% CA%:DRAW X2U+C2%, Y2U-R2ZY X4%+02%
YZL-R2Y LAY
2156 RETURN
299% REM FIND CELL WITH HIGMEST PRIORITY VALUE
e8¢ HVI=9:FOR FYU=0 TO Z:FOR R%=0 TC 3:FOR C%=0 70 3
328 IF MLPYL,RE,CY>1 THEN Igas
3030 IF MLCPYL,RY,CX CHYY THEN 3640
040 IF NAIPUL,RYL,CH0 HVL THEN HVE=NY(PY,RE, C0) s PUE=PYLiRIZ=RY7: C1%=C1: 6070 =
248
2958 IF RND{1)»2.5 THEM HVY=NZ(F%,R%,0%) 1P1i=PL:RI%=R1: C1%=CY
38468 NEXT CL:NEXT REZIMEXT PYiPU=P1%:RY=R1%:0%=01%: RETURN
3999 REM ADD PRIDRITY VALUES TD TOTAL FRIORITY VALVES
4098 FOR T4=0 TO Z:PI1Y=PL:Rii=RL:C1%=CY
4928 ON 8% GOTD 4058, 4260, 4079
4638 PiY=TY
4e4e DN @I-3 BOTO 4069,4070,4100,4116,4120, 4130, 4140, 4156, 4160, 4170
856 P1Y=T%:60T0 4180
4269 R1%=T%:GOTD 4186
4978 C1%=TY%:GOTO 4186
4190 FP1%=PL:R1%=T%:C1%=T4: 5070 4180
4119 R1%=3-T%:B0T0 4180
4179 C1%=3-T%:B0TO 418e
4136 PLYL=PL:RI%=T4:C1%=3-T%: 60TO 4188
4146 R1%=T%:C1%=3-TZ:GDTO 4186
4156 RIY=3-TL:01%=T%:60TO 4186
4166 RI%=3-TLiC1%=3-T%:60TD 4180
4176 RI%=TZ:C1%=T%
4180 IF Fi=1 THEN NX{(P1%,R1%,C1%)=NY(PI% R1%, 014 +5%: 6070 4200
4183 SPUAILI=PI%:SRLIL) =R1L: SCL I =C1%: J%=I1+1: IF J%=4 THEN J%=0
4199  DAY=DAYL¥ML(PLYL, R1%,C1%)
4208 NEXT Ti:IF FZ=0 THEN F%=1:G0SUB 5000:G0TD 4000
4218  FY=0:RETURN
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PROGRAMMING THE DAI IN MACHINE AND ASSEMBLY LANGUAGES
by C W Head

Part 3 - WRITING 6 FILE IN DAIs EDITOR

In previous parts of this sceriess twe different instructions, LLXI H and
LHLD were used to load the HL register pair. To demonstrate their
differences, suppose an address or value ABCD i=s stored, low byte {(CD)
at 329 and high byte at 321. Then:
LXI H 32¢ (object code 21 26 03) puts 83 in register H and 29 in L.
LHLD 329 (object code 26 20 63) puts AB in register M and CD in L.
Thus although the LHLD onerand was only 329, the instruction has oaded
the memory byte from address 320 into L and then avtomatically stepped
to 321 for the memory byte to load into H.
LHLD is useful for loading address pointers but sometimes it is
necessary to work with two addresses. Un such occasions the XCHS
instructon {(op code ER) can help. XCHG means Exchange the contents of
the two register—pairs DE and HL.
Example:

LHLD o 52oH iload HL with address 1 stored at 32971,

ACHG iAddress 1 moves from HL to DE and anything

3 in DE moves to HL.

LHLD DZ0G sload HL with address 2 stored at Z66/1.
LHLD and SHLD are for loading and storing Z-byte addresses. We now
consider how to load and store l-bvte values. The instructions are LDA
addiress {Load Accumulator Direct) and STA address (Store Accumul ator
Direct). Op codes are 38 and 37 respectively.
Example: to move a byte that is in memory &t adddress @073 into the
accumulator, decrement the byte and return it to 9675:

Souwrce code Ubject code Comment
LA Ge75H A TS o0 iload accumulator with byte from @875
DCR A 3D :Decrement accumul ator
ST 2e75H 32 75 06 shtore decremented byte at 9075
RET c2 sRetuwrn

Try 1t, at say #3@8. It changes the flashing cursor symbol.

Instructions for indirect Ioading and storing the accumulator are Lead O
eXtended and Store A eXtended. They are LDAX B {op code 26), LDAX D
(1A, BTAX B (62) and STAX D (i2). B and D are register—pairs BC and DE.
There is no LDAX H or STAX H instruction. With a wvalid address  in
registers BC instruction LDAX B will load the accumulator with the bvte
at that address, and STAX B will store the accumulator at that address.
Here is an example which copies 146 bytes from one memory block {SO0-S50F)
to annther (S20-S2F):

MYI L 16H 2B ie 16 {(#12) 1nto L for byte counter
LX1I B eSpeH a1 a9 o5 :Source address 560 into BC
LXT D oS5zoH i1 28 a5 shestination address 5286 into DE

MXT LDAX B LIS iMove byte from zsource into &
BTAX D i2 iMove byte to destination
BCR L 2n $ Count=count-—-1
¥ Ered Ca {End} sdhen L=@. Thus no more bytes
INX B 1206 sFoint BC at next source address
INX D i3 tFoint DE at next destination address
JHP NXT 3 INXT) iloop to get next bvie
End RET Cy ftRetwrn to main programse
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In Part 2 we developed an assembly language routine tgo display a
programme menu on the screen. I¥ yvpu now re-ipad the souwrce code of that
programme into your assembler we can add a routine to it. The routine is
tn allow letters, text or data +iles to be written in the DAl g
edit-mode. Even for those without a printer such a programme is uysesfyl
for writing files of listed items or data. Writing in the editor has the
added advantages of a functioning TAR key and use of the arrowed cursor
control keys (with and without SHIFT) for text alterations and screen
scrolling. A minor snag is the different effect of the CHA&Racter DELete
ey which, instead of deleting the last character typed, deletes
whatever is at the flashing cursor signals the use of a different curenr
symbol can serve as a reminder that one is in edit mode. Files created
in the esditor can be saved and reloaded in Utility &s type 1 files, in
the same way as one deals with machine language programmes. Machine
ianguage routines for loading and saving could be added to the
brogramme see examples in DAlrnamic 16 and 22,

A file writing programme will need subroutines to:-—
Initialise the edit mode.

Fetch characters from keyvboard.

Enter characters in file and display them on screesn.
Leave the edit mode and return to the menu.

e Y e

AN area of memory will be required for writing, editing and storing the
filei let us call it the File Buffer. Its locatien must be clear of the
programme being witten (4Q009—8FFF3 and, at lesast during P oOr ammes
development, it must also be clear of the #Assembler and its working
area: #4098 to #FFF can be used with either assembler. It only provides a
small buffer, holding about &9 sereen lines of text, but it will suffice
for the present. It can be enlarged and/or moved when we have finished
with the assembler. We will need to store the addresses of start and end
of the File Buffer and of the eond of text or data in the buffer. A
labelled store can be reserved for each, using an assembler instruction
that accepts a conventional Z-byte address in the source programme and
converts it to low-high byte order for the obhiject cede. The instruction
is DBL, or DW, depending on the assemblor. Insert the thros lines
appropriate to yvour assembler in the source progeramme immediately before
the EMD instruction.

MY acsombler SFL assemhler Comment
Bufst DBL. o460 BufSt DWW odoed fAddress, start of file buffer
BufEnd DBL : aFFF BufEnd DW oFFFH Address, end of file buffer
TetEnd DREL & TutkEnd DWW &H Address, buffer end-of-text

We do not know where the end of text will be but that TextEnd entry will
reserve a Z-bvte stors for its address, initially filling it with 99806,

Initialising the editor and making entries or changes in it involves a
special set of machine instructions kriown az the Restart group (mnemonic
RETY. The group conszists of RST 2, RET 1 etn, to RST 7. These are calls
which the microprocessor directs to one of esight permanently reserved
addressses in the first 64 bytes of the RAM. At each reserved address B
bytes are available; not enough for a complete routine but snough to
instruct the programme to jump elsewhere to run a routine. RST @ calls
RAM address #9998, RST 1 address #0008 and the one we will be using, RST
3 {op code EF), calls #9028. At #0078 i= a JMF to #CO6FD for switerhing to
barnk 2 of the 4 ROM banks all labelled the same, EO00 to EFFF. Bank Z
services the screen and the editor. The RST S instruction is $ollowed by
a byte of data to indicate which of the screen or editor routines is
required. When bank 2 has been selected the data byte is automatically
added to E20@ to make the address of the reguired routine. Thus with
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instruction RST 5 Data 264, programme contrel passes to Eewer2H = E8E2A
which is the address of the editor initialisation routine in ROM. All
ST instructions save the address to which control must retuwrn afier
completion nf the Restart service: also on completion, the & bank in use
pmrior to the RST instruction is brought back intp services for a
programme running in Utility that would be E bank 3.

When using the BASID Fditor the DAI oreates an edit puffer and moves the
Fasic programme into it. Ow programme will not do thats instead it will
give the editor the addresses of ow File Buffer, saying in effect, the
File Buffer is now the edit buffer. LHLD and SHLD instructions will load
and store the addresseos. The DAITs editor pointers are at addresses 2942
{start of buffer), G684 {(end of text) and 0896 (end of bufferd. The
corresponding addresses of our File Buffer have to be stored at those
pointers. Here is the routine, labellsd InitEd, for setting the pointers
and initialising the editor. It too can be inserted in the souce
programe=, before END. i1¥f wou want to include the programme line
comments  in  vow source programme you will  have to shorten them,
ctherwise the assembler will truncate them.

sBET EDIT POINTERS & INMITIALISE EDITOR:

ImitbEd LHLD ButSt sPBuffer start address into registers HL
SHED @a2H iStowe it in editor peinter, 90047 and
SHLD aaH i in screen character-start pointer, 20BA.
LHLD BufEnd ttoad end address of file buffer,and
SHLD BALH store it as end of edit buffer.
LHLD TxtEnd fopad current snd—of-text address,and
SHLD afdH store it as sditor snd-of-—text

T TR IR R

ST 5 :Call Restart 9 service o
DH 2aH : initialise the editor.
BET iReturn o main programmes

The RST 5 call teo initialise the editor will display the text it finds
in the file buffer, on the screen. The byte after the last text
character in the buffer is a zero, which marks the end of texit. #When a
new file is to be written the first two bytes in the buffer are made
zerp: thus the sditor finds an empty buffer and starts with a clear
scraen. 65 characters are entered into the buffer the © is moved on,
thus =till marking the end-of-text. He will programme that now. Label
the roubtins NEW, bLoad the buffer address into register-—pair HLD and put 9
inte memory at that address and at that address+1. Fut the routine at
the end of the spurce programme.

sWRITE A NEW FILE:

P LHLD Butfs5t iStart adidress of file buffer into HL pair
ERA A siero the accumul ator
MOV M. 40 tMove zero to byte 1 of file bufter
INY H tMove HL to next bvie
HOV M, 58 3 and insert ancther zero

SHLD Tt Eng :Gave this address in the TotEnd store

This routine can be continued with a call to the previous one to
initialise the sditor, followed by a sequence to fetch characters from
the keyvboard and enter them in the buffer. Label the kevboard ssguence
KEYBD3. It can use the ROM call SETC that we used earlier but this time
the BREAK Lkey will be used to escape +rom the editor, via a routine
labelled BREAK. Another RST S instruction is used to insert a character
in the buffer but this one reguires the character to be waiting 1in the
accumulator. The GETC rouvtine returns with the keyed character in the
accumulator. Then the RST S data 2D instruction puts that character in

the buffer and on the screen. Here is the contination of the routine
labelled MNEW:

Cadl InitEd iTo set edit pointers & initialise sditor
HEYBD3I Call GETC :Get key pressed. Return with characier in A

JE BREAK shen BREAE key pressed to leave editor

J7 KEYRDXI tloop back and loock again when no key pressed

INSERT RET 5 skeved character is in register &
DR Z2DH fInsert 1t into Fdit buffer.
JHP EEYRDE 50 back for next character

The BREAK routine extracts the end of text address from the edit pointer
and saves it in the TxitEnd store, then jumps back to MEMNU to await the
next command.

BRESK LHLD BA4H ibet cuwrrent end-of—-text address
SHLD TxtEnd : and save it.
Nty MEPLE

Having completed routine NEW it is necessary to gain access to it from
the Menu. Insert in the KEYBD1 routine, at the appropriate place:

CFI AT
J7 NEW

and in the MENU%E datac:
DR a@DH
DE ¥ Koy 4 TO WRITE & NEW FILES or similar phrass.

Before assembling the programme check it for errors and save the source
on cassette: then assemble, switch to Utility and run (BSOVH). 1§ vou
switch to Utility after having written a few words of text vou will be
able to see your text stored in ASCII form by giving the Display command
D4sY 4FF. There is no way of getting the actual text back on the scrosn
vet as Menu item I is still inoperative. Can you write the necessary
routine for item 3?7 It will only require a doren lines of additional
source code because some of the sub-sections needed have already heen
wrritten for the NEW routine. All the instructions needed have already
been described. The source programme should still be in the assembler.
Rempove the existing EDITLI NOP line. Label vour routine EDITY and enter
it after the BREAK routine. Your first instruction should put the buffer
start address in HL, a5 done in NEW. The routine should then go through
the huffer file a character at a time logking for the 99 which indicates
endg-of-ftext: can vou remember from Fart 2 how the ROM routine PMSS5 uses
ORA A to look for 66 at the end of a string? Having found the reguired
end, store iits address in TxtEnd, initialise the editor and jump to
FEYRD3. Check for errors, assemble, switch to Utility and vou should be
able to display andfor edit the first text. I+ a blank edit screen
appears there are probably a couple of 88s at the start of the text area
in the buffer, caused through trving in vain to display the text by
calling NEW. Go to Utility and check with D4Ge 49F. If 49s are thers,
use the SBubstitute facility to replace them with @Ds (Carriage Returns).
The programme should now work and the extra carriage retwns can be
removed by editing them out with the CHAR DEL key. If wvou have
difficulty in writing the routine you will find a version at the end of
this article.

There now follows a few general hints that you may +ind useful when
developing programmes and working in Utility:
{a) Trial runs of a programme are freguently followsd by switching back
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to assembler, to make smzll changes to the source code. The inclusion of
& few temporary lines in  the programme can speed retwn to the
assembler. For example, in owr cwrent programme the Menu routine could
inciudes CRI A7, J7 25%ceH {(SPL start address) or JZI :1166 (DA start
address). Thus, while the menun is on screen, key A provides an immediate
jump to the assembler,

ih) When using the Utility Monitor the normal Escape Ffrom = Uiility
command is via the Cuwrsor Left key. However some commands can actually
start operating as soon as the cursor key is pressed and before Escape
becomes effective. Thizs is the sort of action which may overwite
programmes with rubbizsh and twn the screen into a kalesidoscope. Escape
froam a2 Go command with an incomplete address is particularly prone to
such calamities. If vou must escape from 2 situation where the DAI is
waiting for another address digit, it is safer to tvope in a letter, sav
@, (ot A to F} and let Utility s orror system throw out the command on
the grounds of an invalid address.

{C) If running a machine language programme results in a STACK OVERFLIOW
message the cauze may be the same that can arise with a BASBIC programme,
namely s Jump outl of a called =zubroutine instead of a RETwn. Another
possible cause is a FUSH without its necessary FOF. Inspection of the
source programme will usually reveal the fault, as long as the programme
15 short and uncomplicated. For long programmes it is easier to switch
immediately to ility and display the Stack with the command DFB20
FBFF. If you now see an address that is repeated very many times it is
gither the retwn address for which vour programme has not givenr a RET,
o it 1= the contenits of a PUSHed register which was never FOPped. In
either case the address should guide you to that part of the source
programme wherein the error lies.

id} if vou are doubitful abput a section of programming it is always
worthwhile entering a short example at say #3909 with Utility S commands,
and then using the lLook facility to sze it the registers are being used
as vou intended. Do not forget to key I3 before giving the L comand!

Finally, here is the promissed EDIT roctine:
EDITI LHLD Bufst sload HL with start address ot the buffer
EDITZ INY H i5tep to next address
MOy A.M sMove character from there to A
ORA & iTest for a character or 08
JHNE ERITZ sCharacter found, so try the next address
SHLD TutEnd 09 fpund. End-of—-teni found. Save ito address
CALL InitEd iStart seditor, display text
JME KEYBD3 s Ready for editing.

We should ensure that the above routine does not search for 99 bevond
the end of the buffer, intoc the rest of the RaM. That can be done by

putting € 1in the last byte of the buffer. Do it at the start of the

programme, atiter the ORG directive, with the following entryva-—

ORG

LHLPE BufEnd sboad buffer—end address into HL pair
iRA A sfevro the accunulator

MOV ML, O sMove the zero into end of buffer.

= w oa

A= the BREAK key is used for escaping from both NEW and EDIT routines to
redisplay the menu, you mav wish to display & note to that effect at the
foot of the menu: 1% would add a "ussr—friendly” touch.

{tor be contined)
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