i 1985

mei - juni

dschri

ijks tij
W.
- 3170 herselt

tweemaandel
inamic v
mottaart 20

tgave van dai
hermans,

een u
tgever w.

ui

verantw

B -
ERERF




COLOFON

DAlnamic verschiint tweemaandelijks.
Abonnementsprijs is inbegrepen in de jaarlijkse
contributie .
Bij toetreding worden de verschenen nummers van de
jaargang toegezonden.
DAlnamic redactie :
Dirk Bonné
Freddy De Raedt
Wilfried Hermans

wdw
Herman Bellekens
Frans Couwberghs

René Rens Guido Govaerts
Bruno Van Rompaey Daniél Govaerts
Jef Verwimp Frank Druiiff

GCedric Dufour Willy Coremans

Vormgeving : Ludo Van Mechelen.

U wordt lid door storting van de contributie op het
rekeningnr. 230-8045353-74 van de Generale
Bankmaatschappij, Leuven, via bankinstelling of
postgiro

Het abonnement loopt van januari tot december.

DAlnamic verschijnt de pare maanden.
Bijdragen zijn steeds weikom.

DAL

OMPUTER USERS CLUB

CORRESPONDENTIE ADRESSEN.
Redactie en scftware bibiiotheek

Wilfried Hermans
Mottaart 20

3170 Herseli

Tel 014/54 59 74

Krediethank Herssall
nr. 401-1609701-46
BTW : 420.840.834

Lidgelden / Subscriptions

Bruno Van Rompasy

5 bosstraat 4 Generale
ovenbossiraa Bankmaatschappij
B 3044 Haasrode Leuven

Belgié
tel. : 016/46.10.85

nr. 230-0045353-74

Voor Nederland -

GIRO : 4083817
t.n.v. J.F. van Dunne’
Hofizan 70

3062 JJ ROTTERDAM
Tel. : (010) 144802

FPour la France :

DAInamic FRANCE
C. Dufour

Rue Lavoisier 9
59149 DUNKERQUE
Tel. 02866 3339

inzendingen : Games & Strategy

Frank Druijff

's Gravendijkwal 5A
NL 3021 EA Rotterdam
Nederland

tel. : 010/25.42.75

PERSONAL C
4 ﬂ 3 2 1
HEX ! DEC j| HEX|DEC || HEX|DECH HEX 5O
3 4096 § 1 258 [ 1 161 i
9 8192 2 5124 2 324 2 2
3 12288 || 3 76811 3 481 3 3
4 16384 il 4 1024 4 G4k 4 4
5 20480 Il 5 i280fi5 g0H5 5
] 24576 1 6 1536 | 6 S6H6 6
T 28872 |1 7 17921 7 11247 7
8 32768 j1 8 2048 1 8 12838 8
9 36864 §I § 230459 14406 9
A 40960 1 A 2560 A 160 A 10
B 45056 | B 2816 1 B 176 4B i1
C 49152 | C anrz|Ic 192 C 12
D 3248 i D 3328 D 2085 D 13
B 4344 §E (35841 E (224fE 114
F 1440 JF 3840 HF 1240])F 15
belangrijke ASCli-waarden in DAlpc
functie/symbool HEX DEC
back-space 8 8
TAB 9 9
linefeed A 10
clear screen C 12
CURSOR UP 10 16
CURSOR BOWN 11 17
CURSCR LEFT 12 18
CURSOR RIGHT 13 19
space-bar 20 32
@ 30 48
A 41 65
a 61 g7
pijltje rechts 89 137
pijltje links 88 136
pijitje boven 5E 94
pijltje onder 8C 1490
volle biok FF 255
verticale lijn A 10
horizontale lijn B 11
6 hor. lijnen 1D 29
ASCII - HEX — ASCIT CONVERSTON TABLE
HSD o B 2 3 4 5 [ 7
LSD 000 201 010 a1 100 10% 110 111
o o000 fmoL | BB | ose | oo a P . »
1 0001 | BOH | PO |t 1 A Q a g
2 0010 51X ez " 2 B R b r
3 oot [ Ex |oos | B 3 ¢ $ IS 8
4 o0 | Bor ! pboda | g ] D T 4 4
5 9131 ENG HAX % 5 E T L) u
6 Q110 ACK SYH & [ F ¥ f ¥
7 atit HEL | ETB 4 7 G W & W
8 1000 Bs CAN ( 8 " X h by
g 1001 | HY 21 3 ] 1 Y i ¥
A 1010 | F SUB * ! J 2 J z
B 1011ive |msc| + 3 LS [ k {
¢ 1100} FF | FS , e | N 1 }
p ot fer |es - = L a }
E 1110 f s0 | &S . > | ¥ i n —
Foom1iisr | vs / ? C f = o DEL,

Herselt, juni '85

Beste Leden,

We krijgen hier op de redactie nog
dikwijls de vraag te horen :"Hoe is
het met onze DAT 7"

Wat betreft verkoop van nieuwe toe-
stellen is het hier in onze lage
landen zeer rustig. Het =aantal
winkels in DBelgie, Nederland en
Duitsland waar de DALl te koop is,
doet vermoeden dat er met de
marketing toch wat mis gaat.
Wat betreft technische
specificaties kan onze DAL nog
ateeds met de beste onder de
micro's wedijveren, zelfs met zijn
bejaarde 8080-brein., Het software-
probleem, dat in de beginjaren zo
nijpend was, hebben we met zijn
allen opgelost. Zelfs in die mate,
dat wvoor bepaalde markten, oa
onderwijs, er een uitstekend aanbod
is van goede programma's.

De nepatieve factoren hebben we
zelf niet in de hand : een
ongunstig prijsetiket, een totaal
gebrek aan publiciteit en een zeer
onduideli jke verkcopspolitiek,

We hopen dat de recente
bestellingen voor het onderwijs en
de Ybeschikbaaheid van ELAN een
stoctje in de goede richting geven.

Na een paar maanden van verbouwings
werken ds ons nieuw lokaal klaar
voor gebruik : de verhuis staat
voor de deur. Nu we heel wat meer
ruimte hebben , kunnen we ons
iokaal op bepaalide tijdstippen open

stellen voor onze leden, meer
nieuws hierover in een volgende
uitgave.

In dit nummer geen nieuwe software-
pakketten, na de vakantie zullen er
zeker een aantal titels aan de
bibiiotheek toegevoegd worden,

Diegenen die de
video~camera~interface wel

VOORWOORD

interessant, maar erg duur vonden,
kunnen zich alvast verheugen in het
artikel van P,De Laet in de
volgende editie. Fen echte LOW-COST
interface. We proberen hier een
degelijk print-ontwerp klaar te
stomen , zodat iedereen dit project
kan nabouwen.

een prettige vakantie,
tot de volgende keer,

W.Hermans

Evenals de Thais prefereren de
Dai-vrouwen kleurige gewaden in
zacht rood, viojet, azourblanw en
gouden tinten. Diaarbij worden
camelia’s en kunstig bewerkte
kammen in het zwarte haar gedra-
gen. De vrouwen kwamen clegant
gekieed te voorschiin uit de afge-
schermde binnenste vertrekken
van hun ruime, op palen gebouw-
de woningen, om zich te voet, per
fiets en in vrachtwagens naar de
feestelijkheden te laten vervoeren.
Het festival viel dit jaar samen met
het begin van het jaar 1347 op de
boeddhistische kalender van de
Bais, :

v 45 85
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= - = RE;S;ETMQ RESTA T

I

RESET - BESTART

Digs ist ein verbessertes Programm, welches in DAlnamic 1981
grechien (vorn fssinkl.

Bei einem versshentlichen RESET kann man mit diesem Programm
das alte Basic-Prograsm wieder restaurieren.

Dazut verlegt man den HEAF in einen ungenutzten RaM-Bereich.
Danach l&d man daz Programm "Reset-Restart” und "RUN".

Jetzt gibt man die Fosition des HEAFs beim alten Programm ein.
Mach einiger Ieit meldet sich der DA mit den B&BIC-Pointern
surick, die jetzt agtomatisch beim DPrichken ven <SPACE:
restavriert werden.

20

A0

A0

Lite:

&0

i}

B

Gl

100
110
120
1750
140
150
160
170
180
1970
204
210
220
2E0
240
230
A0
270
20
290
00

FEM

REM RESET -~ RESTRRT

HEM

REM Ides von Assink 1981

REM

REM Verbessert von Willi Herrmann / D-4320 Hattingen

REM .

FEM #ess IMEINT seex

REM

INPUT "Btart des HEGP s ";8TART:PRINT CHR&(12)

IF START=0 THEN START=#ZEC

DERF=GTART

KOM=DEF: DIZ=0

(F=PEEY (KOM) 1 NUM= (PEEK (KOM+1) SHL #) I0R PEEE (K[M+2)

IF MUMZO00 OR NUMS1 THEN DEP=DEF+1:IF DEFOBA000 GOTD 40
IF FRACINMUM/ 1) =0 THEN DRIZ=DIZ+1

IF DIZ<1L THEM KOM=EOM+1+0F:GOTO 50

STEXT=DER: LENH=DEF-BTART s KOM=DEF

OF =PEEE {(KOM] s NUM= (PEER (EIM+1) BHL 8) 10R PEEE (KOM+2)

IF NUMI=#FFFF AND NMUM<0 AND OF< 20 THEN KOM=KOM+1+0F:GOTO 100
FOM=ROM+1 1 F I NP=k0M

A=PEEK (KOM) IAND #F

IF ACXD THEN HOM=ROM+A+1: B=PEEK (KOM) TAND #F:KOM=kOM+E+1:60T0 130
ESY={{M+1

PRINT * Start HEAP @ #"iHEXS(S5TART)
PRINT " Laesnge HEAF @ #"{HEXS (LENHD
FEINT * Start TEXT ¢ #"3HEX${S5TEXT)

FRINT » Ende TEXT @ #"iMHEX$ (FINP)

PRINT * Ende SYMBEOL : #";HEX®(ESY)

CALLM #D&DA :

FOKE #FBO0,START IAND #FF:POKE #F801,5TART SHR 8
FOKE #FB02,LENH TAND #FE:POKE #F803,LENH SHR B
FOKE #FB04,5TEXT IAND #FF:POKE #F805,STEXT SHR 8
FUKE #FB06,FINF IAND #FFiFOKE #FB07,FINF SHR 8
POKE #FB08,ESY IAMD #FF:POKE #FS809,ESY SHR B

FOR N=#FS06 TO #F818:READ A:POKE N, A: NEXT

CALLM #F80A

DATA #CS,#01,#9E, #02, #11, 400, #F0, 471, $#0A, #FE
DATA #CD, #4F, #DE, #C1, 409

RESET-RESTART DAInamic 85 - 28
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vy definition, random numbers
are ﬁgmhers "taken by chancs” and thers-
fore not predictable for the user,

And whnat doss the DAL 4o 7

&z most romputsrs, the DAL
generztes numbers callsd random, bui in
fart generates DSEUdo-TandoDnualer
{gven if they might look as reall). In
reality, the nushers are obtained from a
mathemstical formola f{and theretfors
deterained} and are thus far from
randoh.

To make such a series, one needs
starting from a sowrce-number (SEEDR
given by sither the user or the compubar
itself, to give the series the desired
Fandim aphersance.

Mormally the DAI glves aubtomatically
ke beginning of the series at the
moment you turn your computer on, and
ensrates afterwards the source—randos—
mher . OF sach RND~instruction, the DAI
11 generate the following number of
the random series.

= H‘

"I!.Iij

35 1i%
wi

Let s try the following routine,
after powsr—supply of the DAL s

189 FOR IX=1 T S:PRINT RMD{(1),:
MEXT

and exeruts it fwics. Hs can sze on the
SrTesnt 3

Fii
n3454§1 . 217845 2. 783101
6 _J-\_.T ﬁ 1 T*"‘}'FBT
RUH
. 187837 8. 5327657 D.E514A74
@,4q155& $.531174

or two different rows of rasdom nusbers,
containing the first 19 numbers of the

RANDOM NUMBERS

i
Hsl

fi1 e

Taom
Wi LE3 il

sllow the generation of
. and the routine above
lowing 5 nushers of the
n off the computer and
seconds, the DAL will
in the random-sour Cenutmber
Z yioour DAI doesn™t give the
me number, this means it hasn™t given
zuperied sourcenusber because of A
pJWErﬁsugpiy,
14 we exgruts the routine with X as
argument of RND, the computer
.srates the sase numbers, but now
tig 11wﬁ by %.
cr RHD(I®Y, the first numbsors
= d wlxl be 3
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Writing A=RND(18) or A=12#RND{1} gives
the same result.

ang if ¥ gets a negative value 7

What happens then T
aluways generate the bheginning
musher . Thus with ¥=

O
[ ] E;,s ot
B, o~
i
=t

in at sach R five times the same
; o ~§.571985%, even without cutting
tﬁ— BRiI's ﬁuﬁéf_auﬁplyn This row i3
czlipd "repstitive series’ in opposition
with ’StCEEﬁding series’, tnat is gens-
rated with a positive walue for X,

]

|
[
g

Every negative value for % will
result in a repetitive series 1 the
generatad number will be negative,
different i{pocording to the valus of X,
but will always bes repeated.

i+ ¥=-1%, we’'ll obtain always
—I.21e89. HMotics that A=RMB{-18} isn’t
souivalent to A=18*RANDI{-1). Indeed,
18%{—-0.571856F)=-5.718467. Un the
rontrary, RNMD{-3} gives as generated
nugpher ~1.40734 {multiplied by
2=-3. 71868} : we can see that in this
rase A=RHMD{-19} is epguivalent to
A=72xEHE{-5:, if we neglect the rounding
of the sixth digit. We'll understand
later on why.

at first sight repstitive series
don™t seem very aseful in programs.
Only the initisl number might help the
progam—sxecution since the following
Aumhors would always result in the sams
data in the same order.

Let’s complets the initial routine
with the following line s

10 Y=RND{-1}

and exscute the routine twice. The DAL
will display :

RiiN

5. 387254 £#,357844 . 488753
&, 388317 4. 171452

RN

. 5389254 a. 35%H4s . 488753
8. 388317 B. 171452

Now it isn’t necessairy to cut off the
power—supply and to walt 20 seconds.
Try the following procedure : atter a
first RUN, =xecute RUN 108, The result
is 2

HUN

&. 389234 6, 359346 &. 488753
$.388517 8. 1714352

HUN 198

. HLYREY @, 46981564 86.996478

B, 14573597 2. 145897

The second RUM generates & random
numbers, coming from the succeeding
series. Motice that the ssries generated
after sxecution of RNDLX), with negative
valug {in the exampls ahove with ¥=-1},
ig different from the normal series
{genaerated with a positive value for X).

What happens i we replacre {(at line
19 ~1 by an cther negative valus ? The
phtained seriss are different, becauss ¥
is uneven.
For sxample for ¥=-2, -4, -8B, ~i&,...
we”1l obtain the same series as with
X=-1. But with #=-3, -4, —12, -24,...
we’ll obtain other ssrigs. ¥=-5, ~1%,
-78, -4&,... also will offer other
series. HBut there still exists a re-
lation between the correspondent random
numbers of two seriess. E.g. @ all the
numbers from the series generated with
¥=-3 differ 8.5 from the numbers of the
garies from %=—1, but differ 2.25 or
0.7% from the numbers of the series from
X:,_.

If ¥=—1i, the DAI gives :

$.389234 2. 355844 @, 4BH755
2.7388317 @.171452

If f=-3

6. 889254 3. 85798446 8. 788753
2.888517 B, 5671452

If =5 :

8. 439234 &. 197844 8. 738753

8. 138517 0. 421452

This could be interesting for certaln
applications. Indeed, for example in the
game HEAD [=11 or TAILE [=9} : in the
beginning of the gams with X=-1, we
ohtain 5 times MEAD, with X=-3, I times
TAILS, and with X=-35, we obtain conssou-
tive TRILE - HEAD — TAILS - HEAD — HEAL.

Hotice also that a nenative seriss of
random numbers can be gensrated by mul-
tipiyving the instruction RMDR {with a
positid argument) with a negative
nusber. E.g. 3 A= 1#RND{1} what isn’t
the same as A=RND{-1} at all !

Hints and tricks...

Ter avoid the aubomatic return to
the randos source—nusber when vou turn
yvour DAI on, you Ccan uvse a routine that
allows starting the ssriss with the
"#th number. 0 course, the same roo-
ting zllows skipping N nusbers of the
zerips between two program-siecutions.

28 INPUT "Bive a numbsr between 1

and 128 "i4%

I8 FOR JY%=1 TD AU T=RND{LYsNEXT
This routine, used by lins 18, will give
for f4=2 the number §.488757 as random
spurre-numbers without line 19, the
numbper §.7063181 will be used. ke can
choose the starting—number A% arbitrary.
E.g. pointing Blindly at a number of the
telgphone-directory and take the last
two digits as value for A%, or giving
the seoonds your watch displayes,...

But this routine is rather slow,
pepecially if we use larger INFUT-
numbers (AL .

8 faster and mors varied routine is
alsn possible @ a nomber of & digits can
be used i{z.g. & digiis of a telephone-
aumber or the complete time (hour,
minutes and secondsil.

Hers printed the alternative roubting

28 INPUT “Give 2 numbers (between 8
and 999 "iLIY, L34
36 Li=Livs1800+ DU A%=1 138, 1274128
46 BYU=L2Z¥9.251:Ch=L% MDD 997/4
T8 POKE #$12E.8%:POKE #12F . BY
FOKE R13 } £

At the end of this article, a hint
that might help you make your Drograms @
you can restart the seriss of randos
rumbers {like a “cold’ power-supplyd
if AY=BA=UYL=235 and you execule lonly)
ling 5%, This way, the resulting random—
series will always be the same, starting
from the initial random nomber (SEED) .

We'll see later on how this routine
works. But notice already that AY must
be between 128 and 255, while BY and CX%
must be Smalier thaﬂ ?q&,

DATnamic 85 — 28 143



40
45

47

48

TITLE
fREM #wwx

PMAETERMINDY

Felt per R.SADIAS GIBERT

REM ##x+ Harcelona . Febrer de 198a%

FREM #% This program is a pumerical ver-
siogn of the masteraind play

FEM ## where DAL-pe will fry to hit on

YOUP nilamiee

It allows to obssrve in grafic

sereen the process of number se-

lection .

HEM #% The only information you can sup-~

REM #+ ply,when it shows you a number,is

the total of common figures in

both numbers, specifying if they

are occuping the same respective

position (DEAD) or different

CWOUNDED)

REM %

REM

9% DEF PROC ESCAPE

107 Local 1,4
110 MODE Q:FRINT CHRS(12): CURSOR 12,18

1iZ PRINT "DATA ENTRY ERROR
W FOR T=10TO TOR:FOR J=1 70 BePRINT TAB(7)

LB FRINT TAR(1&4+BIFTZ(B+L, 104"

PPV PRINT

T2, D3 e NEXT

DY TAB LA+
ST2B+2, 108 W

) ONEXT: CURSOR 0, %

9 END PROC
)

DEF FROC RECOVER K

LOCAL 1

IF K<=B THEN FOR I=0 TO 9

IF T1(K, 1)=1 THEN T1(K, 1)=03END IF :NEXT
FOR I=1 TO k-1

NEXT
MAF K

343 END IF

A0 END PROC

400 DEF FN BET ()

LOCAL I,8,TEST

403 TEST=0: I=RND (100 8=]

404  REFEAT IF FIRET=1 AND T1(0,8)=0 THEN
TL O, 8=l Ny =81 TEST=1

405 ELBIF FIRBT=0 aND 7136, 8)=0 THEN TEGT=1y
N =5

407 ELSE B=(H+1) MOD 10:END IF

410 (UNTIL B=1 0OR TEST=]

END FN

430 DEF PROC COMPAREL A, B VAR TEBY

IF AXE THEN TEST=0:1END IF

4346 END PROC

442  DEF FROC COMPAREZ AR VAR TEBT
445 IF AR THEN TEST=Q:END IF
446 END PROC

450  DEF FN TESTER(K)

LOCAL T,J0, T, M, F,F1,M1, TEST

J00  TEET=1:T=0

IF FIRGTC 1 THEN REFEAT T=T+1:M=01F=0

S09 FOR I=] TR E:IF N(D=T2(L, T THEN M=M+i:

END TF eNEXT

911 FOR J=1 70O B:FOR I=! TO K

144 DAInemic 85 - 28 MASTERMIND

sPRINT

IF TLQ, NI 02 THEN TL O NI Y =1 END |F

2000
2001
AT
2004
2005
2011

2018
2020
2R
2100
2105
2110
2315
21E0
213
2140
2143
2150
2159
2180
2185
2190
2198
2200

2230

2240
2265
2268
2270
2280
2E50

2300
2503

IF GI0HD) AND NODY=T20J,7) THEN F=F+l:

END IF

NEXTzNEXT

M1=TE (B, T) s F1=T2 (B2, 1)
COMPAREL M, M1, TEGT

COMPARED F Fi, TEST

COMPARES MeE~k, M1, TEGT
COMPARES F+B—K,F1, TEST
COMPAREZ MHF+R-I, M1+F 1, TEST
UMTIL TEST=0 OR T=TOP1END IF
FN = TEST

END FM

DEF FROC CANCEL 6

TG, N(E)) =1

PLOT (3, N{B) 0

END FROC

DEF PROC WRITE

LOCAL 1

TOR=T0F+1

OM ERROR S0TO "ER

FOR =1 TO B:T2 (I, TOF) =N (D) tNEXT
"WR PRINT CHR$(12) 331 PRINT
PLAY PML"ITORE"  vevvnns L5y

3 OFOR I=1 TQ B PRINT N(I);:NEXT;?RINT

CURGOR 23, 1y INFUT "DEADS "3
TR+, TOM

I CURSOR 23,05 INFUT "WOUNDEDS "3

T2 (B+2, TOF)
GOTO "F1I

"ER RESUME "WR

"FI END PROC

DEF PROC MARKM

LOCAL I

FOR I=1 TO B:T1¢I,N(I))=2:NEXT
END PROC

DEF PROC MARKE

LOCAL 1,J

FOR I=1 TD BiFOR J=1 70 B

IF I<»3 THEN T1{J,N(I))=2:END IF
NEXTsNEXT

END PROC

DEF FROC MARKMF

LOCAL 1,4

FOR I=1 TO E:FOR J=1 T0 B

T, NI ) =2 NEXT : NEXT

END FROC

DEF FROC MARKREST &,F

LOCAL I,J0,%,TEST

FOR I=0 TO 9:TEST=G

FOR J=B TO PrFOR k=1 T0 B

IF I=T2(K,J) THEN TEST=1:END IF
NEXT:NEXT

IF TEST=0 THEN FOR k=1 TO B:i7Ti(K, 1)=2:;

NEXTsEND IF
NEXT
END FROC

2400
3000
Z270
3280
290
J300
ZI20
TG0
RIF0
B398

3400

2450

460
2470
1480
F3500
FE30

e
qfi.u

3340

BT

3550
3555
3557
3560
3602
3405
3608

3610
3612
613
2615
THE0
I&50
SH30
B6E0
1685
H700
L0
E720
3723
STI0
E740
X745

37350

0 DEF FROC MARKEREM

3 MF=0:FOR I=1 TO TOP:MF=MF+T2{B+i,1)+

LOCAL I,MF

T2{E+2, I} 3 NEXT
IF MF=B THEN MARKREST 1, TOF:FIRST=(:
END IF

END FROC

DEF PROC FROCESSINF

LOCAL I,J0,K, TEST,M,F,MF

M=TZ (B+1, TOP) s F=T2(B+2, TOF)

IF M=E THEN DONE=1

ELSE IF M=0 AND Fe30 THEN MARKM

ELSIF M<:0 AND F=0 THEN MARKF

ELSIF M=0 AND F=0 THEN MARKMF

END IF

IF M+F=F THEN MARKREST TOF,TOF

ELGIF M+F<30 AND FIRST=1 THEN MARKREM
:END IF '

IF TOP*10/B~1 QR M+Fr=R THEN FIRBT=0
tEND IF

MAaF 1

END IF

END FROC

DEF PROC FROVE K
IF ko=B THEN IF BEY (K)=0 THEN IF k=1
THEN EBCAPE

ELSE CANCEL K-l:PROVE k-i:END IF
ELSE IF TESTER(K)=0Q THEN CANCEL K
FRIVE K

A

ELSE PLOT K, N(K) , 12RECOVER k+1: 4000
FROVE H+1:END IF END IF $001
ELBE WRITE :FROCESSINF 4007

IF DONE<»1 THEN PROVE i:END IF 400%
END IF 4008
END PROC 4010
DEF FROC FLOT I,J,FLAG 4015
L.OCAL KOLOR 4020
IF FLAGC XL THEN IF T14(I,3)=0 THEN 40T0
FKOLOR=10

ELEIF T1(I,3)=1 THEN KOLOR=Y 035
ELBE KOLOR=8:END IF 4040
ELSE KOLOR=1Z:END IF

FILL J+J%&,46+1#5 S+6%J, 7+5%1 KOLOR | g045
END FROC 4044
DEF PROC MAF K

LOCAL R 4050
FOR R=( TC 93FLOT KR, CoNEXT 40155
END FROC 270
DEF FROC NET :

Local 1 450

FOR I=0 TGO 10 45735

DRAW 1+6#1,9 1+6%I,5#B+9 7:NEXT 4780
FOR I={ TO BR+} 4500
DRAW 2,5%1+4 &1,5#1+4 7iNEXT L2
MAFP 1

END FROC

MASTERMIND

REM
HEM ®w% MAIN FROGRAM HEBEHEFE
ON BREAR GOTO 4300

CLEAR 1000:COLORG 8 10 7 1Z:COLORT 8 O G O
REFEAT MODE C:POKE 75,732

TOF=0: DONE=Q: FIRET=1

B=4:REM NUMBER GSIZE

DIM TH(R, .00, TRE+2,0,18.0) ,N{E)

FRINT CHR$ (121 s CURSOR 0, 17:PRINT BFC{EE) S
MASTERMIND

FRINT SPC{ZR2)§ " wmnemesw e

CLURSOR 8, 10:PRINT "THINE & HNUMBER WITH
"3E:1'NOT REPEATED FISURES ..... !

REFEAT CURBOR 17, 3:FRINT "< FRESZ ANY KEY >
WAIT TIME 10:CURSOR 17, 3:FRINT SPCOL9)
WAIT TIME 12:UNTIL BETCA G

MODE ZAPRINT CHR&CI2) 5o NET

FROVE 1

IF DONE=] THEN FRINT CHRE(LZ)EE TOTAL OF
THROWS ¢ "3 TOP:END IF :
FRINT " ANOTHER BAME  Y/NT"J

REFEAT H=BETC:UNTIL HxD

UMTIL HO RS0 OTY™)

PORE #75,95

END
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Het DCE RWC concept

Het Data Communications Equipment-
Real World Card concept is een sys-—
teem dat toelaat verschillende toe~
passingen zowel op ' hardware ' als
! software ' manier te koppelen met
een DAI pc.

De 8255 (General Interface Control
~ler) van de DCE bus wordt daarbij
gebruikt als adresserings-en trans-
fert bouwsteen voor de verschillen-
de simultaan op de DCE bus aange-
sleten toepassingen. Denk bijvoor-
beeld aan de gelijktijdige aanslui-
ting van een floppy, een MDCR en
eventueel een EPROM programmer of
een analvog/digitaal convertor,
Elke toepassing dient omdergebracht
te worden op een kaart die even-—
eens een 8255, of minstens een
equivalente logika bevat, Deze bij-
komende 8255 bouwstenen krijgen de
naam van Real World Interface Con-
troller.

Het is de koppeling tussen GIC en
RIC, die het DCE-RWC concept uit-
maakt. Dit concept wordt zowel ap
hardware als op software gebied on-~
dersteund door de DAI firmware.
L.aat ons het probleem trapsgewijze
ontleden.

Verbinding GIC-RIC

De kanalen A,B en C van de GIC wor-
den buitengebracht op een busver-
binding waarop alle RIC's eveneens

Lol lres

[ O]
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aangesloten worden.

~Het kanaal A& van de GIC wordt ge-
bruikt als datatransfertkanaal en
ig verbonden met de databusbuffer
van de RIC's.

~Kanaal B van de GIC wordt gebruikt

" als adresserings kanaal voor de

Real World kaarten., De bits PB4 tot
PB7 zijn op elke kaart verbonden
via een decodeerschakeling met de
CS 1ingang van de betreffende RIC.
Deze bits bepalen het kaartadres.
De bits PBO en PB1 =ziin op hun
beurt verbonden met de registerse-
lectiebits van alle RIC's. Deze
bits bepalen de ‘device’ adressen.
In het totaal kunnen we 16 kaarten
met elk 4 device adressen aanspre-
ken. Door gebruik te maken van de
bit PCO in de kaartadresdecoder kan
indien zulks gewenstis het aantal
te adresseren kaarten tot 32 opge-
voerd worden. Het bit PCO draagt
de naam van ' bus expand ' bit.
-De bits PCl en PC2Z ten slotte zijn
verbonden met de RD en WR klemmen
van de RIC's., Het schema geeft een
overzicht van de gebruikte tech~-
niek.,

Op elke kaart kan een toepassing
ondergebracht worden.

Kaartadresdecoder.

De kaartadresdecoder bestaat uit
4 exclusieve OF poorten met 2 in-
gangen, Een van de ingangen van de

poorten is verbonden met een van de
4 meest beduidende bits van de B
poort,de andere ingang kan met een
schakelaartje op '0' of 'l' gezet
worden., De 5 ingangen wvan de NAND
poort moeten hoog zijn, wil CS laag
gaan. Met de 4 schakelaartjes kun-
nen 16 combinaties verkregen wor-
den. Bij elk van deze combinaties
kan CS maar laag gaan voor een wel
bepaalde code van de bits PB4 tot
PB7. Elke kaart kan maar geselec-
teerd worden voor een adres. Merken
we op dat deze redenering slechts
opgaat als PCO eveneens hoog staat.
Als in de PCO 1ijn een invertor
wordt opgenomen dan verkrijgen we
weer 16 adressen maar nu met PCO
laag. We kunnen dan 32 kaarten a-
dresseren.

Firmware ter ondersteuning van RWC.

Bij resetten van de DAI gaat het
opstartprogramma kijken of er appa-
raten op de DCE bus zijn aangslo-
ten.Indien ja dan gaat de routine
kijken of door een van de aangeslo-
ten kaarten, data aangeboden wordt
Indien dit het geval is dan worden
deze data als programma ingelezen
en onmiddellijk daarna uitgevoerd.
Worden geen data aangeboden dan
wordt na een korte wachttijd de

initialisatie verder afgewerkt.

Initialisatieroutine.

-Ordinogram. !

;PC2=1 (data request)i
}

;mmm__m_wj:i
. \\\\\
-n-C PCT=1 O
?

s
L ——ﬁ—l—.]—‘
i Data 1ezen=

‘%”m"mmmmﬁpvj

./-

DCE

*Starten programma,

-Bespreking initialisatieroutine.
Na dinitialisatie van de GIC (PA en
PCh input - PB en PCl output) wor-
den de bits PC3, PFBI en PCO hoog
gezet. Een van deze bits kan bij-
voorbeeld gebruikt worden om op de
RWC kaart een latch aan te sturen.
Deze latch kan dan de data bevatten
die aan het kanaal A van de GIC
aangeboden worden. Als deze data
moeten gelezen worden moet PCS5 laag
gaan., Gaat PC5 niet laag, dan wordt,
na een tijd bepaald door de inhoud
van register B, de DCE initialisa-
tieroutine verlaten en de opstart-
procedure verder gezet, Gaat PC5
laag dan wordt naar de inleesrouti-
ne gesprongen. Iransmissie van de
data gebeurt onder controle van zo-
genoemde 'handshake signalen'. Door
het hoogzetten van bit PC2 verwit-
tigt de GIC het periferieapparaat
dat data mag aangeboden worden (da-
ta request ). DE data worden aange-
boden (strobe) door het hoogzetten
van PC7. Nadat de data ingelezen
zijn wordt PC2 terug laag gezet
(data acknowledge). Als tenslotte
het periferieapparaat, PC7 terug
laag zet, is het transfert van een
byte afgelopen. Zolang PC5 laag
blijft,worden verdere data ingele-
zen, Gaat PC5 hoog,dan wordt het
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ingelezen programmatje gestart.

Transfert ondersteuningsroutines

Naast de initialisatieroutine zijn
in het softwarepakket vam de DAI pc
een RWC lees— en een RWC schrijf-
routine opgenomen . Deze routines
worden benut decor de BASIC comman-
do's INPUT en OUT,

- input routine RWCIN (:D8EO).

Deze routine brengt 1 byte van een
gegeven RWC adres naar register E,
Vooraleer deze routine kan uitge-
voerd worden, moet D geladen worden
met het RWC adres ( kaartadres,de-
vice adres)

RWCIN PUSH PSW
PUSH H
[XI H,:FE03 Initial. GIC
MVI A,:90 PA input

ncx H Adrespoint, PC
MVI M,:FE bus expand = O
MOV A,D busadres in A
STA :FEO1 en naar PB.
INR M bus expand = !
MVI M,:FB RD aktief

DA :FEOO Data naar A
MOV LA en naar E

E
MVI M,:FF  desaktiveren RD
DCR M deselect. kaart
POP H
POP P
RET

- Outputroutine RWOUT (:DSC8)

Deze routine brengt een byte vanuit
het register E naar een bepaald RWC
adres, Vooraleer- de routine uit te
voeren, dient D geladen te worden
met het kaartadres, en E met de da-
ta. .
RWOUT PUSH PSW

PUSH H

LXI H,:FEO01 Initial. GIC

MVI M,:80 alles output.

DCYX H adrespointer PC
MVI H,:FE  busexpand = 0
XCHG busadr H,data L
SHILD :FEOC adr B, data A
XCHG

INR M busexpand = 1

MVI M,:FD WR aktiveren
MVI M,:FF WR desaktiveren
DCR M busexpand = 0
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POP H
PUSH PSW
RET

Voorbeelden DCE-RWC.

Om snel te kunnen werken worden
veel gebruikte programma's soms op-
geslagen in EPROM's. Deze program-
ma's worden dan in geheugen geladen
om ze te kunnen gebruiken.
Veronderstel dat op de DCE bus een
kaart 1is aangesloten waarop acht
FEPROM's van het type 2732 (4Kbyte)
kunnen ondergebracht worden. Uit
het schema blijkt dat kanaal A van
de RIC verbonden is met de datalij-
nen van de EPROM's, Kanaal B en Cl
zijn verbonden met de adreslijnen
en de bits PC4, PCS5 en PC6 tenslot—
te zijn verbonden met de ingangen
van een decoder 3 naar 8 (74L8138)
De uitgangen van deze decoder wor-
den gebruikt om de EPROM's te se-
lecteren. Onze bedoeling is om een
LOADER te schrijven dat een wille-
keurig adressenbereik uit deze
EPROM's in geheugen kan lezen.

De adressen voor de verschillende
EPROM's op de kaart zijn samengevat
in volgende tabel.

EPROM O 0000 tot OFFF.

EPROM 1 1000 tot 1FFF.
EPROM 2 2000 tot Z2FFF.
EPROM 3 3000 tot 3FFF.
EPROM 4 4000 tot 4FFF.
EPROM 5 5000 tot SFFF.
EPROM 6 6000 tot 6FFF.
EPROM 7 7000 tot 7FFF.

We gaan de LOADER zo schrijven dat
als U het programma start het zich
meldt met LOAD. Er wordt dan van U
verwacht dat U 3 adressen intikt.
Het eerst adres geeft het begin aan
van het data blok dat van de EPROM
naar het geheugen dient gebracht te
worden. Het tweede adres 1is het
eindadres van dit blok. Het derde
adres ten slotte is het beginadres
van de plaats waar het programma in
het geheugen van de DAI PC wordt
ondergebracht. Als deze drie adres-
sen ingetikt =zijn, wordt het pro-
gramma geladen en automatisch ge-
start,

-Listing van de LOADER

In het programma maken we gebruik
van ROM routines uit de DAI-PC
Vermits het programma dat we wensen
te schrijven onder Utility gebruikt
wordt,nemen we ons voor alleen rou-
tines te gebruiken uit dit =zelfde
Utility programma ( Bank 3)
Uitzondering op deze regel zijn de
input~en outputroutine voor de RIC,

Gebruikte routines.

ADARG :EADE

Deze routine leest een aantal argu-
menten (adressen} in, overeenkom—
stig het getal dat in het register
C staat, Deze adressen worden in
volgorde van inlezen op de STACK
gezet

LIST$ :ED2F

Deze routine list een karakter-
string op het scherm. Het begin-
adres van deze string dient in het
HL registerpaar te staan, en de
string dient afgesloten te worden
met 00,

Assemblerlisting van LOADER

-
¥

; Programmaveranderli jken

AIN EQU  :1390 GIC als input
AOUT EQU  :1380 GIC als output
RICADH EQU  :12 adres RIC PC
RICADL EQU 011 adres RIC PB
RICBAT EQU  :10 adres RIC PA
RICIN EQU  :DS8EQ0 ILeesrout. RIC
RICOUT EQU - :D8CB Schrijfr. RIC
LIST$ EQU  :ED2F

ADARG EQU  :EADE

*

* Afdrukken LOAD

*
£X¥  H,MES adr. MES in HL

. CALL :ED2F afdrukken MES
* Inlezen 3 adressen
x*

MYl C,3 wensen 3 adr.,

CALL ADARG te lezen.
*

* Berekening lengte te lezen blok

* en naar BC brengen
*

DCE

POP H Load adr. RAM
POP B Eindadres blok
POP D Beginadr. blok
SHLD STARTAD Save Startadr.
BERLEN MOV A,C
SUB E C~FE
MoV C,A naar C
MOV A,B
SBB D B-D-carry
. MOV  B,A naar B
: Lezen van blok uit EPROM
RDBLK PUSH D Adr. stack

CALL OUTPUT
*

: Uitgeven LSB van adres EPROM.

ADLOUT POP D
MOV A,D
PGSH D
MOV  E,A
MVI  RICADL

) CALL RICOUT

* Uitgeven MSB van adres EPROM.
*

ADHOUT POP D
MOV ALE
PUSH D
MOV  E,A

MVl  D,RICADH
CALL  RICOUT
*

* Lezen van databyte.
%
DATIN CALL INPUT
MVI  D,RICDAT
CALL RICIN
MOV M,A
*
* Aanpasen adrespointers
* Testen of laatste byte ?

*

PNTRS POP D
INX H
INX D
PUSH D
MOV ALC
ORA B
JNZ  ADLOUT
PGP D

*

* Starten gelezen programma,

LHLD STARTAD
PCHL

* Hulproutines
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INPUT LXI  H,AIN
CALL, RICOUT
RET

OUTPUT LXI  H,AOUT
CALL RICOUT

RET
*
* Data en pointers
*

STARTAD RES 2
MES DATA :0C

ASC 'LOAD!
DATA 00
END

SPACE COMPRESSING =

T

Witli Herrmann MAT 1985

Richard-behmnel ~8tr. 4
D-4320 Hattingen

Texthomprimierung beim DNA-Assembler

In einem Source-Text eines DNA-Assembler—Files sind sehr
ibertlissige SPC {ca. 20-40%),
Dieses Frogramm lischt alle iberflissigen SRC.

Start Lpad Assembler

Load dssembler-Souroe
BASIC

Load "TEXTEOMFR. DMNA-Assembler?

Bun {Programm nicht unterbrechen ')
<BFACE S dricken
Save fssembler-Source

LR s God pa e

5
g

REM

REM Textkomprimiersr fuesr DNA-Assembler

REM

REM Willi Herrmann

REM Righard-Dehmel-Str. 4

REM D-4320 Hattingen

REM

REM sxee TMF OINT #ese

? REM

100 CLEAR 286

110 2=PEER (#1230 + 2556 #PEERK (#1230)

120 N=FEEK (#1745) + 754 5PEEK (#17446)

130 X=in M=M FLAaG=n

140G A=FEEER (M) : B=PEER {(M+1)

15 IF FEEK (M-1)=#8D &ND A=#44 THEN FLAG=1

1460 IF A=#A7 THEN FLAG=-FLAG+1

170 IF FLAG=O AND &=#40 AND B=#&40 THEM M=M+1:80T0 1490
180 PRINT CHRS (A TAND #7F);

150 FOKE M, PEER (M} s M=M+ 1 Neh-

200 IF A=#8D THEN PRINT X:TAB(L) 1:FLAG=01 =711 X=X+]
210 IF Zx0 GOTO 140

20 FRINT PRINT "The Source is"§iM-Ni" Byies shorter"
230 CALLM #D&DA: CALLM 12000

w0 L s e el e

o8]

150 DAlnamic 85 - 28 DNA SPACE COMPRESSING

vigle

—— X-BUS PROJECT &

translation by GQOFQEEICOCHIN.

CHOPPINET Eric lLeuville , April 20th 1985
27 rue Louis Pasteur

913210 LEUVILLE SUR UORGE

FRANCE

Tel : (&) 0B4 &0 BY

Dear DAl friend

1 thank vyvou for taking interest in the EXTENSICN-~-BUS
card published in issue No 26 of DAlnamic.

The delivery time of the unequipped card made with metallized
holes is & weeks aftter receipt of your order.

The price in french francs is :

Ta fit up the card . you should get at hand =
a multtimeter ,
if possible , an oscilloscope,
a scraper to cut off I tracks on the DAl main card,
a good soldering iron ( with a very thin pane )
and wrapping wire .

Te put on the card ,it is advisable to proceed carefully
on a step by step basis as follows @
t%¥% Sopldering of all components
{resistors,capacitors ,diods,transistors...)}
(connector X~RBUS, socket of the integrated circuits.
$¥3 Proceed to the following modifications on the main card :
1. Cut off the track which goes to track No 47 of the X-BUS
2. Cut off tracks going to tracks No 22 and 21 of the X-BUS
and link up these strips by passing the X-BUS
Z. Connect 1(C4 pin 2 to pin 47 on X-BUS (FOXX)
4. Connect IC45 pin 10 to pin 18 on X-BUS (F2XX)
5. Connect IC4S pin 11 to pin 22 on  X-BUS (FAXX)
L. Connect IC107 pin 1 to pin 21 on X-BUS ({(reset)
¥¥%¥ Check all modifications with an ohmeter.
¥%¥%¥ Switch power on the DAI with MEMOCOM deconnected
¥¥%¥ Check + SV on each socket of IC
t3%¥ Put carefully on and on the right side the following IC :
- CI 5 74C00 ¢! CMOS or HCMOS
- C1 & 74842 '!! CMDS or HCMOS
- CI 3 your EFROM DCR.
1111 { deconnect the main power ) 131081
*3¥ Get intp UT.Disgplay adresses FOOO. F7FF
The ROM content is displayed, i+ such is not the case,you
nprobably gave a wrong adress to the decoder (SWITCH A —
B -~ All open ?
1¥f you have an ostilloscope ,you are able
to display (FOOO-F7FF)
CI 44 pin % {(main card)
pin 47 on X-BUS
Cl & pin 12
CI & pin 14
ixx Connect your MEMOCOM , and CALLM #F2FZ2
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i1¥f you are using yvour DCR ROM , the compatibility is complete
as far as sofiware is concerned.

At this stage you cannot switch your EPROM with the

dip switches.

POKE# 294.0 and now change the switches position and display
adresses FOOO-F/7FF.

Therefore you tan change the memory bank but you lopse the
DCR commands.

it is now possible to introduce the ICT 4 INSB154N,

The switches are useful only to initialize the good memory bank
on a cold start . after that the BiS4 is overriding and sets
the pins of B port in a low impedance output state.
Conventionnaly s;always 10 I with All = SV
The DCR ROM has been completely written again with some
extra commands

({ RBF restore basic pointer )

{ SBPF save basic poinier )

( IMF printer initialization /7 )

C wue )
Upon initialization 8134 overrides the commands

(A . B, A1l a2t low i1mpedance }

The new DCR‘RDM allows all the ftunctions

(L0O0OE) (1LAST) (VERIFY) (CHECE) (LOAD) (SAVE} <{CASx) (DCRx)
There is an eventuality to test i4 the DCR eprom 15 present

in some programs with a Byte check in the memory bank FOOO-F7FF.
This byte might be different now.

fs +ar as the eprom programmer ic concerned, 1 can provide you
the correspontding software for EFROMs in machine language that
you’ll run with CALLM #7000
' Answer the Menu :
L reading in #4000 — #H4AFFF
Y checking
T blankness test
F  programming with data in #4000
F end : back to monitoring
Be careful with the programming voltage (+21V or +25V)
This programming voltage should be applied at the
proper time { you’ll be warn by the software ) and should
be cancelled as soon as the program gives you back the
controls.You should use a +30V power unit. the LM1ZY
{Ti) controllier and the (F1) potentiometer to allow vou
te get 21V or 2TV. A preliminary test without eprom is
advisable) ‘

Concerning the real time clock,the software is now under design.
The IC 2 (MMSB174A) is adressed ftrom FACO to FAFF. Flease refer
to manufacturer’s instruction leaflet.The QUARTZ is 32.768 kHz
(watchmakers standard).

The clock goes on working even if the main power is switched
off,I rely upon yvou to worlk out some new interesting applications.

¥-BUS PROJECT

A word about the 2K RAM use.

In order to write in the FOOO-F7FF memory space

1

vou should

FOKE #10,#C%? ta avoid a BTACK OVERFLDOW and carefully check that

SWITCH WR’ be closed

When vou open SWITCH “HWR”

then POKE #10,0.

the RAM content is protected in case

of power failure. This RAM is usetul to run some programs

you want to check before before writing them in ROM

store DATA.

To store variables the INBIS4N RAM should be used,

. not to

All the software programs related to this circuit board were
worked out by my friend Claude PICARD.

You’ll find more informations about this circuit board in
the next i1ssues of DAlmnamic.

Frien

dly yours ,

CHOPPINET Eric

LISTE DES COMPOSANTS

Résistances

Rt civiniveenn 100 §2
RZ . ..ovvvenns 1,5 k&2
Rd ........0es 470 82
R5,RE,R7...... 4,7 k§2
RBRY ........ 47 k&2
R10 .......... 4,7 k&l
R11,B12,R13 .. 47 k{2
R14 ... ... ... 1 k82
Ri5 .......... 4,7 k§2
Ri6R17 ...... 1 kE2
R20 .......... 4,7 k81
B2y ...t 10 kil
RZZ2 ... ..., 470 £2
R23 .......... 10 k82
R24 .......... 100 £2

Condensateurs
©1,C2...1 uF - 10V (Ta)

Semi-conducteurs

D1,0D20D3 ..., 1N 4148
RIS Y . BZX 3.9
DB ... ivvinninn OA 81 (Ge)
T1 i i i TDB 0117
T2T73.. ..., BC 548
(1051 I 6116
IC1,iC2,1IC3 ... .. 2716

..... 2732

..... 2764
1IC4,.....oovn.- INS B1B4 N
ICB. ... . . 74 C 00
1IC6,IC10 ....... 74 C 42
L1 0% S 4040
ICB. . n s EFROM vierge
{103 I MM 58174 A

Divers '

Support & insertion nulle {28 br.)

C3,C4...10nF Inter DL {4 inters}
Cs ..... 1000 uF — 16V Connecteur 50 broches
Cs..... 100 nF (2 x 25; pas 2,54}
CB..... 10 pF ou 30 pF ajust. Quartz 32,768 kHz

¥-BUS PROJECT
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ADE- ADD
o _ et DE7 - DED 2
771 National oges || (€N Lhorloge « temps réel ol
. . e S wito PORT A BUS La fonction horloge «temps RD 1] CRYSTAL I
4.4 Semiconductor M H PP RV ey el » est réaliste 3 Faide dui e o
: it 1 LES e [ TED B PORT & U circuit spécialisé (58174/\_).. (}‘ oB3 11 INTERAUPT
E MimA | NRDS ‘ * « compteur de temps» a déja fail DE2 MM 56174 1} ADO
s MEMW s lobjet d'une description dans 081 i) 401
RESET , {insy Micro-Systémes (n° 21, p. 128). 080 5] 202
_ Ry Rappelons toutefois, comme ¢
. - INTR montre la fi 4, que ce circuit v -
INS8154 N-Channel 128-by-8 Bit ~ B ses s

: contient, dans ses seize regislrdcs
i étres du
RAM Input/Output (RAM 1/O) Clompe v, es ibemes de s

conde jusqu'aux mois. Il ne per-
met cependant pas la fecture de

k
. . 'année, bien que celle-ci figure 3w
General Description Features dans un registre interne pour le § é’
_ ) . ' . calcul de la durée du mois de Wi o
The RAM Input/Qutput Chip is an LS| device which s 128xB RAM féviier. E 3
provides random access memory and peripheral inter- = Single +5-voit power supply L'oscillateur interne, pitoté SR
facing 1or microcomputer systems. The RAM portion - dicsination : par un quartz externe de
| . sed 128x 8 a L ow power dissipatio b
contains 1024 bits of static RAM organized as x8B. ‘ . 32.768 kHz‘(f:requcnc_e standard
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Original @ Gsrman.

Tramslabion &. Doumont

Programs with small assembler subroutines twrn up frequently in ﬁthe
Cluk  journal . But also the programs which are offered tor sgle are very atten
EithEF_COmﬁlétely written in maching language oF use ﬁuhruutlﬁes in Assembler.
And precisely, these routines are most of the time the ngt 1mpurt%nt gart Q;
the program @ it is therefore a pity when ane dge5ﬂmt unaerstand thét kind o
programming. Besides, progranmers whick are intensely Engag@q in m%th%ne
language programming  &re often compassionately laughed at : their programming
language being net up-to-date, 2tC....

I order to remove these prejudices, and  also in order tp pfnviée
ome  knowledge in the use of the many embodied functions of the Qﬁi, ; have
decided to write this seriss. Besides, 1 alsc want to show that th%g ‘klﬁd of
programming ig not  only  very fast, but at the same time not EQ'd}+§1cu1t a5
mne—alwavﬁ kears and, last but not least, that it rcan be very exciting.

But hefore s description of the instructions can be initiated, a fgw
theoretical notions  have to be dealt with @ it 1s n$ecessary to gooa little
into number syvstems and into conversion methode,

5 GEMERAL THEORETICAL NOTIONS,
©,1, Mumber systems and conversion methods.

Ir DAT BASIC there exist numbers in two different runbersystems » on
the one hand the “normal® number with base 18 and on the other hand  the
hevadecimal numbers. The latter ones are identified by means ot a “#" placed
hafore them. Heiadecimal mesns that the number 38 represented in baze 16.

The hase of a number system indicates how  many relevant %igurgﬁ are
=t disposal in order to represent & given number. It is w%lllkﬂcwn that 1n'th@
decimal svystem, with which we usually calculate, there are ingeed 19 pmﬁﬁl@lé
figures :Aﬂil,;.“n.“,?n in the hessdecimal system there must sccordingly exist
1éw{iaur9%.'Nm figures being known obther than Beueas¥, letters A,...,F have
heen horrowed, @0 that the figures s
7y 8,5, 6, 7,8, 9. A B, D, EF

i

i

I the computer there sexists  in addition another important number
syetem 1 e could even  say that it is the most important one, atter all. It
ie the hinary system. Here there exist only two figures @ B and L.

In BARIC one has mostly to deal wifh number represgntation in the
dacimal svetem. Computers, however, are not generally very concerned with that
number  syestem., Interpnally, they can only differentiate  between two states
for instance voltage high  and voliage low. Fros these two states, greater
pumbers can be  formed by means of ceries of figures placed behind ong ano-
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ther, while =igns and figures can be formed by more abstract considerations.

Conseguently, 1t is necessary to convert every number into  the
corvesponding  binary eguivalent. Seguences of commands such as for instance a
FRINT statement are for 2 computer only an abstract concept with which he
cannot start anything &t &ll. It is only atter the proper conversion and a
later processing by ann operation  svetem that the statement hecomes under—
standabie by the computer. In ocrder to understand betier this conversion and
the latsr work with numbere, it is meaningful now to discuss the conversions.

In the decimal system, every place corresponds to a definite
“valence", which is to be multiplied by the figuwre found at that place. The
sum F  all preducts so obtained gives finally  the value of the number. This
valence gives the other significance of the base @ the hbase, when raised to
the power of the place, is egual to the wvalence. This looks very compli-
cated, but ie in fact very simple. Let us give an example

Take the number 1243, The indexation of the figures starts at the last
figure to  the right (3, which indey is taken as 9. Proceeding to the left
with increasing index, (4} gete index 1, {2) gets index 2, and {(ligets index

-

3. A= ingicatesd sbove, the valences are ohtained by raising the baze to the
powers of the indeves,

that ig 1a+3 1@T2 19% 167%
or 1990 196 16 1

e then multiply these valences with the corresponding figures and sum up the
products

1#igds <+ 2elés 4+ dxid + el o= 1243

At this point, vou will certainly azk  vyourself @ nothing specisl in thers, [
krigw that before... Nevertheless, this method has a&lso to be applied in
ancther number system, for instance in order to find out which valug a number
gipressed in the hexadecimal svstem will have in the decimal svsbem,

Take &8 an example  the rumber HEFEF which represents he highest
screen RAM  address. I+ we calouwlate this number according to the above

method, we obtain :

BE1&613 + Felat?2 + E#1aT1 + Feibte

Be475 + Fe 20586 + ¥ 14 + F« o=
11%4034 +  10% 256 + 14+ 16 +  1G# 1 = 45155

You can easily check this from BASIC Gy doing

FRINTHRFEF
as PRINT always supresses numbers in decimal, and therefore converts and gives
the number in the decimal svstenm.

Moma  let us consider the opposite case @ o convert & decimal number into
another number system. The method used is also very sasy. Une divides the
decimal numbegr by the reguired baselinteger division), and one puts the rest
aeide, The process is continued using the gquotient wntil the result of the
division gives zerg. I one then writes the sucesive rests in opposite
sgquence, ane gbhtains the number converted to the desired hase.

Let us also here take an example : converting back the above number 491335
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intc the hexadgcimal system.

49135/ & = 2070+ 13 i5 = #F
aeve / 1s o= 191 o+ 14 14 = #E
171/ 16 = 11+ 15 15 = #F
11 /e = & + 11 11 = #H

Result : #BEFEF az expected.

The conversion into the binary system works out the same way, except that
the base is here egual to 2. Let us take 97 as an example @

97 /7 2= 48 + 1
ag /7 2 = 24 + @
24 / 2= 2 0+ 8
iz 4 2 h + 8
& f 2 I+ 02
2 /7 2 1 o+ 1
1/ 2= @ + 1
Result @ {97) decimal = (1109281) binary

Now, one question can be asked : it was said above that the binary
system was the most important one for the computer @ why then have we got to
he burdened by ancther number system, that is, the hexadecimal system? The
answer to this is wvery simple. As one has noted from the gquoted sxamples,
numbers expressed in the binary system are unsuitable for human beings :
rather long binary numbers already asppear when dealing with rather small de-
cimal numbers. In order to remove this shoricoming, the binary figures
have been grouped four by four  inte hexadecimal  figures. The number becomes
four times shorter and easier to  survey. For instance, the above number
becomes :

119 @eal

#& #1 so that (97) decimasl = #6461
For this reaspn, in the DAI Utility, the contents of registers and menories
are given in hexadecimal form. Computing in  hexdecimal lor in binary) has
another advantage. Through the development of the memory in the computer and
its dependance on the binary system, computing in the hexadecimal and binary
system gives rise to values which are better rounded off than in the decimal
system. Consider for instance the following example @ the ammount of memory
is always expressed in kilobytes, or in K's. One B =1024 Bytes. 1024=2% 1 B=H400
etc...

#.2 Units of information.

A was already briefly announced above, & binary digit is  the
emallest unit of information: she is designated by the word "bit". As one can
do very little with one bit, 8 bits were put together. This gives rise to one
"hyte', According to the above mentionned computing method, the greatest
number to be represented by means of 8 bits is 280

12T+ 20T A+ L #2541 R 2 T4+ 1R DY+ 1 82V F T+ 1778 =280

There ars in  fact in total 2% possibilities, as the rero also has to be
congidersd.

The rext greater upit is a 16 bit word. Here we have 16 bits at disposal in

order to  represent  a number, and the greatest is  correspondingly  2t1é-

1=&50350,
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There are of couwrse in machine language also negative values. These numbers
will be considered in the =section corresponding to substraction.

2.3 Assemblers and their functions.

Az you probably  have already noted from the sottware library of the
Ciub, DAalnamic Germany offers an Assembler of its own (AMTY. Similar products
can also be obtained from DAlnamic Belgium under the rames DMA and SFL. These
products distinguish themselves in fact by  their user friendliness  for
input, expressions, etc. Anvway.they all fulfill egually well their duty,

Az was already explained above, all  instructions must he convertsd
in Binary fors. A writing an instroction under that form makes it very uneasy
to survey - ong must  idermtify  the number with, an instruction - an "as-
sambler“language for machine instructions has  been introduced. The assem-
hler has the task of conveving an understandable and readable  instruction to
these binary figures. Hecawss the instruction sets of the cuwrrent micro-
processors  vary very much  from one to  another, and because the manufac-
turers introduce different assembler languages, there sdists  for each  known
processor a proper assembler language with very different instructions.

This was one of the ressons  to introduce the so-called high level
languages. They not only facilitate the processing of programs, but they also
are to a great extent portable. A3 result, & BASIC program that was  for
instance written on an APPLE without going into the specific characteristics
of that computer can relatively easily be transfefed on another conpuisr.

Mow back to the sssembler language. Une distinguishes here two kinds
of programs

11-B0URCE  code @ the source of a program contains the readsble text that
vou have produced when working out the program. That test can as in the BAGIC
Editor hbe corrected. etc... However, that text cannot be run directly. It must
first be assembled.

DY-OBJECT code @ this is then the assembled source text and it can be run
directlv. The object code has on the source code the advantape of being 3 to 4
times shorter, but it can only be corrected with difficulty, as  the instruc-
tions new  appear under their translated form. You can, for fun, call the tti-
lity of the DAl and from there, have a look on the range #Codd to #EFFF. A 24
kilobytes object code is to be found here.

The instructions of the souwce code are also called “mnemonics” as
they serve as  "supports of  the memoey” for the corresponding machine

instructions.

A assembler has alsc, next toe the franslation function, other
important tasks, but these will be deali with at the proper place.

(o be continued?
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2000
£0061
L0065
&£0004
L2087
£0011
&8012
L0132
Lee14
L0915
&0814
L8017
69918
58219
L0029
&9025
HDOI0

49059
HG069
40041
LO0&2
LBOL3
500464
L8065
L0044
&orbl
L0079
LBDT2
Lea74
L0075
40074

66499
58500
&951@
L0511

L0899
L0900
L8905
L9910
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REM , TEKSTVERMERKINGSPROGRAMMA

REM ,

REM ,Hierbij de listing van sen tekstverwerkings-

REM ,programma ter plaatsing in DAINAMIC.De toelich-
REM ,ting op de regels &3024 en volgende samen met

REM ,de keuzemogelijkheden op de regels 468096 t/a 508017
REM ,spreken voor zichzelf.De printer {in aijn geval
REM ,de microline 80) is aangesloten op de R8 232 uit-
REM ,gang van de DAI.Deze tekst i geproducserd door
REM ,achtereenvolgens de programma’s 1,2 o0 7 te ge-
REM ,bruiken.De listing demonstreert hoe de tekst is
REM ,opgeborgen in REM-statments.Statement 14 bevat de
REM ,commandoregel,die ten behosve van de listing de
REM ,printer heeft geplaatst in de toestand 146.5 charac-
REM ,ters per inch.

REM ,
REM ,R.P.OFfereins, Wilmskamp 13, Hengelo (0), Nederland
REM ,:CS

REM #¥ssrsudetsess TEKSTVERWERKING 30/12/88 ###8845astiis
POKE %29B,236:PRINT CHR$(12):POKE #29B, 255

POKE #131,1:COLORT 15 © @ ©:NL=@:BG=59997:GOSUB 41814

PRINT "Aantal aanwezige tekstregels = ";NL

PRINT "Type =2=n van de volgende commandonummers.”

PRINT "1 EDIT.Tekstragels naar esditbuffer.”

PRINT "2 &STORE.Editbufferregels naar tekstgeheugen.®

PRINT "3 DELETE.Verwijder regels uit tekstgeheugen.'

PRINT "4 DELETE % STORE."

PRINT "5 REPLACE.Verplaats tekstregels.”

PRINT "& PRINT tekstgeheugen MET regelnummers.”

PRINT "7 PRINT tekstgeheugen ZOMDER regelnummers.”

PRINT “8 PRINT rechtstresks regels."

PRINT "9 TYoelichting."

INPUT PRONR:PRINT

ON PRBNR' GOTO A9042,611060,61900,62300,62100,451200,561203, 62500, 63020
PRINT "Verkeerd commandonuamer ,opnieuw typen.":B070 40920

REM -~—~EDBIT

POKE #29B,234:CLEAR 6000:POKE #29B,235:0ALLM #E289:FOKE #131,1
ADE=2+PEEK (#2958 +2D64PEEK ($#290)

INPUT “Type beginnummer,eindnummer";BGE,ED

IF EDX59999 OR BBXED THEM PRINT "Fout nummer":G60T0 600462
ADT=PEEK (#29F7 )} +256%PEEK ($#200)

GOSUR 620&6:CALLM ¥EIFB:REM —--———- END
R=256#PEEK (ADT+1) +PEEK (ADT+2)

IF NRMED THEN RETURN

IF NR<BG THEN GOTOD 48076

FOR I=2 TO PEEK(ADT+4) :PDKE ADE+I-2,PEEK{ADT+&+I}iNEXT I
ADE=ADE+PEEK (ADT+4) -1 : POKE ADE, 133 ADE=ADE+1

POKE #04,PEEK(VARPTR(ADE) +3) : POKE #05, PEEK (VARPTR(ADE) +2)
ADT=ADT+1+FEEK (ADT) : BOTO &08LE

REM SUB PRINTERSTART

PRINT CHR${3@):

PRINT CHR%(27):1:PRINT CHR$(60);:PRINT CHR$(Z27}
PRINT CHR$(54) 3 :RETURN

REM 5UB NUMMERS TOEVOEBEN
A=LEN(STRS (NR)

FOR I=1 TO &-3

CR=ASC(RIGHTH (STR$ (NR) ,A4-1)) s POKE ADE+I CRIZHNEXT I

TEKSTVERWERKER TN BASIC
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HO929
50930
L9940

61679
41100
b1i66
61197
&11e8
61119
61128
&1130
61149 1
61150

1199
61209
&1203
61204
51208
&1219
&1215
&1228
41223
61231
L1232
&1233
61235
612490
61243 1
61245 1
£1256
s1255
51268

51599
L1600
&£1603
L1610
&1&628
6514630
L1649
£1650
&15660
61679
516890
41685
41699

L1699
61709
s171@
&1729
£173%0

61816
&£1829
L1838
£1849
51839
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POKE ADE+A-2,B2:POKE ADE+L-1, 49
POKE aADE+R,77:POKE ADE+A+1, 44
MR=NR+1 : ADE=ADE+A+ 1 RETURN

REHM STORE

POKE #29B, 2356: INPUT "Type beginnummer "jNR:BE=MN:PRINT

IF ML<NR THEN MR=ML+1:BE=NR

B0SUB &£1119:NR=MR-1:B08UB &£1i814

PRINT "Starten met RUNY:POKE 8139, 2:END

N1=PEEK (#29B) +20946%PEEK (82901 +21

ED=PEEK {£04) +254%PEEK (4A5) -1 : ADE=ED: BOBUE 60900

FOR AD=N1 TD ED:CR'sPEEK (AD) : ADE=ADE+1:POKE ADE,CR!':POKE AD, &35
iF CRI=13.9 AND AD<ED THEN GOSUB 407900

NEXT AD:POKE ED, 13:ADE=ADE+1:RETLRM

REM PRINT MET/ZONDER NUMMERS
FLBL =
INPUT "Type beginnummer , el ndnumsmser “3iB5,ED

IF ED<BG OR ED»399977.0 THEM PRINT "Fout nummer,typs apnleuw“*BﬂTB 61265

PRINT :PRINT :POKE #131,0:008UB &0580:01=123: C2~125
9ﬂT=PEEK(#EWF)+25&*PEEK{#2A9)
MNR=256%PEEK (ADT+1 )} +PEEK (ADT+2)

IF NRYED THEN FLB1'=8,@:PUKE #131,1:END

IF NR{BG THEN BOTO 612568

IF FLB1!=0.0 THEN FOR I=0 TO 7:PRINT CHR$(32);:MNEXT I
IF FLE1'=9,6 AND PEEK(ADT+4)=58 THEN GOSUEB £1600:807T0 61260
IF FLE1'=1.9 THEN BOSUB A17¢0

IF PEER(ADT+4)=1 THEN BOTO 51255
FOR I=2 TO PEEK(ADT+4):CR'=PEEK (ADT+4+1)

IF CR!=91 THEN CR!=C1]

IF CR!=93.@ THEN CR!=LZ
PRINT CHR${CR!)§aNEXT 1
PRINT CHR&{13)::NRA=0
ADT=ALT+1+PEEK(ADT) s BOTD &1215

REM SUB COMMANDODETECTIE

A=PEEK (ADT+7) : B=PEEK (ADT+8)

C=1092% (B-48) +10% (PEEK (ADT+9) ~48) +PEEK {8DT+10) -48

IF A=67 AND B=76 THEN PRINT CHR$(31);

IF &=47.% AND B=77.¢ THEN PRINT CHR%(38);

IF A=67.9 AND B=83.¢ THEMN PRINT CHR$(2%9)}

IF A=75.9 AND B=76.0 THEM PRINT CHR$(Z7)j:PRINT CHR$(H0) S
IF &=76.9 AND B=8Z.9 THEN PRINT CHAS(27)5:PRINT CHR${(46);
IF A=83.9 AND B=754.@ THEN PRINT CHR$(27);:PRINT CHR$(354):
IF A=B3.0 AND B=8Z.8 THEN PRINT LHR$(27)3:PRINT CHR%(354}}
IF A=91.0 AND C{236.9 THEN C1=C

IF 6=93 AND C«256 THEN C2=C

RETURN

REM 5UB NUMMERPRINT

FOR I=LEN(STR$(NR})~-1.€ TO 3 STEP -1 '

PRINT CHRS (ASC(RIGHTS(ETREMNRI, D235 aNEXTY I

FOR I=LEN(STRS(NR)) TO I1@:FRINT CHR$(ZZ)3:NEXT 1
RETURN

REM ————-————8UB NUMMEREN IN TEKSTGEHEUSEN
ADT=PEEK (#29F ) +256*PEEK (#246)

FOR I=1 TO 10060:A=256%PEEK (ADT+1}+PEEK(ADT+2)
IF A<BE THEN NL=A:ADT=ADT+I+PEEK(ADT) eMEXT 1
IF A=6000% THEN RETURN
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PABE €3 -—— TERKSTVERWERKER

63836  PRINT "Lommandoregels worden in programma & (PRINT MET NUMMERS) ™
41866 POKE ADTH2,MR IAND #FF 43049  PRINT "wel en in programma 7 (PRINT ZOMDER MUMMERS) niet afgedrukt.”
&£187¢ POKE ADT+1,HR SHR BiMR=NR+1 &3e44  PRINT "Voorbeelden van opoeslagen regels ziin duss”
61888  ADT=ADT+I+PEEK(ADT) sNEXT I &3048  PRINT ¥ ZRREM, tekstregel "

63049  PRINT *® JOREM, commandorsgel ©
61899  REM DELETE &395¢  PRINT “"De commandoregels zijn®
&£1909  CLEAR 4900 PIOKE #29B,238 43053 PRINT " :CL :CM :C8  voor brede,normale en smalle letters.”
51905  Bo=59999:RBO5UR 4181s 63040 PRINT * :LL L8 voor lange{2@cm) en korte(lécsm) regels.”
L1910 INPUT "Type beginnummer,eindnummer”;NA, NB:PRINT 43865  PRINT * 8L 88 voor groteid. Zmm) en kleine{i.2sm) regelafstand.”
61915 IF NMBXNL THEN HB=NL+1 63B6E PRINT " :1ldnyz :labc teken J c.g. [ wordt CHRS(kyz) n.q. CHR&{(abo)."
41926  IF NAXNB THEN PRINT “Fout nummer®:B0TO 61910 43049  PRINT * {aileen in de volgende regel}”
61925  HMR=NA: BO=NB+1:G08U8 61814 43675  PRINT "De printer pas inschakelen als men wil afdrukken'”
£1930 ADE=PEEK (42981 +25462PEEK (#290)+21 63889  PRINT "De EDIT-tosstand van programma 1 altijd beesindigen met”
41940 - FOR NR=hO TO MB:B=LEM{STRE (MR} ' £3085  PRINT * BREAKtoets/BREAKipets ‘1Y) Ma # starten met RUN."
61950 1 FOR I=B-1 TD 3 BYEP —1:POKE ADE,ASC(RIGHTS(STRS (M), 1)) : 63095  END

£1988  ADE=ADE+1:NEXT [:POKE ADE, 13:ADE=ADE+Ii:NEXT MR
£1983 PRINT "Starten met RURY
£199¢  POKE #29B,255:CALLM #E280:POKE #135,2:POKE #131, 1:END

AHZ@9%  REM - REFLACE

52100  POKE #298,234:0LEAR 4000: POKE #29B,255:0ALLM $E280:POKE #29B,236
62161 POKE #1731, 1:ADE=21+PEEK (8298) +2362PEEK (#270)

62182  ADT=PEEK (RZ9F) +206%PEEK (#208)

£2105  BbB=I997:605UB 61814

62119 INPUT "Type beginnummer,eindnummer,nisuw beginnummer"iNA, NB,NC
42139  IF NAMNB OR NEMNL OR NCONL THEN PRINT “ Nummer te groot":B07T0 62110
£2135 IF NC{2#NB-NA+2 AND NCO2#NA-NB-1 THEN PRINT “Verkeerd nummsr":G0TO 62110
62145  ADT=PEEK ($29F ) +204%PEEK {#20¢)

62156  Do=NA:ED=hD:B08UB 60066

62153 IF NO<NA THEN BO=NC:NR=NC+NB~NA+1:BOSUB 41816

£2154  IF NC(NA THEM NR=NB+1:BG=2#%NB-NA+2:005UB 41B1&:HR=NC

42i5%  IF NOHNB THEN BB=NB+1i:NR=NA:8D8UB &£1Blé

62156  IF HCHNE THEN BS=MC-NB+MNA—1:NR=NC:G0SUB 518163 NR=NL-NB+NA-1

62160  GOBUB 61119

&217¢  IF NODONA THEN BB=NB+1:ED=2#NB-NA+1:NA=BG: NB=ED

2108  BOTD 61949

H#2299  REM DELETE & STORE

L7300  POKE #29B,234: INPUT "Type beginnummer,eindnummer”;NA, NB

52519 IF HLCNG DR MBCNA THEN PRINT "Fout numser,type opnisuw”:B0TO 62380
&2320  IF HNBXNL THEN MB=hlL.

£233¢ MR=NA:GOSUB 41116:NR=NR-1:NC=NR: BG=NB+1:G0SUR 61814

42340 IF HNCH=HD THEN BOTO 41990

AZF50  NA=NC:B0TD 419360

£2500  REM EEN REGEL TYPEN

62510  PRINT “TYPE GEWENSTE REGEL4 /// BETEKENT STOP®

62515  PRINT “18 T EERSTE TEKEN EEN SPATIE DAN TUSSEN AANHALINGSTEKENS!®

£252¢  IMPUT AB:IF A%="///" THEN END 1
62530  PRINT :POKE £131,@:PRINT A$:POKE #131,1:60T0 AZ31¢

&3019  REM TOELICHTING

63628  PRINT CHR$(12)s

63024  PRINT "Na programma 1 krijot men de EDIT-toestand,waarin men tekst®
L3626 PRINT "kan redigeren.Programma 2 (STORE) zorgt dat deze tekst op-"
43928  PRINT “senvolgend genummerd in het tekstgeheugen wordt opgeslagen”
&363¢  PRINT “in z.g.REM-statements tesamen met het programms,dat op de”
A3932  PRINT “regels 60609 en hogsr staat. flok na de programma’s”

£383%  PRINT "3 (DELETE),4 (DELETE & STORE) en O (REPLACE)”

&3034  PRINT “staan de regels opeenvoloend genummerd in het geheugen™

63035  PRINT "Er zijn teksiregels en commandoregels voor printerbesturing.”
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Le principal défaut de la routine PDL du DAI est le temps de
conversion a vide. En effet guand le paddle n’est pas branche le DAl
met un temps tout a fait fantaisiste pour lire la valeur presente sur
le port. Vous trouverezr ci dessous la routine du DAl revue et corrigé
afin d'en eliminer ce défaut. Cette routine intersssera tout les
programmes faisant appel au paddle powr vy pviter les résultats
désagreables d’un freinage (Cf Acrobates...).

164 DAlnamic 85 - 28

pEelL VL L FREE L

BN BET TEH, 430, 1H, 1Bk, 458, G0

el 5

QEGD 3 ]

Q000 1 Definition des differentes adresses du DAL :

Go0n 3

GROG 5 _

P00 A=004¢ POROM EQU 40+ :Copie de FRGO

¢o0R  A=FCOeG PDLCH  EGU OF COOH :6d. compteur pdl
poos  A=FCos4 SNDC EQU GFCaLH ;Ad. commande comphteur
aeee  a=FDei PDLET EQU oFDe1H ;Ad. Lancer compteur
@oae  a=FD@b PORD EQU QFDasH 1Ad. Info. pdl

QO0H H

o0ep  A=000@ PDL £y aH Mo du paddle {(6-3)
PAHO 3

elalt) ORG 444

QRBY 3

G468 3

2400 s Autorisation fonctionnement compteur paddle

DABE 3 — PORO Bit 3 =1

@400 ; Selection du N9 de paddle

Q400 s - PDORD Rit 6,1,2 = N@ de paddle

PAOG H

D4DG ;

¢apa  F3 RPDL bi shceces au E/B

a4a1  IA4G00 Lba FORDM _

@404 ELFB ' ANT oF8H e pd%=@

G406 FO6OB ORI PDL#8H ;Qutar;;e pdl+n@
6468 A2HSFD 5TA PORO ;ﬁctual}ae E!S.

@49BR 324000 5TH PORDM sActualice copie E/S.
e4pE  FB El

CONVERSION PDL

:

wH

oS
G40F H
@40F 3
Q40F ;i Initialisation du B233 {(Compteur programmahle)
B4ar § - SNDC Bit @ = & 3 Compteur binaire 16 bits
Q40F T - Bit 1,2,3 =9 : fArret du cptr sur impulsion pdl
G40F 5 - Bit 4,5 = 1 : Charge deus octets
Q4aF HEES it 6,7 = @ 2 Compteur pdl (@) selectionne
GL6F H
QAGF 3
Q49F  IE3O MVI A JoH ilnit. 8253
2411 JF206FC STA SHDC
2414 H
0414 ; Chargement du compteur € avec 235
2414 i Lance le rompteur € en accedant a 17adresse FDLET
0414 - H
0414 ZiFrFoe {tXt H GEFH iCharge compleur 2
@417 2206FC SHLD PRLCH -
@41a 3HQIFD LDA FRLEBT iLance compteur ¢
@41D i
241D i Boucle d’attente.
941D §
41D 212301 LXI H 123H iAttente conversion
G420 2R WAIT DCX H
2421 7D MOW AL
2422 B4 aRA H
Q423 L22064 JdNZ WALT
SPL Vi.1 PARBE 2
@426 i La valeur lue sur le port est maintenant disponible
D424 3 pour la connaitre reellement on effectue le calcul
G424 H Valeur effective = - (Valewr lus + 30}
8426 3
@426  2R00FC LHLD” PDLCH ibecture conversion
@429 7D MOV AL
Q426 2F CHA sComplemente
8428 DE31 Sh1 31H jsoustrait 49
@420  &F MOV L, A
a42E 3
6428 3 La valeur convertie est maintenant disporible dans L
G42E 3
242E i} On interdit maintenant 1”acces au paddle
942E i PORO Bit 3 = @
e42E H
@428 F3 DI
@42F 3h4069 LDA FOROM
@432 E&FT ANMT oF7H
@434 3206FD 5TA FORD
D437 324000 8TA POROM
0436 FB EI
2438 H
G438 END
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Assembly listing of the alternative inkey routine.
The assembling and linking is done on the CPM system. The
praogram is than down-line-loaded into the DAI's memory.

Feter Jongen
Teemanhbof 25 MACRO-BCG %.43 27-Jul-B1 PAGE i
2871d%W Schoonhoven.

Dear Dai-namic friends, 3

: ALTERNATIVE INKEY ROUTINE. CALLED PER REYT-1 BY THE
:  SCAN

+  KEYBROARD ROUTINE. NORMAL ROUTINE DED NOT ALLOW CTRL
3 CHARACTERS 7O BE GENERATED.

i =~ UFFER CASBE LDCK/UNLOCE IS DONE WITH CTRL-BHIFT.
1 ~ ESCAPE CHAR IS5 CONTROL-~I

1 SDME CHARACTERS PRESENT IN DAI-CHARACTER ROM AND

;  NOT ON KEYBUOARD
3
]

As 1 alraedy mentioned in one of my earlier letters I am
using the DAI as a {full grafic) terminal cosnected to ay
CPM system {Bighoard I1).

Enclosed 1 send you a new copy of this program and a
modified copy of the program™s "facts and figures®

By S

1 have extracted the alternative inkey routine use in this ARE BEMERATED USUNG CONTROL-KEY.

program and assembled it as a seperate ML module, igadable -  CONTROL @ ! s 7 A T T
in the DAL. BEMERATE :  +  , *  { o % » _ » O
et the start of heap to an address above the routine, read H
the tape and do »& 400, H )
The comments in the listing are selfexplanatory (I hopel. H Feter Jongen
H Ieemarthat 23
Furthermore as [ prommissed at the HCC-days in Utrecht I H 2871 ;% Schoonhoven, tel: Q1823 5170
zend vyou coppies of my letters to Peter Noyez from Belguim 5
who asked my help in developping a disk-contoller and H I 3
for his DAI. Vo8O BITY ERU 0B0OH
fAs  you can read [ asked him to make an article for dainamic QG L4 11USH EGU 0&H5H
about his experiences. In his latest letter he wrote to  do :
his best in finding time for it. Sinds I am not using my own DRE G400H
8-inch  DAI-disk anny more and my d.o.s. was not yet 3
rompletely ready for publication, (read: not yet idiot 04007 ES START: FPUSH H
proof) 1 am not in a position anny more to write a full Q401* FZ DI
detailed article myself. I however Feter is pnot in a 0402° 21 040FR° LXI H.RET1
position to do a full article about his findings I wil try 04057 22 0044 SHLD I11U5A $S5ET NEW INTERUFPT VECTOR
to write something. 0408° El rOopP H
1 do not send you the listings etc of my dos and controler 4409° Fi EX
that ‘accompanied my letters to Feter if somebady is a40m8’ ce RET
interested let me know or wait for Feter article. (408" El RST1: FOF H 1FROM BTALCK
: 040C° E3 XTHL sRET ADR IN HL
One week ago I have changed the DAI hardware to get the 8O- oa0n* F3 PUSH FEW
column mode develloped by Anton Doornenbal. The change is % DAGE? 7E Mov A, M sDATA BYTE
realy ®=asy +to make for someone who has experience in this : 040F* FE 12 CFi 012H :18 IT INKEY?
tield. 0411° Ca 041p° JZ INEEY s YES
Dfcause 1 adapted the change in my terminal program. 'ﬂ 04147 Fi POF PEW
Mow I have 2 terminal with B0X24 character screen, and all 0415° EZ XTHL
grafic featurez of the DAI!'!. 04147 £ES PUSH H
04177 21 €708 LAl H,0C70EH
And! 1 =an still use the DAl as a DAl with disks. Both, in O41A° ED FCHL ;CONTINUE NORMAL RSTI
my CPM system and the DAI [ have written programs that 04 1R’ Fi INKEY: POP PEW
simmulate a DAl-disk-operating-system'. [ can LOAD, BAVE, 04167 23 INX H s ADDRESS AFTER RST-DATA
and do LOADA and SAVER from °disk’. The files are than 04107 EZ ATHL s TO STACK
loaded and stored on a diskette under CFH. Furthermore the O41E° F& PLUBH PoW
programs supports: printing on the CPM list device from out ' O41F° Lo FUSH B

the DAL, and viewing the disk directory.
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04207
04217
0424’
0425°
04277
042A°
04207
(42E7
04%0°
04317
04327
043357
0434°
04357
04356°
Q439"
04387
043D°
44407
04427
0445°
0448°
0449*
04407
044b°
G44F"
04327
04337
o456°
0437°
04587
04847
0438°
O43C°
04307
044607
04627
046357
0447°
G46A°
Q46C°
G46D"
047a°
04727
4757
04746°
0478°
0478°
047E”7
O47F"°
o480°
0481
44827
0483’
44847
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=
wl

ZA

Ly
wl

Fé
32
32
FR
3t
20
B7
87
87
81
4F
2A
0b
FE
DA
FE

2
4

3A
47
3A
AB
E4
LA
b3
i1
19
D1
Ub
09
7E
BY
CA
FE
Ca
FE
Lz
3E
47
3
E&
CA
78
FE
b2
21
4k
2%
7E
BB
23
CaA
ap

0040

o
0040
Fpos

07

02A7
Qo

11
04497
2B
0449°
0203

02B0O

40
443587

o038

a0

Q4B&’
BO
O4B4s’
7E
44607
40

02AE
40
0491’

30

0480°
040D°

a4pz2’

L3E145:

L3E144:

NOTRAN:

ALLOnP:

CP/M TERMINAL

FUSH
LDA
FUSH
ORI
BTA
5Th
El
MV
guUB
ADD
ADRD
ADD
ADD
Moy
LHLY
Ml
CFI
JC
CFI
JMC
LbA
Moy
LDA
ARA
AMI
Ji
FUSH
LX1
BAD
par
MY I
DAD
nwov
ORA
JZ
CFI
d2
EPI
JNE
MVI
MOV
LDA
ANI
Ji
Hov
el
JNC
LXI
HOY
INX
MOV
LhF
INX
J1
DCR

H

040H :OLD BANK SELECT
PSU 1 BAVE IT

GCOH :BELECT BANK 3

040H

OFDO&H  3DO SELECTION

A, O7H ]

B §)

A s YCALCULATE OFFBETY
A s JFOR KEY PRESBED

A 1) STORE IN £

C )

c,A 1)

G287H ; ADRR OF ASCii TABEL
B, O

011H )

LIE145 ;) CHECKE IF

O2BH i} A-Z

L3IEL45

0203H s SHIFT LOCK

B, A IN B

02B0H $BET BHIFT BYTE

B sTAKE CTRL INTO ACCOUNT
040H

LZE146 MO SHIFY

D

B,038H $OFFSET L.C.

n

D

B, O

B

A, M s 6ET ASC FROM TABLE
A s CHECK BREAK, REPT, BHIFT

L3E149 (s CHECK FOR CTRL
BIT7 sCHECK CNTRL OMLY

LIE149 :UFDATE CNTRL FLAG

07EH v CHAR

NOTRAN ;DIRECT: TILDE TD MASTERSPACE
A,080H ;MAKE @

E,A tASCIT IN B

0ZAEH

0404  3CTRL BIT

L3E +NOT SET

A, B

040H sCHAR ALPHA A-z 7

MKONTR  ; YES, MAKE CONTROL CHAR
H, XLTAR 3;FOINT TO TRANSLATE TABELE
C.M :GET TARE COUNT

H sPOINT TO CHAR. TO TRANSLATE
AN GET IT

B

H ;FOINT TO TRANSLATION

CFOUND 3FDUND IT, DO TRANSLATIONA

C

Gag7"
0484°
04807
048k’
04507
44917
0474
0493°
0498°
0498°
0490"
Q49F°

04n2" -

04A3°
04n4°
04A5°
O4h4"
04/7°
Q4AAR°
04A0°
O4AE”
O4R/F"
04po’*
04B1°

04B2°
(483"

Ga4psT
Q4E9"
04847
04BD*
O4BE?
aago’
04CE?
o4Ls’
04C7°
Q0&0CHT

04CD?
04CE?
O4CF*
0400’
o4p1L*®
g4De’
04n3?
4D4’
04D%°
040467
04D7°
04Dg’
04097

£z
C3
78
Eé
47
2A
ES
£n
5

BD
CA
22
EZ
70
E1l
F3
Fi
32
32
FR
El
€1
Fi
ce

44
C3

A
4F
3h
Al
Eé
CA
ZA
2
32
cz

06
38
7B
39
7D
2F
aC
2D
SF
37
b0

21

7C

a47E” dNZ
0494 dMP
MECNTR: HOV
ki ANI
MoV
02BE L3E: LHLD
FLSH
Dasc CaLL
0200 LDA
CHMF
o4p4” ¥
J2BE SHLD
XTHL
HOV
[ ZEL47: POF
LL3E148: DI
POF
0440 874
FDOb 5TA
El
POF
roF
PoF
RET

CEOUND: MOV
04917 JMF

¥
s % CNTRL FLAG
02AE L3E149: LDA
MOV
02RO LDA
ANA
40 ANI
0483° Jz
0203 LDA
CHA
02C3 STA
04A5° TS

¥LLOOP
L3E
A, B
9FH
B, A
O2BEH
H
GDAICH
0200H
L
L3IEL47
02BEH

: TRANSLATE LODP

sNO TRANSLATION, END OF TABLE

$MAKE CONTOL BUT LEAVE
sBIT 7 SBET
sNEXT POS IN KLIND

sUFDATE FOINTER
:GET L.5. BYTE

sUPDATE KLIND

sGET OLD KLIND

M, B
H

PSW
Q40H
OFDO6EH

QOZAEH
£,A
O2BOH
c

O40H
L3AEL 48
0203H

0203H
LIEL48

1STORE ASRC

s0LD BANK-SELECT
: REGTDRE
1RESET

sRETURN FROM RSTH

;GET NEW CHAR,

s CTRL
1 SHIFT
sBOTH BITS SET

I
1 YES

; TRANBLATE TABLE FOR CHARACTERS NOT ON DAI-EEYBOARD

¥

XLTRE: DB
DB
bE
DB
DE
DB
DE
DB
i
DR
DE
LB
DH

CP/M TERMINAL

{XLTABE~XLTAR) /2

JB?
123
?(??
125
,ll:'
72

2

95
s
26

2y 2

124

DAlnamic 85 - Z8

169



Facts and figures about the DAl-terminal program.

04Da’ YLTARBRF: T e e o T A T T A i e e e e e e et ey
END
How to load the program:
Set the start of heap pointer to $DOG
Macros: The program starts at 31400
The tape reads into 1400~BR1, address BCI-DOD are ipitalised
Symbols: ’ by the program.
0080 BITY 04p2” CFOUND 0044 T1USA
0418’ INKEY 04917 L3E 04497 L3E145 GENERAL:
04587 LAEL46 G4h4° LIEL47 D4RGT LIE148
G4B4? L3E14Y9 04an’ MECHTH Q4407 NOTRAN The program works at 9600 baud, but that can be changed
gzgg’ iiié& 8280’ START 047F"° XLLOOF hafore starting the program.
: A’ XLTARE
Interupt is used for receiving the characters from the host
system. These characters are then stored into a buffer. As &
buffer the program uses all available RAM above End-of-
symbol table onto Screen bottom. The main loop then takes
immﬁmmﬂmmmmﬂmmﬂﬁﬁﬁﬁéi : the characters from the buffer and puts them on the screen.
‘ Z,SﬁﬁQUWA !il"H"imlim"mm“ Especialy when the DAl has to scroll up the screen it is not
: aﬁ%ﬁﬁ%m“mumﬁmmnm“m“ _ | fast enough to keep up with the 9600 baud line speed, but
hecause of the buffering no characters are lost.
14 very large and long (several pages +/- 40k!!) messages
are send to the terminal at full speed, the posibility
pxists that the buffer will overoll, I that is expected a
8080 289 8080 280 soso 0 small hardware change will allow an inactive "Clear-tg-send”
:g'clifl :‘;2:-3“) ::g:l i:a:«?} ';gi:sw :g::; sinal to be generated at pin 5 of the REZ3IZ interfare. The
ADC ¢ ADC AL ¢ INR 1 NG PUSH B PUSH BS DAITERM program support this. As soon as enough buffer space
o b i et s by i is available the CTS signal will turn active again etc. By
ADE [32] ADCA n INX INC H: PUSHPSW  PUSH AFf this methode no characters are lost no matiter what happens.
ar o KOO #emn o 2o Dfcause the host system has to be able to see this (78
AN (B2} AND n JM(82]{B3]  JPM, nn C RETC signal.
CALL CALL nn JMP [B2] B3] JPnn REY RET
| CCiB2}[B3]  CAUC rn INC [B2]183]  JPNC, nn uc. RICA
CMB2][83]  CALLM. nn INZ B (B3] JRNZ ne RM RET 14 THE KEYBOARD:
CMA chL JP{B2}{B3]  JPP, na ne RET NC
cme - CCF JPE (B3] [B3}  JPPE, an ANZ RET NZ .
CMP M CP {HL) JPO[BZ]{B3] JPPO, nn ap RETP The DAITERM uses a sl 1ghtly modi fied keybnard routine. The
gﬁ;vnm]gxummn f;ﬂgﬁgi gi?;, o i contol key will now operate as it should., Pressing it alone
CNZ [82]{B3] CALLNZ, nn LDAX B LD A, (8C) RRC RRCA : will do nothing, but together with any other key this will
et MDA el e N . generate the correct control-code. The shift key works as
CPI[82) CPn 1X: 8 [82) (83] LD BC, nn 588 M SBC A, (HL) normal however to shift/loc from upper to lower case and
gggﬂgﬁ A e (oo o e2] e back one needs to press control-shift. Furthermore the 7 7
DAA DAA LRI 5P [823{B3} DS, nn SHED (821 {B3] D (nn), HL character gener ates a "@°,
DAD 8 ADD HL, BC MOVM, ¢ 1D (HL), ¢ SEHL 1D 5P, HL
DAD D ADD it DE MOVEL M LD, (HA) STA{B2](83] 1D (nn) A
BAD H ADD HL, HL MOV 2 1D, o STAX 8 LD (8C), A Some extra characters are generated using the contol-key
el IR - with some none alpha keys.
oCR DEC NOP NOP SuB M SUB.(HL) contol : vt 7 8 9 - 7
oexo ot o oatn wmy sube generate ¢ | * { ¥} _ \
DX H DEC HL ORi (82} OR n XCHG EX DE. HL
Do s e e B i Y xone The cursor control keys oo not gensrate any character to
i @ POPB POPBC XR1 (B2} XORa the host system but are used for terminal control.{see
HALT HLT oOP B POP DE XTHL EX {57}, Mt helow)
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THE SCREEN:

The screen format is 24 lines by 80! characters. Sinds the ¥ 8sc M Load dai memory from host,ses below.
DAI hardware only allows 60 chars to be displayed, the
DAITERM program allows horizontal scrolling. By pressing the ¥ gac ¢ Call routine in Dai memory,see below.

left cursor control key (gray keys) the screen will scroll
10 character positions to the left, Doing this twice will

schow char. pos 80 on the right side of the screen. etc etc ; USING DAI-GRAFICS:
for the right arrow key. :
If the cursor moves to, or is at, a character position not All grafis are controled with the "esc,M,x...." sequence.
currently displayed on the screen, it will stay at the left
or right side of the screen and change into an  arrow X ¥ stands for: ¥ of parametesrs
pointing in the direction of the currently not displayed
part. s - set screen mode i
Auto cr/1f is generated if more than B0 characters are send g - set grafic colours (colorg) 4
to a line. t - set text colours {colort) 4
1 - draw a ling 3
TERMINAL CONTROL: d - set a dot 3
f - $i1l a block 3
To stop the DAITERM program; fist press break and then press
the shift and up-arrow key. The program will restore all attn. The case iz important so "esc M G..." will do nothing
interupt, peinters stc and terminate. and sound the terminal allarm shortly ({(1000H: at sound
I the terminal is in grafic mode and you want to return to channel 1),
character mode press Break and then the down-arrow key. This
also clears the screen when in normal character mode. ffter the above seqguence up to 5 parameters must to be
specified. Paramaters are given with normal linteger!
PROGRAMMING THE TERMINAL: ascii numbers separates by one or more spaces.
Best I ewplain this with an example using basic:
fppart from being able to display received text the program
exepts  several control  sequences to  control cursaor 10 E$=CHR$(27)
positioning, mode control, grafics ete. 20 Mi=10
Here is the full list: 30 C14=0:02%=0: C3%=10: CA4i=13
40 X14=0:1Y14=01 A2U=100: Y2U=120
3 cntr-L = 012h 50 PRINT E#;"Mg";C1i3C2%3C3;C04%
ar cntr-Z = 01Ah &0 PRINT Ef;"Ms" iM% tREM SET SCREEN MODE 4
or esc ¥ 70 FOR MN=1 TO 1000:NEXT tREM WAIT LOOP EXPLAINED BELDW
or esc I Cursor home and erase screen 80 PRINT E$g"MI":C3%s X 14 YL X230 Y2Y
M esc = 1 ¢ Cursor positioning, gbove program will set COLORG initiate the screen in MODE 6
i=ling number biased 020h and DRAW one line 0,0 100,120 in colour 3
c=column numsber biased 0Z0h
to position the cursor at top left of
scregn send: O1BID2020 (all hex) Screen mode parameter:
¥ asc T MODE FARAMETER MODE PARAMETER
or cntr—X Erase to end of line. Lleave cursor at
current position and clear rest of line. 0 255 A 5
1 0 4 &
¥ esc Y iA 1 44 7
or cntr-i Erase to end of display. Leave cursor at 2 2 S 8
current position ans erase rest of 2A 3 5A 9
screen after and below cursor. 3 4 & 10
&A it
3 asc M ox Dai grafic controls, see below.
' Note:!

The colour number is given as the first parameter, not as in
the DAI as the last parameter!.
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1+ the line, dot or fill paramesters cause off screen,
nothing happens, the line is not drasn.

Special care has to be taken if a mode seb command is done,
As already wmentioned the program assigns all available
memory as input buffer and screen-save (characters scrolled
aff the screen). IF the screen mode changes, the huffer has
to be rearranged. After a mode change the program looks if
the available memory has been changed and if sp, resets all
input, output buffer peointers. By doing so all data send to
the terminal after the mode change command is lpst. During
the time it takes the DAl fo set up the screen memory no
data should be send to the terminal,

DOWN-LINE~LOAD:

Escem,ag, 60 ...

aa = 2 bytes address to store date in

e 2 bytes count value for the nupber of bytes

both numbers in BOBO hexadecimal format (l.=s. byte
first)

H

All data received after this sequence are stored into the
DAL memory starting at the reguested adress. Before you can
use this, be sure to sake enough room by changing the DAI-
pointers.

I use this to down-line-load a new versions of the terminal
pragram, that [ assesmble with the micro-soft assembler
under CFM, or load the screen-copy programs.

CALLING THE DAI:

The host system can load a program in the DAl memory and
then start it by means of the following sequence:

880, C, my ACBEDLHaa
¢ and m are the lower case ascii c and
A,C,B,E,D;L;H are the contents off all BOBO registers, they
are loaded before calling the routine at adress "aa". fgain
"aa" is in BOBO format l.s. byte first.
After return {from the called routine the DAITERM prooras
checks if the memory pointers have changed and if so
reassigns the input buffers.
With the two seguences from above the host system can e.g.
ipad the START-OF~HEAF pointer, call :DEOS, down-line-load
the screen copy program and call it. In my case the screen
copy program then sends the screen data to the host-systen,
where the data is stored in semory and printed or saved in a
digk file.
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CLEAR TO SEND:

Az  already mentioned, if the terminal is connected to a
system that send pages of data or a lot of grafic cosmands
the ‘“slow” DAl iz not fast enough to allow 9400 baud so the
input-buffer will overflow. The DAITERM program periodicaly
chechs for this condition and if the buffer is nearly {full
it will set the LT85 output inactive. As 078 1 use the
signal that controls the power on relay of the 2nd cassette
interface. 0One transistor and 2 resistors are used to make
the signal CCITT compatible { <-3ZV = inactive, » +3V =
active).

CIRCUIT FOR CTS:

+5V
!
]
!
I e!
Ic 32 b I{——! any P.N.P. transistor
pin i46. ——-1 Stk 1-—-1I
[ommmy,
I ¢ temesmn pin.% of rs232 con.
i
|
2k2
!
-5V

You could test the program by connecting 2 DAI pc with the
rs2l2 connected:

ground pin 1 ——r———v pin i ground

aut pin 2 ~-————- pin 3 in

in pin 3 ~=—ee—- pin 2 out

dtr pin 4 ---———- pin § clear to send

Peter Jongen
Igemanhof 25
2871JW  Schoonhoven tel: 01823 5170
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100
110
‘A NADA"
115
120
130
140
1350
160
i79
i80
190
200
210
220
230
240
250
300
310
320
330
340
350
&0
370
280
390
400
410
420
430
449
4350
450
470
480
430
500
1000
3000
010
3020
3030
3040
3030
3040
2070
3100
3110

176

REM

REM = FESBEBEEERHE R LRSS O RSB RN R RS %S

REM = ¥ *

REM 3 # R.MARCEL/FEVRIER 1982 #*

REM 3 * #

REM 3 * BLUENDSE *

REM = # *

REM = PRSI NSRS E R R PSSR IR SRR SE S S S

REM =

MODE Q:LOLORT 8§ 13 5 5

PRINT CHRS (12} :CURBOR O, 23:PRINT "SCHOONER * BLUENDOSE®
PRINT "de 43 m. {19203 "

POKE #BEEZ, #DF:POKE $BEEI, #5F:CURSOR 4, 21:PRINT "GBOELETYE"
MODE &8:COLORE 8 14 10 ¢

REM ¢ Au mouillage

FILL 75,0 244,10 0:508UB 3000:608UB 3000

DR&W 290,15 244,12 O:DRAW 290,14 244,11 O

BRAW 270.0 280,11 0

GOSUR 4000

DRAW 58,24 132,205 O

DRAW 183,200 208,120 O

DRAW 100,24 150,140 O:DRAW 164,21 206,120 ©

DRAW 151,20 90,24 0:DRAW 151,21 90,28 O

DRAW 155,23 204,17 G:DRAW 155,248 204,18 O

DRaW 258,18 210,112 O:ERAW 254,12 210,142 ©

WAIT TIME 200

REM :fppareillage

BOSUB 3100

DRAW 152,116 110,164 O:DRAW 182,117 110,165 O

GOBLUB 3000:805UB 3000

GOsUa 3100

DRAW 206,92 166,122 O:DRAW 206,93 166,123 ©

walT TIME 150:DRAM 270,0 260,31 8

HOSUR 3000:BOBUB 3000:B0SUB 3000:6B08UB 3100

GOSUEB 4000

WAIT TIME 200

REM @ Changement de couleurs

DIM CO(15.0) , GBI
CC(1.01=0.0:00{2.0)=1. 0 CO(3. 01 =8, 0: CC{4. 00 =10. 0s LUAS. 01 =9, 0 L4, 0) =12, 0: CC(7. 0} =14, 0
CB{1.0¥=0.0:CB{Z.0)=1.0:CB{Z. 0) =3, 0: 0B (4. 0)=4, 0:CB{5.0)=4. 0: LB (4. 0)=7. 0:CB{7.0)=%.0
CR(B.0)=10.0:CB{(9.0)=15.0:CB{IN. §)=2.0

FOR N=1.0 TO 10.0 _

AX=AND (5. 0) : BU=RAND{14.0) s CA=RND {14.0) s DU=RND {11, O)

IF BY%=CC{AY) OR TU=CC{A%} DR BZ=CB{DY) OR CY=CB(D¥) THEN 4&0
IF CC(AY%)=CB(DL) THEN 450

COLDRE CC4AY) BY CY CB(DL)Y:HAIT TIME ZO0:MEXT

COLORE 8 10 3 O

G0TO 1000

REM :5/P FILL TRIANGLE

READ Xi,¥1,02,¥2,%X3,¥3,CD

¥I=NizYI=Y1s XK=)2: Y=Y2: BOSUB 3500:A=R1:B=R2

XI=X2: ¥ I=¥2: XK=X3: YK=Y3: GOBUR 3500:0=R1:D=R2

AJ=X3: ¥ I=Y3: XK=X1: YK=Y 1: GOBUB 3500:E~R1:F=R2

EOR Y=Y!I 7O Y2: XD=(Y-B) /B3 4F={Y-F)/E:DRAW XD,¥ ¥F,Y CD:NMEXT
FOR ¥=Y2 TO Y3:XR=(Y-IN /D XF=(Y-F)/E:DRAK XD, ¥ XF,Y CDiNEXT
RETURNM

REM :5/F FILL BUADRILATERE

READ X1,Y1, X2, Y2, 43, Y3,X4,Y4,0D

DATnamic 85 - 28 BLUENOSE

3111

3112
3113

3120
125
3130
3135
3140
3145

3150
3135
3160
3170
3180
3190
3200
3300
35800
3510
4000
4010
4020
4030
B8040
2070
2080
4090
4100
4510
4120
4130
{200
S000
5010
D020
S030
3040
S0S0
5050
S070
2080
090

REM

REM 2 Les Yi doivent etre dans |'ordre croissant

REH

¥I=X 1 VI=uyls $K=%2: ¥iK=Y2: GOSUR T500: A=R1: B=R2

IF SBNIXZ-X1)=3EN{X4~K3) THEN 3145

KJ=X7: Y I=Y2s XK=X3: YK=Y 3: BOSUB 3500:L=R1: D=R2

EI=XT: YI=V3z K=Y 4 Yi=Y4;: GOBUB 3500:E=R1sF=R2

YJI=X4: ¥YI=YAs XK=X1: YK=Y 1:B06UB 3500:8=R1sH=R2: B0TO 3160
Y J=NZe Y I=Y2s XK=44: YK=Y4: B0OSUB 3500:C=R1:D=R2Z

LI=X4: YI=Y4: XK=X3: YK=Y3: BOSUE 3500:E=R1:F=HZ

Xd=3e ¥I=¥Z: XK=X 1 YK=Y 1: B0SUB 3500:6=Ri:H=R2

Bi=f: Bi=RB: 42=G: B2=H:FOR Y=Y1i TO Y2:808UB 3300:MEXT
Al=C:Bi=0:FOR Y=Y2 TO Y3:808UB 3300:NEXT

IF S6EH{X2-X1)=86M{(X4~X3} THEN 3200

fi=E: Bl=F:FOR Y=Y3 T0 Y4:508UB 3300:NEXT:RETIRN
Al=C:Bi=D: AZ=E: B2=F:FOR Y=Y3 TO Y4:B05UB 3300:NEXT:RETURN
D= {Y-B1) /81 {F={Y-B2) /A2: DRAW XD,¥ XF,Y CD:RETURN

IF Xd=XK THEM XK=XK+0.1

Ri={YI-YI) /7 {BJ=XK) s R2= (IR 3K ~ (Y I#XKY ) /7 (LI -XK) s RETURN
REM 5/P MATURE

FILL 150,10 152,140 0:FILL 152,120 133,205 0

FILL 206,10 208,120 0:FILL 208,104 209,170 O

DRAW 209,160 290,146 0

DRAW 153,205 209,170 ©

DRaW 208,14 155,20 0:DRAW 208,15 155,21 ©

DRAW 151,17 50,23 O:DRAW 151,18 50,24 ¢

DRAW 65,10 70,23 O:DRAW 45,10 40,23 0:DRAW 140,10 160,20 O
DRAW 150,140 135,9 O0:DRAW 206,120 195,9 O

FILL 85,9 130,12 0:DRAKW 85,13 130,12 10:DRAW A0, 10 250,11 10

FILL 83,10 85,13 102D0T 130,11 10

FOR J=0.0 TO 13.0 STEP 13.0:DOT 90+J,11 8:MEXT
RETLRN

DATA 266,00, 130,9,244,13,0

DATA 73,0, 104, 10,60,9,0

DATA 149,19,55,25,149, 118,112,159, 14
DATA 252, 16, 210,20, 214,96, 14

DATA 268, 18, 234,30,212, 109,10

DATA 205, 16, 157,22,205,91, 168, 120, 14
DATA 208,97,172,122,208,147 ,14

DATA 189,123,117,163,152,201,14

DATA 265,42,218,88,212, 158, 14

DATA 155, 103,204, 110,205, 128, 162, 188, 10

BLUENOSE DAInamic 85 - 28
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De vorige keer ben ik begonnen met de
functies van het handboek in groepen
onder te verdelen. In de indeling die
ik toen maakte kleefden nog wel enige
"slordigheidjes™. Niet dat er nu onzin
stond, maar het een en ander hehoeft
tech nog wel enige toelichting.

Zoals reeds de vorige maal betoogd
werd, beschouwen we een  functie hier
als een of ander voorschrift,

Dit voorschrift koppelt dan aan elk
origineel ({(pof argument) dat aan de
functie kant meegegeven worden esn zo-
genaamd beeld.

De mogelijke originelen zitten met
zijn allen in een verzameling en die
verzameling geven we aan met het woord
‘Domein’. Ook de verzameling van alle
heelden bij elkaar geven we met een
gigen naam aani we npemen die verzame-
ling het *Bereik®,

Irmdsling

Er bleken echter functiesz te bestaan,
die toch geen argument meekregen en
dus leek het er op dat er geen origi-
neel aanwerig was. De vorige kesr ben
ik hier uwitvoerig op ingegasn en ik
wilde dan nu ook een andere groep wat
nader bekijken. De grootste groep nog
onbesproken functies (=langste kolom)
wilde ik tot het laatst bewaren en
onze aandacht nu  eerst richten op de
groepen  waar tekstvariabelen sen rol
spelen.

In de tabel stonden zij als volgt :

H Functies met ! Functies met
;. tekstvariabele 3 petalsvariabele :
i als argument en  als argument en
: getalsvariabele : tekstvariabele :
H ale beeld : als beeld :
H AGBC : CHRS H
: LEN ' HEXS H
H val : LEFTS H
H YARPTR : MID& H
: : RIGHTS :
: H BTR% H
H H aPC H
: : TAR H

VYelen zullen {hopelijk) bij deze inde-~
ting &l hun wenkbrouwen hebben ge-

fronst, In de linker kolom is VARPTR

duidelijk een buitenbeentje en in de
rechter kolom is de TARR en  eventueel
8PC een functie, die enigzins afwijkt.
I¥ wilde dere kolommen niet afrzonder-
1ijk behandelen, daar er in de linker-
kolom nopgal wat functies hij zitten,
waarvan in de rechterkolom de inverse
functie staat.

Irmivwersme Fumotis

Bij elhke functie moet gelden dat er
bij elk origineel een en ook precies
een beeld is. De argumenten die we aan
gern functie kunnen  meegeven wWasar geen
beeld bijhoort zitten dus niet in het
domein en mogen dan ook niet als argu-
ment meepegeven worden.

Het hoeft echter nigt 2o te zijin dat
bij elk originesl een ander beeld
hoort. Het is best mogelijk dat er
meerdere originelen zijn die allen
hetrelfde beeld krijgen toegevosgd.

Is de functie echter zo, dat - of door
het voorschrift - of door het gekozen
domein (of beide) er bij elk origineel
precies een beeld hoort, dat aan geen
enkel ander origineel wordt toegevoeqgd
spreken we van een een bijectie ( uwit-
spreken als bie-jek-sie ! ) of een-sen
afbegelding.

In dit geval hoort niet alleen bij elk
origineel sen beeld ( dit moet zo zijn
bii elke functie ), maar bij elk beeld
hoort een originesl en niet meerdere.
Het is dus mogelijk in dit geval een
functie te definieren waarbij het ori-
gineel en het beeld van plaats zijn
verwisseld.

Deze functie wordt de inverse functie
van gnze oorspronkelijke  functie ge-
nosmd.

Simpele voorbeelden van functies die
gen inverse hebben zijin:

1 - fAan elk getal wordt het getal
toggevorqd dat twee groter is,

De inverse functie is dan vanzelfspre-

kend de functie, die aan elk getal het

getal toevoegt dat twee kieiner is,

PROGRAMMEERTECHNTEKEN

Z - fan elk getal wordt het getal
tosgevoegd dat drie maal 2o groot

ig als het ariginesl.

De inverse functie is nu de functie,

die aan elk getal het getal toevoegt

dat drie maal zo kiein is.

3 = Aan elke ASCITI-code wordt een ka-
rakter toegevoegd,

De inverse functie voegt dan aan elk

karakter een ASCII-~code toe.

N.B.: Eij onjuiste interpretering van
het begrip ASBCII-code is dit onjuist !

Theorie emnm praktijk

Bij een nadere beschouwing blijkt er
echter vrijwel geen functie te zijn op

de DAI waarvan ook de inverse aanwezig
is,

Ik zal dit illustreren aan de hand van
het eerste voorbesld. Het zal iedereen
duidelijk zijn dat de functie zoals
die hier gedefinieerd iz een inverse
heeft, Maar op de DAL (en elke andere
computer trouwens ook) is dat niet het
geval.

Ik beschouw twee gevallen apart

a) We rekenen in gehele getallen {zgn.

integers). Het is dan denkbaar een
2o groot getal als argument mee te
geven dat het beeld voor de DAL te
groot wordt. De functie (en de bijhe-
horende  inverse) bestaan dan alleen
als het domein beperkt wordt.

b) We rekenen in gqetallen, die in de

floating point notatie zijn geno-
teerd. We zien nu als we het origineel
maar groot genpeg nemen dat er geen
verschil meer zal zijn tussen de beel-
den die twee verschillende originelen
geven. Er is in dit geval dus geeneens
meer sprake van een functie laat staan
eeny inverse.

Het voorafgaande komt omdat een compu-
ter nu senmaal discreet werkt. Het js
daarom ook belangrijk er bij bepaalde
problemen aan te denken dat - alhoewel
pnze theorie goed is - het best eens
zo zou kunnen zijn, dat de fout die we
vaststellen door dat discrete werken
wordt veroorzaakt.

In de *rormale’ praktijk valt het ge-
lukkig nogal mee.
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Fern test

Laat uw DAL maar eens een willekeurig
getal door twaalf delen. Het resultaat
weer door twaalf delen en zo door tot
we in toteal honderd maal door twaalf
gedesld hebben.

Vervolgens gaan we dat  resultaat met
twaalf vermenigvuldigen enzovoorts tot
we honderd maal met twaalf vermenig-
vuldigd hebben.

Iedereen ziet dat het uiteindelijke
resultaast gelijk zou moeten zijn  aan
het oorspronkelijke ultgangsgetal.
Maar niet de DAl want die zal “braat’
nul als resultaat oplepelen.

le INPUT WAARDE

29 FOR I=1 TO 160
3@ WAARDE=WAARDE/12
44 NEXT

50 FOR I=1 7O 166
&a WAARDE=WAARDE#12
78 MNEXT

ge PRINT WAARDE

g GOTO 1o

Heeft U de beschikking over een andere
computer die een grotere nauwkeurig-
heid heeft dan de DAI zodat het boven-
staande programma bij  “normeale’ waar-
den toch terugkomt bij de opgegeven
waarde vervangen we honderd door  een
groter getal (bv duizend} en dan gaat
het toch weer fout.

Deg Imnwver se&m

Welke zijn nu de functie op de DAI die
een inverse hebben 7 Uit de getoonde
kolommen zijn dat de volgende paren s

ABC - CHRS
VAL - 5TR%

en eventueel kunnen we nog denken aan
# - HEX$
&Sl emy CTHRSE

ABC iz sen afkorting van ASCIT dat op
2ijn beurt weer een afkorting is voor
American Standard Code for Information
Interchange. Een standaard code dus om
informatie wit te kunnen wisselen, dise
in Amerika is afgesproken. De afspraak
betreft in tegenstelling tot wat velen
menen niet de 2546 mogelijkheden om de
vulling van esn byte als karakter weer

DATnamic 85 ~ 28
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te geven. Op 2ijn hoogst kunpen we
regoen dat de 128 mogelijkheden die de
gerste reven bits bieden redelijk
gestandaardisesrd zijn.

“Zijn we echter streng aan het contro-
leren dan bliikt in de prabtijk dat we
alleen de codes van de hoofdletters,
de kleine letters, de cijfers en de
meest voorkomende leestekens als  ge-
standaardiseerd kunnen beschouwen.
Ielfz wvrij algemene codes als 8 voor
backspace &n 12 wvoor schoon beeld
blijken niet altijd te kloppen.

Zoals  bekend wordt bij de DRI de set
karakters van de serste 128 mogelijhk-
heden virijwel identiek herbaald in de
tweede 128 mogeli jkheden,

Ale origineel voor de functie ASC kun-
nen we elke gewenste tehkstvariabele
meegeven. Het beeld ral echier altijd
slechts de ASCII-waarde van het eerste
karakter van die tekstvariabele zijn.

Hieruit kunnen we al direct zien dat
hier dus duideliik geen sprake kan
2ijn van een  inverse daar de functie
geen bijectie is. Er is zelfs nog iets
wat in  tegenspraak met met de sen-sen
gedachte Ale de DAL gevraagd wordt
naar ASC{A%) en we krijgen als resul-
tast @ weten we niet eens zeker dat de
tekstvariabele A% et sen karakter met
code mul begint. We krijgen namelljk
hetrelfde resultast als A% leeg is !

CHR$ komt van CHaracteR string.

Het dollarteken wordt witgesproken als
string en geeft aan dat het resultaat
gen tekstvarisbele is. In dit geval
hestaat deze tekstvariabele wit masr
gan karakter.

Het domein van deze functie is de ver-
zameling getallen @ tot en met 255,

WAL ey BTHRS

Ook bij VAL f(van VALue=waarde) en 8TRS
{van 8TRing) lijkt de simpele uitleg
erop, det we hier met twee inversen te
maken hebben.

De VAL heeft als argument een tekstva-
riabele die 2en getal voorstelt. Het
heeld is de getalswaarde van het in
teket opgegeven getal.

voorbeelden 3

FRINT vaL("4.&6") geeft 4.4
Ag="3, 2" PRINT VAL (A%) €4 2.2
Bget], B C=Vpl (BE) s PRINT C 51 1.3

De STR$ heeft als argument een getals-
waarde en als beeld een tekstvarisbele
die in karakters het getal voorstelt.

voorbeelden :

PRINT STR$ (2.7 geeft * 2,3
=5, 43PRINT STR$ (A) Y

M.E. De aanhalingstekens {quotes) zijn
geplaatst om de spatie voor het getal
zichtbaar te maken.

We krijgen, nu we dus geen moeilijkhe~
dern hebbhen gezien, het idee dat VAL en
8TR% elksars inverse zijn. Maar nigts
is minder wWaar.

De esrste problemen verschijnen als we
met STR$ een integer getal opgeven als
argument, De STR$ blijkt dan als beeld
niet de getalswaarde te geven maar al-
tijd de fleating point vorm van deze
waarde. Overigens mngen de tekstvaria-
belen best met + beginnen of een zeker
aantal spaties aan het begin hehben.

Maar dan de YAL. Ook hier blijkt het
resultaat opgegeven te worden in floa-
ting point notatie. Maar ernstiger is
et feit dat getalsteksten die met een
- of een spatie begint niet wordt ge-
accepteerd.

De foutmelding die we bij toch pogen
krijgen is zelf fout: *INVALID NUMBER'
het had by TINVALID TEXT® moeten zijin.

Fen laatste fout uit de ROM™s die ik
moet melden is het gebruik van + &n 3§
Tik maar sens FRINT 8TR$ (&) +BTR$(H) in
Je rou nu verwachten ” 6.9 8.¢° te
zien te krijgen. Maar nee, de DAl ver-
rast ons met 7 8.0 B.97. GCebruihken we
§ in plaats van + is het resultaat wel
zoals verwacht.

#H e HEX®S

Dit zijn nu wel echte inverse functies
maar bij DAL heet # geen functie. Het
# ~ teken {(uitspraak nummer, hekjs,
hex of hexadecimaaly mijn  voorkeur
gaat wit naar hex) geeft aan dat het
er achter volgende getal opgegeven
wordt in de hexadecimale of zestien-
tallige notatie. Dit geldt alleen bij
intikken, daar de interne notatie in
integervorm is,

De HEX% waar de haakjes wel nodig zijn
is de inverse van # en accepteert dus
getalwaarden als origineel en levert
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teksten at waarin de gewenste getallen
in hexadecimale code staan.

Dezelfde fout die we net bij STR$% had-

den geconstateerd ten opzichte van het
gebruik van de + geldt ook voor HEXS$.

SFC s TOE

Dezp heide functies hebben eigenlijk
een  verkeerde naam., SPCH en TABS rzou
heter zijn daar het beeld een tekstva-
riahele isg,

8PC is een samentrekking van het woord
BPales (=zpaties) en TAR sen afkorting
van TAEWlator.

Doen we A$=BPC{23) dan is A% een tekst
gewarden die uwit 23 spaties bestaat.
Doen we AS=TAR(ZY) dan is A% een tekst
geworden die uit 23 spaties besztaat,
Er is zo te zien geen enkel verschil.
We kunnen het verschil schter zichi-
baar maken door voor de toewijzing de
opdracht CURSOR 20,10 te geven.

Let er op dat dat dan wel op derelfde
regel gebeurt.

Beide functies hebben als beeld een
tekst bhestaande wit een asantal  spa-
ties, Het aantal is bij 5PC het asantal
dat opgegeven wordt als origineel.
Bij TAR is het aantal spaties gelijk
aan het verschil tussen het opgegeven
aarntal en de waarde die de horizontale
positie van de cursor aangeefti.

In feite heeft de TEE dus niet esen ar-
gument, maar twee argumenten. Een van
die twee namelijk de cwsorpositie
wordt door de DAI gefournesrd.

Iz dazre laatste waarde groter dan de
gpgegeven TAB-waarde ral het resultast
de lege string zijn.

Grappig is nog te vermelden dat we P$
wel als 259 spaties hunnen definleren
met SPC(253) maar nooit op het schern
kunnen afdrukken. Probeer maar !

LERM

LEN komt van LENgth.

We geven een tekstvariabele als origi-
negl op en krijgen de lengte ervan
witgedrukt in een getal dat het aantal
karakters veriegenwoordigt.

LEFTS emn RIGHTS
Btreng wiskundig gezien stasan dezs

functies ook niet in de juiste kolons.
Het klopt dat ze een tekstvariabele
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gls beeld hebben maar het origineel is
niet alleen een getalesvarisgbele. Er is
nog een  tweede argument, net als bij
TAE. Dit tweede argument is een tekst-
variabele.

We kunnen dit als volgt interpreteren:
Als we de tekst als vast gegeven be-
schouwen, kunnen we vanaf dat moment
het getal als origineel nemen. De
plaats in de rechter kolom klopt dan.
Fireren we echter het getali kunnen we
daarna de tekst gaan varieren.

Ze zouden dan in een aparte kolom moe-
ten komen te staan.

De syntan is simpel: LEFTS(A%, 1) resp.
RIGHT$ (A%, 1) met A% de tekstvariabele,
waarvan de linker resp. de rechter I
karakters als beeld toegevosgd mosten
worden. De waarde van I is mimimaal @
en maximaal het aantal karakters van
de tekstvariabele die argument is.

MIDS

Een nog vreemdere send in de bijt is
de MID$., Hier disnen namelijk drie ar-
gumenten biji te worden opgsgeven.

Te weten de tekstvariabele waaruit het
beeld gedestilesrd moet worden, sn een
tweetal getalsvariabelen die aangeven
hoeveel Lkarakters er noeten worden
overgeslagen en hosveel karakiers er
in het beeld moeten zitten.

De syntax is dus MID$(A%,I,J) met I
karakters overslaan en het beeld is J
karakters lang. VYoor I en Jd geldt hier
dat ze samen maximaal het aantal ka-
rakters mogen zijn dat A% lang is.

Een erslsbruggetje om te onthouden dat
I het aantal karakters overslaan is en
J het aantal karakters , dat we in het
beeld wensen te hebben.

Rij alle drie (LEFT%, RIGHTS en MID®)
is de tekst als serste genoemd en de
iengte van het beeld als laatste. De
tussenstaande waarde I moet dus  wel
het aantal plaatsen overslaan zijin.

WEaRPFPTR

VARFTR is een samentrekking van de
woorden VYARiable FoinTeR.

Om echter nu alle zaken die er mee te
maken hebben op te sommen rest mij te
welnig plasts. Ik zal er de volgends
kewr mee beginnen, temeer daar het een
mooie brug is naar de laatsts kolom,

Frank H. Druijfdf
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EBES

2400 MOL

Aanpassing en uitbreiding van de EPROM-programmer

v. G. Knoops in dainamic 13.

!

De hierin beschreven programmer heeft volgens mij twee onvolkomenheden nl :

1) Hij werkt niet volgens D C E ~ concept wat betekent dat hij niet te

gebruiken is door DAI-gebruikers die met een floppy-disk werken.

2) Bij het inladen met de "load" en "Next load" instructie gaan de
origines verloren. Dit geeft problemen bij grote programma's

met veel subroutines die elk een eigen "origine" hebben.

Als oplossing voor het tweede probleem werd afgestapt van de assembler -
subroutina "Load"” en "Next load" en vervangen door het basic-programma

"Loader-dainamic', waaraan als supplement een verschuiving werd toege-

voegd.

Deze is interessant als de EPROM niet op adres A 9 ¢ ¢ @ begint.

Om aan het eerste probleem te voldoen, werd aan het schema een "8255%

en een"adres-decoder” toegevoegd. (zie bijgevoegd schema)

Dit bracht ook enkele kleine wijzigingen mee in zowel de basic - als -

assembler—programma's.

182 DAlnamic 85 - 28 EPROMPROGRAMMER

1i
i
(i
LS
15
A

45

47

100
2
03
104
105
gk
19
ik
12
113
114
15
120
1B
142
b
148
140

157

154

Th
.0
201
3
210
20
230
24}
250
536
511
15
S
524
236
50
BOG
61
K2
£10
62U
b3l
ety
[
Tt

REM EPROM-PRUGR AMMER

REw [11LTITHTTTT T

REW

REM

REW NAAM VD, SCHUJF @ EPROM

REM AUTEBR: L, VANTOURNHDUT / G, CALUWAERTS
REW VERSIE 24 JULI 1984

CLEAR @4000:COLORT 0 15 G @

B4 TafS5,0),PERRO/O(5.0):FOR X0/0=1 TO 5:READ TafX0/0) MEMRO/O(X0/0):NEXT

tF PEEK({=#0000 ) -0f 5 THEN 6§

POKE <6131, 3:PRINT oDLOAD DEPROM B1Nn:PORE 1311

POKE @B1F4 1:POKE w8150 AR POKE «B1FA (:POKE «B9FE @40
WATT TYNE 50:00T <3 9080 00T e£2 0:00T 2E0,0:00T ¢€1,0
AQ/U-GETE :HAIT TIHE 5

REM

REM PROGRANMMA-WIND

REM concmncussnnnn

PRINT CHRg(12):TYPEasTa(FEEK(@B1F L))

CURSOR 30,20:PRINT ol 1PL:0sTTPES

CURSOR 15,18:PRINT oL  CHECKn

PRINT o L LOADq

PRINT o P PROGRAMD
PRINT o R READGm

FRIKT o i TYPE EPROMG
PRINT o U Tl Y
PRINY @ ¥ VER{FYn

PRINT (iNPUT @ WAT WENST U othoe

IF Aa=clo GOTO 200

IF Ag=ol o GOTO 20000

IF ApecPo GOTO 500

IE Am=cRa GOTI 600

IF Aa=nin GOTO 700

1F Ap=olo GOTD Big

iF Ag=cio GOTH 900

667D 100

REM

REM CHECK IF THE EPROM 1S FRASED

REM wosncmmsmcmmmnnonnnsmananan

PRINT CHR@[12):0uR S0 15, 20PRINT olHECKG
GOSUB 1000

CALLY «B00D

AG/O-PEEK{LR1FF ):0F AG/0=0 THEN PRINT CHR@[12):PRINT o0Ka:G0TO 105
PRINT CHim(12):PRINT HOT ERASEUA:G0TD 105
REM

REM PROGRAMMING THE EPRON

REN caeomomoscosmnasssnns

PRINT CHRa(12):CURSOR 15 15:PRINT oPROGRAMG:CURSOR 15, 13:FRINT BUSY
GOSUE 1050

CALLM @BOF &

60T 80

REM

REM READING THE EPROM

REM wewmecmemmmssmaae

PRINT CHRm{12):CURSOR 15,15:PRINT READD
BOSUE tupi

CALLM 8158

5072 100

REM

REM TYPE EPROM

FPROMPROGRAMMER DATnamic 85 ~ 28
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w2 REH wemvnnenas

na FRINT CHRm(12):CURSOR 15,15:PRINT olT¥PEq

s FOR X0/u=1 T0 5:CURSOR 20,13-X0/0:PRINT TalX0/0):hEAT
frdt CURSOR 15,5: 1XPUT oKiES EEN TYPEQ:iNin:FRINT

34 YU/0=0:F0R XU/0=1 T2 % '

135 P WNa=TafX0/G) THEN Y0O/0-X0/u 340 GOSUB 21000:1F BYTO/0.LT,.67.0.0 GOTO 20600:RE% HARR RES-TYP
T NEXT : 20345 REM

750 IF Y0 00 THEN PRINT CHRa{12):PRINT n TYPE ONBEKEND@:GOTO 108 2350 REM PROGRAN TYP

T POKE <81F4,YO/0:POKE 28 1F D (KEMRO/N(¥0/0) 10R =000}/ 255.0 351 REN wawcmmmmmanee

%1 REM INSTELLEN PARAMETERS VOOR GEWENSTE TYPE 2360 PRINT o PROGRAM TYPEq

0 PRINT CHR&(121:6070 8y 0370 REM PADR(O/O-RABRG/O

80 REM ‘ 21440 GOSUB 2100u+LNGO/0-BYT0/0-1

Hl REM TERUG GAAN NAAR UTILITY ‘ ASIE FOR RADRO/U=0RGD/0+2AGUU-BO/G T6 ORGO/G-LNGQ/0+2A000-80/0
80?2 REM acommesmmemanmnc e : X420 GOSUS 24080:608U8 22060

810 CALLM =105 ' 21430 PFCURX BTG GETD 20450

90 REM AT PRINT HEXRfRADRC/DY:a  wo

a1 REM KOMTROLE OF OF EPROM JUIST 1S ¢NGELEZEN 250 PRo=n n:!F BYTO/0.LT =F THEV PRacPRasolln

Q2 REM mrecme e cc st e m e v w e m s ; 20460 PRp=PReasHE X (BYTOS0) (PRIET PR

910 PRINT CHRo{12):CURSOR 15,15:PRINT oVEd|F Yo 20670 IE RAORO/O LAND oF wef THEN PRINT

20 GOSUB 1600 ' DL40 HEXT

93) CALLM =R 19y 690 G0T0 20800

%) AO/OPEEK(SBIFT )17 AQ/U=0 THEN PRINT CHR@{17):PRINT aBKo:63T0 105 2589 REM

950 PRINT CHR{12):PRINT BADQ:GGTD 105 ' 20590 REM RESEXVE TYP

10y REM ' 545 AH v

061 REM INITIATE 8255 {GIC) FOR CHECK READ VER{FY ' 2600 GOSU 21000 :FLGC/0-BYTL/G

002 S : 60 GOSUR 21000 :CHARG/B-BYTO/O

103 REM GICR-GIC CONTROL BYTE: OR.EPROM CONTROL BYTE ' 620 G0SUS 21000 ARTAG/G=BYTD/0

L REW RE= RELAIS RYTE 5 2630 GOSUE 21000 AREAD/Q-AREADL/G(BYTO/0 SHL 8.0)-1

010 GICBO/ =00 _ ; 635 PRENT o RESERVE TYPEq

1020 15 TYPERan?7320 THEN ECB0/D-m80:800/0=60:5070 1100 i ibb0 LF FLA0/0, LT, .BT.0.0 GOTO 20700

1030 ECBO/0=¢20:RB0/0=538:5670 1100 j 2650 RADRDG-0RGO/ 0+ AREAD/ G

050 REM INITIATE 8255 FOR PROGRAMMING 670 GOTO 20740

060 GO/ 0080 0700 FOR RADRG/Q-ORGE/DAGULO-B0/0 TO ORGQ/O+AREAL/LLADOU-BO/0
€70 15 TYPEa=027300 THEN ECRO/0=00RBO/G#00:60TT 1108 ' 5 0710 BYTO/0-CHARG/O:GOSUE 22000

185 1F T¥PEa=n25320 THEN ECBO/Gt40:RR0/ 04505070 1100 D720 KEAT

LHE ECRG/ (1858 RE0 /02050 ; T4 PRINT oAREA oiHEXa(ORGO/0):n orHEXn{ORGO/C.AREAG/C):
100 OUT =£3,G1CBG/000T €7 RROJO:PORE <R 1FE ECRO/0:WAIT TIRE 2%:RETURN f D750 1F FLAOJG-0 THEN PRINT o SKIPPED OvE%gy:GOTO 20800
1600 UATA 2716,2048,2516,2048,7732, 40962537, 4095, 2758 , 1024 5 760 PRINT o FILLED WITH o

10601 REM TYPE, MEMORY RANGE : 077 IF CHARG/O LT <o THEN PRINT ola:

1000 RE¥ 1780 PRINT HEXw{CHARG/8):

2001 REM LOAGER : 2790 REM KONTROLE CHECKSUK

21062 REM wennn : 7491 REM cmmmcmesens anm

2,074 PRINT CHRa{12):0PFLO/0a14RECD /0= . 280 CHSG/0=SURG/O 1AND & F :6OSUF 27000

Du20 PRINT cBEGINADRES EPRON (HEX): #m::1%PUT B0/ 20820 IF CHSO/CLLT, BT.8YTu/0 THEN PRINT CHRa{121:PRINT oCHECKSUM ERROR w6070 20960
LA FADRL/ 03002 LiNLO/O-49FFF 2L 1MAD faemif T 410 PRINT

2199 PRINT CHRm{17) ' 0920 GOTO 20220 :REM YOLGENS RECORD

2200 FLEG/G=FADRG/ G (PEEK{FADRO/02) 540 8,005 eK{FALLA u b oniis FILE LENGTS 2930 GOTD 20520

0213 RELM 450 PRIKT CHRg[121:PRINT GAP ERRORG

2220 REM INTER RECORD ROUTINE Y60 GOTO 105

w221 REM e e e a _ : A000 . BYTO/O-PLEK(FADRL/0):FADRD/0=FADRD/041,0

2230 GOSUB 2160017 BYTO/0,LT,.6T.0 GOTC 70450 yalare SUMO/0= SURG/048YTO/O

A 240 GOSUE 21000:F B‘folfil.LT.,GT.ﬂ RS i yaltyis RETURN

20250 GOSUB 21000:1F FADRC/OLLT,-FLEQ/S TAES PRINT SHRal12):007T0 20960 1900 GO/0=GETC:IF 60/0-0 GOTO 21900

2250 TFBYTO/U LT, 6T eFF THEN PRINT JHRQ(127:G0TD 20960 214910 PRINT +IF S6/0-ASC{nYa) THEH AG/0=0:RETURN

0241 REM 71974 1F 60/0=A% (0 ) THEX AG/0=1:RETURN

20290 REM LEES ORtGIY EN SOORT RECORD ' 71430 AG 22 RETURR

2291 REM mevenn. mn e ————— _ 2000 F RADRE/O,LT,-LMLO/G OR RABROSOLGT,=LMHO/O THEN PRINT <PRINT oVIOLATION AT ADRES o:HEXa
2300 SUMO/0waf FsRECO/0-RECQ/001.0 C (RADRO/G)END

20310 PRIGT «PRINT RECORD muRECOH/ 0. : R610 1F DPFLUJLLT,.GT.0 THEN POKE RABRO/0,BYTG/O

0320 GOSUB 21000:0RG0/0-EYT0/1 2020 RE TURN ‘

2330 GOSUE 2700065060/ 0-0RG0/0u (8 YT0/0 SiL 8)
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PAGE 01

w1
w?
{03
ik
5
LS
o7
ms
09
)
ot
mn?
03
014
{5
)
M7
vi
g1a
{120
u2 i
02?
3
(24
025
126
a2t
028
]
030
03t
03?7
033
134
035
036
037
Nix
039
a0
1
042
43
Db
uh’h
(o
7
LR
Y
050
051
052
053
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a KONTROLEPROGRAMMA VOOR HET VERIFIEREN
s VAN HET UITGEWIST 744N VAN EEN EPROM
BR6 26000

i:]

EPRON  EQU  :E0 AURES EPROM KAART
BN RN AR RARNENOROPFEAR RN SRS
KONTR  EQU  EPXOMs3  PROGRAM REG 8255

31

a
LEES EQU  q90 STURING POORTEN
SCHEYE  £Qu <80 s

m KODEaD BT 2.0 HORMALE POORT

e POORT C.OUTPUT BIT Gaf

& POORT B-QUTPUT BIT 120

&

e HODE <00 BIT5a81T6a0

s NORMALE POORT

a POORT Ca OUTPUT BITI ap

a POORT Ao INPUT YOOR LEES BYThet

o POORT A« QUTPUT YOOR SCHRYF BfT4a0

£

AabtT7a1

Hﬁaﬂmearammaﬁmmmmtn@s@mananmmam

o)

PRTA EQU  EPROM.G  ADRES POORT A
a BIT 0-7 704 DATA L1ONEN

»

PRIB EQU  EPROM+1  ADRES POORT B
w BHT 07 7tJ% LAAGSTE AORESLIJNEN

@

PRIC EQU  EPROM.2  AURES POORT C
s BET (-2 HOOGSTE ADRESLIUNEN AR-A1D

a BIT 3 KOTCE/PROG VOOR 2716 2516 2758

m A11 VOOR 2737 €N 2532

a BIT & NOTOE VOOR 2716 2515 2758

" NOTCE/HOTPROG VOOR 2737

8 NOTOE/NOT PROG VOOR 2532

e BIT 5 "1° YOOk 2716 2516 2758 2532
@ KOTQE /vPP VOOR 2732

w 81T & PROGRAMMEERRELALS
e BIT 7 KEUZERELALS
B

Bﬂr—!ﬂaﬁmaamgnaﬂmmwmammammawasmsm
é

L]

CHB  "EQU  :BIFF  CHECKRYTE

a 0P 0 YOOR ALLE BYTES OP FF

£CB EQU  :BIFE  KONTROLE BYIE

a {STURLN RELA1S)

SAWA  EQU  :AQUU STAR TADRES WERKRUIMTE

2]
MEMR EQU  :B1FD MEMORY RANGE
) RELATIEF TOV SA¥A

EPROMPROGRAMMER

PASE 02

054

055

05

057

{58

659

60

061

Oh?

%3

At

65

ho

67

%8

(133

07

um

orz

073 BOOO F5

074 8004 L5

075 8002 05

076 BOQ3 ES

077 BOu4 16E3
078 BOGR 1E9G
079 BOO& CDCROS
084

081 BUOE 3AFEB
082 BOGE 47

053 BOGF 0EQO
084 BT 21004C
o8y .

086 BO1s 16E1
087 E0Yh 59

{86 BO1Y £OCR0A
059

(30 BOTA 16E2
(91 BO1C 58

87

(93 8610 CDCRDA
094

(95 BO20 14ED
486 Bu2? COENDS
97 Bi25 18

098 BU26 FEFF
(8% Bp28 C23(80
040 B8 23

01 802 U3

W2 BU2L 3AFDBY
03 8030 8L

Wb 3u31 C214BU
105 803 3ton
Wb BU:36 I2FFB1

FADR EQU  s3002 STARTADORES ORJFILE

2]

BSAGE  EQU  :E1FA DSAOF

s OESTINATION START ADORES 084, FILE

a O0BJ, F1LE 1S LOADED FROM TH1S ADDRES

s IN WORK AREA

EXOR EQU  :BFC EXOR BYTE USED 1K PROGRAH
FLEA EQU  :R1FB FILE LENGTH ADDRES
3]

EXREG  EQU  <B1F5 EXTRA REGYSTERS

a

RWOP EQy  :08CH REAL WORLD CUTPUT
R¥IP EQU  :0sEO REAL WORLD pNpuUT

s REGISTER D »ADRES 0P DCE

w REGISTER £ oDATA 0P OCE

CHECK  PUSH PSH

PUSH 8
PUSH D
PUSH H PUSH ALL
MYt O KONTR
Vi ELEES
CALL  RHOP 8255 GEPROG OM TE
e LEZEN
LOA  ECB KON TR OLELY JNEN
KOY B A
wioC,0
Xt H,SA¥A  TELLER EYNDE EPROM
-]
MEXTC  Mvy  D,PRTB  STUREN EPROM POORT B
WOV ELC ADRES A9 TOT A7
CALL RwoP OCE.OUTRUT
&
MVi  D,PRTC  STUREN POORT C
WOV ELB ADRES A8 10T 411 EN
a KONTROLEL ! JNEN
CALL RHWOP DCE OUTPUT
&

BYt  O,PRTA LEZEN EPROM POORT A
CALL RyipP DCE 1xPUT

MOV ALE

CPY oFF

JEZ ROTER MOT ERASED
X 4

18X B

LDA  HEWR

CHp  H TEANOE EPROM
JHT  HEXTC

HYYL A0 VLAG ALLES OK
STA  Ci
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PAGE 03

07 8039 C341ED
VR BOIC 3EFF
L9 BO3E 32FFBY
110 BQLT €1

111 k42 01

12 8043 €1

113 8044 F1

114 BU4S Cy

114 BL&G FS

116

117 BO4T (8

118 BO4R G5

119 BG4 LS

120 BO&A G10230
129 8040 340030
127

123 ROSD 67

124 BOST 3A0130
125

126 BOS &F

127 B0SA 09

124 BOS 28

124 BG5T 28

130 BOSE 22F RB1
131 BOSE 24FAB1
132 BUSE EB

133 B05F QA

136 BUBD FECO
135 8062 C204AR0
136 BOBS 03

137 BORG GA

138 B0s7 FEQD
139 BOGY C20A80
%0 BO6E U3

1 BOeD CA

142 BOGE FEFF
W3 8070 C20280
b

"5

i4h BOT3 ZAFEE1
7 BO76 7C

W8 BUTT BE

149 8079 DADZRO
150 807 C28380
151 BG7E 79

152 BOTE BD

153 B0RG 020280

- HOTER

E1NOE

LGAD

NEXTL

JNP EINDE

W AFF

STA CHB VLAG NEET GEWIST

POP K

POP D

POP B

POP  PSH

RET

PUSH PSH LOAD OBJFILE 1N
WORKARE A

PUSH B

PUSH D

PUSH H

LXt  B,FADR

LOA  FADR-2  HIGH ORDER FILE
LENG TH

WOV A4

LDA  FADR-1  LOW ORDER FILE
LENGTH

HOV LA

bAD 8

DX Y

ocx M

SHLD FLEA

LHLD  DSAOF

XCHo

LOAX B

P 0

NI GAPE AP ERRGR
N B

LDAX B

TR

INT  GAPE

INX 8

LOAX 8

CP1 sFF

W7 FL FILE LOAGED
@ CONTROL §F END FILE #S REACHED

LHLO FLEA

N0V ALH

CHP B

IR FILE LOAGED

N7 NOTJET

WOV ALC

e L

NG FL

1Hh BORI 21F 581 NOTJET LXt 4, EXREG
155 o EXREG CHECKSUM/EXR,+1 COUNTER JEXR,.?
156 a LENGTH RECORD
157 BOB6 3bFF Y1 M,oFF CHECKSUM BYTE
158 Bugf 03 INK 8
159 E0B9 04 LDAX B

EPROMPROGRAMMER

PAGE (4

%0 BOBA 85

b1 BO8E 77

k2 B08C Q3
163 E040 UA

%t BOBE 86

®5 BOSF 77

b BOSO 03

7 BUST OA

%R BO5Z FRUG
9 BuO4 CAAUBD

170 BOIT 03

171 8096 03
172 8099 03
173 BU9A U3

176 BOSE U3
175 BGaC 03

176, 809G C35FBO
177 80AD 03

175 BOA1 QA

174 BUAZ 85

180 BOAI 17

184 BOA& 23

152 BOAS 3600
183 B0AT GA

184 B0AR 23

185 BOAY 77

186 BOAA 78

1RT BOA 28

188 BOAC 03

189 B0AD QA

160 BuAE 12

191 BOAF 13

192 BOBO 85
1838 8117

194 B:B2 JAFCRY
194 B85 BA

19t BOB6 CAE280
147 BOBS 23

195 BoRA 36

149 BB TE

D0 BusC 23

01 BuBy EE

X7 BOST C2AASD
03 eeCY 03

Aew BOCZ OA

@5 BuCl 28

2t BOCs 28

47 Bulh BE

D8 BuCsy C7EABD
29 BuCY 6B

710 BuCA &2

71 8.8 22FA81
712 BOCE 43

ADD
MOV
INX
LBAX
ADD
MOv
1HX
LDAX
CPI
J
tNX
THX
thX
iNX
1HX
LR A
JUP
NORES  INX
LOAX
K00
oy
13X
LA
LUAX
1HX
MOV
HEXTR  DCX
DeX
thX
LoAZ
STAX
PNX
00
MOy
LEA
Cup
S
1HX
TR
way
11X
CKP
Ju?
1K X
LOAX
BLx
bex
CHp
JH7
ROV
wy
SHLD
1RX

EPROMPROGRAMMER

ORES RESERVE TYPE WOT USED

RESERVE TYPE 1S IGNORED

0 CLEAR COUNTER
LENGTH RECORD

EMREX  MER, RANGE EXCEEDEU

EX18 REXT BYTE

CO4TROL OF CHECKSUM
HECKE CHECK SUMERROR

DSAGH ADJUST DSAOF FOR
B KEXT LOAD
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PAGE .15

M3 aLCE G358
716 B00? 3EQD
N5 8006 37FFBI
76 6007 C3EFBO
M7 BabA 3ECF
715 BADC 32FF81
219 BODF C3EFRQ
720 BQED 3EF .
71 Buty I2FFB1
227 BGET C3EFBO
73 BOEA IEFF
724 BoEC 32FFBA
725 BOEE E1

726 BOFQ D1

27 BoF1 €1

78 BUF2 FA

729 BOF3 09

230 BOF4 5

231

237 BOFS €5

733 B0OF& 05

234 BOFT L5

235 BOFE 3AFESA
236 BOFB 67

231 BOFL 2800
736 BOFE FESB
239 8100 CAQBBA
20 8103 3E10
1 8105 32FCB1
22 8108 C31089
%3 B10B 3LOR
264 BIOD 32FCB1
25 8110 010040
X6 B113 16E3

247 8115 1880
28 8117 COC808

%9

750 B11A QA

251 B118 FEFF
797 8110 CA4DB
251 :

75 8120 5F

755 8121 16E0
25 8123 C0CA0G
57

258 8126 90

259 B127 1681
H0 B129 COCRDS
&1

%? B12C sC

%3 8120 16k2
Hb B12F L0808
%5 8132 (5

190 DAlnamic 85 - 28

JHP NEXTL
FiL Wil AL
STA CHE
JHPEND
GAPE  WV1 AF
STA CHR
MP BN
WEMREX BVI  A,3FOD
STA  CHB
JEP  END
CHECKE MVI A ,:fF
STA  CHB
END POP  H
poP D
POP 8
pOP  PSH
RET
PROG  PUSH P3N
&
PUSH 8
PUSH D
PLSH H
{DA LB
WOV H,A
MYl LU
Py =58
3 £
BYl A:10
STA  EXOR
P £
(3] BVE A :8
STA  EXOR
£32 LX1 8, SAWA
MVI D,KONTR
MYt E,SCHRYF
CALL RilOP
[}
NEXTP  LOAX 8
0 Y
JI  NOPROG
=]
KOV ELA
HV{ 0 ,PRTA
CALL RWOP
#
Woy  EL
¥Vi D,PRTB
CALL RYOP
2]
WOV ELH
#VtL o D,PRTC
CALL RWoOP
PUSH 8
EPROMPROGRAMMER

FILE LOAD

PROGRAMHIHG OF
THE EPROW

NOT NECESSARY TO
PR OGRAM

DATA 1S APPLIED

LOW ADDRES 1S APPLIED

PROG SIGHAL 15 APPLIED

PAGE (p

%6 B133 0607
57 B135 GLEB
%8 B137 §0
%% 8138 00
770 %139 00
211 B13A 0D
712 8138 C23781
213 B13E 0%
4 B13F 23589
215 B142 C1
716 B143 3AFCBY
717 A4k AC
774

219 8147 oF

280 8168 1582
%1 B4k COCHUS
87

23 814D Q3

284 B14E 23

785 B14F 3AFOBA
X6 8152 B4

287 8153 L2181
68 81% £1

289 8151 M

290 8158 €1

201 8159 F1

297 Bi%4 Cg

293 8158 k5

%4 B15C 8

2% 8150 D5

X6 BI5E £5

207 BisF 3JAFEBY
298 B182 ol

299 8183 2800
10

1 8165 16E3
7 B16T LSO
¥3 8169 COCADA
Db

15 B16C 010040
Dh A16F 16ET
07 BRI R0

D& 8172 £6CADA
9

N0 B17H 16E7
318177 5C

317 B178 CUCRDS
13

4 B178 16EQ
3% %176 COEODS
316 8180 78

m

318 8181 02

WL 8,7
LOOR?  BVI  C,235
LOOPY  NOP

NOP

NOP

DR €

NI LOOP1

OCR 8

N2 LOOPZ

POP B

LDA  EXOR

RA - H

MOV E,A

W1 D.PRIC
CALL RYoOP

a8

HOPROGL 1MX B
N H
LDA  HERR
cup 8
JNZ NEXTP
pop A
Pop 0
POP B
POP  PSW
RET

READ PUSH PSM
PUSH
PUSH
BUSH
LA
MOV
HVi

[aml S A N R = - =

(=== =]

W1 D,KONTR
W ELLEES
CALL RWOP

LX1  B,SANA
NEXTR WV O,PRTS

KOV E,L

CALL RWOP

WYY O,PRIC
ROV ELH
CALL RwOP

WVE 0,PRTA
CALL RWIP
MOV A,E

STAX B

EPROMPROGRAMMER

L00P 50 HSEC

STOP PROGRAMMING

PROG SIGHAL 1S 1HVERTED

READING THE PROM
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PAGE (38

PAGE (17
719 8187 03 Nk B 317 BT EXD
0 8183 23 INX M
321 e EPRERORANEGHENNERERURBBEEE
22 8186 3AFD81 LDA  HEMR aSYMBOL TABLES®
35187 B8 ChP 8 FEOEPRORERANRDNANANEEBRAHeR
D4 B148 C26F81 N7 REXTR
05 8188 £1 POP  H BA0  BCB CHR  BAFF CHECK BOOO  CHECKE BOEA
6 8160 01 pop D OSAOF B1FA  E16  BIOB  E32  B110 BB BIFE
n7 8180 1 POP B _ FINDE BO41 END  BOEF  EPROM (OEG  EXOR  BIFC
78 818€ F1 pOP  PSW EXREG B1FS  FADR 3002 fL goD?  FLEA  BIFR
S B18F (9 RET GAPE  BUDA . KONTR QUE3  LEES 1090  LOAD  BD&6
330 B190 F5 VERIFY PUSH PS¥ VERIFY OF PROGRAMMING LO0OP1 8137 LOOP? B135 MEMR B1FD  KEMREX BUE2
31 6191 €5 PUSH B - MXTE BuAA  NEXTC BOM4  NEXTL BOSF  NEXTP B11A
3?2 8192 05 PUSH D : MEXTR B16F  NEXTY B1A4  MOPROG B140  NORES BOAC
333 8113 £5 PUSH K KOTER B03C  WOTJET BO83  OK B10G  PROG  BUF4
36 B194 1683 WY1 D KONTR MRTA  00E0  PRIB  GOE1  PRYC  (DE2  READ  EB1SB
75 8146 1E90 #y1  ELEES RYIP DREG  RWOP  DRCA  SAWA  AUGD  SCHRYF 0080
16 8198 COCELS CALL RwoP ur B105  VERIFY B180 .
ny |
6 8198 3AFEBY (DA ECB :
149 B19E &7 MOV H,A Q.PC UTILITY V3.3
0 B19F 2€00 WVl L0 )S7%B2 03-1
31 8141 0100AD LXI  B,SAWA BOBASIC V1,1
%72 Bk GA NEXTV  LDAX 8
%3 B1AS 1561 WYt O ,PRTB
3‘0“ B“A? 50 HOV E,L :.:.:_:':.iﬁl.u.nunﬂn'n.uan‘-‘-’u'e.a'aug. ;. B P i BT R A e 75 T B R M MO .
% B1AG CDCRDS CALL RWOP 25,5,5 e e e e atetalatato s e e At A e e Pacer]
» ’ R e KRUIPER 2%
%7 B1AB 16E2 MYt 0,PRIC 2% 2 e " 0 a5 e "0 e u e S S R o s e S
Fb 8140 5C ' MOV ELH
%a B1AL COCROS CALL kwOp
5 &
%1 8181 1660 MYl D,PRTA
®7? 1183 COEODS CALL RHIP
;:: ;‘;:? g;csm S:; EAD 10 BOTO 200:REM KRUIPER
3| 8104 03 TR 26 H=GETC:DAT RND (XM, ANDCYM) K:IF H=0 8070 29
% BI8B 23 KX H _ 3@ FOR I=#2E0 TO #2B8:FOKE I,0:MEXT
157 8160 3AFCR1 LDA  HEMR ' 4@ IF H=16 THEN Y=Y+E
188 100 C2A4E1 N7 NEXTY 6% IF H=18 THEN X=X-E
%6 R103 3E0u W A0 VERIFY OK | 7@ IF H=19 THEN X=X+E
T2 R108 L1008 1 we oK 59 I=Z+E: IF 7¢35 BOTO 20:P=P+E: 2=0
3,3 6108 JEFF EAD WVl A oFF VERIFY BAD 190 DRAW PP YXM-P,P K:DRAW P,YM-F XM~F,YH-F K
¥4 RICD 32FFBY STA LB | 11 DRAW P,F P,YM-P K:DRAW XM-P,P XM-F,YM-P K:B070 20
H5 B0 €1 0K PP H : f ZOD  MODE 7:MODE Rik=1#:58=15:100L0KG O 5 K 5
e B101 01 Pp O 210 XM=XMAY: YM=YMAY: X=35: Y=22: I=0: R0 E=1 GOTO 196
%7 8102 €1 POP B 390 PRINT "VERLOREM NA&Y3 Z+35+4P1" STAFPEM. "1 FRINT
B 8103 F1 POP  PSH 319 PRINT “SPATIERALK YOOR NOG EEM KEER,":
% 3164 €9 RET 20 H=GETC: IF He3ZZ GOTO 320:IF H=32 GOTO 19:END
370 8105 CF Ut RST 1
371 8106 04 UATA & JUMP TO UTILITY
192 DAlnamic 85 - 28 EPROMPROGRAMMER _
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PIN ON
RW Card
GND § o
o5y 3o =5 645
28 7 24 12
+4 GNL
¢ i 18 P - ‘% _,JDQ
¥ 25 31 ; % %
? 280 2 Pa ks T
¥ 3o u e o
POE ) 290 ] ' by BT
k] 270 29 G :: g Ag
¢ 250 24 : ':;‘ i’ -
7 o, 17 £ - o
2io D3 Fe (hd : -
gfat [+
2 hbd 27
§255 Lat
R P 2{Ag . ) P
b1 ] PRI et %
2 8 o2 7615 138-5. ‘ R
P8 : 7()—__“/'_":}&’"\G He ), ¢ P
i AL 2haq Hi W s} ==
Oi——/__‘ 3o ‘CS ¢ :
s HQS_/,—_LJ&U o b 1 ¢
s 130 Tyl P SR
- 3, i ’
7 TSOﬂ——-J-P U1 1 B O
T 3 - -
. -4
o B k]
LS04 o R
¢ 18 =
P28 11 170
I b
761506
EX.RESET 5 Crmwnl U]
A7 4‘/ - 3
2-7-'--...4..1 A
E) fomnt &
' 1 s 25V Gﬁg——'m*-s 2
(o —cpscscs A
_ o A
o
E8 o o
LG veete
DATnamic 85 - 28 FPROMPROGRAMMER

OOK INTERESSE VOOR

een abonnement tot

einde 85 kost slechts 650 Bfr.
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