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DAInamic softv
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Games collection 1
Games collection 2
Games collection 3
Games collection 4
Games collection 5
Games collection 6
Games collection 7
Games collection 8
Games collection 9
Games collection 10
Games collection 11
Games collection 12
DNA assembly pack
Fast graph text

FGT applications
Toolkit 1

Toolkit 2

Toolkit 3

Toolkit 4

Toolkit 5

Primary Education 1
Math' fun 1
Secundary Education 1
Secumdary Education 2
Mathematics 3

Bits & Bytes

Mailing List

Graphic Tablet
Music collection 1

400 Bfr
400 Bfr
400 Bfr
800 Bfr
400 Bfr
750 Bfr
750 Bfr
750 Bfr
750 Bfr
750 Bfr
750 Bfr
750 Bfr
1100 Bfr
1000 Bir
1000 Bfr
1000 Bfr
1000 Bfr
1000 Bfr
1000 Bfr
1000 Bfr
1000 Bir
1000 Bir
1000 Bfr
1000 Bfr
1000 Bfr
750 Bfr
1000 Bir
1000 Bfr
300 Bfr
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aAre€ a program for ¢

Music collection:
Music collection.
DAl Tiny Pascal
English-German
DAI DEMO + Bs
Sargon Chess
Space Invaders
Tape 80-81
Newsletter 10
Newsletter 11-1i
Newsletter 13-1:
Centipede
Driver

Super Invader
DAI PANIC
MICRO‘S-Onde
SPL_ Macro-ass¢
Taal-tape 1
Fysica 1
Familiebudget
Grafische Hulp
Acrobates
Character Genel
Fast Word Proct
PAC-MAN
DAYLAXIANS
PUZZLY

DUEL

C.L.1LO.

&
PAGBE 61 -~ FRACTOLS SOUND
i9 REM fractals with sound
15 MODE @:PRINT CHR$(1I2):COLORT ¢ 5 0 ©
2% INPUT "Geef A met I<ACS.95":iA':PRINT
39 - IF 81<3.0 THEN A'=3.0:1IF A'>3.95 THEM A'=4.6
40 INPUT "DUUR VAN TONEN @4TIJK 18" TIJD:PRINT
a7 IF TIJIK®S.9 THEN TIiD=0
&9 IF Tidp>1i0e THEN TIiJD=19
&5 PRINT "START/STOP met spatisbalk”
76 G=BETC: IF G<>32 THEN BOTL 7@
75 It=RND{1l.®)
L
ge " REM REPEAT UNMTIL SPACE-BAR IS PRESEED
99 Li=ft#Zte{l,0-11)
19¢ SOUND & 1 15 @ FREQ(10060.0%7)
i6% WAIT TIME TIJD
i19 B=GETC: IF 8<{>32 THEN GOTO 9@
129 SOUND OFF
130 BOTO 15
© PABE 61 -~ FRACTALS BRAPHIQUE
5 MODE 9:PRINT CHR${12):COLDORT 2 5 & @
ie INPUT "Geef beginwaarde A met 14444 bv 2.B of Z.7"iAINTI:PRINT
20 IF AINT!<i DR AINT!>4 THEN BOTG 3
29 PRINT CHR$(12)
39 PRINT "Gasf maximum van A met "FAINT':: INPUT Y<A<4 bv 3.99 of 3.9"3
AHAX ' PRINT
46 IF OMAY CAIMT! DR AMAXIX4.92 THEWN BOTOD 25
59 COLORG ¢ 5 19 15:MODE &
79 SCALE 1= (AMAX ' ~AINT ) /XMAX
89 L1=RND{L. 9
a¢ FOR X=@ TO XMAX

16@ 1 A'=X#BCOLE!+AINT!

11¢ 1 IF A'<2.99 THEMN CYCLE=Y

120 1 IF A!'>=2.95 THEN CYCLE=20

13¢ 1 FOR ¥Y=1 TO CYCLE:Z!=A1®#Z1%{1.@~7'):NEXT Y
14¢ 1 FOR ¥Y=1 T0 CYCLE

156 2 ZI'=A'*l'x{l.e-I0

168 2 Zi=7'sYMAX:DOT X, I1 3

179 1 NEXT Y

189 MEXT X

200 END

*FRALTALS*
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Mumansdore
s 20, 45, B4

The advantage of the following patches is that the "K" and the

. . Bezte DPInamic wrisnden.

"X" command can be executed now, whilst marker 01 is also present : mEEEE e = Hier esn klein sroaramma. dat de
in buffer 1 (see last DAInamic, FWP TIP). Wride en ashryikte hearruimts bepazlt.,  De ofzet was dit als
i r i zubroutine in een sroter prosramma e sebruiken om o te  zien
The following addresses, starting from 0959, have to be changed. hoevesl heasruimbe oFf pog owver was., Wi winden het nos  stesds
: ' een nadesl wan de D6l dat de FRE functis alleen werkt oF de
0959 79 FE 07 C8 FE 06 C8 37 C9 ' totale prosrammaruisnte en niet ook arart oF da  hear. Tlid?ﬁi
1 het uiteroberen wan dit prooramma kwamen wid  iot  esn beler
It is not necessary to change address 0966. _ inzicht in de oranizatie wan de hear, Tezamen met het  artikel
S E AR : wan Jun Boerrister in DAInamic MHre. 7 EBlz. 188 a.w zeeft dit
Tﬁg above changes still leave the possibility of setting more con hmter inziehi in de manier wasror de  DAI met de  heap
than once the same marker, SO you are more flexible, however cmserinat, Dat dit niet altidd even economisch iz zal blijksn.
mpltlp%F”markers can introduce errors. For example in case you Tupe haet presrammz in zoals ket is. 9eef FUH en RETURH  en na
glve a "K" command with 2 markers 07, be aware that all the text et uraaateken eon Pazr mianl zllesn RETURM. daarna biJdu. =sn A
etween marker 06 and the Iast marker 07 will be deleted ! en FETURH en scen paar masl alleen RETURH, Hier uit blidkt. dat
. hid men  IMPUT de hear eFazs na de  derde  IHFUT or de zeltds
If you don't want to have the markers more than once (without ' ztring wordt merscorsanisesrd.  Dit verbstert zammerkelidk als
%ittlng an exvor message), change the the addresses below. we de strinz esrst lees muksn met GF="":1INFUT Af. in ressl Z6.

paSChzs?ve mentioned feature is also incorporated in these Usrander het beain ook eens als wolat?

18 DIN A%C180

0941 0C 00 0 FOR &=8 TO 10: IHPUT AEAFHEET

zn werander de GOTD of resel 2008 beygrislinss  inp GOTO 1Y en
0948 0C 0C 00 00 GOTO 28, Horend dat U net als wild hierdoor ser beter  sebrulk
0951 0C OC ©OC 00 wan de hear kunt maken wolst nu het Frosrammad
0959 79 FE 05 C8 FE 06 C8 37 C9 5 W e wiae

# 186 INFUT a¥F

w1EEE FREINT

#1618 HEAP=FEEK (#2%B+PEER (#2300 4256

E R el oy g™ O L= TR R o COHZPE M EEDe
In case you prefer "start printing” always from the first line in ;1332 géégEHgﬁth§E;E'+FEEit# . a
the buffer, instead of the top of the current STEP, change the ﬁié;h PP:FEEK{HEHﬁmg%+PEEK{HEH&~E}$ESE
next 3 addresses. 158 FRIHT "HE}:?F' “:-”HE;IEE uoWHERD “:FE?"]E'F'TE.'“

#1oed FRIMT HEﬁP:HSIEE:HEH&:ﬁP ’

*1ETH PRIMT Y #"iHEWECHESP " #"1HEREHIIZE - " #";3
073E 21 00 30 (21 00 90 for buffer 2) *1a78 PRINT #UAHERECHERF 2, " #U i HEREHSIIE 1

HEFCHEMD . #" st HEXE (PR

FRINT

FOR HF=HEQF TO HEHD .

FO= PEEK(HP+1+PEEKCHF D236

. L ) = PO+FF Y TaHD #FFFF
Note: If you ever experienced a stack-overflow condition during : FH 'FE+FEA_IHﬁE # 1 ERTHT PRuTEC s AL
ygfgipg{ﬁfth FWP it may help to change the content of address ' 'uIpuiggﬁEﬁ%Hi?gé_;gggniii?; BAWTES. LEFT: TsFH:
0 ' SSEE MEYT: ERIMT MO ECTE CES LE PEENeEOTO B
This is a small bug in the program {1313 is not a joke [!) ¥o2ly HEAT:FRINT HU FOIMTERS LEFT ©017:G0TO 2
d

X
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LA R
D DRI gebruikt zoms wel de rulmie voo e Fointers voor  dat
de meldins OUT OF STRIMG SPFACE wordl ssasusn.
i 10 - Pt wriendelike arostan:
Ger Gruiters 25-10-1984 EFredrik &n Frits Chabot
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FRGE @1 FEE HEARF FoHo CHREOT Jde. & Jdres | FrcE 82 FRE HERF F.H. CHREDT

P i PR
W [

% ORI esnln: &4 (3RS P2F4872 ZHLD: FH
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EGid g2
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aEs * A6 T2 FRE 14 DE URR ACHTER CE
069 OIO0 F3 START DI AIF1 53 AL
610 6361 FUSH B aI7E T3

Fa
Ca
gi11 aZaz 05 FUSH D
iz 6363 ES FUSH H
BlZ 8364 FS FUSH  PSh
Hid @385 FTead ML Moot
Bis |aIay 23 THs H
bié Ba30g IaBH fHIT Fir 303
g17 a3on 23 ITH H HET ADRES UmH DE Unk.
018 QIoE ZZECEZ SHLD  UpRE =i =1
aia * HEMD EEREKEMEM EM OPSLaaH VOORE LATER GEERUIE
B8 BZBE ZA%ER2 LHLD s 22RE
gel 6311 ER HUHG
B2 B312 2e%haz LHLD s 24h
Az3 8315 19 Lyl [
ped @Ils ZPEESRZD SHLD  HEHD
g2s * DE POIMTER OFHeRLEM DIE AmM HET EIHD Usle HEAF STamT
B2& 8319 B : oy H
B2V BIlA S g E.H &
gze aIilE -ZE . T H . 5 &
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T
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x4

o CHL 2

1
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Bo2 BIL0 S5 MOL LM £

TR o

G638 8310 EE MOHE

8=1 B3I1E ZIF@ez SHLD PF :
B3z * HF=FEEKCH#29E ... COUOCOR DE LOOP UAaH STRRT HERR
B33 @321 IZLYEGE LHLD @ 29E TOT EIMD HERE 3 5
034 @3rd ZIFIEZ SHLD HF o %
B35 #0IT IS5 DE LOOP WaaRIH GEEEEEM WORDT OF LE

HZE G327V ZRFZa2 FiF LHLL:  HF ARMGETROFFEN BYTE? S DUEREEH
gLV B3SA DS R PR U EOMEH MET HET ADEED WaaR ZE
BIE O32E 23 I H STEEH

8372 BIZZ0 SE MoLh E.M E 2 BYYTE'S IM (DR

B46 a3zl ZAFLBEZ LHLLLy PR L HL r=FPF .
G411 83306 13 Dl [ CHL d=0HL 3+ {DE S : i FH BEF4 FOR BIET HEHD  8ZEE HL
G4z BIT1 ZIF4B2 SHLD FH FH=(HL o HF BEFZ HEHT  B34E FF GZFE ETART
843 6334 ER WEHG CHL Y <=3 (0E3 [ (DE)=FH ] ¢ S HITS TUsk AEAs LidgR BEEC
844 G330 ZaFZ82 LHLD HF CHL o =HF ‘

845 B33 COVRaz CalL  SUE CBCa=-(HL 2
Bde 9330 ZREESZ LHLE  HEMD {HL y=HEHND
B4y GI3ZE B9 Db B H

84s QI3F a1FBFF Lxl B s
Bde G342 @9 DAl B ;
BoE BE43 CDYPaz Cakl  sue cECy=—cHL ST o
B51 @348 EE : HOHG fHL: <=3 CDE> [ (HLI=FH ] =4u
HaL B347T §9 By E s [ ¢HL»=FH-{HEML-HP=%53 ] Wl
8335 BI42 ChopaZ call. HL CHLY & % ST

@54 634B CResa3 JZ TRk JA BOTO TUARE :
025 BI4E ZREEGSZ HEX LHLD  HEMD HEE HET UOLGEMDE ADEES
H3p 9331 Chysas Call  sSUe FROBEREM

0354 ZRFZes LHLE  HF . ' :
8257 23 INY  H HF=HF+1 | o JB. BRI UL 8
HBI0E 22F2E2 SHLD HP o " =7

BISE 09 DR B

BIEC CDEGAT CAatl  HL EIME HEAFP ml BEREIKT 7

QI5F 022763 JHE FOR HEE  MEST '
HI52 21FFFF Lel H: :FFFF  Jr DAl OMTEREKEH £ POIHTERS
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PRBE 81

19
29
S
48
515
&0
79
166
119
129
209
285
210
213
220
225
239
235
249

285
30
305

31

349

I50

409

igoe
ieig
1922
2000
201@
2029
2009
3919
920
4209
4016
K620
5026
H81e
S0Z0
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-—  JERDEN DEMO 7

REM Jeroen Overvoorde Helmbloem 5 3068 A0 Rotterdam
REM Telefoon 910-210424 MNederland datum 1-16-1983
] e e e e e e e e e -
REM Logo Nederlandse eru@p Stichting NOS

REW ————— -
MODE &:COLORE © 0 8 9:C=17: YM=YMAX-20: XM=XMAX:R=19

POKE #BFEE-17%99, #FF:POKE #BFEE-15%90, #FY

POKE #BFEE- 29?%99 BFF

FILL 22,YM-20 &1, YM C

A=19:K=CyG=72: MY=YM~19: MX=92: GOSUB 1009

FILL 72,¥¥-89 111,YH-1% C

R=19:K=0:B=16T7 : MY=YM-61: MX=192: GOSUB 2000:MY=YM-19:MX=141:GOSUB 3009
FILL 122,YM-19 167,¥YM-89 CiFILL 147,YM-61 21i,YM C

A=29: K=2: MY=YM-40: MX=144: GOSUR 5000:R=28:1K=: EQSUB 3009
R=19:¥=0:16=267 1 MY=YM-61: MX=292: GOSUB 2000:MYy=YM-19:M{=241: BDBUB 3000
FILL 222,YM-19 267,YM-80 C:FILL 247,YM-41 31{,YM C

R=2%: K=0: G=222: MY= YM 71aM =250: FBSUB 1990; E—?li MY=YM~9: M{=287 : GOSUE
4000

FILL 222,YM-80 279,YM-71 @:FILL 258,YM-9 31i,YM @

R=20: K= MY=YM~71:8=322: MX=250: 50SUB 1080:6=311: MY=YM-9: MX=287: B0SUB
4000

FILL 222,YM-71 270,YM-89 Ci:FILL 267,YM-9 311,YM O

R=19:K=0: 6=221: MY=YM-&61: MX=241: GOSUB 4008:G=312: MY=YM-19: M¥=292: GOSUB
1988

FILL 22,YM+é 311,YM$7 23:FILL 22,YM-220 311,YM-219 23

FOR I=22 TO 112:DRAW 9,1+128 114, 1+128 19:WAIT TIME 2:NEXT

FOR I=22 TO 112:DRAW 1,156 I,YM 18:DRAW 114,1+128 214,1+128 19:NEXT

FOR I=22 TO 112:DRAW I+108,150 1+169,YM 1B:DRAW 214, 1+128 314,1+128 i9:

NEXT: TE=TE+1: IF TE=2 THEM GOTO 336

FOR 1=22 TO 112:DRAW 1+200,156 1+260,YM 18:DROW 14,1+128 114,1+128 19:
NEXT

GOTO 383

FOR I=13¢ TO 240:DRAW 14,1 114,71 19:DROW 114,1-45 214,1-45 19:DRAW I1+72,
159 1+72,¥YM 1B:NEXT

FOR I= 195 TO 240:DRAW 114,1 214,1 19:DRAW 214,1-45 314,1-45 19:WAIT
TIME 2:MEXT

FOR I=193 TO 240:DRAW 214,1 314,71 19:WAIT TIME 2:MEXT

WAIT TIME 200:L0AD "JERDEN DEMD 8¢

D=R#R:FOR Y=@ T0 R:X=S5Q0R(D-Y#Y)

DRAW G, MY+Y MA+X MY+Y KiMEXT Y

RETURM

D=R¥R:FOR Y=0 TO R:¥Y=SHR(D-Y#V)

DRAW G, MY-Y MX+X,MY-Y K:NEXT Y

RETURNM

D=R#R:FOR Y=0 TO R:¥=50R(D-YxY)

DRAW MX-X,MY+Y B,MY+Y KiNEXT ¥

RETURN

D=R#R;FOR Y=0 TO R:X=50R(D-Y#Y}

DRAW MX-X,MY-Y G,MY-Y KsNEXT ¥

RETURN

D=R#¥R:FOR Y=6 TO R:¥{=SGR{D-Y#Y)

DRAW MY-X,HY-Y MX+A MY-Y KsDRAW MX+XMY+Y MX-X,MY+Y KeNEXT ¥

RETURN

*JEROEN DEMO 7%

LE MONITEUR BASIC (#CHOC-40956)

ler PARTIE : GENERALITES

Cet article décrit les grandes lignes du fonctionnement des routines du moniteur BASIC du
bAaX. De prochains articles permettront de détailler certaines parties du moniteur. Le DAl
PC FIRMWARE MANUAL sert de référence & cet article. L’organigramme simplifié ci-joint peut
vous quider au long de cet article.

Le moniteur BASIC peut etre considéré comme le coeur du systéme d’exploitation du
DAI-BASIC, Sous son controle, des lignes de programme peuvent etre entrées dans le
TEXT“BUFFE§§ des commandes directes peuvent etre éxdcuides, 1 éxecution d’un programme est
controlée, un BREAK est géré,..

Le moniteur est appelé par le DAI aprds un RESET ou la mise sous tension & 17adresss
#0218, D autres adresses (#0200, #0814 et #0823) sont aussi utilisées 3 la fin certaines
routines {(ceci sera explicité dans la Zem partie)

INITIALISATION (#CB18-4UB4X)

Le moniteur doit etre ipitialisé. Ceci signifie gu’ une situation bien définie de départ
est & creer. Le STACKPDINTER est initialisé, les flags controlants 1° éxecution des INPUT,
appel de programmes et de ss prgms, et de 1’encodage des lignes stockées sont remis &
zérp. Resultat: un DAl pret. Les interruptions clavier et horloge sont ’en ligne’, sans
lesquelies aucune entrée, ni aucune sortie sur écran n’est possible.

BUFFER (80B4&-$LCB4EY ¢

ENTREE A& PARTIR DE LEDIT

Le BWITCH d’encodage des entrées #9135 est controlé. Ce switch définie la provenance de
"entrée (1'information) gui doit etre encodée. Encodé signifie : traduction des lignes de
BASIC {commandes directss ou lignes de programee) du BASIC ’lisible’ en un BASIC codé
lisible par le semi-compilateur du DAI permettant ainsi Ll1%execution de ces lignes. C’est
dans ce code g’un programme est stocké dans le TEXT-BUFFER. Des détails sur ce pseudo-code
peuvent etre trouvés dans le NEWSBLETTER 1, page 196...

Si la souwrce est 1’EDIT-BUFFER, alors la saisie des informations a partir de ce buffer est
préparé via #0879, et 1’encodage intervient via #0B67. Lorsgu’une ligne est encodée, le
moniteur recommence de meme jusgu’a lPepuisement de 1’edit-buffer.

A voir également sur ce sujet un précédent article *EDITOR STORY®.
REMARRUE : L’éncudage d’une ‘cochonnerie indefinie’ {(c.a.d. le contenu momentang du buffer

d*entrée d’encodage) intervient aussi si le switch #0135 est »2 !'!! Cette faiblesse du
FIRMWARE s’explique sur la conviction que #0135 est toujours (=2,

ENTREE A PARTIR DU CLAVIER (#0851-40D64) =

81 la source d'entrée n’est pas 1"edit-buffer, mais le clavier , le sione (°#°) est

¥LE MONITEUR BASIC# DAlnamic 84 - 25 393
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affiché a 1’ecran et une entrée de ligne BASIC est attendue via #DDi8. En toutes lettres:
le DAY attend une ligne de commandes directes ou une ligne de programme BASIC & stocker
dans le TEXT-BUFFER, & partir du clavier uniguement. La séguence de saisie ne peut
5’ achever gue par un CR (PRETURN®)

ou par un BREAK. Tous les caractéres tapés sont affichés 3 17écran La mémoire d’écran est
alors & ce moment le seul esplacement ou existe i’information entrae. Lorsgu™un retour
chariot CR st entré, le monitsur commence alors & travailler. I saisie le premnier
caractere de la ligne entrée dans la mémoire d'écran, pour 1’analyser.

La différence entre une ligne de commandes girectes, et une ligne de programme & stocker
dans le TEXT-BUFFER est la présence d’un no de ligne en tete de le ligne de programme. Et

5i ce no existe, alors la ligne doit se coder dans le text-buffer. Dans le cas contraire,
et son execution doit suivre immédiatement son encodage. Enfin, si le preamier caractere
est un TR, la ligne d’entrée est non valide , et le moniteur attend aprés une autre ligne.

ENCODAGE DE LIGNE DE PROGRAMME (#0B8&7-#084A) :

51 une ligne de programme a ét¢ entrée, elle est encodée et stockée dans le TEAT-BUFFER,
& un emplacement correcti ce gui signifie dans 1°ordre des numéros de ligne. Le moniteur
est relancé pour saisir la nouvelle ligne. Des détails sur le processus d’encodage seront
apportés dans un prochain erticle.

ENCODAGE DE LIGNE DE COMMANDES DIRECTES (#084D-#C87D)

La ligne de commandes directes est encodée via une routine d’encodage d’ordres BASID wvia
RSTi/@0. Le résultat de ce processus, le code ‘semi-compile’ , sst stocksd dans le buffer
d'entrées encodées EBUF #013E-61BD. Ce buffer de 128 octets explique 1 erreur “LINE TOO
EOMPLEX® qui intervient pour une ligne d’instructions encodées de plus de 128 occtets '

Le flag #0117 est activé (#FF), simulant ainsi un RUN de iignes de programme. Le registre
BC, utilisé pow indiquer ou le moniteur est actif dans dans la ligne de commandss en
cours, pointe sur le debut de la ligne dans le buffer d’entrées encodées EBlF, et la ligne
de commandes est prete 4 s’executer.

EXECUTION DE COMMANDES DIRECTES OU DE LISNES DE PROGRAMMES

Le chapitre concerne aussi bien 1’execution de commandes directes gue celle de lignes de
programme sockees dans le TEXT-BUFFER. La seule différence concerne le contenu du registre
pair BC. Il pointe vers le buffer d entrées codées EBUF pour 1’execution de commandes
directes.Et dans le cas de lexecution d’un programme stocké dans le buffer de texte, il
pointe sur le début d'une ligne de texte dans ce huffer. Le premier caractére d'une ligne
est alors saisi.Si c’est un code (NDT: Jan Boerrigter parle d’un “token®, soit un signe,
ung margque...) -une commande BASIC sous sa forme compilée~ 1°adresse de depart de 14
routine d’exécution de la commande BASIC correspondant & ce code est trouvée dans la table
#FO2, et cette routine est executées via #0BAY. Dans le cas ou le premier octet n'est pas
un  code (#0BES), il peut alors etre soit un °97, soit 17octet de longueur placé au débul

#LE MOMITEUR BRSICH

d'une ligne de programme. Un °@’ indigue alors ls fin du contenu du TEX-BUFFER, (ou un °@°
est inséré aprés la derniére instruction ), ou la fin d’une ligne de commandes directes
{voir #CB76). La rencontre d’un °®° relance le MONITEUR. 5i le premier octet lu par le
monitew est 1’octet de longueur d’une ligne de programme stockée, alors le TRACE/STEP
FLAG est (#0115-#0116). Si 17un de ces flags est ACTIF, la nouvelle ligne de prograsme est
affichée sur 1'écran. Dans le cas du FLAG STEP, 1’enfoncement de la touche SPACE =134
attendue.8i la touche "BREAK’ n’sst pas enfoncée, le moniteur continue en #CB7F.

LA FIN DE CERTAINES ACTIONS (2C8A0-4CBES)

®

Buand l2 code a ét2 trouve, guend llexecution de la routine sst termineés, le moniteur
retourne en #CBBF. Il controle alors 1'éventualité d’une fin spéciale de la routine BOASIC
en cours. Lette "fin spéciale” es signalée par un code dans 1’accumulateur A et la mise
sur ACTIF du CARRY-FLAG aprés 17execution de la routing BASID. Voici par exemple $DFGI:
"BTOR? : CY=1, A=X

Buatre actions sont possibles: 4
0: $0F0B-BCTIT : Aprés TLOAD® : if °LOAD’ n’est pas une commande dirscte,
chargé sera démarré immédiatement.

le programme

i: BCBIB : CAN’T CONTINU :Aprés certaines commandes qui provoguent unemodification
tes pointeuwrs de programes, ou gul a2itérent le contenu du  TEXT-BUFFER
ie monmiteur est relancé.

4y #LBCO-RCBCE @ Aprés un ’soft  break® (BREAK provonué par le programeme’ , le BREAK doit

gtre pris en compte ot traité.

Aprés la commande *STOP® dune ligne BASIC . Llendroit ou s’arrete le
programme doit etre mémorisé et un "STOPPED IN LINE....° Bst affiche.
D’ autres traitements interviennent comme pour le *soft break’

&

: #UBEE-408BD

'

FROGRAMMEERTECHNIERKEN { NO 13, page 381

Vovons maintenant le sujet d aujourd hul: les couleurs 14 4 19 dune pairt et les
couleurs 2@ 4 23 d7autres part. Je commencerais aver recs derniers, I'utilization
dez couleurs 20 a 23 servant dans le dessin en mode 4 couleurs . D7 est pourtant
simple . Au tout debut dun programme , nous placons 1Pordre COLORB 8 BEC D ou
A B C D sont nos guatres couleurs desirees.Dans notre programee, chague appel de
la coulewr 26 donnera la Couleur A ,21 la couleur B , et ainsi de suite... C’est
d’aillpurs une bonne habitude de commencer par une instruction COLORG,plutot gque
par une instruction MODE. Mous eviterons ainsi 2e voir 17ecran prendre une
voliente teinte jaune { provenant du precedent ordre COLORS 3 plutot que le noir
scuhaite. Dans le mode 14 couleurs,la premiere coulew de 1 Yardre COUORE devient
ia couleur de fond,et lz bord “obtient® aussi cette couleur.Ceci non pAS aveo un
ordre FILL @,& XMAX,YMAX ¥ , mais seulement aver un nouvel ordre COLDRG suivi de
MODE 1,3 ou B.L’avantage de 17 habitude de surtout utiliser les rodes couleurs 2
a @3 est dans le fait gue, pour un nouvel usager, une mauvaise combinaison de
couleurs est facile & modifier. Sur mon Monitew RBB, j°ai 1’excellente habitude
de prendre les couleurs 6 1 2 I,mais j2 comprend gues ITutilisateur d”un moniteur
noir et blanc me maudisse si je choisis les couleyrs 4 5 8 §3 11,

*LE MONITEUR BASICH DAInamic B4 - 25 393



Cette petite meodification apportée & DNA permet  de
Fécupérar dans le buffer de FAF O le  résuliat  de la  commance T#HL.
de DNAr cecl en vue de 17insérer dans un texte ou & Loul aulre UBAge.

Marche & suivre @

1o Lire DNA,
e Imtroduire la modidioation par SURSTITUTE,

Gao TRES IMPORTANT ¢ inittialiser le pointeuwr PTRBUF (selon

1le

buffer ogue 17on veut utiliser) aves les valeurs swivantes

BUFFER L = #1I75/781174 = 00-30
BUFFER 2 > #$1175/#1176 = Q050

4. FHLL10OO
e hire le programme gue 1Ton veuwt éditer.

b Taper la commances T#L.

7. Taper JU. et & 17 adresse pointéde par FTREBUF (BLL75/811078)

subistl tuer HO0 (FLAG DE FIN powr buffer de FWEY .

B. Remplacer le contenu de #$IFF par #FF (Bypass olear budfar),

2. »BEAO0

Ci—dessous le programme ot les commentaires i

FRGE Ol DING e RUF R B g

oo bl B s 1178
RN [H=E D LEEA
004 1EEA CDEEDD LAl DDEE
oos LEED 7E L My @, M
QOéh IEEE E&7F AN 1 TE

Il faut masouer le bhit 7 car FWF
Mraffiche pas les caractérss H7F,

Qo7 LEFD 23 INK M FAOORR R KR AR RR R KRRk K s
DOB 1EFL ES FUgH M ¥ 8 Y MBEOL TARLE
OG% LEFZ ZA7E11 LHLLD  FTREUF gk ks x ok i
010 1EFS 77 Moy M £

On garnit ici le buffer de FWF, L.O0OF LEED PTREUE 1179
011 LEFé& 23 THX !
oLd LEF? 227511 BHLD  FTRBUF

{m remet & jouw le pointeur.
GLE LEFA EY FORF M

On restitue le pointeur pour DNA
et on continue le trailltement normal.

Q14 LEFRB FEOD Rl 2D
QLS 1EFD DAQKLF JZ s LFO&
QOlé IFO0 CD771d CaLl. 1177
Q17 LFOE CIEDLE JME LOGH
D18 1FO& EMD

394 DATnamic 84 - 25 #MOD. DNA-FWP#
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FYSISCHE GEOGRAFIE

Een nieuwe collectie onderwijs—programma’s , verzameld door
Marc Antrop.

audin 3 1006 Bfr

DeER : 1i5e Bfr

DBASIC version 2.2 and how to get it...

W.Coremans has released a new version of DBASIC, (see also
his article on p.427-436).
A few small bugs have been corrected but what is more
important, 2 beautiful extensions for DBASIC are available
now: 1/ a very special format listing » with extra list
of extended commands & functions,
procedures, functions,labels,arrays and variahles,
(see sample program on p.429-438).
2/ another extension, offering true programmable
function kevs.

I¥ you already own the DBASIC program and you want these
new facitilies together with the new version of DBASIE,
send us your cassette together with 259 Bfr for mailing and
administration costs. _

For compatibitily reasons, only version 2.2 will be
delivered in the futurse.

note 1 we look forward to receive the first DBASIC nrograns

#NEW SOFT 2 FGE/DB extw DAlnamic 84 - 23 397
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PAGE 81 —— RAUTEN

3. MODE 6:COLORG 1 & 1 &

50 REM ....o.0.. FENSTERLM .... BY ROLF SCHALL

169 REM ....... BLAU-WEISS .......

iie FILL 33,21 XMAX-33,YMAX-21 21:COLORG 1 15 15 15
112 FILL XMAX/2-36, YMAX/2-24 XMAX/2+36,YMAX/2+24 23

115 FOR Xo=9¢ T0 1006059 STEP 39:X=X®

12¢ FOR A=2,.0 TO YMAX~20.0 STEP 7.0

139 IF X7 THEN 138:X=X-B8:IF X<{XMAX-32 THEN GOSUB S09

140 MEXT A

130 NEXT X@

2688 REM ..ov... FARBMWECHSEL .......

2ie R=20.0: GOSUB 600

220 FOR I=1.9 TO Z0:COLORG 1 15 15 1:WAIT TIME 40-1:COLORG 1 15 1 1S:WAIT

TIME 20-I:NEXT

238 COLORG 1 15 15 1:R=23:60SUB &80

240 FOR I=1.0 7O 26:COLORG 1 135 13 1:WAIT TIME 46-I: EDLORG 15 1 15 1:MAIT

TIME 20-1:NEXT

250 COLORG 1 15 15 i:R=20:G08UD &0¢

269 FOR I=1 TO 13:COLORG 1 15 RMD{IS) 15:WAIT TIME 3€:NEXT

279 FOR I=1 TO 20:C=RND(15):C0LORG C 15 C 15 WAIT TIME 30:NEXT
280 COLORG 195 15 1 1

299 GOTO 299

509 REM ...... RAUTENDRUCK ......

520 FOR 1=0.0 TU 13.@:DRAN I+¥,1+A I+N+20, I+0+7 146:NEXT:RETURN
L9 REM ...ccac RAND .(......

£10 FILL 9,0 XMAX,29 R:FILL ©,YMAX-20 XMAX,YMAX R

529 FILL o,21 32,YMAX-21 R:FILL XMAX-32,21 AMAX, YMAX-21 R:RETURNM

ERRATA =z nmnumbers ap
479  G=RND(4.@): IF (Q+80) MOD 4=1 B0TO 479:50SUB 746
910 COLORT 8 8 8 9:FOR Y=0 TD B:S$="":FOR X=0 T B#7:5$=C$+CHR$ (11) : NEXT

398 DAInamic
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Der B bidmdmg wvan de gebeugen ohips most woeden tesuggeberashit wan ongavese 250

#ﬁﬂ**#*#Eﬁ*!*#Hﬁ!#l#*##*ﬁ$*ﬂﬂﬁ$&mﬂﬁﬁﬂﬁK####H**#**:
* ..

# Wijzheing: 98 kolommen tekst op de DAI ¥
# g &
A R R Y TR R R

Omdat biJ miJ de belangstelling eroot is om op korte termijn "CPM" software te
gsan drazien" op esan apart systeem, waarbkl) de DAI &1% taerminal moet GRan
disnen. Higrbl] is schiter wel rasdzasm dat men sver ean terminal beschikt met 3=
82 kolommen~ en >=24 rijen tekst. RlE men in de toekemst op de DRI zelf "CPMY
daat "drasien” lljkt miJ dexze widzigling cok uiterszt zinvol. Om de wijzigingen
baparkt te houdsn zijm alle scresn modes onueranderd gebleven, bahalve de laaste
regolutie tekst modes., Naar mijn weten wordt deze tekst modas door niemand
gebruikt, zodat ik dexe modes (1B kolommen tekst) omgebouwd heb naar 88 kolommen
tekst, met dls priktische mogenlitjikheld van 24~ of Z3~ of 26~ rijen tekst. Med
normaal georuik van de DAI merkt niemand lets ven de hard-ware ingreep.

fluorens men de beslissing neemt om de DAI te gaan wiljzigen moet men vasi
gtellen dat zijn of haar machine voorzien is van snelle twpe dynamishe Ram
genegUgens, Het tupe Ram most zijn: 416~2 of 4116~2 of 16kZ2 of dergelijke 138 nS
Ram i€ 8, s dit echter niet het geval d&n kan men da widziging nlet wituoersn
af mern moet natuuriidk de geheugen (c’g vervangen door &lresds 1 van angeqevan
Lypen, Midn machine wss al voorzien van het snelle type Ram ic %, (DRI Rew. 4}

Ddor de nog te omschrljuen wijzlging orndergast de betekenis van de 11Jn control
words ven het Jvideo screen geheugen een klelne aanpigsing:

High addr.bute | Video screen mooe
MODE ¢ 7 6 5 4 Voor wijziglng t Na wijziging
_____ | e s s | i s e it | it ik e e e i e e e
2 I 88 B8 ! B8 Koi. 4 Kl, Graf., ! Idd@m
4 - teag 841 176 Kol. 4 Kl. Graf. | Iciam
& 1 B @8 i1a ! 3% Hol. 4 Ki, Graf. ! Tciem
(82 P26 14 4 | 528 Kol., 4 K. Graf, | Idem
1 ! I
PP 1 B 126 1 1i Kol., 4 Kl, Tekst ! 88 Kol., 4 Ki. Tekst
- P8 4811 22 Kol., 4 Ki. Tekst ! Idem
- PB4 18t 44 Kol. 4 Ki. Tekst | Tcem
=} I8 11 1) &6 Kol, 4 Ki, Tekst ! Iciem
i ! [
1 118869 ! 88 Kol,16 Ki. Graf. | Idem
3 !4 BB 1) 176 Kal,16 Kl. Graf. | lcierm
5 1 1@ 18 | 352 Kol.d6 Ki. Graf. ! ldem
7 t 48 1 1 | %26 Kol.i6 Ki., Graf. | icem
i ) I
- P4 188 ! 1% Kol.is Kl. Tekst | 88 Kol.i6 Ki. Tekst
- a1 811 22 Kol.16 Ki. Tekst ! 1ciam
- 144 54 @ 1 44 Kol.16 Kl. Tekst ! Idem
- I 44 4 4t 66 Kol.46 Kl. Tekst ! Idem
1 ! 1

Om de wiJjzligingen hardware~matig peperkt $& houden wordt er tijdens de nlsuwe 88
(88) koloms tekst mode wordt er gebrulk gemaakt van esen andere character sat.
deze set 15 gsbaseerd op een 6¥i8 matrix (spacingd In plaats van de in de DAL
gebruikte BH1i metrix (sracing), Pit houdt in dat de huldige character generator
prom most worden vervanden door 4K #prom Van het tupe Z27IZA) of 2B, In de ene
helft van de prom it dan de normsle charactsr set ven de DAI, terwijl in de
srdere hNeift dan  de  Rangepaste charuacter set bevindt, DPit  lastste wordt
gpecifiek voor de B8 (88) koloms tekst modes gebruikt. DPe nieuws character prom
dignt op @en ic-voet Peplaatst te worden in verpand met de nog eventueels |stere

wijzigingen aan de character sgts., De omschakaeling van de characier sets gebeurd:

- hardwara~matig.

vanze I+ gerakend most de sneiheids zelactle prom (7ASREE bruin (e ) (resolutie
begturing) vervangen worden door een Risuwe prom van sen dergelijk tupe mat esn
aangepiste inhoud ( 745288 of 8285123 ).

NS naar ongeveer 168 nS., Dit houdt esn vervanging in van ean timing Sonde) 4 awor.

Yarder moet sen santal prent-seoren werden doorgssneden en moet er sen asntal
draadjes worden gelegd,

Kogsten plastje:
=~ Eventueel snellere gaheugen fc’'z (158 nE)

HCC Hardwsre service 4116-2 (248 {1 F1 4B2,48
~ Nieuws character generater loc 273208 of 2B32
HGCC Hardware service 2732 ¢ 1 48,99
= Nieuwe sneiheicts selectid prom lc 745288 of
. B28123  Fl 18,98
= Een ¢ t.b,v. cycle skipping 74518 ;1 2,58
~- Enventueel ic uvpat t.b.v.-Character gean, (: F1 B2y~
-~ 4 weerstand + 3 condensatoren HEE 3 ) 2,
~ montagedraad, soldeertin en verzendkosten HEE . S B~
- 4 a 2 svonden montage~ @n testwerk i FL1 PPPL,PP)

I de machine wvan het gnelle tupe Ram [o’'s voorzien, beschikt men over hardware
ervaring, test~ en meet~ en programmesr aeparatuur, 1s de wijJziging goedkoop uit
te voeren., Niet Is mesgerekend de Kosten welke sventueel zlJjn verbornden asn de
bijbehorende (firm—) {(S50f%=) ware zanpassingen / toevomrgingen,

DPe hiervoor gobaal aangegeven wijzigingen wii th pas in details publiceren (00K
in DAlnamic,) en wvervoldganz wvrijgsven nadat ik een aantal gewlllige
"glachtoffers" nek gsvonden om hun of hnaar machines tegen kostprijs asan te laten
passen om zodoends wat neer arvaring op te kunnen doen, Tevens wil ik dan van
Pun bevindingen op de hoogte gesteld te worden.

Voordat ik deze brief heb geschraeven heb ik al enkele weken met de nisuws tekst
modes gespeeld. HierkiJ is de machine niet "plat" gegaan Ten gevolge wvan
hardware fouten. Mlin aanbeveling lg om een nleuws tekst mode te definlearen,
westaands wilt 88 kolommaen en 26 riden tekst, gebrulk makend van de 4 Klsuren
mods. De naamgeving voor deze nisuwe screen mode stel ik dan voor: "MODE 3V, (A1
reads aangegeven in tabel.,)

Voor dlegernen die de BO (88) koioms tekst geheel softwarse matig willen oplossen
in een “MODE 8" uamgeving door middel van een speclaie "FOT" wil ik de door mid
gebrulkte character set beschikbaar stellen. De sofiware oplossing heeft als
belangrijke nadelen: BiJna 32 Kb eeheugen fn gsbrulk in plaats van ruim 4,6 Kb
met de hardware oplossing ( (GEHZ+2) ¥2E6+2%16 >, aen zal bljzonder %raag zlin in
versand met het scrollen en het clear screen commandoe. Hierbld is erakttisch
glechts 24 rijen tekst mogenlidk.

De (KO TV= en video manitor interface kaarten behoeven rilst te worden aangepast.
Modig is misschien wel dat de resolutie van met name de "wal colaor tuv Iinterface
chart" verbetert most worden als men de 88 {88) koloms takst mode op sen Yewone
KTV wil gebruiken. Bij de overige Interface kaarten is de resolutie al groot
genceg. Do widziginwen die i sen jeder aanbeveel ten aanzien van de "pal color
iy chart" heb ik al reesds omschraven in DAlInamic 18, (Rileen uit te vosren,
we ke zidn omschreven in hoofdstukken i en 2.7

Ik hoop met de hiervoor omschreven BB koloms aanpassing een kileine impuls te
Kunner feven ten voordelen van de DAL personsl comedter, waardoor misschien de
tevensk ans van deze ouverigs schitterende machine wat toensemi. '

Gaarne ontvandg ik opmerk ingen en suggesties ten aanzien van dit onderware.

Ik hoorp op de volgande Iaﬁdellen kijeenikomst wvan de DAI~GE8 te Utrecht net sen
en ander te kunnen demongtreren.

Anton Doornennal,

oud AA 398,

3621 LA Braukelen,

Tel, Prive ;. B3462-63237
Kantcor @ 835-891836
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SAVEY / LOADV

(¢} Ch. POELS 25/12/893

The instructions LOADA and SAVEA of BASIC have a few limitations
which can become very troublesome if one desires to handle arrays of im—
portant dimensions, for instance in the case of files on rcasseties,

Indeed, when we save an array on cassette, BASIC reorganirzes all
the data of the array before recording them. This reorganization
reguires a memory area which lies immediately behind the SYMBOL TABLE.
This 1is a major inconvenience if our BASIC program is very bhig and if

toe little memory is left over for this pperation. In that case, an er—
ror message is displayed:"OUT 0OF MEHMORY”.

Similarly, when we load an array in memory, data are first saved
in bulk behind the GSYMBOL TABLE and then rearganized and transferred
into the HEAP. This operation can be very lenghty, and the fart that
digital cassettes are used does not, unfortunately, change anything to
this state of affairs.....

In vrder to cope with this problem, I have written a routine which
saves directly on cassette the whole of the HEAP and the SYMBOL TABLE.
This routine has also its drawbacks, but it ran be very useful in cer-
tain cases. Indeed, it is not necessary anymore to have a free memory
area available for reorganization.Moreover, the waiting time after LDADA
is cancelled. These 2 reasons seemed enough to me for writing this rou-
ting. In order to be able to use it, two limitations have to be kept in
mind: when loading the variables, the CLEAR and the BASIC program have
to be exactly the same as when the recording of variables waz doneiMore—
over, after loading the variables, all their values are updated {(because
the whole of the variables has been loaded). It is therefore advised to
perfora the reading of the variables at the beginning of the progam, du-
ring the initializations.

Use of the routine: saving of the variables pccurs as follows:
CALLM #34A,A% (A% being an alphanumeric variable containing the name of
the file). The FILE TYPE of this file is 3",

To reload the variables: CALLM $300,A%.

>R300 390

0300 C5 D5 ES FS FI 38 40 00 F&6 L0 32 40 00 32 04 FD
0310 5FE 23 54 EB 06 33 OE FF CD CE 02 24 98 02 11 00
0320 F7 CD D1 02 D2 AD D2 24 AL 02 11 00 F9 0D Di 02
0330 D2 AB D2 22 A3 02 CD D4 02 3A 40 00 E6 3F 327 40
0340 00 32 06 FD FE F1 E1 Di C1 €9 C5 DS ES FS F3 34
O350 40 00 F&6 B0 %2 40 00 32 06 FD 3 3 5E 23 56 ER
0360 CD ©5 02 24 9D 02 EB 24 98 02 CD C8B 02 24 A3 02
0370 EB 24 A1 02 78 9D SF 76 94 57 CD €8 02 £©D CE 02
O3B0 3A 40 00 E6 IF 32 40 00 32 04 ED FBR F1 Ei DI C1
Q390 C9 ‘

[ Tr— e

L.

PAGE 01

001
Q02
O03F
004
- 005
Q04
0O7
008
T Q09
010
011
012
013
a14
o015
Oi4
017
ig
019
Q20
021
Q22
023
024
425
0Z6
027
oza
Q29
Q30
031
032
O33
034
O35
03k
03
038
OZ9
Q40
041
042
033
044
(45
046
047
048
049
Q50
051
052
033

Q300
0301
{302
QA03
G304
Q305
Q308
0304/
030D
0310
311
0312
0313
0314
HESR
0318
O31R
O3k
(321
LRy
G327
G332
03z
Q330
0333
032
(33
LIRS
03Z
(341
0344
(345
0344
0347
0348
0349
OF448
O34E
0340
034D
Q34E
Q34F
0352
0354
0357
035A
0350
035D
Q3SE
O35F
(3460
03463

Cs
1]
ES
F5
F3
JRE{0O00
F&CO-
J28000
I206FD
SE
23
O
ER
05633
QEFF
CDCEOZ
26FR02
1100F9
Copi1n?
DE2ADDZ
2802102
1100FY
Conio?
26802
2ZRIOT
EDDaazr
84000
E&3F
324000

JZ0LFD

Fi

Fi

El

Di

L1

o

L3

D3

ES

F3S

F3
SAAGO0
F&LCO
J24000
J206FD
JEZ3
=E

23

54

ER
CoLsoz
2R9D02

DLECT

ORG
PUSH
PUSH
PUSH
PUSH
b
LDaA
DRI
5TA
5TA
MOV
INX
MoV
XOHEG
M1
MV
CALL
LHLD
LXI
Calt
JHC
tHLD
LXI
CaLL
JHC
SHLD
EaLl
£LDA
i
5TA
5TA
EI
FOF
POF
FOF
FOF
RET
FUSH
PUSH
PUSH
PUSH
b1
LDA
ORI
5Ta
8TA
MV
MOV
INX
MoV
XECHEG
Cat L.
LHLD

BF
L.:FF

s 2CE

1 Z29R

D, s FR00
:2D1
:D2AD
E{ )

D, :FS0O0
1201
:D2AB

1 2D4
140

1 3F

P A0
:FDOA

PSH
H
D
B

B i il B s

sFDOS
f,*3*

LOADV

FILENAME POINTED BY ML

FILE TYPE
FILE MAME PRINTED
READ FILE NAME

READ HEAP

RUN L.E. WITHDUT NEW
READ SYMBROL TARLE

RUM LOADING ERROR
END OF 8. TABLE UPDATED
RCLOSE

SAVEY

FILE TYPE
FILE NAME POINTED RY HL

SAVE FILE NAME
SAVE HEAF
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FAGE 02

054 03b4 EER

0035 0367 289807
056 036A COCBOZ
057 Q34D 26A302
058 0370 ER

059 (371 28R162
040 0374 7R

061 OZ7% 9D

062 0376 TF

Qb5 0377 74

064 G378 94

Gb3 0379 57

066 (374 CDCBOZ
047 Q37D CDCBOZ2
068 0380 IAG000
065 0387 E&3F
Q70 0385 324000
Q71 0388 32046FD
07%Z OGZBE FR

073 038 Fi

074 (38D Ei

075 O0FBE Dt

076 O38F Ci

077 (390 C9

{478 0391

2 Rt et et s Rt ees!
*S5YHEDOL TAEBLE %
BRRRRNIRAIRRILRASR I ARARERS

DLECT @310

XCHB
LHLD
Catl
LHLD
XCHG
LHLD
MOV
SER
MoV
MOV
SUR
Moy
Catl
Catl
LDA
ANI
574
8TA
El
FoF
POF
POP
POF
RET
END

s Z29R
1208
22083 SAVE SYHEDL. TABRLE

1 2A1

e
rm

UZIEDIHF‘
2 I

L1
AENE
Moo
o

e

WCLOSBE

RIE B
b

ay

[
o
o

PS5

s g o e i
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= Lt leabe]

epdy L O
HOHDD
A D5
Dl
e
D &
e LS
=l L
S L 2D
S L R
SelE2
s LS
BR2LBD
0L G
Dl 7
ey L may
Wy
2L e
EaR2S
et prin 40
TR D L 42
e £ PP L ]
BeRae
EH T A 6D
Bl le
L b ol
T g
B IBHD
bl Do o]
et s ]
Ll R A ]
THE AR
BOH TR
bl gl
s B et ]
HOa D
TR Ve
5 B B35
B A2
T A5

SCREEN TABULATOR & EPSON 80/2 III, replaces print tab();

REM E. ZAHMER, OH @910 GFFLOLTERN MARGCH 25 1983

REM PEHRMITE SOREEN TABLE WITH REISZC OFF

REM FPRINTER COMMANMDS.

REM CHRO (270 VDY ¢ CMHRS GFIRST) 2 CHR® CEBECORMIDD B .. CHERS (G 70 GONSLLIDE
BREM OHE® (P T MOVE PRINT HEAD T MEXYT TOR FPORITION

FREM

ChiEAar 100

PLHCE iDL, Lo EINT OHER® CL2) 5

VRAmBEE AT DALIDGOCS 3 BOLID L =Hhoo s REM RSZTEC UR4 SERIAL MITPLIT Phe9 D400 BeuD
WRITER=WLZEL: SWONG . @3 SWOFF=1 , @ REM FRIONTER ON, OFF

HEM #RI= FREVIOUE STaATUS WRITER

REM VAaRIOADLES

fRREM TABER NEM DF TOBS8. TaRULAM (. . 2 TOaE SETTINGS

mEM DX By LasT CURSOR POSITION

REM THABIUL.A® = TAR INSTRUCTION TO FRIMTER (EFSONM 111)

Rttt WO s W TOE FOS T R ON .

HO0TO TeXde

REM SLBROCUT ¥ MBS

FREePEER (W ETER) ¢ FOME  WRE TER , BWOPF L CXeCLfRX e (Y mOuRY

INPUT C<RETLRM> " RETLS PRINT 5 PORE WHR L TER , PRI o RE TLIRN

REM WIPE SCREEMN, NI FORM FEED

PR T m EEEL (PR T TR S 8 SRR WP LV ER , SWOEE : EMNPUT YO RETURM WHEN K > " i@mEros
PEINT CHR® (12 8 5 CXwOUIRX e GYmGURY @ POE WIFR LCTEER |, FRCE e PRED TR

TEBURm Y N TOEUL A= Y g REM TOE FOSITION EXaMPLE

DATEA B, 10, 28, S0, 4, o

TABUZKR=E: BIM TORULSY CTABULY)  FOR Evand, FO TOBUZ%

REALD TOABLAAK(IYN? a TOEL S TG+ CHRS (TABLIL &Y ¢ L) 5

PEEXNT LI¥e TABULAOSuOHRS (275 + "D+ TAOBUR-OHRE )

FRINT «VYaBUL.O% )

POE VR4 BaUD1 s PORE WIRETEM, Shion

PRINT TabLLas

FRINT QU3 FOR (%wml TO TABUZXo PRIMNT OG5 p et

MEXT I%s PRIMT

FOR IWsmi TO TAEZX FPRIMT OHE® () 3 X%

MEXT 1%y PRIMNT

FOMR THeawl T TOBWEAR (1) BTEF —211 FRINMT CMEa ) g 1%8

MEXT X%e fPRIMNY

FOR T¥Hwi T TABUZX: FRIMT CHRS (9 | TABULMAK L IMX) 2

PHE AT T it e PUIRE LR LTER, SWOFF

LIST SoaS:mEr MOTE: THE TAD POS. I8 LN FRONMT OF THE FIRST CHARADDTER M

THE PRIMNTER

6 ER 2 4
Holile
e e
Lot ]
Bl gd
PEOLTEE
BT
e e
OISR
e I
i o g
ST 2D
ol 1
SRV IR
BT S
BRT IS
bl e TG
=T beg 1]
HORSH
St
BeNILO
BAERS
DedEte
T 2 R
BREES
D ES 45
HOBTE
R
BHPS
B LD
futede Lo
el o 1]
BHAP LD
WP LY
ESRP D
SHRP V4
&SP E D
TR P D
51 Gahes
Wieile
L G
WLoTa
H ARG
L
Hiome
BLeTe
T 1]
fc iy Bo T
f E AL
A1 e
TWad i
B2
=L Wb
8 IR
5 mys
54 e
fe g R c B
Tl Bida gy
51T
B L Sy
e R L
Bl Fos
Mivie
B[Sy
(T B Y
%1Pre
[rymas
Si7Fee
Himea
iRz
g g =T
Sivie
Bl
Lo R~
Hiens
F1Ran
HSiLere
SiPEe
TiPe
FiLpom

L. 28377 amoo FREM NMOW & TABLE Srall. BE SMOWN O CTHE SCRESN
BT Barves
REM SUBROUTINES FOR SCREENTABLE
CReLURX o CYs=LRyY o REM RETWRNM: REM STORES O0LD CURSOR POESITION
WOmTAELU MU (IXL) s REM DETE MEXT TAaB FOSITION INTO wo
LFE WD) THEN WODX s REM RETURMg FREM OLDCNER
FREEEINT DM (9) § 8 PR E B iR (WRDTERS "
POKE WRITER, SWOFF 3 PRIMT SP0 (WO—-OXK) B g PORE WRETER, PRI
FREZTLIFEMN v PR IF‘ SREIH  NOUBE RETWRME aRE UgED, ‘S@Eé@ COMEE TWICDE 77
O W LTEM , SWON
PRIMNT Tamui. Fkﬂi
TEVEU R W, on by
FOR IXi=L TO TABUEN
BOBUE Samka
REM BSO8UE SoSNes
REM GO0SIUE SeDsds REM NOTE SOoNHe
FRINT OQHES2 (LZA0 § s MEXT I®wsPRINT
FORE WRITER, SWOFF
LIEBT ZoEaeon REM LINPUYT TAR FOSITIONS
FREIMNT MRERD, “FREY , "aVvoIn 22 oae 139
I YRMUMBER OF TRB-S8TOFS i "ABUZ % PRINT
REIM TOBIHL. AU CTABUZW) 3 TARIG="" g TOBUL AR Y g T, @
FOR LxXe=l TO THEIZW PRINT 1%,
IMFPOT TOBULANII®N) s PRINT
I¥F TARBULAGXIIX®%I AT THEN Mosaa
T TEOBLILANCIWY +2 , @5 £F TS0 THEN TmX.o
TERBEUGe TR IR (T--1 3 s MEXMT XXy PRINT
TABULAS=LHRS (27 + " DY+ TAaBLid-w -t ()
REM
BUOHBLIES USZ40e REM WIFE
FRIMT “MNOHY INFUT & @ITRING SUITABLE FOR THE COLUWUMN WIDTH"
FPOCE WRITER, SWONM: PRINT TOBUL OB STRINDG 0
FOR IT¥%=1 TO TADRJZUISOH8E HOoNEO: PRINY CHRD (124 8 « NEXT 1%l @RINT
FOR 1=l TO TABUZY GOBUR S1E50: PRIMT STRINME®I o NEXT IXa PRINT
FOR IWmi T ToBUIY: ES08UR SONIS@: FRIMNT EW#E (L .0) 8 sNEXT 1% @RiNT
PR TUml TO TABUZW HUISUE S350 PRINMT 29I s NEXT Ix: PRIMNT
FOR LIXe:l TO TARUZIWNIOOBUR OO0 3@2: IolisPRIMT LR iMNEXTIFRIMNT
FEEM SBQT0 Sewae
BO8BLE UaDadg #EM WERPE

g
FPORKE WRTTER, SWOFF

DATA 13, 20, Ta, 49
TABUZ®wA g TABLIM=Y s TEBLH. A" 2 DIM TABULAW {TABELIZY)

FPECENT  VMEW TAB BETTING g a FOM [Wwl TO TABLZY AEQD TABWULAWMCLIN) ¢« PRINT TOBULO®
NEXTs PRINMNT

FOR IWeid T TABUZX: TABRUSS TABUS+OHRS CTABIILOML LYY 2

TABRLA. AW RS (27 ) DY - TR s--5HRS (3)

FRINT CUMOW IMPLUT & INTEGER MUMBER 1 70 % DisziTtgne

FPORE WRITER, SWON: PRINT TABULAS

FOR JUen TO 23 FOR I%eed TH TAPBUIZIXKBOSUER SL1900 MEM INFUT
FRINT OHRS {1245 § R0 LEER) § NBRYI s MEXT IXs PRIMT OHM® {L24 . @)
PEXT JI%

FOHGE WRLTER , SWOFF s 3DHALIA MoR4as PONE V24, BALIDG 1 £D

REM SBUBROUTINE STRING I NPT

CReGLIRK g UY=CURY s PRI mPEER ORI TERY ¢ FOKE WRITER, SWOFS
CURSIOR @, 1g PRINT ®FCOS8) § o CURSOM 28, 2

IRPLT "STRIMEG “"iB8TRINS®S

B TARBLILAK CEXY 2 IF WG THEN WOwsx

CUREOR X, CYe POME WRITER, PRI

PRINT CHRS () 8 1 POKE wwmrmm B

PREINT SFP0C(W0—-0X ) | FPOME WRITEW B

PUE TR

PP FORMAT T LG

MNERMe INMNT (NS

LEw7 6

B OMIBRACLEDS AND ARG D G LEES)  THENM LEwmdbd.o

IF MEBRUC LOPGD. S AMND MERUI (—LO2@® .9 THEN LEwN, @

I MNEBMUC LOG0. 5 AMD NERU > {—1800.48) THEMN | Exd, @

EE O NBRUCILO@. D AND MNBEUS (1o, @) THEN |LLE=3.a

IF MNBRZLC1@, ® AND NBRWYI (—-1@.@) THEM LEwi.a

RETURMN

XU 5 O s DR Y 5 PR L s R (3N 1 TEER Y ¢ PO W T TEIFY , Sa0ur i
CLIRSOR &, 1 PRIMT SPCOSE) § s CURBODR 29, 2

INEUT " IMTESER Y MER: BOSUS 81706

IF ITHR=TABWIW THEN COLWID=LR2., @ GOTO B1L94@c REM LAt COLLMMN wiR
COLWID=TABULAK IR L. @) - TABLLAN (L% 3 REM  COLANMNG T DT
LESR=COLWID-LE~R2. 9 REM L+CHRS (24) & 1 SHEASE

FCE WP E TENFY, PRIy LMD SX, CY

PRINT GHR® (P8

PRED T RN

REM END OF FROGRAM

END  PrOSROM
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E logiciel SPL, comme disent les initiés, est un
, des cing éditeurs-assembleurs de langage-
machine qui « tournent » sur le DAI PC, Sans doute

est-il Ie plus puissant, car il se veut trés proche de
MACRO 80, un assembleur tout 4 fait

professionnel,

SPL est liveé sous forme de cas-
sette audio {ou micro-cassette
numérique) avec plusicurs utilitaires,
dont DISPLAY, un trés puissant désas-
semblear et TRANSLATOR, qui per-
met de récupérer des sources écrites avec
les autres assembleurs. Voila qui est bien
pratique. La notice, en francais, est lon-
gue de 34 pages ; c’est dire que les com-
mandes sont nombreuses et qu’il con-
vient de lire et relire le texte avant de
prétendre maitriser ce logiciel. Cela
étant, SPL offre une grande souplesse
d’emploi.

Babord, sa fagon de compacter le
fichier-source autorise la compilation de
programmes tres longs, avantage déci-
sif pour toute application « sérieuse »
on peut assembler en une seule fois
jusqu’a 12 Koctets de codes-machine !
Eunsuite, I"écriture de la source sous édi-
teur plein écran (avec tabulation auto-
matique pour chacune des zones labels,
operandes, ete.) simplifie grandement [e
travail @ il est possible de déplacer le

404 DAlnamic B4 — 25 FEFLY

texte-source dans toutes les directions,
de se positionner n’importe o pour
corsiger.

—

JOSTE ONE
Mige AvFoint{

Le premier déverminage (ou débo-
gage} se fait en sortie d’édition : en cas
d’erreur de syntaxe, SPL réédite la
source 4 partir de la ligne fautive, et le
curseur est remplacé par une lettre cli-
gnotante mnémonique du type d’erreur
détecté. Ce systéme fait gagner beau-
coup de temps lors de Pécriture d’un
programme, Les possibiiités de travail
sont tres grandes, et il est hors de ques-
tion, en quelques lignes, de les passer
toutes en revue. Les grands « classi-
qgues » sont 13, avec souvent un
« plus » : copie ou déplacement de
paragraphes, recherche ou remplace-
ment d’étiquettes, paramétrage de la
liste (nombre de lignes par page; affi-

N° 5 - DECEMBRE $4

Y

chage en décimal, hexadécimal, octal,
binaire, au choix, des adresses et/ou des
opérandes). J’ai beaucoup apprécié la
possibilité de derander un segment de
liste on d’édition par numéro de ligne
ou par étiquette, Ainsi, la commande L
10 FIN déclenche-t-elle la liste de la
source de la ligne 10 jusqu’a Pendroit
ou se trouve [étiquette FIN. L’incon-
vénient d’une telle richesse est 'abon-
dance des commandes : il vaut mieux
garder Ie manuel prés de soi pour s’y
retrouver, du moins an début |

La liste I montre un exemple de
source SPL, utilisant I’assemblage con-
ditionnel, la gestion dynamique d’éti-
quettes, les macro-instructions, avec ou
sans passage de paramétres. Ce pro-
gramme est destiné & mesurer le temps
que Ie Dai met & parcourir 255 instruc-
ttons NOP (1). Les lignes 21 4 25 mon-
trept comment expanser 255 instruc-
tions en peu de place : c’est "assembleur

Liste I : progra

obienu avec SPL

; 8

2 PRY 1B 450
3 H

4 TITL ESEAT SFL
=] H

& FUT i

7 ORG SEHH

a8 TEMPS B BFFFFH
5 VERS SET L

1@ iF VERB=1+
i DREG SB@I+

1z ELSE

i3 ORI S4B

14 EMDIF

13 H

14 TIMER ER 1BEH

i7 RESULT E@QU ete s

18 H

19 push

2 time

21 COMPT SET BFFH

22 loop Hi#

=3 NOP

24 COMPT SET COMPFT-1+
25 1oop COMET »@H
27 stor e RESIRT
26 pop

27 RET

38 FIn EME)

31 B

37 izone des macro-instructiens
33 H

34 push MACRD

33 FLSH B

36 MEND

37 time MALRD

i LHLD TEFRFS
39 SHLD TIMER
48 MEND

41 store MALCRD RE

42 LHLD TIMER
43 SHLD RE

44 MERMD

43 pop MACRD

44 FOE B

47 MEND

48

i

N° 5 - DECEMBRE 84

qui fait 1a boucle en gérant dynamique-
ment Pétiguette COMPT.

Le debut de liste (lignes 94 14) est un
exemple d’assemblage conditionnel,
utile pour faire plusieurs versions d’une
meéme source. Ici, I"étiquette VERS (ver-
ston) vaut 1, le début du code-machine
sera compilé A partir de 400 (hex),
sinon, a partir de 500 (hex). Ceci peut
étre encore affiné, car SPL permet les
tests booléens sur les étiqueties, du
genre IF VORS =1 AND LABEL =2
OR VERS < > 3, gtc. Les macro-
instructions peuvent aussi passer des
paramétres {exemple : store passe
I'adresse RESULT dans Pétiquette RE
lors de P'expansion de la macro). La
ligne 2 montre comment donner des

tdiracts ves ey L mante

patfichage hexausc: mal

jinktralisataan
YRS Sion i

sherloge o Db
jtampon du reswel et

jappel of wmacro

ipt o entree de 1 sxpans:on

directives a 'imprimante, lors du listage
de la source. Ici, on commande le pas-
sage en écriture grasse sur une Epson.

Llutilitaire DISPLAY, livré avec
SPL, ajouie des fonctions a 1’assem-
bleur : il permet d’obtenir la liste hex et
ASCII d’une zone mémoire. 1l désas-
semble aussi un code-machine en
recréant une source utilisable par SPL,
avec des étiquettes, sif vous plait | Sur
la liste 2, on voit comment apparait le
désassemblage de la routine « sortie
série » du Dai. Remarquez les étiquet-
tes placées aux points de branchement
de ia routine, DISPLAY peut désassem-
bler SPL lui-méme {12 Ko de codes-
machines 1) et le tout (code et source)
tient encore en mémoire vive. Enfin,

Liste 2 excmpl
slabel gere dynani guement CPUHGIUUUhﬂKI

{1) 5i vous désirez savoir combien de temips e Diai
met 4 parcourir 255 NOP, faites, sous Basic -
PRINT (H#FFFF - PEEK ( #300) - (PEEK ( #301)
#2563} «20 ; “millisecondes’’,

En fait, ce n'est qu'd partir de plusieurs mil-
liers de NOP gue la décrémentation devient visible.

—

7 ASSEMBIEMENT

- ET MOPERNISATION...

désassemblage

; decr sewent duw }abeld platald

jhoucie tant gue iabel @ PBBE

: fulrifnlr] FRT 1BH, 45H

IMACrD aver paramebre QBBEG 3

) 2955 ORG BDD? 414
bpDY4  F5 LHDDY4  FUSH PSK
DD?3  ZAOBFD LHDDYS Lpa LHF D&
DOD9E  EoiEg AMT B8
DRFe CAYSDD JZ LHDRSS
DDID ZAF3FF LHDDYD LDA LHFFFZ
DDAB EHiD AN 134
DDAz CAZDLDD J7 LHDD9D
DDAE  F1 POF PSK
DDA&  32F&FF 874 LHFFF&
DDA FEBD CRI BDH
DDAl OB RNZ :
DEAL  Fo FLISH PSR

rpassags oy parasetre DDAD  JESBA MVI & frEat

) DDAF  CD94DD CaLL. LHDDY4
bpez £ FOP PSS
DDEZ % RET
DDE4 &=FDBG LHFDBE EQU BrpHaH
DDB4  a=FFF3 LHFFF3 EQU BFFF2EH
DDB4  a=FFF4& LHPFFG  ERL BFFaH
DOBA END

*EPLE

LIST - PAGE 41
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Putilitaire IMPLEM permet de paramé- |

trer SPL, si les options par défaut pe

vous conviennent pas, et ce, sans i

POKEs fastidieux.,

La fonction LINK {« accrochage »,
lors de la compilation, de sous-routines
en bibliothéque) est absente de SPL.
Elle est remplacée par un MERGE
{commande Y) qui inclut dans la source
de travail des segments provenant de la
mémoire de masse.

L’interactivité de SPL se traduit en
{nombreux !) messages signalant telle
ou telle anomalie : fautes de syntaxe,
fautes de structure (lors de Ia compila-
tion), fautes d’introduction {commande
erronée), etc. De plus, & chaque retour

B,

& SPL, un check sum de la source, du
code et de SPL lui-méme vérifie I'inté-
grité de ce qui est en mémoire {vous

N Le logiciel en quelques lignes

Nom ; Assembledr 8050 Dai T (version SAVEZ [ un programme « pas tout a fait
Ordinateur Dai PC et i du point » et gue I'on essaie, peut
; . . L i is 1.
professionncﬂe} o ou cassette TUMETQUE b Occas.u?nner des ravages sourn‘ons ’) .
\ Forme : casselte 8 Dainamic Mottaart 2031708 Voila donc un assembleur trés réussi

et puissant qui ne dépayserait pas un uti-
lisateur venant de machines ayant rien
3 voir avec un micro-ordinateur. Asso-

| Eité et distribiaé par :
Herselt Belgique

i L
ou : Dainamic France - 9, Tue

avolsier, 54140

rerque s cwviron) | cié & DDT (DAInamic debugging tool,
pl:iz pugﬁc o1 100 Fbelges {165 F fraﬂnimbia ge dei unexcellent utilitaire de mise au point),
cienfalion principaie i 255¢ { SPL se devrait de figurer dans la pano-

sateur de | Plie de tout Daiste féru de langage-

-machine ]
angaEs i machine.

] tran
Aulres orientations : c{esassemblcu.r, _

coutezs, dump-memoie
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#SPL%

t ¥ M L mass
In v : t = O
t i i ed is But i Gram & d1lmEnRSion
R EH 2 1 b = = - sy oo e
FOATE is used, no srror report ccouws, A DIM NIZ,EE5) will be execubed,

PE JE— — p— = P R N é..:.é

Bult is sesms only without probless. fs soon as the array io $iliwdl§;;x

N ) . e 5% £ i - -3 )

gdata, the problem will show up. & value declared to NO1,0) o to M2 00
: « k b il I ar
will be found in MNIG,0) too 1 What happensd 7

via HEXS (VARPTR M1 .51) ), we

the polnter to N1, 00 ; =
{ ORI makes 3 bhig mess

w1l = VORFTE as { H : )
Wit tored in this array, K%%agtxve}.yf_-l? fras d%ciiaf ;E{IF =15
Ary 3 d the high order cubsoricois point to the same

dimensioning of an array with the
gdevelopped on a YVi.1l machine may

enabless the
S0 oroor ams

A H
machins

The Bassic version Vi.l
"':"lﬁ“'

maximum subsoript 255,
causs oroblems on a V1.0

dan Boerriober —

£

KEN-DOS system NEW PRICES...

Door samenaankoop van grotere hoeveelheden kupnen “wij nu
het KEN-DOS systeem aanbieden aan uiterst gunstige prijzen

vb. :

1 x 800 K
2 x 800 K

51900 Bfr (BTW incl.)
65900 Bfr (BTW incl.)

KEN-DOS systeem wordt nu geleverd in fraaie‘PVC—behuizing,
met enkele of dubbele (dubbelzijdige) slimiine drives (CANON).

MIKROSHOP BAGELAND
Herseltsesteenweg 103 B-3220 Aarschot

of
¥ Sar
in?:;';:ﬁe: MiPI P.O.B. 160 NL-1810 AD BOVENKARSPEL
sty
deze bon naar :
INBEITI e
AGIBE 1 ot e et




Tissd & pardr &'une armure créde é Faide o'un des programines informatigues, un échantilion ol apparait le jou des fils pris

et laissds,

@ tissu imprimé, plus facile et

moing cher & rdaliser, a sup-
planté de nos jours le tissu armuré quit

- tire son relief du mode d'entrecroise-
ment des fils. Celui-ci revient a Ia
mode dans les haut de gamme des
textiles d'ameublement.
La maniére d'entrelacer fils de chaine
et fils de trame procdde d'une cer-
taine répétition, C’est ce qui @ amenéd
Rémi Prin, créateur textile et ingé-
nigur informaticien, & créer des pro-
grammes de constitution d’armures.
A partir des résuliats obtenus, Mon/-
que Frin et Rdmyi tissent des échantil-
lons que des industriels textiles vont

MHCRO-ORDINATEURS - N® 9-FEVRIER 1983
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ensuite utiliser pour leur fabrication,

Deux sortes de programmes ont ainsi
4té mis au point : F'un part d'un motif
de base et |ui fait subir toute sortes de
déformations, c’est donc un pro-
gramme analytique de traitement de
texture. L'autre jous avec les parame-

tres constituant 'armure, Pour com-
prendre les manipulations réalisées, il
faut connaitre les opérations essen-
tielles de tissage (voir encadré).

Rémi Prin travaille sur un micro-
ordinateur type DA/ de 48 K caracte-

res de mémoire pour {'utilisateur. Les
pregrammes sont écrits en langage
de programmation appelé BASIC VI,

#TIGSUS ARMURES#

sur cassette, L'unitd centrale sst
reliée & un écran TV couleur équipé
d’un céble de péritélévision. La partie
édiion de chague programme est
écrite pour adaptation 3 une impri-
mante graphigue {de type AX/OM
MP 2-Q).

Appelé “Textle 3A", ce programme
part donc du motif de base et com-
porte huit fonctions :

® Aprés appel de la fonction 1
“Entrée armure de base”’, I"opérateur
définit les dimensions de I'armure
{nombre de fils {1} et de duites) qui
est saisie graphiquement.

® La fonction 2 permet de modifier

&u clavier os son Dai .
T IS 5L Essal
: . g
FILS: ié DUITES: i4 CADRES 3

I

w W

\\\\\\
\

\

i

‘\\\\

\\\

Flotte max TR.:

i til

1

\

\\\\\“ \\\\\\ \“\\'%\‘\\ \\\\\\\
Ty

I'armure précédente par retrait ou
ajout soit de fils, soit de duites, tou-
jours en saisie graphique, les fils de
chaine apparaissant en bleu foncé sur
ie rectangle bleu ciel aux dimensions
de Varmure. Les laissés restent bleu
clair.

° A I'appel de la fonction 3 d'analy-
se/édition, |'ordinateur effectue
'analyse de l'armure et édite 2
"écran, ou sur imprirmante au choix,
tes données suivantes : nombre de
fils, nombre de duites, nombres de
cadres nécessaires au tissage, lon-
gueur des flottés maximum en chaine
et en trame, I'enfilage, la marchure et
enfin ["armure.

Rérmi Prin dlebore une nouvells snmure
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*TIGEUS ARMURESS

5 4 3 2

1

g

1 Figtte max CH.:
EMFILAGE

4 Edition & V'imprimante des différentss
caractéristigues o une armure créde
I'éecran.

# La fonction 4 donne l'aspect du
tissu. Elle offre trois possibiiités de
résolution graphique, G pour 72 x §5
points, M pour 160 % 130 points et F

" pour 336x2B8 points. Second
choix : les couleurs (4 parmi 16 dis-
ponibles). Troisi&me choix : la hau-

teur du dessin écran. Quelgues répé-
titions de motifs étani suffisantes au
début de ["élaboration d'un tissu, on
peut 'afficher sur plein, moitié, quart
d'écran..., etc. On peut aussi afficher
une armure équilibrée (50/50) ou A
chaine élargie {ch. 100/, 50} ou
trame élargie (ch. 50/tr. 100},

¢ La fonction 5 de “traitement de
Varmure'' offre des possibilités inté-
ressantes de traitement du motif ou
d'agrandissement du motif de base.
Guatre zones de travail sont définies
avec, pour chacune, onze traitements
possibles dont des rotations de 20,
180 ou 270°%, des symétries vertica-
les ou horizontales, des décalages
dans les guatre directions ou une
inversion des pris et des laissés.

On peut revenir au début de cete
fonction cing, piusieurs fois de sLite,
ce aqui multiplie la capacité de traiter
des armures plus complexes.

MICRG-ORDINATEURS - N® 9 - FEVRIER 1983
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* En appelant la fonction 6 "‘Rappel
armure de base'’, la machine stocke
deux armures en méme temps sur la
cassette digitale rapide (la dernigre
ettectuée, plus I'armure de base).

® La fonction 7 permet d’agrandir ia
fongueur d'une armure sans augmen-
ter le nombre de lames nécessaires
au tissage.

de duites {maximum 2865} du motif
de base qui va se répéter ? Apres
chaque passage en mode graphique,
il est possible de modifier manuelle-
ment par insertion, suppression ou
ajout de fils ou de duites {les touches
M et D permettent de monter ou des-
cendre directement en diagonale).

La sous-fonction 5 au lisu de faire
subir un  traitement 3 Varmure,

haute résolution, certaines routines
ont été réalisées en langage “bas
niveau’’ dit assembieur.

Rémi Prin devrait élaborer une version
encore plus perfectionnée qui fusion-
nera ces deux sortes de programmes,
mais effe nécessitera de posséder un
double lecteur de disquettes pour
augmenter les capacités mémoires
insuffisantes sur cassette.

La chaine est le sens de la lon-
gueur du fil. Ce sont les fils de
chaine qui sont tendus entre Jes
deux extrémités (ensouples) du
métier & tisser. IIs passent, au
milieu, par une série de cadres
parallales. Sur chaque cadre sont
fixés des fils métalliques avec un
ceillet central ol passe un fl de
chaine. Certains fils passent par
les ceillets du cadre n® 1,
d'autres par le n° 2, etc. Un
métier & tisser & main peut pos-
séder jusqu’d 24 cadrans. Si on
léve par example les cadres n® 1
et 5, la nappe de fils de chaine se
sépare en deux sous-nappes.
Celle du dessus est constituée de
tous les fils de chaine soculavés,
celle du dessous de tous les
autres fils. La 1r= opération de
tissage consiste & passer entre
ces deux nappes, une cannette,

LES TISSUS ARMURES

ou navette, o0 est enrould la il
de trame. Ce coup de tissage
{qui constitue la largeur du tissu)
s’appelle une duite. On tasse ce
fit de trame avec un peigne. Au
second passage, on abaisse et
on léve d’autres cadres au choix.
Les fils de chaine levés sont con-
sidérés comme pris. Les fils de
chaine de la nappe inféreure
sont les “laissés’’.

On veit qu’on peut agir : sur le
nombre de cadres (encore appe-
lés lames), sur la maniére d’enfi-
ler les fils dans les cadres et enfin
sur Vordre successif des levers:
de cadres.

Si on a un fil pris, cing laissés, un
pris, cing laissés, les 5 pris cons-
tituent un flotté, soit la longueur
du fii de trame qui passe au-
dessus d'un nombre donné de

fils de chaine lici 5). {(Certains
flottés peuvent se retrouver sur
Yenvers ou étre des flottés de
chaine.}

Suivant la répartition des pris et
des laissés et compte tenu d'un
enfilage donné, on wva obtenir
une armure bien définie, I'armure
étant la représentation de "entre-
lacement des fils, Cette suite de
combinaisons {60 si 'on veut ia
marche & suivre] constitue la
marchure, et chacune de ces
cembinaisons, une marche. Cha-
aue marche dativaut aussi 3 une
pédale, qui dans les métiers plus
perfectionnés va actionner la
levée et la baisse d'un certain
nombre de cadres auxquels slle
est fixée par des attaches. Le
bref représente le motif de
'armure.

® La fonction 8 est d'anayse-édition.
Elle sort sur imprimante I"armure réali-
sée {voir schéma!.

CREATION
SYNTHETIQUE

Le programme “TEXTILE 4" i, est
orienté vers la création synthétique, 3
partir des données de I'enfilage et de
la- marchure. il posséde six fonctions.
La fonction 1 de '‘création/modifica-
tion texture qui comporte sept sous-
menus, pose d’abord & I'utilisateur
des questions de définition de
armure. Combien de cadres ? {maxi-
mum 24). Combien de fils 7 (maxi-
mum 255). On obtient dans un pre-
mier temps |"affichage de I"enfilage et
le pavé rectangulaire correspondant 3
la dimension choisie. Puis, combien

MICRO-ORDINATEURS -N° 8 - FEVRIER ] 983
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comme dans le programme de TEX-
TILE 3, va agir sur le programme de
tissage. Deux possibilités : traiter le
tissu par groupes de fils ou par zones
{cing sont prévues). L'un des intéréts
de TEXTILE 4 est de pouvoir conser-
ver Venfilage fixe si on le désire (tou-
jours trés long a réaliser sur les
metiers & tisser} et de modifier fa mar-
chure,

Puis on revient a ta fonction qui per-
met le chargement de la texture. Une
référence est attribuée au tissu. |l v a
donc possibilités de constituer une
bibliothéque d'armures. Pour chaque
armure, la capacité mémoire néces-
saire pour le stockage est donnée par
le produit du nombre de fils par le
nombre de duites, qui ne peut pas
dépasser 12 000. Pour accroitre la
rapidité de I'affichage graphigue en

*¥TISEUS ARMURES®

UN DELAI
DE REALISATION
"RAMENEDE S5 A 1

Autre programme assez spectacu-
laire 1 un parcours circulaire utilise un
algorithme de centrage qui va se
structurer peu a peu. Par exemple, un
point sur dix est fixé & chaque pas-
sage jusqu’a ce que |'aigorithme soit
complétement fige. Pour que ['ceil
discerne cet ardonnancement, il faut
une rigueur mathématique stricte.

“En utilisant ['ordinateur, explique
Remi Prin, /e créatewr de tissus est
moins prisonnier du schéma classi-
que des armures. £t fa vitesse o ‘exé-
cution est appréciable. " Un bon tech-
nicien peut arriver au méme résultat

PROGRAMMES

mais ses crayonnés lui prennent un
temps fou. C'est ainsi gqu'un autre
programme ‘‘écossais-rayures'’
réduit le délai de réalisation dans la
proportion de 5 3 1. “Cependant,
reconnait-i, /Ynformatique n'est pas
tout : on réalise aussi un travaif plasti-
que indépendant de I'utilisation dy
micro-ordinateur. Il y a toute une
recherche de matiére due 3 ja densité
des fils qui décale I'aspect visuel du
tissu. "

DU TEXTILE
A LA CREATION
ARTISTIQUE

Le grand danger, selon Iui, serait
gu'industriels et créateurs textiles
réecupérent 'outil informatique dans
I'état actuel sans essayer d’en déve-
lopper les potentialités. Avec des
movens appropriés, il serait possible
d’effectuer des recherches approton-
dies sur te langage textile, en remet-
tant en cause les classifications tradi-
tionnelles des armures trés rigoureu-
ses. Lorsqu'it s'agissait, autrefois, de
tsser des étoffes d’armures compili-
quees, it fallait bien comnaftre les
modes d'enfilage et de flottement
précis pour gue le tissu tienne bien.
De trop grands flottés, ou des irrégu-
larités importantes dans la répartition
des points d'aiguiltage (I'endroit ol
les fils se croisent) peuvent faire que
le tissu poche ou soit peu solide. Et
cela, 'ordinateur ne le dit pas. Tout
au moins pas encare, car il serait pos-
sible de réaliser des programmes sur
la densité & respecter. Sur les exten-
sions envisageables de I'utilisation du
micro, Rémi Prin est intarissable :
“L'idéal serait d’effectuer des recher-
ches approfondies au niveau de la
combinatoire, de Farrmure et du lan-
gage textile. Remnettre en cause les
classifications, ce qui implique une
recherche informatique sur les
réseaux des pris et des faissés. Un
livre édité en 1938 & Lyon écrit par
Brandon et Guillet traite de ‘'La
méthode des initiates’”. C'est 'appro-
che du tissage & lames & I'aide d'un
formalisme ‘mathématique, Il permet
de relier une forme continue d'une
Courbe que I'on désire obtenir dans fe
Ussu et le caractére discontinu du tis-
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sage | des contours analytiques & des
réseaux de tissage. Peu de gens mai-
trisent encore bien cette méthode, Jf ¥
aurdit la des travaux informatiques
approfondis a envisager.”

Rémi Prin réve de recherches pluridis-
ciplinaires dont le textile serait le
neeud. Il a animé, en mars 1982, un
stage de “Micro-informatique en
création fextile”’ au Centre Art et
Industrie de Tourcoing. Un second
est prevu a Chambéry en avrii 1983
auprés d'un groupe de créateurs tex-
tiles de Savoie et d'lsére. Une
semaine, sur les deux que dure le
stage, sera réservée & un travail plas-
tigue autour de la technique de Vikate
(2) pour laquelle Rémi Prin a égale-
ment créé un autre type de pro-
gramme.

Préoccupations identiques pour une
démonstration réalisée par Philippe
Dujardin et Rémi Prin lors des trois
journées “‘Micro-informatique et
création textile’, qui ont ey fieu aux
Filteries DMCles 12, 13 et 14 janvier
dernier. Organisées par la filotheque

. DMC et I'association Textile / Art /

Langage, ces rencontres'de créateurs
et d’industriels ont permis d'envisa-
ger les développements possibles de
ces recherches.

Dans l'industrie, it existe bien quel-
ques systémes informatiques, mais
trop lourds et donc incomplétement
exploités, ou qui sont utilisés pour
dechiffrer des motifs existants et les
reproduire. En somme un travail de
compilation et non de création. C'est
pourquoi, en France, n'existe-1-il qua-
siment pas de programme exploitable
par les tisserands-artisans eux-
mémaes. Rémi Prin a voulu combler ce
mangue avec ses différents program-
mes qu'il continue d'améliorer et qui
codtent 1 200 £ chacun.
Quant & I'enseignement de I'utilisa-
tion du micro, il est dommage que
seuis des rares stages ponctuels
soient mis sur pied & I'heure actuelie.
L'outit informatique au service du tex-
tile pourrait d’abord étre utilisé avec
profit dans les écoles d'arts appliqués.
en section textile.

Micheline DOMANCICH

(1} Fils : it s’agit des fiis de chaing quand
c& n'est pas précisé.

(2} lkate : les fils sont teints avant tissage.
Sur chaque fil, it existe une fragmentation
des couleurs par réserve. Le programime
permet d'élaborer des contours des zones
& colorier & partir de ces contours et de les
mélanger.
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Plovous est sGrement déis arrive de vouloir Protdeer wur peogr amnme
du piratage. S 1 on parvient & Freatdagear wn progranmns odu BREAK,
rien nenpbohe de falre wune cople intégrale de la casselbs

gt odutiliser ainsi son contenu.

Vodod wne rowtine qui 1ais a e la cassette une swiite o
Ootets @ans signification, car ils sont codds & L aide o wums

Cldy e vous seres -bien 8lr- sewl & connatbre.

Fatite eiplications pour coder un ocbet oe PHE GG aummer o L

fait subir la fonction XOR (OU exelusid) avere ba omlé.

Voicl les caractéristiogues de la fomction XOR:

B oXorR g -> @

@ Xtk 1 o~

LOXOR 8B o~

OO L - @

i volt bien gque, powr obtenir @ ou Ly 41 ewmiste deax
passibliitds diffédrentes. Oinsd codd, le programme ssh done
inviolable, pour gul ne posséde pravsm la old.

Wi fonotion XOR & ceci e sympatitlgue gue, powr rebrouver le
progremme drndtdal, 41 susdit de 1wl orefadre pawaer L encod
aver la clé. Autrement dit, appliguer la clé deur fois laise
ba programme intact.

Marche & suivieres pour codger

T

w3 DD pygm

ST pd s RO (powre charger L utiliteire de eelage)
EORGBG (powe le Lancer)

ENTRER LA CLE, puls <RETURNS

EBAVE pam basio cood

Greet tout ! Essayer done de 1ister @rsul he, pour volr !

Fowr décodar un programmnes Cryptdé, la marche & suivre eoeh
enactensnt la méme. 11 est ~bien sdr- inubtile de ratfaire lg
4

HBOVIE,

Fowr vous rassurer qQuant & la sécurite drencodage, saches ue
Prutilitaive sfface touke trace de la ol apal®s mocdage o
decodage. De plus, aveo 199 caractéres au elavier, 11 existe
AR olds possibles de n letteras !

Ti Faudrait une patience séculaire aw pirate oul tenterait

o essayer les 1032 olés de | & Lé letbres.

BR4E S

o@ar FR— e mesSages -

BA4AL S

EB4E SO MESSD oE S0H ;inbr caracteres
BE4E ACAD e BOH, BDH

BASL 222850 DE * Pour coder ou decoder
BE&T  &HLH520 DH ‘le programme en memoire,
BAS1 an DB B

BBEZ ZE2BaS ng T entrer la cis’

BigY1l 2086455 LR T de decryptage:

BRLE @D OB BhH

Bt 2828720 DE ’ Fa

BELE EMND END
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DEImamic ERED

Le tramage des couleuwrs peut aussi s réaliser 2 partir de trois
couleurs de bases, mais les choix des couleurs ainsi gue celul de la
trame devront etre judicieux afin d”avoir un mixage convenable.

Lutilisation des trames est trés en viguewr dang le dessin |
industriel, la photo ... et aussi i*informatigue. En effet ¢’est un
procéde gui, utilisé & bon escient sur votre DAI permet d’accroitre
ses possibilitdes

D*autre part, une trame peut servir a representer une valeur
ou une matiere. L’effet recherché est alors differents de celui de la
fusion. Iri le fait que la trame soit visible ou non importe peu, ce
gui compte c’est l'effet qui s’en dégage. On peut dés lors, dans les
modes pauvres® en couleurs, tels les modes & & 8, faire appel & ces
trames pour donner de trés nombreux effets differents.

Dune part, une itrame simple peut servir & fusionner deuSy
couleurs. C’est, =i elle est assesr fine, au travers de cette trame
que sera crée 1'impression d’une troisidme coulewr , mixage des
deux couleurs de bases de la trame, Rinsi une trame Rouge et Bleuy
donnera un effet Violet.

Le motif retenue pour la trame est le suivant g

Le programme suivant démontre mieux gu'un long dizcour ces effets de
textures. Les trames employées ont été déssinges dans un cadre de
8x8, point par point.

FPar exemple :

est le quadrilisge le plus fin gue 1°on puisse obtenir avec

deux couleurs. Car c’est la finesse qui crée 17illusion c'est aussi /

pourquol on emploierz , de préference, un mode graphicus haute

résplution tel gue les modes S36,7 ou B. A ce moment la trame devient

g#oins percetible & 1’oeuil et le fondu des couleurs est plus

réaliste,

Le programme ci-dessous utilise les critéres sus—citée pour afficher
les 120 couleurs secondaires, par 1°utilisation de toutes les
combinaisons possibles de trames bicolores. IMPINT
i REM #4628t a3sntaddndrsreestets
IMPINT 2 REM ##% TRAMES - OCTOBRE B84 ##
3 REM #8844 5SReatiatiedani i

i REM #E0sa8isitesesraeptsseris 10 CLEAR 50@:DIM 9511’7)
2 REM %% TRAMES - OCTOBRE B4 #% 20 COLORG @ 1 9 12:MODE &
3 REM 55885555000 85I E 0155055555 3@ FOR M=0 TO 11:FOR N=0 TO 7:READ A{M,N)} :NEXT:NEXT
19 MODE S:DIM &(15) 42 FOR I=#BFEC TO #8090 STEP -72¢
26 FOR I=9 TO 15 : READ A(I) 1 NEXT =6 FOR J=6 T0 &8 STEP 2
20 FOR Y=e 70 i5 HG FOR K=¢ TO 7:POKE I-9@#K~J,A{J/6,K) eNEXT
40 FOR X=@ TD 15 7e NEXT: NEXT
=0 COL=A{Y) +1648 (X) ieode DATA #Aﬁ,#44,#§ﬁ,#ﬁﬁgﬂﬁﬂ,#ii,#ﬁa,#ﬁﬁ
50 AD=$BC21 +X#8-Y 1350 1619 DATA 4503, #EE, #335, ¥BB, #53, #EE, #55, #BB
76 A=855 . ’ 1928 DATA #00,4355, #00, #AR, $00, 8§55, #09, $05
80 FOR J=0 T0 15 ' 1939 DATA #44, 840, 45F, #40, #0904, %F5, #04, $44
98 FOR 1=0 TO 3 STEP 2 1249 DATA #88, #44, 822,811, %11,%22, #44, 488
100 POKE AD-J450+1. A 1858 DATA #99,%66,#99, 866, 899, #66, #99, B66
119 POKE AD*J*?@+111 coL 1640 DATA 4EE, #AN, #EE, #00, #BB, #AH, BB, #00
120 NEXT ? 1979 DATA #AA, #3535, #AA, #3535, #AN, #55, B44, 455
130 A= INOT (A) IAND #FF iede DATA #ea, 477, 800, $BB, #00, #DD, $06, SEE
149 NEXT:NEXT: NEXT 16370 DATA #AA, #99, #35, #65, 400, 399, #55, #6b
200 DATA ©,4,8,15,14,10.3.46 1100 DATA #EE #11,4EE, A7, BEE, $11,4EE, #80
516 DATA 1§’;,;,5:13:11:2:7 ; 1iig DATA #FF  4FF, #FF , FF , 8FF , #FF , #FF | #FF
oy REM C.D. 1i2e REM C.n.
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DisTImamic IRNFEGD

couleurs seulement i1 est |
puis une route, upe veste et des |
les trames les plus adaptées, et & chague &

Yous voyez donc gue meme aver deux
possible de representer sun sur
chaussures ...! aveo
matiére sa trame.

Pour obtenir des resultats encore plus beau, vous pouvez mixer
ies deun methodes et créer des trames de matidres multicoclores. Ceg
méthodes sont  trés  interessante dans les mode &6 & B car il est treés

facile d°y dessiner mais le nombre de couleurs est réduits 2 4 (Par
lignes},

Enfin powr ceux gui n’aiment pas les Pokes un procédé rapide
d’obtention de trames multicolores est le tracé d’une diagonale sur
daux. La trame obtenus ainsi est exactement la meme que celle decrite
au debut. C'est ce que démontre aussi ce dernier programme gui
affiche les & trames bicolores possibles en mode &,

IvPINT

1 BEM ka2 e d s R R R TR

2 REM ## TRAMES - (CTOBRE B84 #4

3 REM *ﬁ***ﬁ**%***%**%*%*******

16 COLORE © 1 9 12:MODE 6

20 FILL 46,9 295,255 21

30 FOR I=46 TO 295 STEP 2

40 DRAW 1,0 295,295-1 22:DRAN 335-1,255 40, I-4¢ 27
59 MEXT

40 FILL 50,1¢ 150,110 20

70 FOR I=5@ TO 156 STEP 2

8o DRAH T,1¢ 159, 160~1 21:DRAW 50, 1-40 200-1,119 22

So MEXT

188  FILL 50,24% 13e,145 21

119 FOR I=56 TO 150 STEP 2:DRAW I,145 159,295-1 23:NEXT
124 FILL 285,19 185,110 22

138 FOR I=183 TO 285 STEP 2:DRAW 1,10 285, 295-1 23:NEXT
i4e FILL 283,245 185,145 23

138 FOR I=185 TD 285 STEP 2:DRAW 1,145 285,430-1 20:NEXT
16% COLORG & 10 14 3

176 REM E.Dh.

N'hesitezr pas 3 me faire parvenir vos plus belles réalisations
& partir des trames, ainsi que les trames de matiéres gue vous avey
construites. Bon ’tramages’ |

Cédric DUFOUR

ETROMES*

HB R B A KB Y B R BB BB B N B A0 06 30 I B K B M B 20 3 2 0 R
Voloi deux petits trucs powr Te DAL gui vous seront

(de 1espére) trés utiles. o o
B B R B 3 B B 30 B B B R 30 G B B 0 B BB 2 R R B B R 5

e Qomment Charger an programee BaSiD en mémcire sans effacer celul
quil est dédd en mEmoirs

Clrest trés simple 1 Vous deves tapsz s

Cibv ey cpesm Codhu lEr or oo addne

P rhoalt rien ohang glams e
Voas aver bien Luo sEr EREE
DT, 3 ad bien dit “BEW
Chiargement ol Zeme orogreanme )

1o LOAD <returns:
Aoy ERIT dretuwrns
Aor BREGK - RREOSK

fONEW dretuarns
Do LOAD drestwrn 3
&on FOKE 309,27 Jreturns -
S LIBT <Jretuwrnr == Les deus progranmes sont en mémolre

.

!iij

[ I

FAR S HH G 0 R I AR R R A 0 B R B R R W B 0 56 B R A T I T 0 06 B 0

Al

W Demwment supprimer une partie o un progr arms

Vous dewves taper

Cremet dgalement rds simple

oy LOGAD <retuwrn>

2o EDRIT om R =8 VR Yl e (IS Y s

Do PRESE + BRESK
Jimld S ehira s

-,

CEOB08 L, E Treluwrn s

PO o@n memol e
o el bl on

@t omemid v )
Dans la plupsrt des cas @ UM ' ca marche

[ Y

& o3 LIET dretwn (REM

= Lo Do de e 1o premiar, il =

R T T
., - T N T VR
s B ELENLOL s s i v i a e u e e PR C MANTEr mEEr SO . . e s .

L L I T T TR R A L
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Fetite liste de CHRF(O intdrressant pour oe froc
LR R R R R R R R R R L R TR R R TR R R R R R L R
R » Ho CHRE(ZT) = petites lignes verticales )
¥ COMMENT JTRTRODUIRE UN OHRE O DANS LN LISTING v ot CHREE (LD = ligne verticaels
A HEE CHE£(11) = ligrne horizontale
B BB BB B R B BB R B B B B B N 96 9 B M N CHRE(ZO) = petite carrdé d une adtre coulegw
CHEE(12) = vous ne verre: rien si vous pousser 1 la touchs &7 en ;sode
commande, si ovous passer en editewr st gue vous taper A vous
ningEn o o verrer apparaitre une petite fleche vers le bas.

Flusisw s dentres-vous 58 sont, sens dowbs, déid demandes o

plagait o caractéres graphi gues (= CHR$C dens o Listing,

Wi ovius places: ce CHRHO1Z) dans un listing, (ex 1000 REM "CHRE(IZ2) jvous
VERFer gue dés gue gue vous demandere: b 1 ordinatewr un "LIBTY de vobre
programme, 11 dmprimera les lignes pormalemsnt & 17é@cran mails dés ous 11
rencontre notre petite fléchs vers le bas (CHREOZY, | 'écran va s effacer
gt 1Iordinatews reprendra Ta suite do listing en haut de 1 'doran.

Erm fait, 11 s aglit sieplement de placer wrn Dbk G0 dans wan TREMY.
Froauy e Facilit s allons toudow s bravailler aveo le THREEOL

£HAL cownanes Lot e e salbt, un petil cered

_ 1 e chose & ne pas oublier @ powr remebire la valeswr ABCIT de "47 11
L. , P e la touchs A, vous deve taper PORE 5011 ,841 P

Fow: parvenir & entrer ce petit carré nolr dans uan "k o 1L Faudralt 11 v a encore hien o subtres petite truce & frouver avec ces DHREQO ...
changer la val ’ ;

sar of Tus bouchie do olavier (nows prendrons la touche TR0
par e DHREE LT .

_ buwmn s annraenf Blentol..coenvunsswawawMare Vandermesrsth, s covao s aranoaas
Mododl la marchs & sWivrs @ 101 swddit de baper 3

gl aller en UTILITY

2o eLRIRIN] =R Y o Ta mdmoire olavier

maintenant placds en $5000
w1 IREM: retour au BASTOS
I SET L, FORE#HZAR, B30 Sreturns My L gt 4 Ligre
sivon on perd ls controle ou
Tl =SV T

N
T

.

PMead prbeemnant , Mous v
AN e & s gue cel
Frexaddci mal e #5000

dong dépl acd ] sace mEmolre odu clavier de
pace mémolre commenoes a partic de 1 adre

trouve a 1 adresse BROLI

Madr ant, la valeur LIT de
{valauwr ASCTI de la btouche "B

Mous pouviorns dono renplacer e valewr HBCIT de la touwche "8 par

gimple pelil “FORES

gha valew de la touchse &7 sera le

Hi oo tape "POREHDSOLL ,I1E
2 pient pas, snfoncer da

suit le petib carré modr. (Powr ceus ol e e o
touwche "8 et wous verres)

Vol léa, aveo owela, nous savons done faire de beaus cadres.
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D& Imami o BN A ]

UTILITAIRE “DESSIN" SEMI-SRAPHIOUE 16 COULEURS

Cet utilitaire permet de “dessiner® en mode texte 14
conleurs en utilisant n’importe gqual caractére
semni—graphigue gu DAY .,

Le caractére sera determing par 3 conditions 3
ajl.a couleur de son fond
bila coulewr du caractére
c)5on code ABCIE

e T L B G b
e

29
0
49
S

69
79

k)

Le programme demande au départ sur combien de lignes vous
vouler dessiner,la couleur de ces lignes {(coulsur fond du
dessin) et enfin la couleur du cadra qui entoure le dessin.

Il suffit ,si vous ne voulez pas de cadre, de le mettre de
la couleur des lignes .

{99

197

L 198
o 199
| 200

;297

Vous aurgz besoin d’un paddle 3
g7 imagination !1!

PDLG@Y et PDL(1) déplacent le caractére sur 1% écran .
Appuyer sur le bouton du paddie fixera le caractére sur
i'écran .

Mettre PDL(2) sur 255 change le caractére & afficher .
Le programme demande la redetermination du caractére
(Ne pas oublier de remettre PDL(?) sur 8)

dimensions et d’un peu

Une fois le dessin terming « Bppuyer sur BREAK, faire
PRINT DEP#,taper UT ot W DEP$ BFEF DESSIN.

. 298
i 299
. 0@
310
- 320
. 330
. 340
350
- 360
- 397
- 398
399

. 400

Un exeaple montrant 1’utilisation de ce P ogr amme
Supposons que le dessin terming aille de #8790 a ¥BFEF
Taper UT , MB790 BFEF 1000,W1000 185F dessin .

11 est alors possible d’afficher re dessip tres rapidesent
grace au sous programme langage maching suivant

: 497
- 498
- 499
. 509
- S1e
i 52e

530
t 340

ORS 300K

2300 £s PUSH B

2301 118210 LX1 D 1600H

9303 216018 LXI H 1860H

oEe7 @19087 LXI B PR770H

BI0A CDAFDE CaLl PDEAFH

238D | POP B _

G36E £9 RET -
END

Taper ce programme et faire COLLMEIOW
Cet utilitaire et le programme en langage machine ont servi
4 "dessiner” le terrain de jeu de la forteresse de ILARE

Amusez vous bisn et utilisezr vos dessins dans vos jeux !

Patrick Pedelabords

¥UTILITRIRE SEMI-GRAPHIDUER

- 550
597
598
. 599
i bR
 ble
[ -]
- &30
- bdg
i &850

bb9

| 470
i ABe

D@ Trveanmmi oo 4RI

REM #3008 sesss s bt ressastess
REM # UTILITAIRE SEMI-BRAPHIBUE =
BENM 2osuseiete sttt e s tn et R eeey
REM
REM
REX
MODE @:PRINT CHRS(12):COLORT B8 @ & £:POKE #75,95

CURSBOR 2,20: INPUT “NOMBRE DE LIGNES (MAY20/MINT) ";NL:PRINT
IF NL<E OR ML>20 THER 20

CURSOR 2, 19: INPUT "COULEUR DU FOND (DE ¢ A 19y ChF 2 PRINT
IF CFDLe OR CFOYIS THEN 40

CURSOR 2§3Q21NPUT "COULEUR DU CADRE (DE o A 15)"CDDPRINT
IF CDO<® OR CDHCX1S THEN 50
CURSOR 26, 15:PRINT “D7EST PARTI
DEPS=HEXS {BBFEF~NL #8856+1)

IHPINT

I WAIT TIME SQ:PRINT CHR${1Z)g

REM

REM ON MET LES LIGNES EN MODE 16 CDULEURE

REHM

FOR I=0 TO ML-1:POKE #BFEF-I»8#86,%FA:NEXT

REM

AEM DESGIN FOND ET CADRE AVEC COULEURS DEMANDEES

REH

FOR I=563 TO 3 STEP —1:A=8BFEF—(NL-1) ##Bb~1#2; POKE &, #FF:POKE A-3,CDC#16+CDC: NEXT

FOR K=1 TO ML-2

FOR I=65 TO &4 STEP ~1:;B=#BFEF-{NL-1-K)##846-1#2: POKE B, #FF:POKE B-3,CDC%1440DC: NEXT
FOR I=43 TD 5 STEP —1:B=#BFEF—(NL—1-K) ##846~152: POKE B, #FF:POKE B-3,CDF#1&+CDF : NEYT
FOR I=4 TO 3 STEP ~1:B=#BFEF-(NL-1-K)##86-122:POKE B, #FF:POKE B-3,C00#1 640D NEXT
MEXT

FOR I=45 TO 3 STEP —1i:A=#BFEF-1a2:POKE &, $FF:POKE A-3, COC#16+0D0: NEXT
REM

REM RESERVATION FENETRE

REM

FEN=4BFEF-NL##86: POKE #8A,FEN MOD 2563POKE #8B,FEN SHR B

REM

REM BUESTIONS

REM

CURSOR @,23-NL: INPUT "COULEUR DU FOND (9 a 15)"j0F:PRINT

IF CF<@ OR CF>15 THEN PRINT CHRE(12)3;:B07T0 569

CURGOR @,22-NL: INPUT "COULEUR DU CARACTERE (0 a 15)";CC:PRINT

IF CC<e DR CC»15 THEN 52¢

INPUT "CODE ASCII DU CARACTERE (¢ a 255)"3ASCII

IF ABCII<® DR ABCIIPSS THEM 540

REM

REM DEPLACEMENT DU CARACTERE ET DESSIN

REM

LIGNE=#BFEF— (NL-1) ##86+INT (PDL (1) # {(NL+1} /255) #4088
POSCAR=L IGNE-INT (PDL (@) /3.9) 42

X1=PEEK (POSCAR) : Y1=PEEK {POSCAR-3)

X2=A8CI 13 Y2=00416+0F

POKE PDSCAR, X2:POKE POSCAR-3,Y2:WAIT TIME 5

POKE POSCAR, X1:POKE POSCAR-3,Y1:WAIT TIME 5

IF PDL(2)>200 THEN PRINT CHR$(12)3;:60T0 5¢0

IF PEEK (#FDOO) IAND #20=0 THEN 400

1=X2: ¥Y1=Y2: BOTO &50 /
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i®

28

38

40

a6

io0
118
126
138
148
158
168
179
ipe
i9¢
200
210
220
238
249
256
2658
278
286
398
3ie

FEM s.vscsvosnssvonssanasncunesunnonuascosnnsosusacnnnasa
REM scoancuennannsssnanna HEGWEISER «sccevvuwmnsucansun
FEM nocuwusoncsaswunssusssucusanosnenanscsnasasusussannns
BEM cowvaanneunssnsancannna {c} 1984 by Rolf Schall ...

REM suuessuvssnnsncnsssssvasocasssananssannaa massenasswn
HEM .cecancnssnaone Erklasrung ccneevwomssnousnunsnsnsan

COLORT 8 ¢ 9 9:H0DE o:PRINY CHR$(1Z)

FRINT TAB(14): "Hegwel serspiel YZ.0":PRINT

PRINT “"Aufgabe: Der gelbe Fleck ist durch ein Labyrinth von Rasumen®
PRINT "unterschiedlicher Farbe 2u lenken.”

PRINT "Folgen Sie mit Hilfe der Cursortasten den Pfeilen bis zum"”
PRINT "durch ein Kreuz gekennzeichneten Zielpunkit. Versuchen Sie”
PRINT "danach, zum Ausgangsort mit moeglichst wenigen Schritten zu-”
PRINT "rueckzufinden. Wenn Sie einen Raum verlassen haben, werden®
PRINT "die Hegwelser wmegaewischt.”

FRINT "Wenn Sie aufgeben wollen, druecken Sie SPACE. Es erscheint®
PRINT "dann der Brundriss des Labyrinth mit allen Durchgaengen.”
FRINMT :PRIMT "Darin hedeutsn:®

PRINT " GOchwarzer Fleck: Anfangs— und Zielpunkt®
PRINT © Boter Fleck: Endpunkt?

PRINT * Gruener Fleck: thr Standort”

PRINT " Schmwarze Punkte: Hinweg"

PRIMT ® HWeisse Punkite: Ihr Heg®

FRINY PRINT TAB{1&5;"Bitte sinen Moment warten...”
REM souvvnnnan Initialisierung cvsvccuvsanacnnvcvucanas
CLEAR 200 DIFFICULTY =12 WIDTH =10 HEIBHTZ=8: DIM STATUSL (MIBTHA-1 HE

IBHTA-1)  PASSABEL (3D

KL
}
i3e
349
S
360
37
309
398
468
419
479
438
448
45@
4oL
279
486
456
HEG
&1
520
&30
649
£59
Lo
L
Hed
819
g2

DIM XDIRL (3, YDIRL(E) (ABESY (3) , YBEGY (3} ,OPPOSITELZS) , XMOVE (), YHDVL (3
YRIRZ{G)=1:¥DIRZ(1)=—1: ¥DIRL(Z2)=—1: XDIRY (Zi=1

OPPOSITEZ (8 =1: OPPOSITEL (1 1 =0: OPPOSITEL (2) =3: OPPOSITEL (3 =2

FOR 12=0 TO Z: XMOVE(IL) =XDIRL{IYL} #8: YMOVI(TL) =YDIRZ{T L) #8: NEXT
SO5UHE 1509:REN ...u.uue Grundriss und Wegberechnung ..

PRINT TAB{1&6)3"Spiel startel mit SPACE":CALLH #D&DA

BEM ccvcunsnvana Init,. der Bildihonstanten ....uesuwesss

MODE &H:COLORE 8 1 2 14

EMIDY=XMAK/Z+ 1 YHID=YMAX 7 2+1

AGE=XMIDY+E: YEL=YMIDL+8

IBEGZ (D)= MIDY~14: XBEGA (1) =XHIDY +8: XBEGL (2} =XMOX 31 : XBEGL{3)y=32
YBESL (@) =32: YBEGYL {1 ) =YMAX 31 YBEGL (2)=YMIDI-14: YREGY (3)=YHIDL+B
FILL 2,2 EMAX,YMAX 1:FILL 8,8 XMAX-B,YHAX-E8 B

FILL XMIDY-16,YMIDY-14 XMIDU+14,YHMIDI+16 B

REM ..ivvscsnsnnas Spislbeginn .s.cococronnscnsanssosana

RYXZ=STARTEZ: RYL=STARTYL: STATUSY=STATUSY (RIYL,RYVL} 1OR #Booo
STATUSY (RYYL, RYZL)=0TATUSYL

BOBUR 1012:5084UR 1298

REM covassnscnnans TMKEY-Routing ccvesanscnsscnssnnsuas

KEYZ=BETC: IF KEYZ=32 THEN 2000:IF KEYA<16 OR KEYZLX1% THEN 610
KEYE=KEYY-14

FILL ASY YOU XSu+7.Y5U+7 8

L= B AHOVE (EEYL) 2 YE=YSTLAYHOVL (KEYL)

IF SCRM(XSYL44,YSL+4) <28 THEN ASY=X5%-XMOVZ{KEYL) 1 YSU=YBL-YMOVL (KEYL)
FILL XS4, ¥YSL X5i+7.Y54+7 14

IF X547 OND chfxﬂﬁx 7 AMD YSEYT7 OND YSUCYMAX-T THEN &19

FEM suuvosnsanunnns Wechzel des Raumes .o.vsaessnanenaa
DIRECTIONA=KEYY: IF DESTINATIONY=1 THEN STPGL=0TPIZ+1
REZ={WIDTHLHRXLHXDIRL(DIRECTIONZ) } MOD WIDTHZ: RYU=(HEISHTZHRYL+YDIRLL

DIRECTIONY Y MOD HEIGHTAE

Bze
84e
850
8B40
g370
8ae
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STATUSZ=5TATUSL (RXL, RYL) : GOBUB 1000

IF STATUSY IAND #2400=R400 THEM GOSUB 1262
IF STATUSY IAND #199>¢ THEN GOSUR 1369

IF STATUSY IAND 4209020 THEN S505UB 1400
IS74=YBEGL (DIRECTIONL) 1 YSU=YBESL{DIRECTIONL)
FILL ¥8Y,YGY XBUL+7,¥GEU+7 14

#AEGHWETSERS

E e

av9

00

716

G20

938

1060
1610
ieze
16359
1044
1950
16569
ig7e
1689
1260
i21e
1229
1236
1249
125¢
1269
1308
i3ie

STATUSL(RYL,BYZL)=STATUSY 10R #2009:REM Raum betreten
GOTO 619

REM tucecnrenuncanasna fwrueckgefunden ....ueecovnonnua
PRINT "Schritte hing"3;ROODMSY, "Turueck”;BTPSY-1

END

HEM ovovvncsnnncsans Neuen Raum zeIithnen .....censans
OPPOSITEY=OPPOSITEL(DIRECTIONY ) : COLORE 8 STATUSY TAND #F 2 14
FOR 1%=6 TO 3:POSSABEZ (I7)={(8TATUSL BHR I%+4) IAND i1:NEXT
FILL XMIDZ-14,YMAX AMIDA+1&, YMAX-7 21-PASSABEYL (9}

FILL XMIDY-14,9 XMIDE+LA, 7 21-PASSHEEY (1)

FILL @, YMIDY-16 7,YMIDL+16 21-PASEABEYL ()

FILL XMBY,YMIDU-16 XMAX-T7,YWMIDZ+1E 21-PASSAGETL(S)

FILL XMIDY-B,YMIDZ-8 XMIDY+B,YMIDI+B 20

RETURM

REM cccvncnnnnsanonns Hequelser ZeIlohnen sccacseessness
WAYZ= (STATUSL (RXY,RYLY SHR 11} IAND 3
WXA=XFOVZ (HAYEY « BYY=YHOVZ (HaYLD

DRAW AMIDY-WXY, YMIDE-WYY MMIDE+WXY, YMIDZHRYY 23

DRAW RMIDY WYL 2, YMIDE-MWXL/2 XMIDYL+WXY, YHIDL+WYYL 23
DREAW AMIDUAWYEL/ 2, YMIDAHWEL/2 XMIDL XY, YMIDY WYL 23
RETURN

REM uiscenncsnanus Start erreicht ...ccucasasssnocens

FILL XMIDE-4,YMIDE-4 XMIDLHG, YMIDU+4 22:FILL XMIDY-~-3,YHMIDU-Z XMIDVYE,

YMIDL+Z 20

1329
1339
1406
1418
YHIDU
142¢
1438
1586
1519
152
1538
1349
1358

IF DESTINATIONY=1 THEN 91&

RETURNM

REM covcennonscansncs Ende erreicht ccvvcncncusunvaunnns

Dﬁﬁw AMIDL-4, YMIDY—4 XMIDL+4, YMIDK+4 22:DRAW XMIDL+4, YMIDY-4 NMIDYU-4,

(4 2

DESTINATIDNK=1

RETURN

HEM ccvcavuvsnnaanas Hauptdurchgang ...ccessasnasnscsnes
STARTX/=RND {WIDTHL) : STARTYL=RND (HEIGHTL)

REL=8TART{L: RYL=STARTYL: OPPUSI TEYL=53: RODMSZ=RND (DIFFICULTYX})
STATUSLA{RNL, RYL =319

FOR IY=8 TO ROOMSZ

DIRECTIONY=RND {4) : IF DIRECTIONV=OPPOSITEYL THEM 1356: BPPDSiTE&uDFPBSIT

EX(DIRECTIONZ)

13469

STATUSYL (RAL, RYL=STATUSL(ANZ, RYYL) I0R #4992 IOR (DIRECTIONZ 8HL 11} IC

R {i& SHL DIRECTIONA)

1572

RXZ={WIDTHL+RXZ+YDIRL(DIRECTIONL) } MDD WIDTHY: RYI={(HEIGHTLRYL+YDIRL(

DIRECTIONY)) MOD HEIGHTYL

1584
1398
1666
iBae
18i¢
i82@
1830

STATUSYL (RYZ, RYL) =STATUSL(RXYL,RY¥) IOR (16 SHL OPPOSITED

MEXT IL:STATUSZ(RXY,RYL)=STATUSLIRXL,RYL) 10R #28¢

KEMDY=RYY%: YENDY=RYL

REM .cnuvcncnnans Durchgaenge & Farben s.swavcuunsana

FOR 1%=@ T0 WIDTHZ-1:FOR J¥%=0 TO HEIGHTZ-1

COLZ=RND{146) : IF COL%=B THEN 1820
DIRECTIONY=RND(4) : STATUSL (1Y, JN)=5TATUBE{IZ, %} I0R COLY IOR {146 GHL

DIRECTIONZ)

is4e

RY{Y=(WIDTHX+IZ+XDIRL(DIRECTIONX) ) MOD WIDTHAL:RY = (HEIGHTZ+JU+YDIRA (DI

RECTIDNZ)) MDD HEIGHTL

18950
18469
i87¢
2009
2019
2970
2038
2040
2050
20458

STATUSZ (RA%L, RYZ)=STATUSZ (RXZL,RY%} 10R (16 SHL OPPOSITEZ(DIRECTIONL))
MEXT JYU:NEXT IX

RETURN

REM cvscencnoassnaanas Plan .cscscasssennsasananasusnnsns

MODE 3 I

FOR I7%=9 TO WIDTHZ-1:FDOR J%=0 TO HEIGHTY-1:X14=1%s1b6: {J%=00%14

FILL NI, XJ% XT4+15,0J%+15 STATUSK(IL, X} IAND #F

FILL XI%42, X342 XIu+13,4J%+13 8

MEXT JZ:MEXT I%

FOR I%=0 T0O WIDTHYZ-1:FDR J¥%=0 TO HEIGHTZ-1: XI¥%=I17%#i4: X3 =T%416:8TATUS

A=STATUSL (1%, J%}

2079
2088
2890

IF STATUSY 1AND 1420 THEN FILL XIZ+E,XJU+14 X1X+10,XJ7+15 B
IF STATUSY 1AND 3239 THEN FILL XI%¥6,XJ4 XIi+le, X 3%+l 8
IF STATUSY IAND 4439 THEN FILL XIZ,XJ%+6 XI4+1,XJ%+12 8
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210¢  IF STATUSL IAND 12850 THEN FILL XI7+14,XJ%+6 X1%+15,XJ75416 8
211 IF STATUSY TAND #40036 THEN DOT K1%+8, X37+h ©

2128 IF STATUSY TAMD $200938 THEN DOT XI%+8, XJ%+10 15

2120 MEXT JL:iNEXT 17 pEASIL Va. 2
2149 XIZ=GTARTYLH 161 XIL=STARTYL*14 : -
2156 FILL XTY42, XJ742 KIZ4+12, XJ7412 O:REM woeeenennon. ... START

2168 AIE=XENDE®15: KIL=YEMDYL¥ 14 1. A onew version of DEASIC

2178 FILL XTV+2,XJU+2 XTU+L12, 407412 20REM . v.vvvuencunsne» EMDE TomTmm T e

2180 ATYL=RYZH1hs XIT=RYLe1s In wsing DBASIC Vi 1l vou may have noticsd the Dresence of  Some  husss

2196 FILL XTA+2, XJ%42 NIU+12, 000012 SeREM .. .oivnnn... STANDORT ERPECIALLY 0 @YVOr-tyarping OF eHTEnSION-evaluation.

208 BOTR 27909 FiT Bhe errors which have been deteotod and communi Cated L0 me have  bhesn

L T <y corrented  in DBABIC VIR, Besides this corvesiions:  Some New  statensnts

ZOID O REM ... uecneenes BIT-Belegung STAT . .vv.vweacvearanas RAaYe bre sty imptemnentod, Bome 0f trEm will be mentionsed atar on it This

028 REM ..... ©0- 3 : Farben .......... 4— 7 : Tueren ... arvicie.

TeReE REM ..., B Start o.ovivnnunn 95 Ende saesn :

J040 HEM ..... 18 % Meg ............. 13-12 : Richtung . - Ze Mew extensions

SeG6 REM ..... 13 ¢ Vom Spieler betretenses Feld ........ T T

T <t Besides & new  version of the DBASID Jansuase. & f8W  axtensions are
avaitable., One of them 9enNerates & sSLructdred  1istins  and/or  oross—

TEfErance § this 2XTENSIOoN Will b The main subdiect of This artois,
frnothey aitension atlows you 0 define and uss Funchion Kevs, Dee PN and
PFKS in the program listing,

T, Btructured 1i8ting and Cross-reference

The Program Histing on the NeXt PEagses 16 an examele of the cuteut  orodycsed
by the $XREF extension. By simply typineg $LIST a structursd Tistivng of fhe
comeiate program, fol lowed by GynrToss-redference 8 erodused,

Another commands KREF Wilt skip the strodtured {iabing and will divrectly
DULBUT & Cross-referencs,

3L.A Stryuctured 1isting

Az can be sesen in the Progyam listing: DBEASIC progvam 1ings are spreas syt
an severatl [ igting hines Lo enabis Sorvest indsntation of 3

SitEration structures Ced, FORJNEXT: REPEAT/UNTIL, WHILE/ZWEND).,

2EElECtion structure tex. IF/ELEIF(new in DBASIC VE. 2 /ELSE/END IE:,

definition structures (ex. PROCEDURE(DEF PRDC:/ZEND PROC, FUNCTIONODER
Fhiz FEND Fib.

A ocounter alen shows the leve!l of indentation,

B

Special care has heen taken For SoOme atai s ¥

SHinE numbers ars printed rieth Justified

P REBYROVOE: Symbols or text will not e selitted at the and of the |ine
sEbhe Titie will be hTruncated (F it 15 RO long

« PRISS Are Numbevad

B cross-refersnce

A Crogss-refarancs Could ke a very Useful!l heip in debusging your softwares,
For clarity the DBRASIC Dross-referends sroups altl gsymbolis into B different

426 DAlnamic 84 - 25 HREGWE T GER%

*DBASIC part 44 DAlnamic 84 - 23 427




4378 Dhlnamic B4 - 25

exvtended compands & funotions, . (X optiond

B T T~ I A 11 0P optiond
cFURCE NS s s s arnssanaa s e oe s waas LF DR DR
ol AE I Sa o0 Fh b Ak AN E e oa fws e bl ompEiond
e AT T RY S am st anassusssssnuunssaas aow e UFF mptiomd
AT I ALl TS cas s n s a s sanas eawa LY DRLIiDNRD

SBpecial Cars has been taken for some detals f

DT FUNCTIORS: AVTAYS and varitabiss $the tTree 18 indicated
L For Functions and arrars the () ingicates: thE NEcessmity of arsuments
Lhine pumbErs Ars vigth Jdustitfised

: T hee First brng number indiCateEs The §ine Whera The SYmbhi 18 defined .

T, Oyrocedyres, fTURCHIONS: label s, arrays) or used the Fivst time

T.0 Denmral syntax

M

The gesneral syntax s

s ISTL #irst tine][ tast ting] [ viviellioptions] and
KREFL +irvsy tine][ tast tine][-vitie] [ioetions]  with

First line § ine numbey From whars to start ths stroctyrsd 1isting
tagt fine Pobims pumbey where 1o and the structured listing

titie Pothe hedading Oon 2ach pagas

ORtions optiong For the oroasgs-referandsg osytouyt

X,  SLIST 188 508, "TEST PROGRAMY;"FPY

Thige command asks for & sStructursd st ing starting with ine numbery 1808 up
to tinge nunbery B0 with heading TELGT PROGRAM and produycss a2 cross—rafsiranoe
SF Funotions and proceduyres

T.D Default values

defavtt vangs PonomRlete progvam
default headsr Pothe string sxpression following the DRRBASIC TITLE

. snatement, I+ the progrvam does not contain a TITLE state-
meEnt the default hsadey is an 2meity string.
tnpte ! othe TITLE statsment 18 also ussd a5 a default For
SRAVED
XPFLAVY 1. e. first print the cross-refersnce ofF &t
extended conmands & Ffunotions. g Whw WD TR DT R
OFf &) PYoCedUres, .. and S0 Ohe ..

defavti opliong

4. Dtmer DREASIC aprovamsnts

Besides =earvoy correction and implemeniation of new statemsnts, I have
imptemented extended functions in DBRABIC VZ. I (sese PFK$). The exscytion
time of extended commands and fUnctions has besn diminished avits a bit due
to the addition of an extra compi At ion PARSS. For moreg information sos theﬁ

docymentation of DRASIC V2.2 and the sxtension’s docomsniation.

Wilty Coremans
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300
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400
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569
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1909

1905

1019
1629
1930
18335
164¢
ie5e

1953
1940
1979
1975
1080
1096
1190

2009
3000
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MANTPULATE PROBRAMMABLE FUNCTION KEYS

0N BREAK BOTO "TRAFPBREAK
TITLE "MANIPULATE PROGRAMMABLE FUNCTION KEYS®
REM to enable/disable function keys——type PFKON/PFKOFF
REM to use function keys——type {ctrly and @ to 9 at the same time
PROCEDURE HIOME
PRINT CHR$(12)3:
END PROC
PROCEDURE PFKTDARRAY ARR A%:
Laceal. 1
FOR I=0 TO 9:
AS (1) =PF¥$(l)z
NEXT
END PRGC
PROCEDURE ARRAYTOPFK ARR A%:
LOCAL I
FOR I=0 T 9:
PFK I,A%(1):
NEXT
END PROC
PROCEDURE CLRPFK :
Locat J
FOR J=2 TO 9:
PFK J,"":
NEXT
END PROC
FUNCTION PRNTPFKS$(J):
L.OCAL I:HOME
FOR I=0 TO J:
PRINT PFK$(1}:
NEXT
FN - HII=
END FN
"START
DIM AR%(F)
REPEAT
HOME
CURSOR 10,20:PRINT "1-—ARRAY TD FUNCTION KEYS"
CURSOR 19, 12:PRINT "2—FUNCTION KEYS TO ARRAY®
CURSOR 16, 18:PRINT "3--CLEAR FUNCTIOM KEYS"
CURSOR 10, 17:PRINT “4——PRINT FUNCTION KEYS & END PROGROMY
CURSOR 9, 0:PRINT "SELECT CHOICE "3
REPEAT
I=GETC-ASC("0"):
UNTIL I>9 AND I4S
CURSOR 14,8:PRINT Ii:WAIT YIME 10
IF I=1 THEN
ARRAYTOPFK AR$()
ELSIF I=2 THEN
PFETOARRAY ARS()
ELBIF I=3 THEMN
CLRPFK
ELSE
PRINT PRNTPFK$ (%)
END IF
UNTIL I=4
END
"TRAPBREAK
CONTINUE
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MANIPULATE PROGRAMMABLE FUNCTION KEYS

extended commands & functions :

PFY

PFK$

procedures :I

ARRAYTOPFK

ELRPFK

HOME

PFKTOARRAY

functions @

PRNTPFKS ()

[Tabeis 1]

START

TRAPBREAK

AR ()

A% ()

variahles :]

Ix
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310

420

109

200

500

1960

3000

1920

200

200
1270

400

416

Sie

19460

1875

o0e

1879

1e86

19

1948

210

21e
1673

416

1003

1670

300
1199

S08
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31e
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500

516 1e58

1855

1960
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