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LAvsll DE REDSOCTIE

Deze kKeer Konden wij ons verheugen in zoveel Kopil dat wii een selectis hebben
moeten maken en een deel te reserversn woor DalTa 13,

o zullen de asszembler-programma’s behorende bij het COLLECTOR-programma van Ton
van Es en Anton Doornenbal niet in deze DAITA worden meeqgenomen. Wie het echter
atwvast wil gebruiken Krijgt dazarvoor in de plaats het machinetaalprogramma.
Inmiddels blijkt ook dat ingestuurde bijdragen weer reacties oproepn bij andere
tezers., Wij geloven dat we daar mee op de goede weg zijn,

We hopen dat het wverschuiven wan plaatsingen niet zal leiden tot wvermindering
wan inzendingen. Overigens, wij vinden dat sommige inzenders onveldoende gebruil
maken wvan de mogelijkheid om listings en/of teksten met een Kleinere letter uit
te printen, waardoor de bladspiege] beter benut Kan worden. Zie daarvoor het
stukfe wan Jan Blokker in dit nummer.

De gewenste biadspiegelmaten zijn: hoog 27 cm en breed 17,5 cm.

Inmiddels heeft de DAl-gq de beschikiiing gekregen over =en eigen fotocopieer-
apparaal waasrdoor het mogeliik iz DalTa geheel in eigen beheer te vermenigeuldi-
gen, Tat dusver waren wij afthankeliik van welwillendheid van grote bedrijven,
waar DAITA dan tussendoor woor een schappelijk prifsie Ken worden geproduceerd.
Het nadeel echiter was dat we nooit de zeKerheid hadden dat het blad op tijd
Klaar zou zijn en dat nabestellingen ook altijd vertragingen gaven. Ofschoon er
op het zelf maken geen loonkosten drukken is het toch niet voordeliger om het
zelf te doen. Grofweg moeten we rekenen met een paginaprijs wan vijftien cent.
Er wvan uitgaands dat HCC een deel wvan de afschrijving op de machine voor zijn
rekening neemt, mosten we de prijs woor een DAITA van ca, 38 pagina’s vooriopig
op f 3,88 stellan, Me hopen deze prijs tot einde 1734 te Kunnen handhaven. Voor
de postabonnee’s zal er mogelijk nog een werhoging nodig zijn i.v.m. de
verhoging van de PTT~tarieven.

Van het Belgisch front is er helaas geen nieuws te melden. Het bestuur zal dezer
dagen trachten weer een afspraak met de fabrikant te arrangaren.

Inmiddel s hebben wij "de Bron" weer woor 4 zaterdagen in 1984 gehuurd en wel op
resp, 8 maart, 7 juni, 28 september en 13 december.

Onze eerstvolgende bijeenkomst is op 7 december 1789,

Yoor de HUC-MICRUCOMPUTERDAGEN (22 en 23 november? hebben wij twee Kramen qe-

huurd en wel zo dat wid DAlnamic als overbuur Krijgen, dus een concentratie wan
de DAT.

GEAEaen Gy EER FHIELEY TOETSEREORD

Yoor een reparatie heeft Theo Verberki een splinternieuw toetsenbord nodig.
Helaas kan de fabriek, noch Microshop Hageland dat leveren., Wie dat wel Kan
wordt verzocht zich met Theo in verbinding te stellen.

GEMBEAAGED . DREATIVVE COMPIOTING 1784

Rees van Dijk (Tel, 85202-18788) zoekt naar een artikel wvan David Ahl over de
transcriptie naar BASIC van een grafisch programma (PEAND of HILBERT).

A1s iemand hem het betreffende nummer zou willten uitlenen, zal hij dat zeer op
prijs stellen,

OO LT oo D ITeE 13

Graag insturen voor 23 november (afgeven bij DAI-qg-Kraam in Utrecht).

Verziering voorpaginai Grafische toepassing wan Hees van Diji.




De High Speed Data Loader werd enige jaren geleden

door Hein Kop en mijzelf ontwikkeld om,via de DCE bus,
veel gebruilkte programma’™s die we in een Eprom bank ge-
programmeerd hadden op een snelles manier in de DAL in te
lezren.

Het geheel werd opgebouwd rondom een Epromkaartie dat
door Elektuur printservice op de markt werd gebracht en
vier Eproms van het type 2716 (4x2ZkBytelof 2732
{(4u4kByte? kon bevatten.

Het printkaartje kon voorzien worden van een 32 pins
connector waardoor het kaartje op een basisprint voorzien
van de overige elektronika geplaastst kon worden,

Het resultast was dat we een programma van 10kByte in

een seconde konden inlszen.

Dit was vooral voor SPL en dergelijke ideaal.

Colk diverse spelleties werden op deze wiize opgeslagen en
vooral voor kinderen was dit geweldig.

Faartie er in,een commando en acrobates of packman was
geladen.

Helaas door de haoge kosten van Eproms in die tijd is van
een verdere bouw dan twee prototypes nooit wat gekomen.
Een ander nadeel is dat het Elektuur kaartie alleen maar
2716 of 2732 Eproms kan bevatten.

Toen wij aan het Commodore 1541 project begonnen werd be—
sloten om de software welke voor de aansturing van de
Data Loader nodig was hierin op te nemen vooral omdat ge—
durende de ontwikkeling hiervan veel gebruik werd gemaakt
van SPL.

Bezien de vragen welke iedere keer weer komen over de HSL
hebben we dere weer eens doorgespit en alles wat we kwi it
Londen b.v. Power On initialisatie eruit gesloopt omdat
deze nu op onze Floppy Interface kaart zit.

Het resultaal is opgetekend in biigaand schema.

Het is niet onze bedoeling om een basis printplaat hier
voor te maken,tenzij de vraag zo groot wordt dat we wel
mosten.

TECHMNISCHE BESCHRIJVING.

Yoor de adres selectie hebben we FR4 gebruikt en zodanig
met behulp van een 7405138 uitgecodeerd dat de HS5L alleen
dan actief is als dit bit hoog is.

Het is mogelijk om vanaf deze 74L.5138 andere selectie sig-
nalen te halen voor andere periferie afhankeliik van de
aangeboden adres 1iinen.

De adressering van de Eproms geschiedt dom.v twee 74L58373
welke een klok puls ontvangen van PLO en een reset sig—
naal wan FOL.

Beide DCE bus signalen worden twee maal geinverteerd door
een 741.514.

Dit is gedaan om de klokpuls sgen redelijke puls vorm te
neven dieg door een te lange "flatkabel” verre van ideaal
is.

Dit is ook de reden waarom de twee C's van InF in deze
twee leidingen zijin opgencamen. In sommige gevallen kan
het zelfs wenselijk ziin om in iledere leiding een weer—
stand van 370 ohm 1n serie op te nemen.

De data 1ijnen worden extra gebufferd door een 745245



wel ke alleen aktief is als de HSL geselekteesrd is en de
BLE bus virij laat voor de overige periferie.

De selectie van de Eproms worden gerealiseerd door het
gebruik van een 74L5157 en een #2823 Prom.

Door derze combinatie is het mogelijk om via FB2 en PBE3
een Eprom selectie door te voeren en de mogeliikheid om
ean programna over meerdere Eproms te verdelen en deze
zonder onderbreking in e lezen.

Yoorbeeld:

Eprom 1 {2732) bevat een Spooler programma.

Eprom 2,3 &n 4 (2732} bevatten SPL.

Door het commando HSLO in te geven wordt het Spooler
programma ingelezen wat 1 Eprom omvat.

Met het commando HSL1 wordt SPL ingelezen,dit program—
ma ocmvat 3 Eproms welke nu na elkaar ingelezen worden.
Geeft met het commando HSLL2 dan kriight men de melding
"ROT AVAILABLE",

Ruimte welke over is aan het einde van een programma in
een daarvaor gebruikte Eprom kan helaas niet gebruouikt
worden voor een ander programma daar we niet over een
programmesrbare adres counter beschikken.

Voorafgaande aan ieder programma dat in Eprom komt moet
de volgende informatie staan:

le byte: #FD Dit is een niet gebruikte
Opcode.
Dit geeft een NIEUW Frogram-—
Ma aan.

2e en Je byte: Btart adres van het programma in
het AT geheugen .lLowbyte-Highbvyte.
A2 en 52 byte: Lengte van het programma.Highbyte-—
Lowbyte.

De inhoud van de gebruikte Prom typs 82523 is het
val gende:

firreo: D 1z Zr 3: 4« HBr Az 7: 8: F: fA: B: C: D: E: F
Inhouwd: % E: Dy B: 7: Dy B: 7: F: B: 7: F: F: 7: F: F: F

Het Eprom kaartie was verkrijghaar bii Elektuur printser—
vice,Posthus 759, 419048 Beek (L)} ML onder nr.EBEPS B2558-2
e connector hiervoor is verkrijghbaar in vrijwel iedere
goede Elesktronika zaak.

Dit is de manier waarop de High Speed Loader door ons

is gebowwd.

Variaties en veranderingen c.g verbeteringen Ziin moge-
1ijk daarvan zijn we overtuigd.

Zo hebben we op papier een uvitvoering waarin Eproms van
de types 2716,2732,27464 en27128 kunnen plaatsen.

Daarvoor moot echter ezrst een insteekprint geplakt en
gemaakt worden welke met de nu gebruikte connector kan
worden aangesloten.

Wie ons daarbii kan helpen wordt viriendeliijk verzocht
contact met mii op te nemen.

Het systeem in de buidige vorm kan maximaal 4 programma’s
heavatten.

Voor de uwitbouw naar meerdere programema’s is een aanpas—
sing van de DOS software noodrakeli jl.

H.Rison
Luxemburgsteraat 17
6164 BE Geleen
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HET REINIGEN VAN DE FRINTEREDE  door Gordon Wassermann

Bezit u een Epson FYX-B0 of een andere Epsonprinter met een
uitwisselhare printkop?

En heeft u al meegemaakt, dat een naald niet meer, of slechts zeer zwak
drukt? Dat =chijnt helass niet zo weinig voor te komen,

Ale het bij uw printer zo is, dan hoeft o waarschiinlijk
niet meteen een nieuwe printerkbop te gaan kopen. Ik kon in ieder geval na een
reiniging el jn printer weer zo aan de gang krijgen, dat hij al nieuw aan het
printen is geslagen.,

Er is echter een ding zeker: u moet na de reiniging de naalden weer
invetten, Doet w dabt niet, dan wordt het schriftheeld eerder slechter, dan
beter. Want de schoonmakerij verwi jdert miet alleen alle inktresten, die de
naalden in hun beweging hinderen kunnen, mear ook de van fabriekswege
sangebrachte oliefiln, zonder weike e nog mesr hewegingshinder zouden
ondervinden.

Dal ban zelfs zo ver gaan, dat de naalden zich in het inktlint
vasthaken en de printkop onder een zeer onaangenaan krijsende herrie tot
stilstand gebracht wordt, Dit vormt overinens ook de reden, waarom in de
handleiding gewsarschuwd wordt voor reiniging met oplezsende middelen.

Hat dat handbuoel echter verzwi jot -men hoopt nieuwe printerkoppen te
verkopen- is de mogeli jkheid, de opogeleoste olie te vervangen.

Hier volgl de schoonmaakklus in het korb:
1. Verwi jder de lichtnetstekker, en het inktlint en de printerkop volgens
e gegevens in het handboek. U hoeft de lintkabel echter niet uit de
stellkerbehuizing te halen.
o Verwi jder mel sen wattenstolkje met ISOFROFYLALCOMOL grondig de
inkiresten van de naalden. De naalden worden in de printerkop via
via een geleidingmuwand nasr de kop van de printerkop gebracht,
De plaats wasr 2e nasr buiten komen, en de plaats die dasr direct aan de
binnenkant gelegen is, vormen de plekken die het best gereinigd
mowber worden, omdat zich daar de meeste inktresten verzameld hebben.
Ieopropylaloohol is bBij apotheken verkri jghaar en heeft als voordeel dat het
{prakbisch) geen verpniveinigingen bevat en die dus ook na verdamping
niet achterlaat,
B i laat de alcobnl verdampen en geeft damrna zowel op de neus
vary de printerkop als daarbinnen bis die geleidingswand een
druppel paaimachine-clie op de naalden,

4. De printerkop kan nu gemonteerd worden, en ook de netstebker
ey er weer in. Nu gaan we zopder inkilint maar mel papier de zelftest

van de printer uitvoeren, om de overbodige olie weg te krijgen.
Stop er nu oeen owd inktlint in, B0 ovoer weer een aantal pagina’s
de relftest wit, Mu zaight dat ende inktlint de laatste plieresten op.
Peze maken zich belend, door vettig afgedrukte letters, en als
die niet meer voorkomen in de zelftest, dan kunt u deze procedure
na een of twee pagina’s stoppen,
G ie nu het goede inktlint erin. In de homende tijd kan
er nog wat olie zichtbaar worden bij de eerste afgedrukie regels,
maar na een paar keer is pok dat voorbi .
0 Mu kunt u rustig uw lerenswsardige listing of artikel
opsturen aan de redactie van DAITA.

Ikt hoop, dat deze tips voor printerbezitters de hkosien
voor een nieuwwe printerbkeop zullen uitesparen.

{(vert, thew: I.Broekman)

Noot: Isepropylatecohol is licht ontviambaar. Dus niet roken of gebruiken in de

buurt van open vuurtt!

7
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Ten opzichbs van de
gorspronkel 1 ike uiltvoerirs
toen de  wvolgernde wil j
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Universeel voor DOS/DCR,
tekstverwerber is nuw o apge-~
£, Mid zich instelt op Aet
achtergrondgeheugen,
asmatte of MDOR,
towerken worden

0w
LG i ngern

Er kan i
omgeschak
wordt b
VERY W
2 ORG 2400,
Im  wverband met helt DOS
voor o oeen ORE van 24
3 Alle files worden geladen.
De oorspronkeli jke  FWF had eon
vast inlaadadres., Bij deze wit-

21 1 worden ook ocude  files
varn  FWF met wellk DRB-adres dan
ook, ingeladsn.

Unheperkte header.
Alle  waarden van O...FF  kunnen
in de header worden gebruilty
waarden boven 80 kunnen alleen
via UT worden ingevoerd. Op de-—
Te manier ziin in combinatie met
egen  daartos geschikte printer
gratieche tekens mogeliik

Geen invioced HAeaders.

Wanneer headertekens worden ge-
bruikt  om nasr cursie?r of dab-
hel schrift over te gaar, worden
die niet meegeteld b1l de bepa-
ling wvan de Tabs en  hewerkin-—
gen, zoals width equal.
& 16 tan- gsities.
Het aantal mogelijke tabulator-
posities beb Tk van 10 naar 16
gebracht .

Filetype +, -
Om tekstverwerkerfiles te onder-
srheiden van andere files leb il
vaor  het filetype + gekozen.
dude  Ffiles van'  tyvpe 1 Eunrien
echter ook worden verwerki.

Vermelding sectoren.

Ten behosve van het werken maet
de Floppy wordt in het meny het
aantal door de File ingenomen
sectoren vermeld.

g dere veranderinaen heb ik
het op dat moment vmﬂrlaFiP e
laten, toltdat ik het artil WV
Wim Eremer in DAITA tegenkwam.
Het spoorde mij aan, om fog ver -
der te gaan met de wiizigingen.
L had overigens noc wel Twatb
s wat dat bhetredt. Trvmi e
dels ia het volgende er  wit ge-
bomens:
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Efhte toarmfeed.

AN D @&? echte formfeed

sheld.,

inegteed instelbaar.

De  regelafstand  1s  instelbaar

binnen sekere grenzen.

A3 Printerbesturing EPSON.

Dies printerbesturing 1e gebasaerd

ﬁp de standaard EFSON-escape co-

des .,

14 Formlength

De tormlength k

gesteld op eli gewenst

regels. .

15 Paginanummering bovenaan.

Le paginanummering wordt nuo G

plaatat op de Lkop van het blad

T fihe gewenste plaats op de

[T

1 Titel op elk blad,

In combinatie met de Dagiranum-

mErLog kan een titel worden af-

gedrulEt,

17 Uitgang REZ232¢.

De prinferbesturing is gebaseerd

ap - de standaard serie-interface

volgens REZIZ2c.  De bestuwing is

in het programme ingehouwd.

A8 FF Unit form. )

Elke tekst kan op formaat A4

worden geprint, met dien ver-—

stande dat  de regelafstand au-

tomatisch zo wordt gekozen, dat

de  tekst het formaat A4 vult.

Dere tekst is zé gegrlnt.

1 Tekst in 2 ol ommer .

De  tekst kan over 2

worden verdesld. Het programma

verzargd  eventueel awtomatisch

de  Juiste tab-positie van de

heide kolommen.

20 Prngrammafgrpotta.

OUndanks dere wijzigingen en aan—

viullingen ig de groagtte van het

programma  niet  gewl jzigd. D

plaats  van de headerbulfer is

tus derelfde gebleven.

instelbaar.
oonw o worden in-
ganrtal

kol ommen

Ik heb de lay-out van de mentt’ &
enigsring gewljzlgd 8n  sommige
tekdten wat indekart om ruimte
vaoyr mrin  toevoegingen te kel i-
gern . Het programma heeft miins
lntiens daardbor aan  hanteer -
baarheid niets hoeven inboeten.
Op het ogenblik  wordt deze wit-
gebrelde” tekstverwerker getest
en e zullen nog wat aanpassin-
gen moeten plaatsvinden, met na-—
me voorr wat betreft de  combina—
tiemogeli jkheden, roals bijvoor-—
beeld Unit form / kolommen. 7Zo-
dra het  progeamma ean  fouten
meer vertoont en  alle mogeli jlke
vargrendelingen tegen veérkeperd
gebruilk zijin aangebracht, zal ik
nader berichten. ’

EHE081 ras-I3A1-89 J.F. Bioklker




SPL VILT PAGE 1

[Aeq TITL CZOEKEM IN STRING ARRAY

paes i P-aug-1985

naAnn ;

aaag i Maar aanleiding van een artikel van Kees v Dijk in DAITA 0
napnA 3

RBay i In DAITA 18 is het artikel nogal verminkt geprecsenteerd.
nead ; Hieronder vind U de listing van het programna

wnann : met hier en daar enige wijzigingen om het programma
fO00 v wat meer flexabiliteit te gewven.

2gaa i Yerder was een fout geslfopen in de vorige listing n.¥.‘
neeae i de instructie MOV D,A in de routine VOORT.Dit moest zijn
@ane 3 MOV AL, D.Daar waar het programma gewijzigd is, is dit
aoRn ; aangegeven met de tellens H#H,

a4aona ;7 Dit om strings groter dan 128 tekens ook te Kunnen

panan ¢ supporten.EEMN vitzondering is dat de dimensie van

aana ;7 de string max. 254 mag bedragen.

Banan i Dit programma staat ook op de "LANDELIJKE DAl-gg DAG TAFE"
faane :

aaan H Theo Verberkt

BRNG arRG 2G0H

BG2AG H

B0 C31v032 ' JHP RESET

aza3  C3sval JHMP Z0OEK

A3R4  E=A012 TL EQU 12H i type en lengte van TT%x
PB4 TAT4 UAPNAM DB ‘TT/ i naam wan variable TTX
B3R 6608 STRING D PH i stringwector

020/ ARAR  AAKT EY aH ; aantal vectoren gehad
B3GC  oe6sd ML D aH

83RE  aoa0 INDEX Py GH ;s blijft 0

azip  aoaa0 Did aH

212 FFFF FFFF Dix AFFFFYH

#4314  FFFF Dy OFFFFH

az3ts QAR RN R aH ;1 max z2antal in array
B3I 06 Frir DB aH

CH H

A21?  CS RESET  PUSH B : BC bewaren woor basic
A2l 8. CAalLM LDax B

ariB  ae DC¥ B

P3IC  FERD CPI PR2H i Token wvoor CALLM

GIE C21A03 JNZ At

2321 218780 Lxi H 7H s 7 verder geeft offset
B22g a% DD B

a323 ES PUSH H

a2zé4 O FOP B ; via stack in BC

@227 1408 MUT D BH i MACC niet leegmaken
AR27  CDEAE? (W] BETLAH : maak wvector

a432¢ CDEES3 CaLl UCPTHE i maak pointer in DE
A32F : aantal vectoren

BIZF 1y LDaX D

f228  aF MOV C,A ; aantal DIMS in A

BR31 13 I D

#3322 1A LDaxX D

Aa22 Zlaaoao LXT H aH

334 ZPBABR SHLD AT ; nummer van de laatst
239 : : gevonden string in AANTAL
etel : ; HL=0

8327 4F MOV LA i eercte DIM in L

azaan 20 INR L ; refenen wvanaf 1
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B338
G33C
833D
u3-a
8341
#3542
g343
8346
B34y
G349
@34cC
334D
B354
8333
8335
B354
B357
@357
8337
§357
9358
a35B
B350
8 35C
#335C
w3sc
835F
B340
343
B3o4
8347
834A
8340
BE&E
B3&F
B35F
B3aF
a3sF
8372
8373
8378
e377?
8378
4378
B37C
837D
8340
8381
8382
@383
83348
a3aB7
8388
836y
B38A
43864
B384
§38A

i@

13
oD
Caa7a3
14
13
3C
CoBFDE
£33€83

2214683
£En
czegel
211883
34600
Ci

Cce

cS
COEEBD
D5

2R1683
EB
2A0A83
23
CD14RE
CADB03
220/03
D!

DS

2h0803
DS
CDEEB3
76
B3
220803
EB
D1
CASCAs
4€
1)
6C
C&HS5Ca3
23
EB
46
23
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KEER

;

; ENTRY

]
ZOEK

aant

X nAr s W

QORT

’
; maak

.
¥

.
H

ZOEKEN IH STRIMG

It D
DER O
JZ
LDax D
IHX D
MRk A
Call
JMP

Kt

BOESFH
KEER

SHLLD
HKEHG

SHLD
LXI H
MUT M
FOP B
RET

P

STRIMG
FHb
BH

VECTOR 2

FPUSH B
CAalLL
FUSH D

VCPTR

al aanpassen; als

LHLD M
XUHG
LHLD
N H
Calll.
JZ
SHLD
POP D
FUSH D

AT

glLE {1 4H
KLAAKR

AT

STRIMG

W an
LHLD STRIMG
PUSH D
Catl
MO &,D
ORA B
SHLD
XCHG
POF D
J2
i [
DCR
1HR
JZ
I H
HKCHG
MOV B,M
MK H

VOPTR

STRIMG

VOORT
WM

oo,

VOORT

FRERAY

AANT AL

een stringpointer;

; Idem
i HL=HLZ#&

i aantal wvectoren

; eerste vector
; recet gevonden” —olag

;i bewaren voor BASIC
;i pointer in DE

MAX dan niet gevondsn.

DE —HEL
array gehad

i vergeli bl
; heel
JOEKS

i begin weer voor in

; beEwaren

pas STRIMNG aan (+2)
; stringvector

(e

o omaal pointer in

i lege pointer 72

i dan wvolgende
i lengte string in C

i flags aanpassen
i lege string

in DE
in B

;5 stringpointer
i lengte ZOEKS

; Loop hele string door met het eerste zoek Karalter:

L]
ZKKAR

LDEX D

i Karakter in &



S

ARER
azec
G3EC
RCTEA
a3ac
G38¢C
azsc
838C
238D
@390
a3
G374
G397
aze7
s helodn
377
g37a
gavy
Bl 1=Fa
L3
a3sc
B3%F
0 346
88483
fA364
G 3RS
B2 d
G3n?
B3A%
[ JETAYS)
86358
a3aCc
@ 3ab
8389
6381
8382
A3ER
TI3BG
aEEY
0 38
6 384
@2ps
A3BC
A3BD
a3ce
A3C3
63C4q
@3Cs
A3CH
B3CT
a3cs
a3cy
83Cn
A32CH
8 3CE
6308
A3ID1
8304

Vi.d

13

BE
CAP7H3
ab
CADCE3
{38A03

ab
8]
B3
ES
a5
CABABR3
ab
C2a783
Bt
D
C1
C33Ca3

23

1A

13
BE
CAYBB3
E1

R
Ci
£38mA0B3
c214e4
ey

Et

b1

Ci
218463
111163
E

12

23

iB

b

i2

18

iB
211883
3E08
215
C2E863
35

PAGE 3

Dit

e WE s WY o AR

Er i

o van e wn

WEECT

ZKVRDR

i
ZK2

3
VIND

1s verholpen door

yl

ZOEKEN IMN STRING aRRaAY

It D

|
JZ
DER ©
JZ
JHP

e ]

BCR C

PUSH B
PUSH D
PUSH H
DCRE B

JZ

DCR C

JhZ
POP
FOR
FOP
JHP

moxT

INX H
LEax D
[+ D
CMP M
JZ
POP H
FOF D
POFP B
JHE
JNZ
RET

PP
POP
FOP
LI
LX1
MOV AL M
ST D
IMX H
bCx D
MOV &, M
5Tax D
DCXY D
DCX D
L¥l H
MJT &
CHMP M
JHZ

DCR M

T oo

JMoen JP

ERMNXT

VOORT
ZEKAR

gen Karakter gevonden

VIND

VOQORT

£KVRDR

ZHKAR
Vi1

AT
INDEX+ 3H

FrD
@G

ulT

gebruik

-
3

Ten behoeve van het doorlopen van een string >
is het uitgestoten
de instructies

te maken

WY Em R am

.
b

.
¥

wvolgende stringlarakter

=

verder in file
aantal —|

volgende string
verder in file

-~ zoel verder.
onthoud tellers
enn pointers

nog meer

128

HHEH
#4448
HHH
Hi#
HAH

HHH

zoekkarakters

zoekstring gevonden
hele string gehad ?

nee

volgende string

verder in

HHH

pointers en tellers

ge verandering aangeduid met HUH

i)

zelfde string

herstel len

nodig om het stackniveau

te herstellen

begin achterin met L5B

DE wijst
al eerder

Ja

nee, zet flag

index aan
iets gevonden?

11



“LVl.l PAGE 4 ZOEKEN It STRING aRRAY

IG5 C3E8E3 JMpP UIT

408 ;

308 341883 KLAAR LD FiND ;i wel eens lets gevonden?
b BY ORA & i ¢ flag aanpassen
3bC  CAESes JZz WVIMDMT

3GF 0 1160683 LXI D MNUL

3E2  C3E883 JiiP UIT

FES 111263 VINDNT  LX1 D FFFE

3e8  E Uttt FOFP H

3% CDF363 Cal.L VAR

sEC C1 FOP B

L CY RET

JEE H

SEE ; maak pointer in DE van wvector in HLy HbL=HL+2Z

3EE H

3EE  SE YCPTR MOV E M

JEF 23 itk H

3FE 58 MoL Dy

3FL 23 X H

3Fz  C9 RET

3F3 5

3F3  C8 VAR PUSH B

3F4 213581 LXE H 1358H i EFSHW = input From string
AF7 3881 MUT iH

3FY  ES FUSH H i onthoud EFSH

aFA 218463 LXI H SR

SFD 2237261 oHLD 13ZH i EFEPT wijst naar gezochte naam
88 DS PUSH D

de1 1812 Al D 12H

183 i

463 ; TYPEZLENGTE type i=integer lengte NAAM 2 Karakrers
383 :

483 ©&80 MUT B aH t vooraan beginnen
388 CDS7CA Call BCASTH ;7 zoek naam

483 DI POF B

4% DCi1iB4g cC UL i wul waardeveld
48C  E1l FOP H

G860 34500 MU M BH ;i zet EFSKW terug
qaF  Ci POP B

318 C? RET

d11 H

411 ;3 de inhoud van TTA wordt met wier bytes gevuld die door DE
411 y Zidn aangewezen.

311 €S UL PUSH B

412 6484 MU B 4H ; 4 bytes

3143 23 Ui I H ;i naar dataveld
413 iA LD&A D 3 uit DE

414 77 MOV M, A

317 13 INX D

418 83 DCR B

419 (214984 JriZ Ui

410 C1 FOF B8

310 £9 RET

41E i

11E EINDE EHD



DAI-DOS 1541 RELATIEVE FILES

Dit artikel beschrijft het principe van relatieve files en
de manier waarop ze gebruikt  kunnen worden door de DAT-DOS
1241 met de Commodore VOI541 disk drive.

FRINCIFE/VODRDELEN VAN RELATIEVE FILES:

Snelle tosgang tot elk record — grote files mogeli ik
Relatieve files ziin "random-access files’. De file blijft
op de diskette en wordt niet in zijn geheel in het computer
RAM geheugen geladen. Dit gebeuwrt alleen met die gedeeltes,
die voor een bewerking nodig z1in.

Het voordeel van dit systeem van file bewerking is de
mogeli jkheid tot het hanteren van grote files. De DAI kent
van huis wit alleen array-files {(zgn. “sequential” files).
T.g.v. de maximum “heap’~grootte, kan sen array nooit groter
zidn dan 32KB. Voor string-arrays geldt zelfs een maximale
grootte  wvan ca. ZOKBE  vanwege de dubbele geheugen ruimte
nodig bijf het lezen en  schrijven. Relatieve files op de
VC1541 kunnen max. 164KB  bevatten, d.w.z. de omvang wordt
beperkt door de opslag capaciteit van de diskette.

Een relatieve file bestaat uit eesen aantal *RECORDS® . Een
record is eesn blok informatie. Laten we als voorbeeld nemen
esit adiressenbestand. Voor elke persoon in dit bestand moeten
we  de naam, het adres en de woonplaats opslaan. Deze 3
gegevens ("FIELDS ) vormen samsn  een RECORD. De records wvan
#lle personsn samen vormen dan de "FILET .

Een ander voordeel is de manier van opslag van gegevens. Een
relatieve file is  willekewriyg toegankelijk {(random access).
Dit betekent, dat elk record kan worden gelezen/geschreven
zonder de hele file eerst te mosten laden. Bit in tegenstel -
ing tot het hanteren wvan arravs. Hier moet voor elke
wiijziging het hele array eerst worden gelezen, dan kunnen er
wi jzigingen worden aangebracht en daasrna mopt het array weer
wor den weggeschreven. Dit vraagt dus veel mesr tijd.

Om relative files met de DAI-DOS 1541 te kunnen hanteren, 1s
het hulpprogeamma "FDDMON/D” nadig. Dit staat op de diskette
FDD O TOOLEIT/LC {zie onderaan dit artikel). Dit programma
maaklt het mogelijk alle opties van de VU1541 disk drive te
gebruiken.

FILE/RECORD STRUKTUUR:

Aelatieve files gebruiken records van een vaste lengte! Dit
is sen gegeven, bepaald door de software in de VYC1541 drive.
Bovendien kunnen alleen karakter strings als records worden
getrwuikt! De marimum string lengte is 254 karakters.

Het maximum aantal records is 65335 (#FFFF). Dit betekent in
de praktijk, dat het zantal records alleen beperkt wordt
door de opslag capaciteit van de diskette.

0
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In ons voorbeeld van het adressenbestand nemen we:

A &I 20 karatters
adires 20 harakters
plaats 1% karakters

De totale lengte van een record is nu 20020015=55 karahkters.

De lengte van een record moet van te voren worden vastgelegd
Later kan deze niet @eer gewl jzigd worden'!! De Wi5S41
gebruikt dit gegeven voor  bet opzetten van de file op de
diskelte.

i elk afzonderlijk wveld in een record  te kunnen hanteren,
moeten we er voor zorgen, dat elk veld de goede lengte
heetlt. Is by, 8en naun maar 14 karakters lang, dan moeten &
spaties worden tosgevoegd. Later zullen we zien hoe de af-
zonderli jke velden tot esen record worden samengevoegd en hog
ze weer uit  een record in afzonderli jhe velden te scheiden
i jri.

Fen +File moet altiid een naam  hebben. Deze mag man. 14
barakters lang =i in.

COMMUNICATIE DAI — VO1541:

Relatieve files kunnen alleen m.b.v. het programma FRDDMOM/O
gehanteerd worden. Dit programma most  samen met Uw BASIC
programma worden geladen. Is de naam van het BABIL deesl bv.
THMAILING LIST/RY, dan kan het worden gel aden met:

BOOT"FDBMOMNAO, MAILING LIBT/RT

De hele communicatie wvindt plaats ;.b.v. de object code
roatines van  FDODMOM/O. De integratie hiervan in  het BABIC
programma gaat  het eenvoudigst door in het BASIC progs aumna
{INT) variabelen te declareren, die de adressen van het
machinetaal roautines bevatten, zoals:

OFENS =H#400 FRNT3=#%#4058 ERAROR=#F ZEQ
CLAOSE3=4#421 INFE =3410 eto.

Zie het manual Wty FDD--TOOLEIT/Y® (zie onder) yvoor EE
conplete 11jst met adressen.

In atwisking van de gewone lees— &n schrijfprocedures bij de
DAI-DOS1541, moeten relatieve +tiles door de gebiruliker worden
geopend en geslolten. Ook het toutkanzsa winrdt niet avtoma-—
tisch gelezen. Alle communicatie vindt plaats via kanaal 3
van de VOI541, 1in combinatie met kKanaal 15 {(caommandosfoub
kanaal ) voor de systeem instrukties.

Slechts 1 relatieve file kan tegelljkerti jd gebruikt worden.
Als gegevens van een tweede file gehantesrd moeten wrden,
dan moel esrst de eerste ftile gesloten worden voordat de
Lwaeede wr dl geopend. Anders  verschi jnt een foutmelding “HU
CHAMNRNEL . IR i



OFENEN/OPZETTEMN/SLUITEN VAN EEN RELATIVE FILE:

Een relatieve file wordt op de volgende manier GEOPEND:

10 FILENAMES="MATILING LIST/R"

20 RECLENGTH=56 (1 meer dan de werkeliijike leng-
te vanwege een CR aan het eind)

0 OFENS=F ILENAMES+" , L, "+CHRS (RECILENGTH)

40 EALLM OFENZI, OFENS

Wanneer een relatieve file de eerste keer wordt geopend, is

het raadraam alvast een aantal records te reserveren. Modig
iz dit niet, maar het verhoogd de snelheid bij hetweg—
schrijven van records., Een aantal records “reserveren’
betekent dat esen aantal “lege’ records op de diskette worden
geschrevern.

Dankt U bv. in eserste instantie 200 records nodig te hebben,
dan is het voldeende om data in het 200 record te
schrijven. fAlle records 1-179 ziin dan tevens gereserveerd,
zodat het schrijven in deze records later veel viugger gaat.
Dit principe kan stesds herhaald worden. Als de 200 records
gebruikt ziin, dan is schrijven in record 400 voldoende om
ook de records 201-379 te reserveren. Dit reserveren wordt
gedaan door #FF — CHR$(25%) - in het record te schrijvern.

Eerst moet de VC1541 verteld worden wellk record gebruikt
moet worden. Dit gebeurt als volgt:

[ RECNR=Z2G0 {als voorhbeeld)

H0 HE=RECNR SHRE 8

70 LE=RECNR IAND 255

g0 FOSSE="F"+CHR® {3) +CHRS (LLBY +CHR$ {(HR) +CHR% {O)
20 CALLM PRNT1S,POSS

De string FOS% vertelt de V1541 dat  het een “Plositie
commando is op kanaal 3, het record nusmer, en dat begonnen
moet worden op het eerste hyte (byte 0) van dat record. Deze
string wordl gestuourd via commando kanaal 15.

Uml §ERdei ppdi bcheenrdol Beesdbr i jven, is het gebruilk van de

100 OF$=CHR% {255
110 CALLM FRNTX,0F%

De print opdracht in regel 110 zal esen foutmelding “RECORD
NOT PRESENT”  tot gevolg hebben, omdat record 200 nog niet
bestaat als #FF erin wordt weggeschreven. Deze “fout melding
kunt gevoegeli jk naast U neer leggen.

Het op deze manier reserveren van een groot aantal records
tost de nodige  tiid. VYoor 500 records van 400 karakters is
origevesr 2.5 minuten nodig.
Een relatieve file wordt GESLOTEN meb:

120 CALLM ERROR: CailM CLOSEX

Voordat  de relatieve file wordt gesloten is het raadzaam
eerst het foutkanaal wit te lezen. Een eventusle foutmelding
zal dan worden geprint op het scherm.
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WEGSCHRIJVEN VAN DATA NAAR EEN RELATIEVE FILE:

Als een relatieve file is opgezet zoals hierboven omschreven
gdan kunnen gegevens worden weggeschreven. In ons voorbeeld
hebben we 3 variabelen: NAMEG, ADDRE en TOWNE, elk met een
gedefinieerde lengte. De lengten liggen opgeslagen inn  de
variabeslen LN,LA en LT:

YA - MAMS LiN=20
adres 3 ADDRS L Aa=20
plaats : TOWNSE LT=15

Een klein programma zal v in stappen beschrijven hoe de
gegevens naar de file worden gezonden (MN.B.: het gebruib van
FODMOMAO is noodzakeliik 15,

10 INPUT NAME: PRINT
20 IF LEN(NAMSE) LN THEM 10

A0 RAMS=NAMSSPC (LN-LEN (NAKHS$) )

40 INFUT ADDR$: PRINT

50 IF LEM{ADDR®) >LA THEN 40

&0 ADDR%=ADDR$+SPC(LA-LEMN {ADDR$) )
7O INFUT TOWNS$: PRINT

80 IF LEN(TOWRNSY LT THEN 70

F0 TOWNS=TORNS+SFC L T-LEN { TIRNS ) )

Met dit stukie programma  worden de strings gevald asiet
gegevens voor glk veld van  het record. Te lange velden
worden niet geaccepteerd. Alle strings worden sangevuld met
spaties tot de versiste lengte.

MNu moet het nummer van  het gewenste record worden ingevoerd
en omngezelt naar een voor de VOIS841 begrl jpeliike vorme:

100 INPUT RECNR: PRINT
110 HB=RECHNRKR SHR B: LBE=RECHR IAND Z55

De relatieve file kan nu worden geopend:

120 FILENAMES="MAILING LIST/R": RECLENGTH=54
136G OFENS=FILENAMES$-+" L, "+CHR$ (RECLENGTHD
1440 CALLM OFENE, OFENS

De wijzer naar het gewenste record moet aan de VOI541 worden
domrgegevens

150 POSE="P"+CHRE {3) +CHR$ (LBY +CHES (HE) +CHR$E (O)
160 CALLM FPRNT15,POS%

Mu kunnen de gegevens worden overgezonden, nadat ze tot een
string (F% ziin samengevoegd:

170 OFP$=NAME+ADDR$+TOWNS
180 CALLM PRNTZ, OP$

Deze invoer procedure kan voor andere records worden  beer-—
haald, bv. met een programma-lus. Als de invoer klaar is,

moeEt de relatieve file worden geslaoten:

190 CALLM ERROR: CaALLM CLOSES



LEZEN VAN DATA VAN EEN RELATIEVE FILE:

Gegevens kunnen op 2 manieren van een relatieve file worden
geleren: karakter na karakter (BET) of als een string
LINFUTY. De BET-methode is bruikbaar als slechts 1 of een
paar karakters van een record gelezen moeten worden. Is het
hele record nodig, dan kan de INFUT-eethode gebruikt worden.

In ons voorbeeld zullen we beide methodes gebruiken. De BET-

methode om te zien of een record leeg is en de INPUT-methode
om het record te lezen.

De verbinding tussen BASIC en machinetaal is hier wat vreemd
gdoordat vanuwit machinetaal karakters direkt in de BABIC
variabelen worden ge-polked. Hiervoor moeten 2 variabelen aan
het begin van het programma worden gedeclareercd:

1 INg=" "
2 IP$="": FOR I=0 TO 254: IF&=IF$+" "1 NEXT

De variabele IN% wordt gebruikt voor tiidelijke opslag wvan
epn karalter gelezen met het GET--commando. De 2550 spaties in
de variabele IF$ dienen voor opslag van een complest record
dat met het TMPUT-—commando wordt gelezen.

De relatieve file wordt nu  op dezelfde manier geopend als
bij het schrijven:

10 CRllM OFENI, OFENS Y zie Tschriif data’,
20 CALLM PENTIS,FOSS Y} regels 100160

20 CALLM BETE, INS

40 IF ASCOING) =250 THEN 100

fils het eerste karakter van het record #FF is, dan is het
record leeg.

S50 CALEM PRNTL1S,POSS
&0 CALLM INF3,IF%

Het voor de tweede keer gebruiken van het  POS-commando is
nodig om de VCi1541 weer naar het eerste byte van het record
te laten verwijzen. Het hele record is nu opgeslagen in de
variahele It en kan nu in de 3 oorspronkelijke delen (naam,
adres, plaabts) verdeeld worden:

FAY MAME =MID& (1P, 0, L)
ao ADDRS=MIDS{IPS, LN, LA)
AL TOWNE=MIDE LIPS, LNHLA,LT)

De verschillende velden kunnen nu  naar  believen worden
newi jzigd en daarna  weer weggeschreaven worden als eerder

nmachirevern.

Vergeet niet de relatieve file te sluiten als al het lezen
en schrijven klaar is:

100 CALLM ERROR: CALLM CLOSES
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VERWIJZ INGEM:

Een zeer ultgebreide uwitleg van relatieve files, met veel
voorbeelden, kunt U vinden in "Das grosse Floppy Buch®, door
Englisch/Szozepanowski, uwitgegeven door Data Becker GmbH in
Dupsseldor$. Dit boek is ook in het Nedesrlands verkrijghaar,

Het programma FDDMON/O staat op de diskette "FDD TOOLKITAZ17.
Deze kan besteld worden bi) Micro Service, Fabritiusstr.15,
6174 RG Sweilkhuizen, door overmaking van F o &0.- op Banke e—
kening 13.03.78.734 (Rabo-bank, Geleen). Het gironummer van
de bank is 1037671. A.u.b. vermelden: “FDD TOOLKIT/17.

Deze diskette bevat een aantal nuttige programma’s voor een
witbreiding van de mogeli jkheden van de DAI-DOS 1541,

Jan Bosrrigter, juni 1985

DAT-DOS 1541

Yoor bezitters van het DAI-DOS 1541 hebben we een verheugende mededeling.

Een collega, tevens Comodore-bezitter, heeft voor ons een EPROM gemaakt welke in de Comnodore 1341 drive komt

met een aantal verbeteringen t.o.v. het originele systeem, Deze zijn:

- Floppy-motor begint te draaien wanneer men de schijf er tn steekt. Dit heeft een betere centrering van de
schiif ten gevolge.

- De tijd van formateren is teruggebracht van 88 cec. naar 24 sec.,

- D leestijd is ongeveer 38% korter geworden, m.a.w. de drive is snelier geworden.

- Het bekende ratelen is tot eeén minimum beperkt en de bewegingen van de teeskop zijn vicelender geworden.

- De compatibiliteit met andere drives en met de Commodore é4 is gelijk gebleven,

De vervanping is eenvoudig., PROM (24 pins) uit de drive nemen en de EPROM (28 pins) met vericopvoetje op de

plaats zetten (meestal zit deze PROM op een voetje).

Idien er belangstelling bestaat voor deze EPR(M laat het ons weten. Dan Kunnen we bePlJVen wat de Xosten

worden en u daarover t.z.t, berichten in een van de DAl-publicaties. Denk wel om de garantie op ww drive!

Hierover het wvolgende: Commodore heeft sinds enige tijd de reparaties vam al zijn apparatuer  overgedaan aan
gan firma in Rotterdam. Deze firma rekent voor iedere reparatie, in of na de garantietijd, t f 88,88 ais
minimum bedrag. Bent u binnen de garantietijd dan moet uw leverancier dit bedrag betalen, maar hierover
entstaan nog wel eens probiemen. WYolgens berichten in tijdschriften Kan de reparatie geruime tijd in beslag
nemer. Yolgens een artikKel liep dit soms op tol drie 2 vier maanden.

Uit ervaring weten we dat de drive erg betrouwbaar is, maar er Kan altijd lets stuk gaan.

Hocht y in de toekomst problemen Krijgen met bijv. het niel meer Kunnen leren van in de aanvangsperiode op
diskettes weggeschreven programma’s, bel ong; misschien Kunnen wij u helpen.

Het Dal-DOS 1541
Ontwikiel ingstean,

De wvariable FO in het programma FGT wordt nergens gespecificesrd
of gebruilt, maar ie wel beschreven als de achitergrondileur woor
het te tekenen kKarakter.Helaas ,geen Kleur te bekennen.Frobesr
het maar eens met FO=4.0e fout iz dat er geen Kleurnummer
ingevuld moet worden,doch het COLORG register.Dus @,1,2 of 3,
Zelts de DAl-superdemo masakt geen gebruik wan FC.ZiJ wulden de
achtergrond door middel wan een FlLL-statement i.p.w. FC.

TiFg. ... TIFS, . .TIPE. .. TIPS, . TIPS, TIPS, . .TIPS., .. TIPS, ..TIPS., ..

1g



TEHI
10kl
L0320
FRACE]
140
LS
1L OAT
g

2008
20010
AR
RN
20a0
S0
A0
AN SN
2000
A0
AL
2110

30

ﬁUl]
A

%H%U
RINEAY:
- R
A0sR

REM sowstaease™e b o b & @) NN
REM

REM progr overastnomen it HOON ner .71
POKE H!%yﬁ?m"fOiON! A A A

POKE RIS1L 15PRINT CHRECLZ)IPOKE BBDSY, 860
CURSOR 10, 18PRINT ”ﬁ a1 LoeT T o

R ITTHER

CURSOR !R,EF?PRSNI A AN A6 TE A6 IE 0 HE I H0 0 IC 6 M AE I I H W I

Gosih 1 f}(]ii REM Inmibtieran

GOGBUR FO008REM Moeveel gebalreshsen
Gosun “U]'"PFP Litwraas voor scherm of srinber
FOR AalE=1 TO ARk

GOSN 2000tREM Trekking en Controls
GOOUER 3000:REM Setallen sorbteren

GOLUR A00G2REM Bekendmal ing

OO FOODIREM Nulstellen van gabal

NEXT AkZ

GOEUR SOOMEREM Tellen van dezelfde setallen
OHUE SOOOREN afdrulken van de setallen
GOTO 9Ree

BEM Initieren

CLEOR 2000200808 1SO0SREM DaTUM

DIV GETAL Y .00

BIM TOTHOS2 .07

DI SRTX41.00

YVEmd e dR=140 0 U=}

PiEHSN

REM Batum-rout ing

CURSOR 21, 220PRINT “DATUM o " rra%-HaeTS

FOR WiR=L TO 200X=PEFR (AKX SPRINT MEXS (BY-830k
ARG T NEXT O I AYYHBTA THEN 15750

PRINT " 7G0TS0 1520

RETURN

REM Trrkkinﬂ en Lontroles

FOR The=1 T 7

LET TOETaLE=ENT 4L OnRMDCL 21,0

FOR Xu=1 10 Tx%

FOTEETALR=0ETAL L OO THEN GOTO 20210

MEXT X%

LET GETALZCTRY=THETALY

TToh=TTE+1

LET TOTHCTTE Y= TOFT ALY

NEXT TH

RETLHN

B

REM Sorbteren GETAL 1 t/m BETAL &
FOR X¥=1 TO 5
FOR YZ=1 TO &-XY

¥OGETALZOYEY DGETAL Y+ 1.0 THER GOSUR 3S500:REM Wisse]

MEXT YX
NEXT ME
RETURN

19



CEOVD REM e
bOREM Verwissel
LET MHAE=GETALE{YR

LET GBETAML LSOy =GETALE YL

LET GETHLA YR+ 0 =Y

RETLIRN

REM Dolendmsk ing

O EPX GOGTO 4O3X0, 4050, 4130

A0 GOTO 5130

A3 POKE BLIZL.10REM Alleen schers

A040 0 GOTO 4040

GO0 POKE #1I3L.0MREM Beiden

A6 PRINT “De getallen zidn 87y

SOT0 0 FOR OXEs=L T &

SO0 PRINY GETALYIEY)

IR HEXT XR
& 3130 PRIMT

AL PRINT “Het reserwve getal 27y

ALEND PRINT GETALKECT . O)aPRINT

13163 ?OFT #1310

R A I IP

ESEN1N REM Tellen van degelfde setallen

SIS OIF O AR¥el GOTO O SLA0

SO0 WATTY TEME 1003POKE #131.1

SOR0 0 PRINT CHRES L2 s CURSOR #1214

SOZ0 0 PRINT "Even wachien ik bel dezelfde setallen”
S4A0 0 QURSOR LV 17V ePRINT s et e e e

BOSG O FOR HuE=1 TO 41

FOAD POKE HBODSL HSATOURSOR 11,40 PRINT XX

WOTD O FOR TThwsl TO @aR¥ExY

SO0 TF TTECL00 THER CURSOR 1A, 185070 3100
SO0 CURSOR O LTY.18

BL000 PRINTY TTH

DL X OTOTXAOTTR yed THEN SRTE KKy =8RTE XA+ 1.0
51200 HNEXTY VTR

¥ 0P EROAL L THEN CHESOR 28, 183PRINY BPOOE)
PLA0 0 MEXT ®X

EOOOPOEE BTRLD

G RETURM

I N e

BLOYDY met

SO00 BEM afdraklon van de sesorteerde setallen
SUHLG T ARFE=1 THENM GOGTO &l 1 :
SUUADY T oR XE=1 T4 41

SUVELY ey
SUAE P WMECLD THEN CURSOR YXR4L1L 250 G0TG 40460
HOS0 fUH“OR A4

&UED RITHT K" =7y

SHTIF 0 IF BRYZCAX Y. 0 VYHEN PRINT 7 7y

AO80 PRINT SRR 17 Maal”

SO90 T TEeR 0 THEN ZRs=lasynsTaril

&1 -
& 110
ST
FRRINEE!
RN AN O ; Tﬁ i
TR0 STOGET A M el
TIVADY O NEXT

o TO4A0

-3
1




U0
BO00
BOLO
BOR0
B350
BI4D)
SIS0
B4
BOTO
BB
8O0
5100
B
B2
Lo g
B30
B140
5150
140
BT
21860
8190

SO00
FANNA N
CARMAR
AN
P40
SIS0
P
ST
S0
B
BTE0
ST R
Vg
R0
(_p T r]

0
}’f‘y )
5(’3{]
7000

YB10

BRI

FAZ0

P840

ED

PB4

9070

L

9RP[

FH00

5910

3930

9540

55)

$P4D

(“!"' i’(

PR

ru‘ys{)s(‘;

HEM soherm of peinter

CURSGR L7 122PRINY “Wilt u de setalrecksen o o7
CURSGR 17, 3103PRINT "1~ het scherm”

CURSOR 17,9 :PRINT "2~ perinter en scherm”

CURSBOR T}:ﬁ”*ﬁTHT TEe meen wan beide”

CURSOR LY, 40 ENPUT "Uw keurs t7pIpy

TF ITPx>0 AND IPnda THEN AORD

CIRGOR 20 45PRIVNT GROIS Yy sB0TO A0%0

TF TIPSR THEMN 8120

CURZOR L0, 29PRINT “Staat de PRINTER insesteld”
CURGOR 40, LaPRINT “"Druk or spabisbalk voor verder
COLLM HDADAYGOTO 81?0

IF TPXELYE THEN 8170

P alR¥s=1 THEN GOTO 8170

FOof X¥=1l TG Faivi=0ui-1.0

CURSOR O,CUVEMPRINT BP0 a0

NEXT XHeCURESOR 10,2

PRINT “Even seduld ik beouw asn de setalresksen 106070 8140
PRINT CHR$(12:

PTTHHH

"

REW Hozvees!l maal de reckasn berckenen

CURSGR 11;1”'?&?”? "Hosves!l actalreeksen Taten berekensn
DURGOR 11 .%: ﬁPHf Hu“tmﬂdi BE kwey T rARY

I ARY >3RS THI...N OR A =34

CURSGR erﬁ“PﬁlNT P{fﬁwﬁ

CURSOR G, 9:PRINT I COan)

lEYlHN

j Y!F‘Y EMOLETEEDG

] sbar ban verachidnt het LOBO.dasnrns de vrang
N Tomaal & uit 41 moet mwrden aanaemnakt .,

EM taecimanl is 24 mosslidk moer ingwve wordb bepogse
| )
;

{

EMosebracht maar 346, DIt o is iwm het DIM statement die
ey maar 295 mes hebben en 26 keer 7 s
S Ma ingave verschidnt bet meng voor wel of niii QP
REM scherm of printer Ma invave volsat de verwerking
REM Bid de berekening wordt wekeken naar de 0 en de
doen de duabbelen.

De volsends koderinsen pidn tocseprast s

TGETALE 7 Mierin de herekende wanrde tussen [ oen 472

TOTY ToHierin het totaanl santal setrokken waarden
TORTH ToHierin het aantal selidken tussen 0 eon 42

TTEETALYEY Tussenveld wveor verselidhing van dubbelen

REWM TOVET for/next Cursor Yerticssl
REM 727 7 ocursar rositie on teller
REM "Y% 7 cursor rositiec en beller
REM "TTH" index in For next

REM "TH 7 ipdex in For/next

REM "XE Y index in Forsnest

REM "MNZ 7 indes in for/nexd

BEM "HX 7 huleveld bid de sort

FE ’TP”’ ineut veld vaor msnu

REM "aRLY ineul weld voor hosveel recksen
REM "(K#%T ind&m v o Snen

CURSCGR O, 1 2POKE BYS, 8T REM HET FINDE




FOILP T T RE. WLOOR HET TESTER W aid
DE VRIJE RUIMTE IRN DE (HEAFF .

In HCE nr 72 stond een oproep van de secretaris—-penning-
meester Wim Bremer of het mogelijk was te rien hoeveel vrije
ruimte er is in de heap, zodat een "0UT OF STRING SPACE” —
error voorkomen kan worden. Omdat ik zelf bezig ben aet een
adresbestandsprogramma {waarover in een volgende DAITA
misschien meer) en met ditzelfde probleem te malken kreeq,
hely 1k me eens wat meer verdiept in de DAI-heap.

Bij de DAI worden in de heap de stringvariabelen en de
array’s geplaatst. Bij het aanzetten van de DAT en bij een
REBET wordt de heapgrootte gezet op #1000, hetgeen met behulp
van het BASIC-commando CLEAR op elke willekeurige waarde
tussen 4 en H7FFF gerel kan worden.

Pe start van de heap wordlt gevanden op #29B-#29C, de
grootte op H2GD-H2PE.

Bij het NEW en het CLEAR commando wordl alle ruimte in
de HEAFP vriigegeven voor gebruik. Dit geschiedt door slechts
4 bytes te veranderen, de overige bytes in de heap blijven
ongewl jzigd. Deze 4 bytes zijn  de eerste en de laatste twee
bytes van de heap {dit varklaart waarom de waarde bij
CLEAR minimaal 4 moet z2iijn, deze bytes worden gebruikt voor
de HEAF opzet zelf, de effectieve ruimte is dan dus 0). In
e esrste twee bytes wordt [heap-size - 41 gezel in de volg-
trde hibyte-lowbyle, tus tegengesteld aan de heapsize in
#2290, Om aan te geven dat derze ruimbte vwrij is wordt het eer-—
ste bit van het eerste byte op “17 gezet. Bijvoorbeeld: bij
RESET wordt de heapsize gelijk #1000, - #2920 wordlt #0040, #29E
waardt #01 -, en op de eerste twee bytes van de heap, te vin-
den wuit #2%B, (bij reset is dit #ZED), komt te staan #80 en
HFC (#0100 - 4 = HOOFC, met hel eerste bil op "1° wordt dit
#BOFC) .

I de laatste twee bytes van de heap boml als aanduiding
Teinde heap” #/FFF te staan, dus bij reseb is dit op #3EA en
HIER.

Ipnals eerder opgemerhkt heoft het zebien  van het eerste
bit op 717 in de lengte bybtes de funclie van het onderschei-
den van een vrije of bevette ruimte ter lengle van de waarde
in de lengtebyles volgend op die lengtebylies. Dit is de
reden waarom de heap mavimaal B7FFF groot  kan ziin. Dm asn
te geven dat dit gebied veilj is wordt HEFFF io de lengte—
byvtes geret. (Mubov gen machinelaalprogramma  is hebt wel
megell jh een grotere heap op te bouwen, daavover meer in een
vialgende DATTA)Y.

Als in een programma ruimte benodigd is voor een steing-
variabele of esen  array-element wordt een . “heap-request’
gedaan., Derze routine bevindt zich in bank 3 ap HEFFC-H#E9EF.
In het DE-register bevindl zich de lengte van de henodigde
rutmte. Vanaft het begin van de heap wordt getest of het
verste bit van twee lengtebytes *1° isg, ofwel of het heap-
deel  vrij is. Is dit zo, dan wordt met behulp van deze
lTengtebytes gekeken of een volgend deel van de heap vrij is.
ls dit het geval dan worden Jde lengtes bij elkaar opgeteld,
en wordt hel volgende gedeelte  onder 2ocht, totdal een bezet



gebierd gevonden wordt. Dan  wordt getest of de inmiddels
opgebouwde vrije ruimte grool genoeg is. I ja, wordt de
benodigde lengte op ’bezet’ gezel en de restruimte op vrij
en wordt de routine afgebroken. Is de ruimbte niet voldoende,
dan wordl gekeken of er na het bezettte gebied nag een vrij
gebied is. Dit wordt herhaald tot een voldoende groot vrij
yebied gevonden is of totdat het einde van de heap (de leng-
tebytes ziin H#7FFF) bereikt is. Biji onvoldoende ruimte valgt
de “OUT OF STRING SFACE? error.

De hierna volgende routine telt de vrije gebieden in de
heap (in #F4 en #F5) en geeft tevens het grootste aaneenge—
sloten vrije gebied {(in #F6 en #F7) aan. Dit laatste is de
belangri jkste grootheid.

Peze routine kan in een BASIC programma als volgl
gebruikt worden: ’

CALLMEZOO: MAXFRE=FPEEK (#F &) 1PEEE (#F7) 4254

Door vervolgens MAXFRE te vergelijken met de geschatie
benodigde maximale ruimte voor een stringvariabele of
array—element VOOR het geven van een waarde, kan een *0UT OF
S5TRING ERROR™ voorkomen worden.

F. HMoei jes
Haai 4
1422 5X Uithoorn

FS Met dank aan het "DAI firmware manual’ van B.J.Boerrigter

1 «

2 ; COUNT FREE by F. MOEIJES 850811

3 3

4 H This routine calculates the total free

P 3 area 1in the heap ton TOTFRE {(#F4+#F3) and
& 3 the maximum continuous free area in

7 H MAXFRE (#BF&+HF7)

8 H

7 ORG6 200H sstart at #2200

i0 TOTFRE E&U OF qH scontains total free area
11 MAXFRE EQU OF &H jcontains maximum continuous
2 H free area

1% CNTFRE  PUSBH FPSH

14 FUSH B

15 PUSH D

ié6 FUSH H

17 LXI H O

18 SHLD TOTFRE jset total free area = 0
1% SHLD MAXFRE jset maximum free area = 0O

20 {HLD 29BH jget start heap

21 LRFREY  HMOV D,M

22 INX H

23 MOV E. M ; length bytes in DE

2 INX H

25 _ MOV A,D

246 ANT 7FH smask " free/used’ bit

27 CMP D stest area free or used

28 MOV D, A

h‘i
W



29 JNZ LBFREZ 3if area free (bit7 = 1)
30 check next areals)
3 CrPI 7FH ielse test 1+ end heap

32 3 {(= #7FFF) reached
33 JNZ LBFREZ
=4 MOV ALE
35 INR A
3 J2Z GUL4DH sat end, pop all, return
X7 LBFREZ DAD D sHL points to next area
3 JHP LBFRE] ;check next area
kS LEBFREZ  PUSH W rmave start lst free area
40 H (after used area)
44 pab D sbhegin next area in HL
12 MOV ALM
3 OrRA 0 scheck 1if this area is free
44 JF L.BFRE4 sif used, continue
o X H
44 MOV AE
17 ADD M sadd lowbyte length next area
13 H to length previous area
§4 MOV E.A
S0 MOV A,D
a1 DCX H
o ADE M yadd hibyte length next area
53 ; to length previous area
54 ANE TFH ;akip bit 7 free/used’
a5 MOY D, A
¥ INX D
S INX D sadd 2 (ex-length) bytes
piE FOF H srestare start 1st free area
5% JME LRBFRES ;check next area
&HO LBFRE4 LHLD TOTFRE sget old total free area
61 nan n sadd entra free area
2 GHLD TOTFRE srestore total free area
&5 LHLD MAXFRE sget old manimum free area
&H4 Call ODE14H scompare old/new may free area
) JHNC I BFRES 3if old area greater, continue
&b XCHG
&7 SHED MAXFRE srestore new max free area
&Ha XCHG
b7 LBFRES FOPF H srestore start lst free area
70 Dan b sHID pointse to nexlt area
71 JHE L.BFRE! scheck next area
72 END

CNTFRE: 0200 (BFRE1:0210 LBFRE2:0226 LBFRE3:022A4 LBFRE4:0241 LEFRES:0256
MAXFRE: 0OF6  TOTFRE: OOF 4

D200 23R

2060 FS C5 DS B9 210 00 00 22 F4 00 22 F6 00 24 9B 02
O210 56 23 SE 23 7A E&H TF BA 57 €2 20 02 FE 7F C2 26
OR20 Q02 7R 3IC CA 4D C1 19 03 10 02 ES 19 7E BY F2 41
Q230 02 23 7R 846 SF TA 2B BE E& YR S Z 13 EL C3 26
O740 02 20 F4 OO0 19 22 F4 OO 2R F& 00 CD 14 DE DZ Sb6
0250 02 EB 22 F6 Q0 ER E1 19 €3 10 2
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INDEXMAKER woor MIMNI-DIGITALE CASSETTES door Inne Broekman

Een DUR-tape bestaat meestal uit het USER programma dat zelfstartend het sersivolgende BASIC-programma hinnen-
haalt, Dat eerstvolgende is TAPECONTROLE en beval de bandinhoud zonder de twee bovengenoemde.

U kunt met INDEXMAKER eenvoudig een inhoudsopgave van uw DCR-tapes maken. De plaats, die het gedgeEte
TAPECONFROLE op de hand inneemt bliHt steeds gelijk, zodat ¢ bij aanvelling zonder bezwaar de nieuwe
TAPECONTROLE over de oude Kunt schrijven, Volg de aanwijzingen in het programma op.

10t
20
o)
463
i1y}
&0
70
£
70
140
110
1720
1720
140
149
170
180
130
175
200
210

220

2440
241
248
A4
244
A0

el

KEM tadier voor tapecontrole

FIODE 02 CLEAR 10000 POFE #1301, 11 CALLM BFOOGIREM REW

PORE #75, BR00FRINT CHR$(CL2) s ADS=" "

FOR Q%=1 T 2HeREAD BY.: ADE=ADS L0HAS (BY) s NEXT A%

ADY=FEER (VARFTROADS) ) TOR  (PEEE (VARFTRIADS) 1) SHL R 41
Fithom "Iy T e

X=""aFURE #1231,

I8 TGS THEN PRINT PRINT “TEVEEL FROGRAMMA™S VOOR INDEX 101)9:GOTO 240
PRINT CHR® (12) 32 OnLLM ADY

FOR AZ=HEFET TO HEFQS STEF -2 (=X4+CHIS (PEEE (AZ) ) 3 HEXT A%
O5UR 270

IF Th=0-1) THEN H$=X%

TF Xe=R$ AND Th< s (-1) THEN 8070 230

XEd=XE

A=GTRE (TL) s XE=LEF TR (XS, LEN (X$) -2) : [F T4<10 THEN X$=" "+X%
Xh=aE+X X%

X=X =0

FFOLEMCHS) 5X% THEM Xh=LEFT$ (X%, X5%)

READ 1%

HOGHR 27054

Ta=TLH1:GOT0 70

IE [d="-ob jert-USERY THEN CALLH #0005 REM REW: SETIRL:LOOK
IF RECE"—ob ject ~USER" THEN CALLF #F 000 REM REWSs LODE

FRINT CHR$ {12

PRIMT s PFRINT " Index is gerepd, "

PRUINT sPRIMY " Type < CLEAR 200003 EDIT1000-0000 ="

FRIMT cPRINT “Type <RREAK:, <RREAR >, NEW, FORERIIS, 2, en SAVE’ TAPECONTROLE® Y
FRINT tPRINT "Haal de regels tussen 2700 en 2999 weg.

LD

GO 220

DATH P, ROS, HDD, BES 1 B0, O, 81, BB, BBO, A2, #7E, $E6, HOD, BOE, 2, #E1, #0171, #O

EE L BT
270
2436
LTy

240
1o
110
1030

IFLEFTHEOXE, Ly ="0" THEN X4="-hasic PP TOHTSEAANE L ENOE) 1) GOTO 240
TF LEFTH{X®, 1) ="1" VHEN Xp="—oh jort " RIGHTH (XS, LEN (XS) - 1) s GOTO 340
IF LEFTE (X6, by="2" THEN Xbp="waprpay " HRIGHTH OB, LEMIXE) -1 1 GOTO 340
PEOLEFTH O, 1) ="#" THEN ¥$="-aszem =T RTEHTS (X, LEN(XE Y~ 1) 1 BGOTO 340
IF LEFTHXS, 1y="F" THEN ¥d="-pascal ~"HRIGHTH (06, LERNCXS) -1 1 6OTO 240
TELERTS (X, 1 =" THEN Xh="-telat ~"+RIGHTH (X6, LEN (X)) ~1) 1 BGOTR 340
IF LEFTHXh, [h="8" THEN Kbm g, p 1L -"HRIGHTS (X0, LEN (XS -1 GOTO 340
FRETIHRN

REF der tapecontrole

CLEAR 1000 MUDE OrCOLORT # O 8 Ospm=0

FRINT CHE$ (12 s CURSOR 10, 16:FRINT CHR$(D ;" DO R TAPECONTROL E

" CHR$ (1)
TOEG
1040
1050
FOAD
1070
1071

LORG
Hloo

WATT TIME 40:PRINT CHRE$ (12

PRINT CHR$(12) s RESTORE

FOR T%=1 TO 27:0EAD P$

FRINT FH:pEXT 1Y%

FORE #74, 31 FORE #7595, #20

T17=26:FOR TU=#B2309 TO #BFDT STEF 134
WREY=FEEK (1) 1 IF QQODY%=H2D THEN Ti%=11%-1
MEXT 1%

FOR X%=323 10 11% STEP -~

CLERSOR 10, XY PRINT CHIE% (1)

FOR Z¥=1 70 200 23




111¢ IF GETCC>0 GOTD 1160
120 MEXT 2%
1130 CURSOR 190, X4:PRINT CHR$ (D)
1140 MNEXT XX
1150 GOTO 10680
1160 CNE=Z23-XU:RESTORE
1170 IF CHY=0 THEN READ Fé: NA=1;G0TH 1230
1180 F(R 1¥%=0 TO CNLZiREAD F%
QG IF LEFTH(PE,3)=" * THEN CURESOR O, LsPRINT CHR$(1Y " MEMOCOM kent dit pr
ogramma niet ! Uy CHREOD) sWATT TIME 200:68070 1070
1200 IF CNYE=X% THEN GOTGO 1070
1210 IF CNY522 THEN GOTO 1240
220 NEXT T4
12300 PRINT CHR$(12) s CURBOR O, 23 FRINT CHR$ (1) 3" MEMOCOM is nu aan het zoehken naa
ot "yCHR$ (15 ;¢ YICHRE (L g Py "L CHRF (1) s G0TO 1280
1240 FRINT FHR%(lL).CURaDR U.L. RINT CHE$&(L13" MEMOCOM draait nu nasr het einde
van de band. "jCHR$ (1) :6070 1340
1230 IF NY=1 THEN GOTO 1300
1260 IF CHNL:Z2 THEM GOTO 1340
12700 FOR LOOFY%=0 TO CHYE-1
1280 CALLKM #F000:REM DCRO: SKIF1
1290 NEXT LOOPY
300 IF MID$(F$,4,1)="b" THEN LDAD
1310 IF HID$(F$,4_1 23"k THERN CURSOR O, 23:CALLM #FOO00:REM lﬂﬂl
I320 FRINT sFRINT "U staat nu vlak voor het gekoren programma.
1220 PRINT :FRINT "Laad het overeenbomstig het FILE-type, ":PRINT :FRINT “eventu
el via hoofdprogramma voor tekstverwerking o.i.d."sEND
P340 CALLM #FOO0G:REM DURO:SKIFP9: SKIF9: QEIFD
1280 END

2900 REM de dataregels zijn 50 spaties breed é
2970 DATA ) a
2980 DATA " " g8
2980 DATA ¢ n &
OO0 DATA ¥ " w
3050 DATA ¢ " o
SOL0 0 DATA M " )
1030 DATA " " 2
IOA0 DATA ™ " “
IOSO DATA « o
I0L0  DATA ¢ " o
3070 DATA M " o
I080  DATA * “ -
090 DATA ¢ " -g
100 DATA ¢ "
3110 DATA . &
I120 DATA " " T
I130  DATA " I
3140 DATA ¢ " s
I1E0 DATAH ¢ " o
3160 DATA O " o
3170 DATA " -
T180  DATA " i
2190 DATA * " b
X200 DATA ¢ " 0
3210 DATA " " A
3280 DATA ¢ v -
3230 DATA " " =
AG00 DATA " v
29054 REM ##### didacom datastatementgenerator ###8# §
29056 XALSFEER (H124) +FEEK (#125) ¥ 25645 XGF="" ¢ XBE=CHRS (#22 <
29058 FOR X1%=0 TO XY%-LEM(X$) : XS$=X5%+" "yNEXT XI% %
29061 XE=CHRE (#22) +X$+X54 e o e et 5
29062 FOR X1%=0 T0 X7%+1 £

29063 POKE XAL,ABCMIDS (X$, XI%, 10
27064 XAU=XAK+1 s NEXT XiIx
29057 RETURN




DCRACASE FILE COLLECTOR VDOR DE FWP-BUFFER (24)

Het collector-programma maakt een FWP-file van alle
DCR- en cassettetapes. Dit gaat als wvolgt. Het een
speciale CHECK-routine in machine-taal, geschreven
door Anton Doornenbal, worden de bestanden op tape
ge'chekt® door #308,TX% op te roepen. De titel TX$
wordt overgebracht naar de EDIT-BUFFER (die is
opgebouwd #108 achter het eind van de SYMBOL TABLE,
zie de regels 1488-1530) door regel 1098: POKE
H131,2:PRINT  TW3:POKE #131,8. Het zind van de tape
wordt andekt door een TIME OWT-routine, die zorgt
voor een terugheer naar BASIC na een zekere tijd.
Deze is | sec. woor DCR-tapes en een 1/2 minuut voor
audiocassettes. Deze tijden Kunnen worden gewijzigd
in regel 2808, Voor DER-tapes heeft dit geen zim
omdat de CHECK-routine, ook zonder TIME OUT-routine,
terugwindt na + 1 sec.., De TIME OUT-routine stopt
dit,

Slechte en beschermde files worden overgesiagen
onmiddel ijk nadat het programma een TIME OUY
waarneemt. Om er zefer van te zijn dat de laatste
file geen slechte of tbeschermde is voert het
programma  twee maal een SKIP uit als er een DOR is
geselecteerd (dit is echier twee maal het zelfde stul
tape} en zoekt voor een file twee maal de TIME OUT-
tijd als een cassetterecorder is geselectesrd (regels
[a1a-1148) ,

De menu’s 1 en 2 spreken wvoor zich. U Kunt alles wat
u wilt naar de EDIT BUFFER zenden: titels, Kant A/B,
tape-nummer . datum, zelfs speciale tekens voor de
printer (regels 1838~1848, speciale tekens niet
inbegrepen) .

Het programma zorght ook voor het SAVE'n van de EDIT-
buffer (= FdP-buffer) door #3B8,TITS (regel 1238) op
te roepen en wverifiesrt het automatisch. Bij een
audio-cassette moet u eerst terugspoelen. Beeft u een
spatie, dan wordt deze file eveneens geverifieerd en
komt het programma terug in menu 1.

FEREE R EE R E N EE R R BRNR
¥ ANTON DOORMNENBSL *
¥ QOud &aa 3%¥a #
B 2621 Ly Breukelen®*

¥ Tel. B823442-43237 %
HE N WE e 360 HE R 0 3000 NG O O R MK

U Fkunt de pemaakte FWP-file onmiddetijk in buffer 1
van FWP laden, hem wijzigen, trimmen, afdrukken,
enz.. Tussen zijden van de tapes worden in regel 1883
drie RETURN’s gegeven, Slechte of heschermde files
worden aangegeven met een *X' achter de naam {(regel
{085) . Het programmaz let er ook op dat u een cassette
niet nognaals omdraait, doordat u was vergeten dat u
de andere zijde al had wverwerkt, Dit wordt gedaan
dmv, de “flag" genaamd "VLG* in de regels 1243,
1278 en 1379 en een boodschap in de regeis 18724-1828.
Ats het programma alle files van esn z{jde van een
DCR-tape heeft afgewerkt, Kunt u de nog vrije ruimte
op de tape laten bepalen. Dit wordt gedaan met de
subroutine op de regels 2885-3838, Voor dat doel moet
de DER-tape wel "WRITE EWABLED® zijn, want, als de
plug er niet in zit is het antwoord 8. Het getal
(vrije ruimte} wordt ook naar de EDIT-buffer gestuurd
{regel 2994,
U kunt het collector-programma gebruiken wvoor ieder
tekstverwerkingsprogramma dat zijn tekst opslaat als
een UT-fite. File type | is niet noodzakelijK. Voor
dat doel moet u in het BASIC-gedeeite van de
coltector (24) invoegen: 945 POKE #302,FILE-TYPE:POKE
#3F2,START HOD 254:POKE #3F3,5TART SHR 8. U Kkunt dit
ook direct in de object code inveeren, START = begin-
adres van de telst-buffer van uw WP.
In het machinetaal-programma zijn verwerkt:
{. Een READ LINE- (= RESTORE LINE NUMBER) routine

om de data pointer te setten. {Het dank aan

4.Blokker, DAITA 4, pag. 8)
2. Een ON £ERROR 60TO-routine, die een boodschap

geeft en naar menu | gaat {regeis 2858 en

1888) . (Het dank aan Nico Looije, DAInamic 14,

pag. 172.
Als o om welke reden dan ook het programma moet
BREAK-en, geef dan RUN 1889. U krijgt dan menu { en
alles wat u tot dusver hebt verzameld ligt dan vast.

R EHEEERMEE MRS

¥ TOoM Uah ES *
¥ Evertsenstraat 1 #
¥ 3401 JH Maarssen ¥

¥ Tel. B34635-488%97 ¥
W 0B NG KON NN K

739 REM DUR/CAS FILE COLLECTOR (24) (DD 27-8-198%)

744 REM OINTT 8 ERROR GOTO 2119
58 ERR=2118:POKE HOC ,$E(PORE B&D, 4

G40 POKE &,ERR 1rdiD #FF;PORE 7,ERR GHR B
COLLECTTOR (245

G7a REM ENTRY PEOGRAM

784 CLEAR 2@88:DIM P$(3.8> :COLORT & 4 § 8:HOLRL 2:505U8 1488:G0T0 (38

798 REM ENTRY 35 IMENY |
1638 GOTO 1398
1818  REM COLLECTCOR MAIN LOOP

1828 SL3=" ";1F DEWS="Cas" THEM GOSUB 1994:G0SUB 1738:60SUB 14678:607T0 1838

1839 G0SUB 2828:605UR 1748:G0SUR 1474
1448 CALLM #FBO8:REM REW
1658 BE=Bi$+P$(@.8>+PsC1.,8)+"

"HPE(3.0) s TE="TITEL “+P$(2.8)

1868 POKE #131,2:PRINT B$:PRINT TE:PRINT FOKE K131,8:7=0

1879
18489

THAE=""1CALLM #3088, T}eIF LENCTX3y=1 THEN [3%8:1F TX$="" THEN 1108
IF MIDE(TXE, L, DO 7 THEN TH3=[EFTHTE, [o+® "+RIGHTH (TS LEMOTRE) - 1)
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Relocatable code op de DAl: waarom en hoe ? Rudy Muller

In HEC 73 van juli/augustus stond op bladzij 49 t/m 52 het artike! ’Relocatable
assemblers: waarom en hoe ?7'. Een misschien ietwat technisch, maar alleszins
leeshaar verhaal . Hel verhaal paat vooral in op het 'hoe', het waarom komt maar
summier aan de orde; daarnaast is het toegespitst op een 6809, een CPU waarbij
relatieve adressering mogelijk is. Zoiets is hij de B080 onbekend, en dus leek
het mi) nuttig om aan mijn ervaringen met het maken van reloceerbare machine-
Laal routines op de DAl een artikeltje in DAITA te wijden. Als voorbeeld heb ik
aan het artikel het programma CUBES toegevoegd, waar in het tweede deel van het
artikel naar verwezen wordt om een en ander te kunnen verduidelijken.

Het artikel in {lCC-73 geeft de indruk dat de relocatie-techniek pas echt nood-
zakelijk is als het om grote of complexe stukken assembler gaat. In de praktijk
van de DALl ben ik op een andere gebruiks-noodzaak gestoten; ik ben 1in het hezit
van een floppy-unit waarop DAI-DOS draait, en dat heeft de eigenschap om zijn
besturings-systeem op #0300 te laden, zodat de 'normale’ plaats voor machine-
taal routines al bezet 1s. Het gevolg is dat een BASIC-programma dat uitstapjes
maakt naar een routine in machine-taal niet zonder meer ultgewisseld kan worden
met een ander DAl-systeem (en zelfs niet met een andere versie BAI-DOS). Door
ervoor te zorgen dat het machine-code deel op elke wiltlekeurige plaats in het
geheugen mag komen te liggen kan die hindernis worden overwonnen. Trouwens ook
de DAl-bezitters, die niet behept zijn met DAI-DOS, kunnen toch geconfronteerd
worden met het feit datb #0300 al bezet is Gdoor bijvoorbeeldFGT). Het is dan
plezierig als de machine-taal routine die U daarnaast wilde gebruiken reloceer-
baar was, en tevreden met elk plekje in het geheugen.

Om mijn BASIC-programma's op vitale punten te versnelien maak ik graag gebruik
van routine(s}) in machine-taal. Daarom - en omdat ik zoiets leuk vind - heb ik
een BASIC-programma gemaak!t dat een stuk assembler-source omzet in object-code
{in hexadecinmal-ASCII notatie, inclusief relocatie-informatie). Daarna zet een
tweede programma die object-code om in een aantal DATA-statements. Tenslotte
worden die DATA-statements ingevoegd in het BASIC-programma dat de machine-code
routine nodig heeft. Bij uibtvoering van dat programma wordt de machine-code
routine 'geladen’' en gereloceerd in een INT-array. De DATA-statements bevalten
de volgende informatie:

- de grootte van de INT-array.

- de waarde van de INT-elementen.

- de relocatie-punten

Met een kleine subroutine wordt de inhoud van de DATA-statements verwerkt tot
de machine-taal routine.

Hoe het gebeel er in de praktijk uitzit is te zien op regel G000 t/m 6900 van
het programma CUBES, waarin de machine-code routine uit DAITA-10 van Cees van
ik wordt gebrulkt.

federe DAl-gebruiker kan op die manier reloceerbare machine-taal routines aan
21i3in BASIC-programma hangen, ook zonder de hulp van de programma’s die vanuit
een source-text via een object-code de beoogde DATA-statements aanmaken.

Voor degenen voor wie het bovenstaande verhaal geen dagelijkse kost 1s, lijkt
het mi) nuttig om aan de hand van het programma CUBES de materie nog eens wat
verder in detail te gaan bekijken.

Op regel 6000-6999 wordt het '"iaden’ van de machine-taal routine geregeld.

Op regel 6100 wordt de grootte van de INT-array gelezen (DATA op regel 6900),
en gebruikt om de array PAINTER te DIMensioneren.

Op regel 6110 wordt de eigenlijke routine gelezen, (DATA op regel 6901-6908);
als die array op adress #0000 1ag, dan zou cen (mel commenlaar nangevalde) disg-
assembly het volpgende Le zien peven:
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0000 €5 CopUsH B

0001 N5 PUSH D}
0002 LNohoo CALL  MAIN
0005 Pop [}
0006 1 pop B
0007 (9 RET
0008 0000 N: WoRD 0 i X-coordinaat
000N 00 Y BYTE © 7 Y-coordinaat
GOOR 00 G: BYTE O i grens-kleur
Qo0C 00 Ve OYTE 0O i vul-kleur
000D 3ZACADCO MAIN: LDA Y ; haal video-
0010 4F MOV C,A ;. coordinaten
0011 240800 LHLD X ;

eta.

Echter een INT-array wordt op de heap gealloceerd die op een standaard DAl op
#0300 begint, maar bij DAL-DOS op een hoger adres (bi) versie 2.0 op #1BF4). De
dis-assembly ziet er dus in feite aldus uit:

1BF4 C5 PUSH B
18F5 DS PUSH D
1BF6 CDOBOO CALL  MAIN
1BF9 1M POp D
1BFA Ct POP B
tRFB C9 RET
tBFC 0000 X WORD © s X-coordinaat
tBFE 00 Y: BYTE O i Y-coordinaat
1BFF 00 G: BYTE 0O ; grens-kleur
1C00 00 Vv RYTE 0O ;o vul-kleur
1CO1 JACACO MAIN: LDA Y ; haal video-
1C04 4F MOV C,A : coordinaten
1C05 240800 EHLD X ;

etc.

We kunnen nu meteen zien waar de schoen wringt. De instructies op #1BF6, #1C0t
en #1005 verwijzen naar de verkeerde adressen. Overal waar in de routine zo'n
interne verwijzing staat, zal het adres daarin moeten worden aangepast aan de
definitieve plaats. Dit is te realiseren door bij elke interne verwijzing het
start-adres op te tellien.

Op regel 6120 wordt het start-adres hepaald, op regel 6200-6250 worden al de
interne verwijzingen aangepast aan de actuele situatie. De {(relatieve) plaats
van die verwijzingen worden gehaald uit de DATA op regel G909-6911.

Be uiteindelijke vorm wordt aldus:

1BF4 C5 PUSH B
18F5 DS PUSH D
1BF6 CDO11C CALL  MAIN
tBFY D1 ) pop ()]
1BFA 1 PR B
1BF8 CY RET
1BFC 0000 X: WORD O i X-coordinaat
18FE 00 Y BYTE O i Y-coordinaat
18FF 00 G: BYTE © ; grens-kleur
1C00 00 V: BYTE ¢ ;ovul-kleur
1C01 3AFE1B MAIN: LDA Y ; haal video-
1004 AF MOV C,h ;o coordinaten
1C05 ZAFCIB LHLD X ;

etc.

e CALL (op #1BF6) gaat nu keurig naar het label MAIN (op #1C01).

Omcdat dankzij de relocatie-techniek het programma uitwisse@baar is geworden, is
het nuttig enige aandacht te gaan bhesteden aan de veiligheid. Als ﬁet programmna
wordt overgetypl is het niet ondenkbaar dat er een type-fout insluipt. In het
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BASIC-gedeelte kan dat meestal geen kwaad, maar in het machine-taal pedeelte is
dat hinderlijk door de rare fratsen die het programma bi) uitvoering kan Zaan
vertonen. Gelukkig geeft de opslag-methode in DATA de mogelijkheid om een bijna
waterdichte controle uit te voeren.

Regel 6010-6040 bevat een stukje programma dat napluist of de DATA correct is
{en in de goede volgorde staat). Als U de boedschap 'CODE OK ...’ krijgt hebt U
een zekerheid van meer dan 99.99 % dat er geen type-fout in de DATA zit. Y kunt
dan de controle verwijderen. Krijgt U een fout-boodschap dan zit er een type-
fout in de DATA, of - minder waarschijnlijk - in het controle-deel zelf.

Fen hint voor hen die zo'n test in hun eigen programma’s willen inbouwen: de
controle-waardes op regel 6015 en 6022 kunt U simpel verkrijgen door tijdelijk
die statements te veranderen in PRINT HEXS(V):STOP.

Het is overigens niet noodzakelijk om het laden van het machine-taal gedeelte
en uitvoeren ervan in een en hetzelfde BASIC-programma te doen. Als de grootte
van het totale programma problemen geeft is het zelfs noodzakelijk om een op-
splitsing te maken. Het programma-deel dat het laden van de machine-taal voor
zi)n rekening neemt, moet dan worden afgesplitst van het totale programma.
Aangezien de array voor de machine-code routine de enige is, zal die netjes op
de bodem van de heap worden neergevlijd. Na het laden wordt vervolgens de heap-
pointer {op #29B) oppehoogd tot na de INT-array, en moet het start-adres van de
machine-taal routine op een veilige plaats (bv #00C8) worden opgeborgen. Daarna
kan het laad-programma ermee nokken,

Het resterende deel van het originele BASIC-programma kan vervolgens worden ge-
LOAD. Om de machine-taal routine te kunnen aanspreken zal dat het opgeborgen
start-adres weer tevoorschijn moeten halen, om daarna zijn weg vervolgen.

Een ander gebruik van de INT-array is om er parameters mee te kunnen doorgeven,
en om terug te kunnen ontvangen. Zoals trouwens de routine van Cees van Bijk
uit DAITA-10 ook al laat zien, kan dat het beste gebeuren, door ze een vaste
plaats te geven. IK begin daarom al wijn routines met dezelfde 6 instructies
{die samen 8 bytes beslaan). De eerste parameter begint dus altijd op het O9de
byte van de array, wat dus weer toevallig (!?) samenvalt met de derde integer
van de array. Zo is er zelfs af te komen van het POKEn om parameters te zetten,
fog het PEEKen om ze terug te halen), door de machine-taal routine parameters
met het formaat van een DAl-integer te laten gebruiken.

Het parameters doorgeven in CUBES zou er dan als voigt uit zien:

4010 PAINTER{(2}=X0

4020 PAINTER{3}=YO

4030 PAINTER(4}=8

4040 PAINTER(S5)=V

4050 CALLM PAINTER

Daarmee zou het hinderlijke ult elkaar rafelen van de X-coordinaat zijn door-
geschoven naar de machine-taal routine.

Over het programma CUBES zelf wil ik maar weinig kwijt.

Voor lemand die de naam Reutersvard iets zegt, is er geen verdere aansporing
meer nodig om z2ich onverwijid aan het overtypen te zetten.

Voor de anderen moet het een verrassing blijven, wel wil ik nog een oplossing
van een probleem kwijt, dat misschien ook interressant is voor andere vliakvul-
programma’s.

Zoals het commentaar al suggerreert, de statements ip de 4000-serie houden zich
bezig met het vullen van vlakjes op het beeidscherm. Bi) een nadere beschouwing
lijkt er een nutteloos statement te staan (op 4120, 4220 ep 4320). Immers wordt
door het volgende statement exact hetzelfde vakje gevuld met exact dezelfde
kleur. Toch zijn beide stalements onmisbaar, samen vormen ze de oplossing voor
het probleem dat coptreed als het vliak oorspronkelijk is opgebouwd uit vlak jes
van willekeurige kleuren. Welke kileur er dan ook gekozen wordt om de rand af te

34



bakenen, het is altijd mogelijk dat er zich een vlak van juist die kleur binnen
de "omheining’ bevindt, en dus door de viak-vuller voor ombeining wordt aange-
zien. Door eerst een omheining van de ene kleur te kiezen, en vervolgens een
andere kan toch het hele viak gevuld worden.

Althans in het programma CUBES is deze methode effectief, en zal dat in vele
andere gevallen ook blijken te zijn.

Het tekenen begint met de kubus aangegeven op regel 2100, dit begin kan niet
straffeloos veranderd worden (alleen 4 voldoet ook), elke andere waarde levert
uiteindelijk een foute - maar wat heet fout - eindresultaat ap, hoewel onderweg
Juist heel verrassende effecten optreden (zoals bij de waarde 6).

Daarnaast kunnen prachtige effecten worden bereikt, door als de tekening klaar

is met behulp van het COLORG-statement ritmische kleur-veranderingen plaats te
laten vinden,

*RUN

ARSI, REM * ® % ® # % ®« % % & % * % ® * &« % 4 =%
1Ot REM = * 25 may 893 *
102 REM = Cu B ES o= - - - = e
103 REM =« 03 aug 95 ¢
104 REM # % % % ® % & % &« % %« & * % % % & % ¥
1095 REM

106 REM = Eernn tekening van 9 kubussen 1in
ta7v REM 2en onmogelilk patroon naar een
108 REM = ontwerp wult 198934 van de Jweed

109 REM = Ozcar Reutervard.

110 REM =

1144 pEM:h#t*#*:ﬁ**#**'F*#‘*t‘kt
T2 REM +

113 REM = {z) Rudy Muller

114 REM = Jan Steenstraat 4

15 REM = Ta1g TC Deventer

16 REM = tel: OS700 - 18667

117 REM =

1000 CLEAR 1200

1O10 (ROSUB 5000

1100 DIM C(32:CC0)=0: 001 2=1:10(2)=8:C(32=9
1410 COLORG CCOY CCv) 22> COF2

1120 COLORT £O0) 201 CCZ2y (32

1130 MODE oA

1130 PRINT CHRs(O12):

1200 REM
1201 REM constantes!
1202 REM - o = kubus-grootte

1203 REM - B
1204 REM
1210 A=32:0=a/2:Q0=Ax8QR(Z) 2

1220 B=40:Y¥YB=B 2! XB=B*SQR( 322

1300 REM

1301 REM kubus-posities

1302 REM (0,03)! links-onder

13203 REM

1310 DIM X(9),¥Y(2)

1320 K(OX)=120:Y(0dX=A+10

1330 FOR I=4 TO F:iXCId=X(I-121Y4IxeY(1-12+BINEXT |
1340 FOR 1=4 T 6:XCI)=XCI-13+XB:Y (=¥ (1=-1)-YBINEXT I
1350 FOR I1=7 TO 9:X(I)=X{1-4)2-XB:Y(I)=¥Y(I-1)-YBINEXT |
2000 REM

Hubus-atstand
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200 REM hoofd-programma: TEKEN HUBLISSEN
=002 REM door "aelihtiadig" de boveniant wvan
2003 REM de rechteriant wan kubus (1+30)
2004  REM van kubus (i+6% te tekenen worat
2005 HEM effect bereikt

Z006 REM

2100 MN=2:REM start links -noven

2110 FOR M=1 T0O 9

2120 XX UMY I1Y=YI(N) 305UB F1Q0IN=N~3: IF MN{t THEN NaN+9
2130 X=X INI Y=Y (N BGOSUB AZO0IN=N-3:11F N{Y THEN N=N+9
21490 X=X{NI I Y=Y ONDY 1 GOSUB AZCOIN=N-A: IF NEY THEN MN=N+93
2150 NEXT M

=900  PRINTY "(c)1934 - Oscar Reutervardh

2210 C=3ETC:IF C=0 G0OTO 2910

2990  END

OO0 REM

OO FEM subroutine: YVUL™VLAK

4002 REM in: XO0,Y0: start-punt

4003 REM - B ogrenskleur

4004 REM - F Dovulkleur

009  REM

4040 POKE PAINTER+8,X0 MOD 256

A020 PDOKE PAINTER+9,X0 SHR 8

QO30 POKE PAINTER+10,Y0

4040 POKE PAINTER+11.,B

A0S0 POKE PAINTER+1Z2,F

4060 CALLM BPAINTER

070 RETURN

G400 REM

94121 REM subroutine VUL BOVEMN-VLAK

9102 REM inm: X, Y: kubus-positie

4109 REM

110 XO=xXo¥O=¥+2:F=001 0

A12¢ B=CC22:G0SUR 4450 G0SUR 4000

9130 B=CC3):508UB 4150:G0SLUB 4000

31340 Bs=sF

150 DRAaW X,Y ¥X-@,¥Y+P B

4160 DRAW X,¥Y X+3,¥Y+P B

G470 DRAW X,¥+a X-3,¥Y+P B

130 DRAW X, ¥Y+A X+8,Y+P B

S130  RETURN

a200 REM

G201 FREM subroutine ViiL LINKER-VLAK

4202 REM in: X,¥Y: kubus-positie

4209 REM

AZ10 KO=X-11Y¥Y0=¥Y-1 1 F=0{2)

4220  B=0(32:GA8UB 4250 G0SUB 4000

4230 B=C{12:G60SUB 425G:G05UR 4000

4240 B=F

Mubus (1),
en de linkerkant
het gewenste

4250 DRAW X,¥ X-@,¥+P B
4260 DRAW X-3,V+P X-@,¥-P B
4270 DRAW X-@,¥Y-P X,Y-A B
4280 DRAW X,Y-A X,¥Y B

429¢C RETURN

4300 REM

4301 REM subroutine VUL RECHTER-VLAK
Q302 REM in: X,Y!: kubus-positie

4309 REM : -~
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A31 0 MO=X+11¥Y0=Y-1:F=(C(3>

4320 B=C(2):GOSUP 43%0:G0OSUB 4000
4330 B=C(1):GOSUB 4350:50SUB 4000
4340 B=F

4350 DRAW X,Y X+@, Y+P B

4360 DRAW X+A,Y+P X+Q,v-P B

"0 DRAW X+Q,V¥-D X,Y-A B

4380 DRAW X,v¥-4 X,¥Y B
4390 RETUAN

&O00  REM

SO0 REM relocate PAINTER

2 REM
O VM=OIREAD N

5011 FOR X=0 TO N

HO12  X1=X JAND #tF:1xX2=32-x1

5013 READ V1:¥W=V IX0OR ({(V? SHR X13+{W1 SHL X220

2014 NEXT

2015 W=y [XOR #ATVD4FF37

0146 IF WO THEM PRINT 1'? ASSEMBLY-~DATA ERRORY:STOP
HOZ0  READ VW1i1V=¥t IXCR ({Y SHR 72+{V SHL 252>

H021 IF ¥t1=0 (OTO &020

6022 V=Y IXOR #S2D7HTAF

023 IF W{X0 THEN PRINT "t DISPLACEMENT ERROR":STOP
6030  PRINT "CODE OK ¢?2 - MERWIJDER 6010 t/m 60407 :5TOP
040 RESTORE

5100 PEAD NIDIM PAINTER(N)

5110 FOR X=0 TO N:READ PAINTERCXIINEXT X

5120 PAINTER=VARPTR{(PAINTER(O)

B130 V=0rWIs=sVARPTRIVI+2:W2=V1 +1

200  READ XIIF X{O THEN RETURN

6210 Xi=DAINTER+X I XZ=X1+1

O VEPAINTER+PEEKCXY )+ 256 «REEKC(X2Y

5230 POKE X1, PEERK(V2IIPOKE X2 ,PEEK{MT 2

HA4AO GOTO 6200

5900 DATA #1F

5301 DATA #CSDSCDOD, #00D1C1CI, ¥00000000, #003A0A00
5202  DATA #A4FZA0B00, #2BEF27CD, #6F00C21 4, #002322049

Z DATA #Q0CES23EF, #27CDEF00, #C22Z2002B, #EBE1413A

5904  DATA #OCOOEFZY , #0CEFZ7CD, #6F00C252, #000D23EF
6905 DATA #27CD6FO0, #C234002B, #0DEF27CD, #6F00C23E
6906 DATA ¥000CZBEF, #27CD6F00, #C2480023, #3A0NA00BI

7 DATA #C22100ER, $42A0800EDR, #CD14DEC2, #2100C9DA

6308 DATA #7900ES21, #0BOOBEE1, #COBFCSES, #C1C90000
5909 DATA #3,%E, %12, #18, 418, #1F, #26, #29, #30, 435, #3B
5910  DATA #42, %45, 440, #4F  #56, $#59, #5D, #61 , #65, #6C
5911 DATA #70,474, -1

IlTet toebsenbord van onze school-DAL stort langzamerhand in,
Wie heeft er een goed toetsenbord te koop?

We wilien op school een extra DAL als occasion kopen.

Wie wil er een correct werkend systeem voor een zacht prijsje
aat ons kwijt? Liefst met Basic-versie 1.7.

We willen ook een Memocom bij dit systeem aanschaffen.

Onze school is een school voor kinderen met leer- en
ontwikkelingsproblenen (L()M-—schonfi,) .

Doe uw aanbieding rechtstreeks ann de school via een brief-
kaartje aan: Savioschool, Olympiaweg 27, 2182 RM Hillegom,
of na 20,00 uur ann Inno Broekman, telefoon 02520-29279,
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WaT TE DOEN MNa EEN YOUT OF STRING SPACE" ERROR
door Jan Boerrigler

Naar aanieiding van mijn oproep in de HCC-Nieuwsbrief nr. 72 reageerden zowel Jan Boerrigter als Fred toeljes
ap het probieem van het Kwijtraken van data bij het invoersn van (string-larray’s.
2ie voor de bijdrage van Fred Hoeyes elders in dit nummer. Hieronder de bijdrage van Jan Boerrigler.

Wim Bremer

In geval van OUT OF STRING SPACE is de informatie nog wel aanwezig. Maar hoe an er nog mee worden gewerkt?
Er zijn in ieder geval twee methoden denkbaar:

Hethode 1
Yoor machines met BASIC V1.1 ¥an het programma weer gestart worden met RUN (linenumber?. Als hier een correct
rageinummer wordt gekozen - in leder geval na de *CLEAR® !!, bilv. het regelnummer van het begin van het

hoofdneny ~ dan is er geen Kou aan de Tucht. Hel eerste wat gedaan moet worden is het dala-array wegschrijven
nagr tape/disk. Dan het programma aanpassen met een grotere "CLEAR', en het data-array wesr inlezen. Nu Han
met de gegevens-invoer verder worden geqaan.

In diverse artikelen, in 0.3. DAlnamic, is beschreven hoe voor machines met BASIC V1.8 dit RN {linenumber?
ook mogelijk gemaakt Kan warden.

Methode 2
Als de machine mel een “OUT OF STRING SPACE"-melding de afloop van het programma onderbreek , zijn alle
gegevens nog steeds correct in het geheugen aanwezig. Daarom Kan dan vanuit de “direct”-mode het array nog
worden weggeschreven naar tape/disk. Dus voor een array A$(H):

Qi OF STRING SPACE IH LINE ....

]

XSAVEA A% “DATA®

Jok nu het programma aanpassen, de data weer inlezen en verder werken.

Onderstaand BASIC-programna geeft een methode om het aantal wrile bytes in de "HEAP® te berckenen. Het is
geschreven in BASIC met een toelichting, omdat dat beter te begrijpen is. U Kunt het zelfde principe ook 1n
gen kieine machinetaal routine asn een programma toevoegen.

{Ten behoeve van ruimte iets ingekort, W.B.

i REM ~-~mmimmmmeen BEREKENEN UAN URIJE HEAP-RUIMTE

2 8 B Jan Boerrigter, 1.4.1783

18 START=PEEX(#ZYE) +PEEK(#79C) X254

15 REM -—- BIGIN YA DE HEAP

28 FINIGH=PERK{HZ9F) +PEEKCH2AB) 2542

23 REM -—- E:NDE VAN DE HEAP

38 [=STARTVRIJ=6

3 REM —-- "WREJ® TELT DE NOG TE GEBRUIKEN BYTES.

49 IF [D=FINISH THEN 94

S LENGTE={PEEK(I) IAND #7F)¥236+PEEK(I+])

53  HREM --- ALLES IN DE HEAP BEGINT MET 2 LEWGTE-BYTES
55 REM --~ WAARVAH HET H3B UAN HET le BYTE AANGEEFT
57  REM --- OF DE RUIMTE VRIJ OF BEZET IS,

&8 [F PEEK(E) IAMD #B@=480 THEN URIJ=URIJ+LENGTE

85 REM --- 15 HET MSB=1i, DAN IS OE RUIMIE URIJ.

M8 I=lLENGIE

75 REM --- DE LENGTE-BYTES ZIJN NIET IN “LENGTE" INBEGREPEN
89 GOTO 4@

98 PRINT WRIJ

%3 REM --- DIT PRINT STATEMENT IS5 ALLEEN VGOR DEMONSTRATIE.
ide  END
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